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De volwaardige versie van DIMAGE Master
geeft u alle instrumenten voor ordenen,
beoordelen en bewerken van uw opnamen.
Met het Organizer-venster kunt u beelden snel
onderverdelen in vier zelf te bepalen classi-
ficaties. U kunt selecties verbergen zonder dat
u ze hoeft te wissen of uit een map te
verwijderen.

Is het moeilijk om te bepalen wat de beste
opname is. Met het Examiner-venster kunt u
tot vier beelden vergelijken op kleur, belichting,
witbalans en scherpte, door van elk beeld
hetzelfde gedeelte te vergelijken.

Het Photofinisher-venster heeft veel moge-
lijkheden voor het snel verwerken van grote
aantallen beelden. U kunt taken aanmaken
voor specifieke correcties; u kunt ze op andere
beelden toepassen, zowel individueel als op

. . = U | S T
series beelden. Bewerkingen kunt u eenvou- B o)

digweg van het ene naar het andere beeld Scherptecontrole
kopieren. 8o EES

U kunt een luminantielimiet voor het histogram
bepalen en in het beeld laten weergeven, zodat
u kunt zien welke pixels het zwart- of witniveau
naderen. Met de scherptecontrole wordt het

beeld vergroot, zodat u de scherpte exact kunt
beoordelen. Deze hulpmiddelen zijn beschik-

baar in de Organizer, de Examiner en de 5
Photofinisher. L) T - —— -

i P e e e it B S T

Photofinisher: weergave luminantielimiet

Meer informatie over de DIMAGE Master op onze website:

Noord-Amerika: http://kmpi.konicaminolta.us/
Europa: http://www.konicaminoltasupport.com

Deze gebruiksaanwijzing geeft geen instructies voor de standaard handelingen van het gebruik van
personal computers, of voor de standaard handelingen voor het gebruik van Windows en Macintosh
besturingssystemen; kijk daarvoor in de gebruiksaanwijzing van uw computer.

Voor de voorbeelden in deze gebruiksaanwijzing is Windows XP software gebruikt. De weergave op
uw scherm kan afwijken van de voorbeelden wanneer u met Macintosh of andere Windows bestu-
ringssystemen werkt.

Alles is in het werk gesteld om de juistheid van de informatie in deze gebruiksaanwijzing te verzekeren.
Hebt u vragen, neem dan contact op met Konica Minolta. Konica Minolta is niet aansprakelijk voor
verlies of schade die voortkomt uit het gebruik van deze software.

Deze gebruiksaanwijzing mag niet worden gekopieerd, noch in het geheel, noch in delen, zonder
voorafgaande toestemming van Konica Minolta.
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1.0 AAN DE SLAG

Dit hoofdstuk behandelt de installatie van de DIMAGE Master Lite software. Controleer de
systeemeisen in de cameragebruiksaanwijzing voordat u de software installeert.

Kijk voor het aansluiten van de USB-kabel bij de overspeel-informatie in de cameragebruiksaanwij-
zing. Bij de voorbeelden in deze gebruiksaanwijzing wordt ervan uitgegaan dat de camera met een
USB-kabel op de computer is aangesloten, als omschreven in de cameragebruiksaanwijzing.

1.1 VOORDAT U DE SOFTWARE INSTALLEERT

RAM-gestationeerde programma’s zoals antivirus- of installatie-bewakende programma’s
kunnen de installatie verstoren. Verwijder deze programma'’s of schakel ze uit voordat u
DIMAGE Master Lite installeert.



1.2 SOFTWARE INSTALLEREN - WINDOWS

In onderstaand voorbeeld is de harde schijf drive C. De letters die de drives aanduiden kunnen per
computer verschillen. Werkt u met Windows 2000 of XP, dan dient de software met het
beheerdersprivilege (administrator) te worden geinstalleerd.
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Zet de computer aan om Windows te starten. Plaats de Digital
Camera Software CD-ROM in de CD-ROM drive. Het startven-
ster wordt automatisch geopend.

Klik op de knop “Camera Support Applications” om de instal-
latieknoppen te laten verschijnen. Klik op de knop “Install
DIMAGE Master Lite” om de installatie te starten.

Het welkomvenster wordt geopend. Klik op “Next>" om verder
te gaan.

De software-overeenkomst verschijnt.
Gaat u ermee akkoord, klik dan op “Yes” om de installatie te
vervolgen.

Lees de totale overeenkomst goed door voordat u verder gaat.
Gaat u niet akkoord met de overeenkomst, klik dan op “No”.
Het installatieprogramma stopt dan.

Om de software te installeren op de standaardlocatie
(C:\Program Files\DIMAGE Master Lite) klikt u op “Next >.” Wilt
u de software op een andere locatie installeren, klik dan op de
browse-knop (bladeren) om het map-selectievenster te openen.
Specificeer de directory waarin u de software wilt installeren.
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De naam van de standaard programmamap verschijnt. Wilt u
de software hier installeren, klik dan op “Next>".
De installatie begint.

Wilt u de software-iconen op een andere locatie opslaan,
selecteer dan een van de mappen uit de lijst met bestaande
mappen eronder.

Klik op “Next>" om de installatie te starten.

Wanneer de software-installatie is voltooid, verschijnt er een
melding. Klik op “Finish”.

Klik op “Finish” om het startvenster te sluiten.

1.3 SOFTWARE OPENEN - WINDOWS

Selecteer DIMAGE Master Lite in de DIMAGE Master Lite map onder Programma’s in het Start-
menu. Het programma start en het Organizer-venster verschijnt.
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1.4 SOFTWARE INSTALLEREN - MACINTOSH

Zet de computer aan om het besturingssysteem te starten. Is het bureaublad verschenen, plaats dan
de Digital Camera Software CD-ROM in de CD-ROM drive. De CD-ROM icoon verschijnt op het
bureaublad; dubbelklik op de icoon van de CD-ROM om hem te openen.

O (% Digital Camera Software

2. ples o

'3 = [J AdobeReader
a B » ) Kodak EasyShare
— [ Manualy
_-! N v [ vy
E- v [ DIMAGE Master Lite
| » [ chinese
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v |4 English
- » [ DIMAGE Master Lite
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Choose Diestimatien Locanion
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£ be installed.
Click Pt b start installing,
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{ Reference |

The hard ditk dpace requined far nating
=

{<cma ) Cancel

Open de map Utility, de DIMAGE Master Lite map en open
vervolgens de map van de gewenste taal.

Dubbelklik op de Installer icoon om het installatieprogramma te
starten.

Is het installatiescherm verschenen, klik dan op “Next >>" om de
installatie te starten.

De software-overeenkomst verschijnt.
Gaat u ermee akkoord, klik dan op “Yes” om de installatie te
vervolgen.

Lees de totale overeenkomst goed door voordat u verder gaat.
Gaat u niet akkoord met de overeenkomst, klik dan op “No”.
De installatieprocedure wordt dan beéindigd.

De locatie voor de DIMAGE Master Lite bestanden dient te worden
opgegeven. Klik op de knop “Reference”.
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Gebruik het selectievenster om de locatie op te geven waar de
software moet worden geinstalleerd. Klik op “Choose.”

OO0 DIMAGE Master Lite bnstaller

- : Controleer de locatie voor installatie op het scherm van de Installer.
Choose Destmatsen Location . . . .

ok afaunc) ans s e desinaicn foge of e i Klik op “Next >>” om de DIMAGE Master Lite te installeren.

ik Plomis 10 sare installing.

Destinaticn Folder

Applications C

The availisie hird S5k Space of the delect e Gk
Erp—
Tha Rard disk spsck required for inEnasing
e
(cctack ) [ Het>> ,\( Cancel )
|

N

The bestall Wiksid is complete

Tha installaticn of DNMAGE Master Lk i complete.

Er verschijnt een venster dat meldt dat de software werd gein-
stalleerd. Klik op “Finish” om het installatieprogramma te verlaten.

Pk )

1.5 SOFTWARE OPENEN - MACINTOSH

Open de map DIMAGE Master Lite. Dubbelklik op de DIMAGE Master Lite icoon om het programma
te starten. Het Organizer-venster verschijnt.




2.0 BEELDEN IMPORTEREN EN BEWERKEN

Dit hoofdstuk behandelt de basishandelingen voor de Organizer. Met de Organizer kunt u beelden
bekijken en ordenen. Geavanceerde Organizer-functies vindt u in hoofdstuk 6.0.

2.1 ORGANIZER-VENSTER
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1. Organizer-knop 12. Miniatuurgrootte (blz. 10)
2. Photofinisher-knop (blz. 18) 18. Sorteermenu (blz. 10)
3. Printknop (blz. 29) 14. Knop Omgekeerde volgorde (blz. 10)
4. Knop Nieuwe map (blz. 14) 15. Preview-tab (blz. 9)
5. Knop Verplaats naar map (blz. 15) 16. Tab Basisinformatie (blz. 9)
6. Knop Kopieer naar map (blz. 15) 17. Statusbalk
7. Knop Knippen (blz. 16) 18. Tab Detailinformatie (blz. 9)
8. Knop Kopiéren (blz. 16) 19. Histogramtab (blz. 9)
9. Knop Plakken (blz. 16) 20. Mappenoverzicht (blz. 9)
10. Knop Wissen (blz. 16) 21. Miniatuurweergave
11. Favorieten-tabs (blz. 12) 22. Favorietenselector (blz. 12)

Met de knoppen voor Organizer en Photofinisher wisselt u tussen de hoofdfuncties van het program-
ma. De statusbalk geeft informatie over de verwerking.
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2.2 VENSTER AANPASSEN

Het venster kan worden geopend en gesloten door op
de open/sluitknop te klikken.

De ruimte tussen het mappenvenster, preview-, histo-
gram- en de informatieweergave kan worden gewijzigd
door de stippen ertussen te verslepen.

De grootte van het venster kan worden gewijzigd door
het kader te slepen.

2.3 BEELDBESTANDEN LADEN

U kunt beelden direct vanuit een digitale camera laden of
vanuit mappen in de computer. Kies uit het
mappenoverzicht de map die de gewenste beelden bevat.
Voor informatie over het gebruik van mappen door de
camera, of voor informatie over het aansluiten van de
camera op de computer dient u te kijken in de gebruiks-
aanwijzing van de camera.

Klik op een plus (+) om de inhoud van een map weer te
geven. Door op een minteken (-) te klikken sluit u de map.
De namen van de mappen die beeld- en geluidbestanden
bevatten zijn blauw gekleurd.

Klik op de map met beelden om de beelden te laden. Alle
foto-, audio- en filmbestanden in de map zullen worden
geladen in het miniaturenoverzicht.

Zijn er wijzigingen in de mappenindeling aangebracht,
bijvoorbeeld doordat de camera van de computer werd
losgekoppeld, dan kunt u het venster bij laten werken.
Druk op de Update-knop of selecteer de optie Update
folder tree in het View-menu.

2.4 PREVIEW- EN INFORMATIETABS

De tabs onder het mappenoverzicht geven
informatie over een geselecteerd beeld. Klik op
de tab om het te zien.

De preview-tab (1) toont het geselecteerde
beeld. Het histogram (2) laat de pixelverdeling
zien van elk kleurenkanaal; gebruik de schuif
om de histogramschaal te wijzigen. De tab met
basisinformatie (3) geeft opname- en bestands-
informatie; de weergave kan worden gewijzigd
in het voorkeuren-venster (preferences), zie
hoofdstuk 5.1. De tab voor gedetailleerde infor- | e,
matie geeft alle bestands- en beeldinformatie. Foamacte
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2.5 MINIATUURGROOTTE

De grootte van de miniaturen kan worden gewijzigd. Er zijn zes grootten beschikbaar.
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Wilt u de grootte veranderen, gebruik dan de schuif voor miniaturengrootte in de functiebalk of
markeer de optie Thumbnail Preferences in het View-menu om de formaat-opties te laten
verschijnen. Markeer en klik op de gewenste miniaturengrootte in het menu; de weergave wordt
meteen aangepast.

Het bewerken of toevoegen van een gebuikersnotitie wordt behandeld in hoofdstuk 6.4.

2.6 BEELDBESTANDEN SORTEREN

U kunt beeldbestanden sorteren op datum en tijd van opname, op bestandsnaam, op bestandstype,
favorieten, bestandsgrootte of bewerkingsdatum, in oplopende of aflopende volgorde.

Wilt u de vertoonde beelden sorteren, gebruik dan het menu Sort By op de functiebalk. Markeer de
gewenste sorteermethode met de muis.

Knop Omgekeerde volgorde

Dbl

Prewvw Hitows n

In het sorteermenu kunt u ook kiezen voor een oplopende of een aflopende volgorde. U kunt de
volgorde ook wijzigen met de knop voor omgekeerde volgorde op de functiebalk.
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2.7 MINIATUREN SELECTEREN

Klik op de rand van de miniatuur of de bestandsicoon om een enkel beeld te selecteren of gebruik
de cursor-toetsen van het toetsenbord. Houd om een aantal beelden te selecteren de Control-toets
(Windows) of de Command-toets (Macintosh) ingedrukt en sleep over de miniaturen; de geselec-
teerde beelden krijgen een donkere rand. Wilt u een beeld de-selecteren, klik dan op de miniatuur of
icoon ervan terwijl u de Control-toets (Windows) of de Command-toets (Macintosh) ingedrukt houdt.

Wilt u opeenvolgende beelden selecteren, houd dan de Shift-toets ingedrukt en klik op het eerste
en het laatste beeld van de serie.

Wilt u alle beelden selecteren, selecteer dan de optie Select all in het Edit-menu of druk gelijktijdig
op de Control-toets (Windows) of de Command-toets (Macintosh) en de “A”.
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De optie Reverse Selection de-selecteert alle geselecteerde beelden en selecteert alle

ongeselecteerde beelden. Wilt u de beelden de-selecteren, kies dan de optie Deselect in het Edit-
menu of klik op de witte achtergrond in het indexveld.

Diverse Konica Minolta camera’s kunnen film- en
audiobestanden opnemen. Audio-opnamen,
spraakmemo’s en audio-commentaar worden aan-
gegeven door de audio-aanduiding.
Filmbestanden hebben de .mov of .avi extensie.
QuickTime dient op de computer te zijn geinstal-
leerd om het miniatuurbeeld van een filmbestand
te laten verschijnen. In hoofdtuk 5.2 ziet u hoe u
deze bestanden met DIMAGE Master Lite opent.

Spraakmemo of audio-commentaar

—

Film Audio-opname
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2.8 FAVORIETEN SELECTEREN

U kunt beeldbestanden als favoriet classificeren.

All Images

PICTOODZ.JP G PICTOODS PG PICTOOOS. P G
2004:05:16: 15:38:20 2004:08:16: 15:41:52 2003:04:19: 140704

Klik eenvoudig op de Favorieten-selector bovenin de miniatuur om het beeld aan de groep toe te
voegen. Klik op de tab Favorieten om de groep te bekijken.

B CiMAGE Mantor Lite =1
B B wew [ock el
w e paiee ot 5]
';:f-_'i [ Potofnste e EEEEE ¢
Frumbad i gleeres . ] Fil Hiarmt -
[ | s i

Fokder Ty Sl S

Lpsdata Folder Tree Cirbel

# 12) werk,_Fies
W Start Mern

[ P 1 fmge

i oo G e ] P e RS
el 18- 140 T E L UL HO0E W T

Wilt u een beeld verwijderen uit de groep Favorieten, klik dan opnieuw op de Favorites-selector om
het hartje te verwijderen. Selecteer de Update-optie in het View-menu om de miniatuur bij te
werken.

Bestanden kunnen aan de Favorieten worden toegevoegd door op het beeld van de miniatuur te
klikken en het naar de tab Favorites te slepen. Slepen naar de tab All images verwijdert een
beeld uit de Favorieten.

De volwaardige versie van DIMAGE Master gebruikt een uitgebreidere classificatiemethode. Vier
tabs, die van een naam en kleurcode kunnen worden voorzien, worden gebruikt voor het
ordenen van de beelden. De groepen kunnen naar verschillende mappen worden gekopieerd.
Meer informatie over DIMAGE Master vindt u op:

Noord-Amerika: http://kmpi.konicaminolta.us/

Europa: http://www.konicaminoltasupport.com
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2.9 FAVORIETEN KOPIEREN

Het is mogelijk van de beelden in Favorites
kopieén te maken. Klik op de tab Favorites
om te groep te bekijken.

[ |

T G
A W o S

(Ee | Edt
Selecteer de optie Copy Favorites in het File- Hlew Folder
menu.

Open with

Print Indesx
Preferences
Calor Prefer

Quit

Selecteer in het venster Copy Favorites de bestem-
mingsmap in het mappenoverzicht.

In dit venster kan een nieuwe map worden
aangemaakt. Klik op de locatie voor de nieuwe map
en klik op de knop New folder; er verschijnt een map
in het mappenoverzicht. U kunt de map hernoemen.

Wilt de bestanden hernoemen, klik dan op het vakje
Rename. Voer de nieuwe naam in plus het eerste
serienummer van de groep.

Klik op de knop OK om de groep naar de beoogde map
te kopiéren. Is er aan een beeld een audio- of miniatuur-
bestand gekoppeld, dan wordt dat meegekopieerd.

| Previ

Wieww

Download DCF Files  Crrl4+T

l Co py Favorites

PTG SRS
T O 81

B DiMAGE Master Lite

Tools
ChrlH

Help

Copy to:

\% 314 Floppy (A0
<@ Local Disk (C:)
L CD Drive (D0}
[#-g Local Disk (E:)
G Control Panel
C5) Shared Documents
= {3 My Documents
{3 My eBooks
My Music
{03 My Pictures
S § = Folder]
-C3) Mew Images
{3 Other
{5) Other documents

|

—[] Rename
File Hame First S erial Mumber
+
| Tropics | | o001 |

|

[ o %[ Cancel
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2.10 CAMERABESTANDEN DOWNLOADEN

Camerabestanden kunnen rechtstreeks naar de oy
harde schijf van de computer worden gedown- B DiMAGE Master Lite
load. Sluit de camera aan met de USB-kabel en : y

selecteer de optie Download DCF Files in het F'le Ed't digw  Tools Help

File-menu. Het download-venster wordt geo- r'-.lew F.:.I.jer Chel4I
pend. Hiermee kunt u ook beelden uit een kaart- Download DOF Files  ChAT
lezer downloaden. = wez P k

Klik het vakje Select All aan als u alle beelden naar de computer wilt overspelen.

Selecteer de bestandslocatie op de geheugen-
kaart van de camera. Wordt de camera ver-
wisseld, gebruik dan de Update knop om het
mappenoverzicht bij te werken.

Select il

[=] Disete Qi Fles

Klik het vakje Delete Original Files
aan om de gedownloade bestanden
in de camera te wissen.

Gebruik de index-
weergave om Speci-
fieke bestanden voor
downloaden te
selecteren. Hoe u
bestanden selecteert
leest u onder 2.7.

Selecteer de
bestandsbestem- —
ming in de computer.

Met de knop New

folder voegt u een —
map aan het map- Wi
penoverzicht toe. Nembes o Soecic e 67114

Met de knop Update wordt het mappenoverzicht bijgewerkt.

Controleer de instellingen en klik op de Download-knop om de handelingen te voltooien. Met de
Cancel-knop sluit u het venster zonder beelden te downloaden.

2.11 MAPPEN AANMAKEN

U kunt nieuwe mappen aanmaken om beelden in
op te slaan. Klik op de gewenste locatie voor de
nieuwe map. In dit voorbeeld wordt het nieuwe
document geplaatst in de map My Documents (1).

L0 %

o e ]

[#-L3) Shared Documents | [#-C3) Shared Documents
Wy Documents| =) My Documents
% My eBooks 1) My eBooks
@ Iy Music H @ My Music

) My Pictures @ My Fictures
{3 Mew Images

Klik op New Folder (2) in de functiebalk of selec-
teer de optie New Folder in het File-menu. De nieu-
we map wordt op de opgegeven locatie aange-

maakt. De mapnaam kan via het toetsenbord wor- ) Other . El NEW Images
den gewijzigd. {3 Other document: E-L3) Other
) Wark Files {C3) Other document
\3 My Mebwork Places I3 Work Files
= Unused Deskton Shorteo 80 My betworek Plares
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2.12 BESTANDEN NAAR ANDERE MAP KOPIEREN/VERPLAATSEN

U kunt meeerdere beelden tegelijk van de ene naar de andere map kopiéren of verplaatsen. Klik op
de randen van de miniaturen om de beelden te selecteren. Informatie over selecteren onder 2.7.

Naar map verplaatsen Naar map kopiéren
COR
u- B e 1uu N
R EEE b
G o s >4 = Fie Hawemr - t

1
Fukder e || |

ﬂullnn- PRCTOOEA JPG
Vi S 1D r r d [
Vil Tyg G L i - v s a

| IR Teda et ol Fies. 291 13648 T -

Klik na het selecteren van de bestanden op de knop
Move to Folder (Verplaatsen naar map) of Copy to
Folder (Kopieer naar map) op de functiebalk of selec-
teer de corresponderende optie in het Edit-menu. Het
venster Select Destination (Bestemming selecteren)
wordt geopend. [ Local Disk (C:) A
Klik in het venster Select Destination op de bestem- )

mingsmap.Klik op de Select-knop om de opgegeven : E gcn";'rsl'iiil)

beelden naar de beoogde map te verplaatsen of te i -5 Shared Documents

kopieren. Is er aan een beeld een audio- of miniatuur- @ My Documents

bestand gekoppeld, dan wordt dat meegekopieerd.

Cnpy to Folder

In het Select Destination venster kan een nieuwe map
worden aangemaakt. Klik op de locatie voor de nieuwe
map en klik op de knop New Folder; er verschijnt een
map in het mappenoverzicht. U kunt de map een nieu-

U I ricw Folder

L) Mew Images

£ other

{3 Other documents
we naam geven. B3 WoarkFiles

[]---\:ﬂ My Metwork Places

|3 Unused Desktop Sharkcuts

&

Viaster-info

Select J[ Cancel

U kunt een bestand ook kopiéren door op de minia- Dk—l [
tuur te klikken en die te slepen naar een map in het
mappenoverzicht.

Nieuwe map
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2.13 KNIPPEN, KOPIEREN, PLAKKEN EN WISSEN - WINDOWS

Met de functiebalk en het Edit-menu kunt u bestanden en mappen knippen, kopiéren en plakken.
Met de Delete-knop en de Delete-functie van het File-menu wist u bestanden. Deze functies gelden
ook voor aangehechte audio- of miniatuurbestanden. U kunt de Delete-knop van het toetsenbord
ook gebruiken om beelden te wissen.

2 o | an| [>£]52

4

W

3

T,
| AINrmages b—-—-m-m_-.
| | lmd=ta |l
Knippen Kopiéren Plakken Wissen

Selecteer de map of de beelden. Klik op de Knip- of de Kopieer-knop. Hebt u een map of beeld
geknipt, dan verandert de weergave pas als het plakken is voltooid. Klik op de gewenste locatie voor
de map of de beelden. Druk op de knop Paste (Plakken) om de instelling te voltooien.

Is er een wiscommando gegeven, dan verschijnt er een bevestigingsscherm. Met klikken op de Yes-
knop laat u het commando uitvoeren: het bestand wordt gewist. Klikt u op de No-knop, dan wordt
het commando niet uitgevoerd.

2.14 KNIPPEN, KOPIEREN, PLAKKEN EN WISSEN - MACINTOSH

De functies voor knippen, kopiéren, plak- " & DiMAGE Master Lite  File [Tl view  Tooks

ken en wissen vindt u in het Edit-menu. U [8 00 Cut %X DAAGE
kunt ze gebruiken voor het bewerken van | [501 =l &) e
bestands- en mapnamen, maar u kunt ze = =
niet gebruiken voor het knippen, kopiéren, | e T
plakken en wissen van bestanden of beel- d Mo
den. i1~ ::':“ Sabict All 2o b
Met de wisknop (Delete) op de functiebalk ) :t;::rl::lwmmn
of door drukken op de Command-toets il Pebic
en de Delete-toets op het toetsenbord L o
wist u alle bestanden en mappen. Is er L. DEAMGE Mesher Lita,_ Flle BdH_ Vit Todls

. a0 DAMAGE
een wiscommando gegeven, dan ver-
schijnt er een bevestigingsscherm. Met Iﬁ <1 i (@ |G o
klikken op de Yes-knop laat u het com- — e =
mando uitvoeren: het bestand wordt Wissen
gewist. Klikt u op de No-knop, dan wordt
het commando niet uitgevoerd.

[ Mactersinfo | on NN

Beelden die met de camera werden vergrendeld vertonen een beveili-

gingsaanduiding in de linkerbovenhoek van de miniatuur. Wilt u het beeld
in Windows ontgrendelen, rechts-klik dan op de bestandsicoon in de
harde schuif en selecteer Eigenschappen. De-activeer de markering voor
Alleen lezen. Bij de Macintosh markeert u de bestandsicoon op de harde
schijf en drukt u op Command + i; de-activeer de vergrendeling.

FICTODO4.JP G
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2.15 ENKELVOUDIGE BESTANDEN HERNOEMEN

U kunt de naam van individuele beeldbestanden veranderen in de
miniaturen en bestandsoverzichten. Zorg ervoor dat u bij de nieuwe
naam de oorspronkelijke extensie behoudt.

Selecteer het beeld. Klik op de bestandsnaam om de cursor te active-
ren. Voer de nieuwe naam in via het toetsenbord.

[Flowerz_1.1PG

2.16 MEERVOUDIGE BESTANDEN HERNOEMEN

U kunt meervoudige bestanden een nieuwe naam geven. Hoe u bestanden selecteert leest u in 2.7.

B DiMAGE Mater Lite o
Ble Ef e Jook  Heb

St =T EEEEE S
a0 ey mesmemir 0

Ecata: Brfes Drataslend i

Conieniy Maceadied infc

Fis W PCTE00 JPG

Fils Sw AA1EN

Fils Toga G - -
| IR Tk rurvtoes of Fies. 297 13 6ME [

Nadat u de te hernoemen beelden hebt geselec-
teerd, selecteert u de optie Rename All in het Tools-
menu. Het venster Rename All wordt geopend.

Rename AlL

Sample

Voer in het venster Rename All de nieuwe bestands- Tropics0001.JPG

naam en het eerste serienummer in. De eerste be-

standsnaam in de serie verschijnt in het voorbeeld-

veld. Setup

Klik op de OK-knop om de bestandsnaamverande- Fil Name il Sl ki
. . +

ring op de geselecteerde beelden te laten uitvoeren. Tropics | |DE|EI1
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3.0 EENVOUDIGE BEELDBEWERKING

Dit hoofdstuk behandelt de basishandelingen voor de Photofinisher. U kunt beelden hier bewerken
om ze te verbeteren. Geavanceerde Photofinisher-functies vindt u in hoofdstuk 7.0.

3.1 PHOTOFINISHER-VENSTER

nTme K- =

et ot et e o

y 2 & QiE S s
| Y . ecromaes AT i |
- \
] Terw Curvie ot Himegrum
L1 Coeast and Colon Balarce
I i o oo
m} Shapren
Fictale /Fie:
O P
m g sl
S — = =
o aizgrsn
— -
- .
=l Bt b Crnalend i
| niwnky acosd | infoa
i o wam s|sega rrsa seasan vaarsd v
e Ty G »
1 | =T I 1
® 060
1. Organizer-knop (blz. 8) 12. RGB-weergave (blz. 20)
2. Photofinisher-knop 13. Beeldselector
3. Knop Opslaan (blz. 28) 14. Histogram-tab (blz. 9)
4. Photofinisher hulpmiddelen 15. Tab Basisinformatie (blz. 9)
5. Rotatieknoppen (blz. 20) 16. Statusbalk
6. Schuifhulpmiddel (blz. 19) 17. Tab Gedetailleerde informatie (blz. 9)
7. Loep (blz. 19) 18. Knop Oproepen/verbergen (blz. 9)
8. Knop werkelijke grootte (blz. 19) 19. Favorieten-selector (blz. 12)
9. Knop Venstervullende weergave (blz. 19) 20. Favorites-tab (blz. 12)
10. Knop Vergelijkingsweergave (blz. 26) 21. Preview-weergave
11. Knop Alles ongedaan maken (blz. 26) 22. Miniatuurweergave

Met de knoppen voor Organize en Photofinisher wisselt u tussen de hoofdfuncties van het program-
ma. De statusbalk geeft informatie over de handelingen.

De beeldselector geeft het nummer van het vertoonde
beeld plus het totaal aantal beelden in de map. Door op 17279

de pijlen te klikken gaat u naar het vorige of volgende "‘ '
beeld.
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3.2 WEERGAVEHULPMIDDELEN

De functiebalk bevat hulpmiddelen waarmee u beelden kunt vergroten en verschuiven. Klik simpel-
weg op de juiste knop om een hulpmiddel te activeren.

Venstervullende weergave - klik op het beeld om het te selecteren en vervolgens op de
knop voor venstervullende weergave; de grootte wordt zodanig aangepast dat het beeld
het weergavevenster vult.

A

.LHJ' Ware grootte - klik op een beeld om het te selecteren en klik vervolgens op de knop
voor ware grootte, waardoor het beeld op ware grootte verschijnt.

Schuiven - wanneer een beeld groter is dan
\ het weergavevenster kunt u het dor het venster

€

verschuiven. Klik op de schuifknop om dit
hulpmiddel te selecteren; de cursor verandert.
Klik en sleep het beeld om het te verschuiven.

Loep - u kunt het weergegeven beeld vergro-
ten of verkleinen. Klik op de vergrotingsknop
om dit hulpmiddel te selecteren; de cursor ver-
andert. Klik op het beeld dat u wilt vergroten.
Om het beeld te verkleinen houdt u de Alt-
toets (Windows) of Optie-toets (Macintosh)
ingedrukt en klikt u op het beeld. Is de grens
van de vergroting bereikt, dan verdwijnt het
plus- of minteken.

Vergroten Verkleinen

B DIMAGE Master Lite
Ble [t Yew Took Heb

— Crganizer Cirle
Met de Zoom-optie in het View-menu regelt u de grootte EEh [ s e I;

van de weergave. Naast als de vergrotings- en verklei- —— N cew e
ningsfuncties van het vergrotingshulpmiddel, de venster- || fome Soememiods T8 = o 00
= ] Tors Curvos and Hategrom

vullepde weergave en fje weergave"op ware grootte zijn er | = “EEEEE—
vooringestelde vergrotingen mogelijk. O Hos Souusion. e Lihtrens

L] Shapewes

Pickste /Mg
[EErv— i

U kunt hulpmiddelen ook via het toetsenbord selecteren. Als u de spatiebalk ingedrukt houdt,
kunt u het beeld verschuiven. Houd de Control-toets (Windows) of Command-toets (Macintosh)
ingedrukt om de vergroting te activeren om een beeld te vergroten. Houd de Alt-toets (Windows)
of Optie-toets (Macintosh) ingedrukt om de vergroting te activeren om een beeld te verkleinen.
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3.3 BEELDEN ROTEREN

De oriéntatie van het weergege-
ven beeld kan worden veranderd
met de rotatieknoppen in de func-
tiebalk of met het Tools-menu.
Elke verandering in de beeldorién-
tatie wordt toegepast op de
geselecteerde miniaturen. Met de
rotatieknoppen roteert u de minia-
tuur elke keer dat u er op klikt 90
graden.

3.4 RGB-INFORMATIE

De RGB-waarden (Rood, groen, blauw) van elk willekeurig punt kunnen worden weergegeven. Plaats
gewoon de cursor boven het beeld om de informatie te laten verschijnen.

PICTO004.JPG R:175 G:157 B:161  « 4/23 B
R:1/5 G:157 B:
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3.5 TOONCORRECTIE

U kunt op een beeld automatische toonwaardecorrectie
laten toepassen. Klik op de miniatuur van het beeld in
het Preview-veld.

Klik op de Tone Curves and Histogram knop om het ven-
ster te openen.

Selecteer de gewenste bewerking uit de Tone
Processing lijst. Het effect is zichtbaar in het Preview-
beeld.

Het gevolg van de geselecteerde bewerking is zichtbaar
in de tooncurve. De curve kan verder worden gecorri-
geerd door de nokjes te verslepen. Zie hoofdstuk 7.2
voor meer informatie over tooncurven.

Wilt u de tooncurvecorrectie opheffen, selecteer dan de
optie None in de lijst en klik op de Reset-knop.

Klik op Close om het venster te sluiten. Wordt er een
verandering gemaakt, dan verschijnt er een aanduiding
op de Tone Curves and Histogram knop. Kijk bij Master-
info op blz. 25.

Master-info

Met de knop Auto Setting past u een automatische
tooncurve- en histogramcorrectie toe. Er worden
aanpassingen in contrast en kleur gemaakt. Klik een-
voudigweg op de knop om de resultaten te zien.
Druk op de Reset-knop om de bewerking op te hef-
fen.

B DiMAGE Master Lite

File  Edit Wiew Tools Help

4
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3.6 CONTRAST & KLEURBALANS

Contrast- en kleurcorrecties kunt u op een beeld toepas-
sen. Klik op de miniatuur van het beeld om het in het
Preview-veld te laten verschijnen.

Klik op de Contrast and Color Balance knop om het ven-
ster te openen.

Verstel de schuiven of voer een waarde in de tekstvakjes
in om correcties te realiseren. De veranderingen zijn te
zien in het Preview-beeld. Meer over kleur in hoofdstuk
3.7.

Wilt u de correcties opheffen, klik dan op de Reset-knop.
Klik op Close om het venster te sluiten. Wordt er een
verandering gemaakt, dan verschijnt er een aanduiding
op de Contrast and Color Balance knop. Kijk bij Master-
info op blz. 25.

Klik op de Variatieknop om het variatiepalet te openen,
zie hieronder.

3.6.1 VARIATIEPALET

In het variatiepalet kunt u de juiste correctie vaststellen
door het beeld te vergelijken met een aantal eromheen
gegroepeerde correctie-varianten. Dit is een makkelijke
methode om correcties uit te voeren voor diegenen die
weinig ervaring hebben met beeldbewerking.

Druk op de Variatieknop om het palet op te roepen.

Klik op de pijl naast het vakje met de variatie-lijst om te
kiezen wat u wilt corrigeren: kleurbalans of contrast.
Elk variatiepalet toont het huidige beeld in het midden,
met correctie-varianten daaromheen.

Klik op het beste van de zes beelden. Het geselecteerde
beeld wordt nu het centrale beeld, omgeven door zes
nieuwe beelden, de wijziging wordt doorgevoerd in het
Preview-beeld. Zo kunt u doorgaan tot u tevreden bent.
Klik op de Reset-knop om veranderingen op te heffen.

Klik en versleep de rechterbenedenhoek om de grootte
te veranderen. De voorbeeldjes worden automatisch
aangepast.

fhe Ed Yew Took
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i @& 318 [o

Sr—
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Contrast and Color Balance

Contrast D
\[ %
Red [R] D
1
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Green[G] El
1
-
Blue(B) D
1
=
'I' Heiset
| |
Variatieknop Reset-knop
Sluitknop -/
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] Dby Lok
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De sterkte van de variatie ten opzichte van het centrale beeld is instelbaar. Versleep daarvoor de
schuif voor de regeling van variatiesterkte of voer zelf een sterkte in het tekstvakje in.
Standaardinstelling is 10.

Klik op de Close-knop om het palet te sluiten en cor-
recties uit te voeren.

Klikt u het vakje Display Limit aan (weergavebegren-
zing), dan worden waarden die buiten het bereik van
0 (zwartgrens) tot 255 (witgrens) vallen in de comple-
mentaire kleur weergege-
ven. Valt bijvoorbeeld het
geelkanaal door een cor-
rectie buiten die
waarden, dan verschijnt
dat gebied in blauw.

3.7 WERKEN MET KLEUREN

In de fotografie zijn rood, groen en blauw de
primaire kleuren. De secundaire kleuren,
cyaan, magenta en geel, zijn combinaties van
primaire kleuren: cyaan = blauw + groen,
magenta = blauw + rood, geel = rood + groen.
De primaire en secundaire kleuren zijn in com-
plementaire paren gegroepeerd: rood en
cyaan, groen en magenta, blauw en geel.

Voor het vinden van de juiste kleurbalans is
het goed te weten welke kleuren elkaars com-
plementaire kleuren zijn. Heeft het beeld en
bepaalde kleurzweem, dan kunt u een natuur-
lijke kleurweergave krijgen door die kleur te
verminderen of juist de complementaire kleur
toe te voegen. Is het beeld bijvoorbeeld te
rood, verminder dan de hoeveelheid rood; is
het beeld te geel, verhoog dan de hoeveelheid
blauw.

CYAAN
aood

Toevoegen of verminderen van gelijke delen van rood, groen en blauw tegelijk heeft geen gevolgen
voor de kleurbalans. Het heeft echter wel invloed op de algehele helderheid en contrast. Normaal
hoeft u nooit meer dan twee kleurkanalen te gebruiken om de kleurbalans te corrigeren.

Corrigeren van de kleurbalans is een vaardigheid die in de praktijk moet groeien. Het menselijk oog
is extreem goed in het maken van vergelijkingen, maar voor kleurwaarnemingen is het een matig
instrument. In het begin zal het vaak moeilijk zijn het verschil te zien tussen blauw en cyaan, en tus-
sen rood en magenta. Toevoegen van de verkeerde kleur zal een beeld echter nooit verbeteren; ver-
mindert u blauw bij een beeld dat teveel cyaan vertoont, dan ontstaat een groene kleurzweem.
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3.8 KLEURTOON, VERZADIGING EN LICHTHEID

U kunt op een beeld veranderingen in kleurtoon, verzadi-
ging en lichtheid toepassen. Klik op de miniatuur van het
beeld om het in het Preview-veld te laten verschijnen.

Klik op de Hue, Saturation, and Lightness knop om het
venster te openen.

Verstel de schuiven of voer een waarde in de tekstvakjes
in om correcties te realiseren. De veranderingen zijn te
zien in het Preview-beeld. De kleurzweem-schuif draait
het beeld rond door de kleurruimte; de maximum positie
naar rechts (180°) is gelijk aan de maximale positie naar
links (-180°).

Onderaan het palet zijn twee kleurruimten te zien. De
bovenste balk vertegenwoordigt de kleurruimte van het
oorspronkelijke beeld. De onderste balk geeft de relatie-
ve veranderingen in de kleurruimte weer.

Wilt u de correcties opheffen, klik dan op de Reset-knop.

Klik op Close om het venster te sluiten. Wordt er een
verandering gemaakt, dan verschijnt er een aanduiding
op de Hue, Saturation and Lightness knop.

Klik op de Variatieknop om het variatiepalet te openen,
zie het volgende hoofdstuk.

Met Hue, Saturation and Light-
ness verandert u het beeld vol-
gens het HSL kleurmode.
Kleurtoon betreft elke separate
kleur in het model. Kleurverza-
diging betreft de intensiteit van
de kleuren. Lichtheid beschrijft
hoe licht of donker een kleur
binnen de kleurruimte is.

Verzadiging

T

B DiMAGE Master Lile

B [ Yow Tk ek

=== W= i AR I

3 el Q& 218 o
4] | B

Pumrsag

L1 Tors Cumvss s Hutogen |

|_ Contrant and Color Balarcen
] FHue. §shustion. and Lightress D

ue, Saturation, and Lightness

S aturation
"y
-
Lightness El
Y
-

F|e|set

I
Reset-knop
Sluitknop -/

PIBUIYOIT

Verandert u de kleurtoon in het palet, dan krijgt elke kleur een nieuwe kleurtoon, overeenkomstig de
mate van rotatie in de kleurruimte. In het voorbeeld werd het oorspronkelijke beeld 180° in de

kleurruimte geroteerd.
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3.8.1 VARIATIEPALET

In het variatiepalet kunt u de juiste correctie vaststellen
door het beeld te vergelijken met een aantal eromheen
gegroepeerde correctie-varianten. Dit is een makkelijke
methode om correcties uit te voeren voor diegenen die
weinig ervaring hebben met beeldbewerking.

Klik op de variatieknop in het venster Hue, Saturation
and Lightness om het palet te laten verschijnen.

Klik op het beste van de beelden. Het geselecteerde
beeld wordt nu het centrale beeld, omgeven door zes
nieuwe beelden; de wijziging wordt doorgevoerd in het

Preview-beeld. Zo kunt u doorgaan tot u tevreden bent.

Drghies/Leas S ahsation

i ] Dl Lt

Drghtes/More S abastion

De sterkte van de variatie ten opzichte van het centrale beeld is instelbaar. Versleep daarvoor de

schuif voor de regeling van variatiesterkte of voer zelf een sterkte in het tekstvakje in.

Standaardinstelling is 10.

_|-_ Klik op de Close-knop om het palet te sluiten en cor-

Drghien/Leas Sahaation

) i 1 S recties uit te voeren.

Klikt u het vakje Display Limit aan (weergavebegren-
zing), dan worden waarden die buiten het bereik van
0 (zwartgrens) tot 255 (witgrens) vallen in de comple-

.- mentaire kleur weergege-
- ven. Valt bijvoorbeeld het
geelkanaal door een cor-
rectie buiten die
waarden, dan verschijnt
dat gebied in blauw.

KLik om alle wijzigingen op te heffen. Klik en sleep om grootte palet aan te passen.

Is er een beeldbewerkingshulpmiddel gebruikt, dan
verschijnt er een aanduiding op de corresponderen-
de knop. Met het aanklikvakje bepaalt u of de
bewerking wordt herroepen of juist wordt toegepast;
de verandering is zichtbaar in het preview-beeld.

Processing

|’ Tone Curves and Histogram

= Contrast and Color Balance

¢> Hue. Saturation, and Lightness

il Sharpriess
Fiotate / Flip
[ Riesize
il File Format when 5aving
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3.9 VERGELIJKINGSWEERGAVE

Als u op de vergelijkingsknop klikt wordt het Preview-beeld in twee gelijke delen verdeeld.
Het originele beeld ziet u links, het gecorrigeerde beeld staat rechts. Wilt u alleen het
~ gecorrigeerde beeld zien, klik dan opnieuw op de vergelijkingsknop.

B DiMAGE Manter Lie (=] ]
B B Wew [k Hep

S a2 8 D QM E s

¥ 1 A:223 G B A

Frp— (== Poomter |

2% 4/ 2575 3B JPEG WY e [

Oorspronkelijk beeld Bewerkt beeld
Veranderingen die zijn toegepast met de weergavehulpmiddelen (blz. 19) worden ook op andere
beelden toegepast. Gebruik van de knop voor venstervullende weergave zorgt ervoor dat beide
beelden in het weergavegebied passen.

3.10 BEELDBEWERKING ONGEDAAN MAKEN

)| & ':l 1:1

Klik op de knop Reset All om alle op het beeld toegepaste beeldcorrecties op te heffen.

311 OMKEREN

Selecteer de juiste omkeer-optie in G [dt Mew Jock e
het Tools-menu om het weergege- o ___,1 .EH'- e e
ven beeld om te keren. Met de verti- i MR o - )
cale optie wordt het beeld |
Snapshot CirbeT —
links/rechts omgekeerd. Met de hori- —=mrres - ' »
zontale optie wordt het beeld op z’'n - —
i Tone Curens and Hishogram
kop gezet. -
[]  Contrast and Cober Balance
[ Hus, Sshesion, aed Lighrass
W Chapren
Retate / Fip
Ol Brump
O Imprri Dakn
e —— -
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3.12 GROOTTE AANPASSEN

U kunt de grootte van een beeld veranderen. Klik op de
miniatuur van het beeld om het in het Preview-veld te
laten verschijnen.

Klik op de knop Resize om het venster te openen.

Voer de nieuwe breedte of hoogte in de vakjes in. De
pixelmaat moet vallen tussen 90 en 3500 pixels. U kunt
de grootte ook wijzigen door een percentage van de oor-
spronkelijke grootte in het vergrotingsveld in te voeren. U
hoeft maar een waarde in te voeren, de andere waarde
wordt automatisch aangepast om de proporties ongewij-
zigd te laten.

Klik op de Close-knop om de nieuwe afmetingen in te

stellen. Het beeld wordt in grootte aangepast wanneer
het wordt opgeslagen of afgedrukt. Met de Reset-toets
worden wijzigingen opgeheven.

Wordt er een verandering uitgevoerd, dan verschijnt er
een aanduiding op de Resize-knop. Kijk bij Master-info
op blz. 25.

Meervoudige bestanden kunnen tegelijk in grootte
worden aangepast met de optie Batch Processing in
het Tools-menu van de Organizer. Zie hoofdstuk 6.3
voor meer informatie.

B DiMAGE Master Lite

Be [d yew Ik eo
f—-f1 i EREAE I e
N QE 28 i
UVl &
Proceting ]
O Tt Curws o] Hithoeam
[ Conteast and Coke Dalance
O Hue, Sehegtion, and Lighiress
[ Shepnes
Peghate / Fip.
[0 Peme N
[ gt Dota 4 |
Resize -IEI
Curent Image
Width 1600 Pirels
Height 1200 Firels
Size 55 ME

Rezized Image

Width Pixels
Height Finelz
M agnification X

Size 55 MB

Reset

Reset-knop
Sluitknop -/
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3.13 OPSLAAN

Wilt u een beeld opslaan na het toepassen van beeldbe-
werking, klik dan op de Save-knop of selecteer de Save-
optie in het File-menu. Met het Save-commando wordt
de oorspronkelijk beeldinformatie overschreven. Er ver-
schijnt een bevestigingsscherm voordat beelden worden
opgeslagen. Klik op de Yes-knop om het bestand op te

slaan.
Save wist en vervangt de oorspronkelijke beeld-

informatie. Wilt u deze beeldinformatie behou-
den, gebruik dan Save As om het bestand onder
een andere naam op te slaan; zie hieronder.

3.14 OPSLAAN ALS

Wilt u een beeldbestand onder een nieuwe naam of in
een nieuw bestandsformaat opslaan, selecteer dan de
optie Save As in het File-menu. Het Save As (Opslaan
als) venster van het besturingssysteem verschijnt.

Het venster is afthankelijk van het besturingssysteem.
Kijk in de help-informatie van het besturingssysteem als
u meer informatie wilt. U dient het volgende te doen:

Geef de locatie op waar u het bestand wilt opslaan.
Voer de bestandsnaam in.

Kies het gewenste bestandsformaat voor het beeld in
de lijst. U hoeft het beeld niet in het oorspronkelijke
bestandsformaat op te slaan.

Voeg het kleurprofiel bij indien van toepassing. Open
laten van het vakje wist elk toegevoegd kleurprofiel.
Niet beschikbaar voor alle bestandsformaten.

Is JPEG geselecteerd, dan dient de compressieverhou-
ding te worden gekozen met de schuif in het vak
Options. Hoe hoger de compressieverhouding, des te
kleiner is de bestandsgrootte en des te lager is de
beeldkwaliteit.

Wordt RAW beeldinformatie opgeslagen als een TIFF-

bestand, dan moet de kleurdiepte worden ingesteld tus-
sen 8-bit per kanaal en 16-bit per kanaal.

Druk op de Save-knop om het beeld op te slaan.

B DiMAGE Master Lite
Edit

B 4a 2

Confirm Cparation

2

File

Views Tools  Help

= mm

B i o ookt wlh Bres e name aineady i

[
[y

Bl DiMAGE Master Lite

File  Edit Yew Tools Help

inen wikh
Save i 7=
Samir | (L] My Dicumerts w 5 4 e |
L /elonis e e
/g Vs o work Fies
/%4 Fturen
e e
e T
b
Tt
[ e ]
7
u'.rmm
| b P WG RO MNCLTAY
Optiong
: -
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! . ' ; ;
Loy Std. High
8-bit/Channel 16-bit/Channel

Color [] Embed ICC Profile sRGE [KOMI(
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4.0 PRINTEN

U vindt hier informatie over de basishandelingen voor afdrukken. U kunt enkelvoudige of meervoudi-
ge beelden afdrukken. Het uiterlijk van de printschermen varieert per besturingssysteem en printer.

B DiMAGE Master Lite
File  Edit Wwiew  Tools  Help

i i @&\ 218 [y |

Klik op de knop Print-knop om het Print-venster te openen. De Print-knop is aanwezig in de
Organizer en de Photofinisher. Het Print-venster kan ook worden geopend vanuit het File-menu.

De datum en tijd van opname, de bestands-
naam en een gebruikersnotitie kunnen in de
foto worden afgedrukt. Zie hoofdstuk 7.10 voor
meer informatie.

4/19/2004 7:07:04 PM
PICTO004.JPG

Het is mogelijk een deel van de foto voor
afdrukken te selecteren. Zie hoofdstuk 7.11
voor meer informatie.

In de Organizer kan een indexprint worden
gemaakt van de beelden in een map of de
Favorieten. Zie hoofdstuk 6.2.
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4.1 EEN BEELD PRINTEN

Selecteer de beelden die u wilt printen en klik op de Print-knop (blz. 29). Gebruik het Print-venster
om de printinstellingen te verrichten.

Selecteer de optie Single Image (Enkelvoudig beeld) of Multiple Single Image ~|

Image (Meervoudig beeld) in de lijst om aan te geven wat u op
een enkel vel papier wilt printen. Kijk voor informatie over het MEM
printen van meervoudige beelden in hoofdstuk 4.1.1. Multiple Images

WSidH 1200 I ¥
Preview
E"!I“:ingie image |

Size to Page
() Bleed to Long Edge
(%) Bleed to Short Edge
[] Awiter Fictate

Optiohs

[ Prit Image Infarmation

Info. Setup

JE— e
< 2’;4 > [ Frint l [PrinterSetup] [ Cancel ]
|
l _aa
Bladzijde / totaal aantal bladzijden - klik op de links/rechts-
toetsen om de vorige of de volgende bladzijde te vertonen. o | T | [ P ]
Hiermee opent u het venster van de printer. Dit scherm is Pty
afhankelijk van het besturingssysteem en de printer. Kijk in de e
help-informatie van het besturingssysteem en de gebruiksaan- | s« [asansre = & Euaa
wijzing van de printer. amat” [ teehctin = JLenene
(onske ] o) (o ]
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; Maak het vakje van de optie Size to Page leeg om het
Width |2D ! | ’:l afdrukformaat handmatig in te stellen. De velden zijn
Height |15 0 Jlem v gekoppeld, dus een verandering in de ene waarde werkt
. door in de andere. U kunt bepalen welke eenheden er voor
- PH_E:fFl,utm |_—| ! hoogte en breedte worden gebruikt. Wilt u het effect op het
e Ha:t?; |1':“:I | % [_#pplv_|  Preview-beeld zien, klik dan op de Apply-knop (Toepassen).
Automatisch roteren kan worden in- en uitgeschakeld, zie
[]5ize to Page hieronder.
— Size to Page Met de optie Size to Page worden de print-parameters
automatisch ingesteld. Het beeld kan op de lange of de
(O Bleed to Long Edge korte zijde van de bladzijde worden afgestemd; het gevolg
{E} Bleed ta Shart Edge van de instelling ziet u in de Print-preview.
Auto Rotate stemt het beeld automatisch af op de afmetin-
- Auyto Batate gen van de bladzijde; het gevolg van de instelling ziet u in
de Print-preview.
— \nftrmniatian Pejul Selup Klik het vakje aan om informatie aan de print toe te
';‘:I::M':: voegen. Klik op de knop Info. Setup om te selecte-
] ren welke informatie er wordt geprint.
Fie Hame. Dasalicsbon. Dale/Time
— Klik in het Information Print Setup scherm de
bRkl gewenste vakjes aan. In hoofdstuk 6.4 leest u hoe
Eromenlion bl toner ownen: u een gebruikersnotitie maakt. Klik het vakje Add
— Etie o Text aan en voer het commentaar in het veld eron-
[ Usee Hote der in. Klik op OK om de instelling te voltooien. U
[] i Tt

kunt lettertypen (fonts) selecteren en wijzigen; klik
op de knoppen Font Setup en Font Color om de
gewenste vensters te openen.

b Areivessany Trip

[Crromn ]
[Crromn ]

Meer informatie over de vensters Font Setup en Font Color
in de Master-info op blz. 33.

P — | Klik op de Print-knop om het printen te starten. Het Print-

vees TGRS [ rswe. | | venster van het besturingssysteem wordt geopend voordat
Tee  EneuLosy het document naar de printer wordt verstuurd; het scherm
e varieert per besturingssysteem en printer. Kijk in de help-
e == informatie van het besturingssysteem en de
for" Nubes sl oo [1_ B gebruiksaanwijzing van de printer.
ETETET
e

Selecteer de gewenste opties in het Print-venster. Klik op de Print-knop om het printen te starten of
op Cancel om het venster te sluiten.

31



4.1.1 EEN AANTAL BEELDEN PRINTEN

Selecteer de beelden die u wilt printen en klik op de Print-knop (blz. 29). Gebruik het Print-venster

om de printinstellingen te verrichten.

Selecteer de optie Single Image (Enkelvoudig beeld) of Multiple
Image (Meervoudig beeld) in de lijst om aan te geven wat u op
een enkel vel papier wilt printen. Kijk voor informatie over het
printen van enkelvoudige beelden in hoofdstuk 4.1.

Single Image r*:
Single Imagez

| Multiple Images w |
Layout |12 L%
Auto Rotate
Optiohs

[ Prirt Image Infarmation

Info. Setup

< 2 > [

-
Frint l [PrinterSetup][ Cancel ]
|

Bladzijde / totaal aantal bladzijden - klik op de links/rechts-
toetsen om de vorige of de volgende bladzijde te vertonen.

Hiermee opent u het venster van de printer. Dit scherm is
afhankelijk van het besturingssysteem en de printer. Kijk in de
help-informatie van het besturingssysteem en de gebruiksaan-
wijzing van de printer.

_ﬂﬁ

Prikes
toew: | EETCE T | | _Focetes |
S Masd

Tiwe  EPSOM LP00

Whas  LPTE

Cormmer.

Fater [

Sisg: 44 210 5 257w - 1) Poreat
Somce | Auts Seleetion v @ ) Larchiesgs
(= ok [
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— Layout |{w2 v

Auto Batate

Information Prin Sefup

Infumadion Frind Sehp
[] Baxsic: Infrumtion

il Nesme, Clasralrcation. Dale'Tane

[ Rioenured fomation,
Exposure Mode, Shutter Speed, Aperhuae,
Wihitn: halaeess, Camera Sensiity,
Expaiure Compéniaton
[] User Hote:
[ fuckd Wt
e Areiveasay Tri

| |

Selecteer de pagina-layout in de layout-lijst; het resultaat
van de instelling vindt u in de Print-preview.

Auto rotate stemt het beeld automatisch af op de afmetin-
gen van de bladzijde; het gevolg van de instelling ziet u in
de Print-preview.

Klik het vakje aan om informatie aan de print toe te
voegen. Klik op de knop Info. Setup om te selecte-
ren welke informatie er wordt geprint.

Klik in het Information Print Setup scherm de
gewenste vakjes aan. In hoofdstuk 6.4 leest u hoe
u een gebruikersnotitie maakt. Klik het vakje Add
Text aan en voer het commentaar in het veld eron-
der in. Klik op OK om de instelling te voltooien. U
kunt lettertypen (fonts) selecteren en wijzigen; klik
op de knoppen Font Setup en Font Color om de
gewenste vensters te openen.

Kijk voor het openen van de vensters Font Setup en Font Color in de Master-info hieronder.

Print ]
Prrdes
[ 0t L3400 | [ Propenies.. |
Bsur  Feady
Trem EPSON LPSsl0
Whein LFTY
Connmmeni.
P vange Copet
A usnbe o copen: 1 -
G
()

Klik op de Print-knop om het printen te starten. Het Print-
venster van het besturingssysteem wordt geopend voordat
het document naar de printer wordt verstuurd; het scherm
varieert per besturingssysteem en printer. Kijk in de help-
informatie van het besturingssysteem en de
gebruiksaanwijzing van de printer.

Selecteer de gewenste opties in het Print-venster. Klik op de Print-knop om het printen te starten of

op Cancel om het venster te sluiten.

U kunt de tekstkleur opgeven in het Font Color venster; klik op de
knop om het vak te openen. Het venster varieert per besturings-
systeem. Kijk in de help-informatie van het besturingssysteem als u
meer informatie wilt.

U kunt het lettertype, de stijl en de puntgrootte opgeven in het Font
Setup-venster; klik op de knop om het vak te openen. Bij Sample
ziet u het resultaat van de instellingen. Het script kan worden gese-
lecteerd in de lijst onderaan. Welke fonts en scripts beschikbaar zijn
is afhankelijk van het computersysteem.
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5-0 VOORKEUREN B DiMAGE Master Lite

Met het Preferences-venster (Voorkeuren) kunt u Gle Edk Yew Tods e

de werking van DIMAGE Master Lite instellen. U e ettt S

Drombond DCF Bles Tt - A |, || o
kunt het Preferences-venster openen vanuit de st P& >0 9 T
Organizer en de Photofinisher. Selecteer de optie Cpeeer with ] ‘
in het File-menu (Windows) of het DIMAGE Dalate el 1 T
Master Lite menu (Macintosh). Sove Information -

Prick Cke - B

Pairt Trubex

|

Coldor Profmanced  ClolShit+k

g

Chst
:]_P.m [ Hamgam ;'

Master-info (=8 DIMAGE Master Lite [JZIIRNE: a0

Version
Preferences...
Color Preferences...
Services

Werkt u met het Macintosh besturingssysteem,
dan opent het DIMAGE Master Lite menu de
vensters Preferences (Voorkeuren) en Color
Preferences (Kleurvoorkeuren). Het menu kan
ook worden gebruikt voor het openen van Folder  Hide DIMAGE Master Lite 3H
andere programma’s met de optie Services, en Hide Others NHEH
eveneens voor het verbergen van DIMAGE Show All

Master Lite of andere programma’s.

Quit DIMAGE Master Lite 3Q

5.1 VOORKEUREN BASISINFORMATIE

Welke informatie verschijnt in de tab Basic Info in [ %

de Organizer of de Photofinisher kan worden T
geregeld in het Preferences-venster. Het s
Preferences-venster wordt geopend vanuit het e i
File-menu (Windows) of het DIMAGE Master Lite [=[mresy—— - Fie e
menu (Macintosh). oo faiee

Bl & Irdamataon, Image Height

. : . A Eivona /bt Progan
Klik op een informatie-onderdeel om het te mar- e e
keren, en klik vervolgens op de knop Hide il . e
(Verbergen) of Show (Vertonen) knop om de Omcigion e
onderdelen te verplaatsen. Met de knop Hide All v
(Alles verbergen) en Show All (Alles vertonen) sy
kunt u alle onderdelen tegelijk verplaatsen. e
Flyh
Meer over de tab Basic Info in hoofdstuk 2.4. m-ﬁ}‘” 4
o
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5.2 PROGRAMMAVOORKEUREN

Het is mogelijk bestanden vanuit de Organizer of
het Bewerkingsscherm in andere programma’s te
openen. Het Preferences-venster wordt geopend
vanuit het File-menu (Windows) of het DIMAGE
Master Lite menu (Macintosh).

Wilt u een link naar een ander beeldbewerkings-
programma aanmaken, klik dan op de Load-
knop.

In het Open-venster van het besturingssysteem
zoekt u het programma op, selecteert u het en
klikt u op de Open-knop om de handelingen af te
ronden. Het programma verschijnt in het
Preferences-venster.

U kunt links naar diverse programma’s maken.

Wilt u een enkelvoudig beeld of meervoudige
beelden in het gekoppelde programma openen
vanuit de Organizer of de Photofinisher,, selec-
teer dan de beelden in de miniatuurweergave en

selecteer het programma met de optie Open With

(Open met) in het File-menu.

Wilt u een link verwijderen, markeer dan het pro-
gramma in het Preferences-venster en klik op de
Delete-knop.
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[ Baws i [ Pepkcalxes
Canain Apphealion Link
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‘mk
Drefst Apclicstion Sehup
Mvei Applcalion
Views
Auds Appl: ion
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rslp oy Praviat

] Her oy

JHFHLPakstbes CAPRegrad

legyd LSamples
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) Presssbs

Filaz ol ypes. | ipebeahon Fie [ e w [ Cann

B DR#AGE Master Lita

Be Edt Yew Teos [leb

Prelerences

[ Bawmiria |

Canain Appheation Link

Detauh Application Setup
Murve fipphcaton
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Diverse Konica Minolta camera’s kunnen film- en
audiobestanden opnemen. Audio-opnamen,
spraakmemo’s en audio-commentaar worden
aangegeven door de audio-aanduiding. Film-
bestanden hebben de .mov of .avi extensie.
QuickTime dient op de computer te zijn geinstal-
leerd om het miniatuurbeeld van een filmbestand
te laten verschijnen. Met welk programma deze
bestanden moeten worden geopend kunt u
instellen.

Klik op een View-knop om het corresponderende
film- of geluidsprogramma te localiseren.

In het Open-venster van het besturingssysteem
zoekt u het programma op, selecteert u het en
klikt u op de Open-knop om de handelingen af te
ronden.

Het programma verschijnt in het Preferences-
venster. Herhaal de handelingen als u een ander
programma wilt kiezen.

Wilt u een film- of geluidsbestand afspelen, dub-
belklik dan op de miniatuur. Om een bijbehorend
audiobestand af te spelen klikt u eenmaal op de
aanduiding naast de Favorites-selector. Het
geselecteerde programma wordt automatisch ge-
opend.

Spraakmemo of audio- commentaar
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Open rlri
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6.0 GEAVANCEERDE ORGANIZER

Dit hoofdstuk behandelt geavanceerd Organizer-gebruik. Kijk in hoofdstuk 3 voor informatie over de

basishandelingen en -functies.

6.1 BEELDGEGEVENS OPSLAAN

De beeldgegevens kunnen worden opgeslagen.
U kunt ze bekijken in een spreadsheetprogramma
als Microsoft Excel.

Selecteer de beelden waarvan u de informatie
wilt vastleggen en selecteer vervolgens de optie
Save Information in het File-menu.

Selecteer het type informatie dat moet worden
vastgelegd door op de vakjes te klikken.

Klik op een van de knoppen om te bepalen welk
dataformaat wordt gebruikt.

Klik op de Save-knop om verder te gaan.

Geef in het Save As (Bewaar als) venster van het
besturingssysteem de locatie en naam van het
bestand op. Druk op de knop Save om de instel-
ling te voltooien.

Het document kan worden geopend in een
spreadsheetprogramma dat CSV-bestanden
ondersteunt. Kijk hiervoor eventueel in de
gebruiksaanwijzing van het programma.
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6.2 INDEX PRINTEN

In de Organizer kan een indexprint worden gemaakt van
de beelden in een map of classificatie.

Selecteer de map of Favorites-tab en selecteer vervol-
gens de optie Print index in het File-menu in het
Organizer-venster.

Het Print Index venster wordt geopend.

In het Print Index venster verschijnen de beelden
plus de print-opties voor titel, paginanummer,
bestandsnaam en opnamedatum.

Titel voor elke pagina

Paginanummer

Bestandsnaam

Opnamedatum en -tijd

B DW#AGE Master Lils

Be Bt Yew ek el

ey Fudder (=08
Cowniond CCF Fles Gl Al ™
D vt L]

[r— Curke tg E

ke Drsbarareas il

Breview

CTON
2112003 14

Bladzijde / totaal aantal bladzijden - klik op de links/rechts-toetsen om de volgende of de vorige

bladzijde te vertonen.

38 HOOFDSTUK 6: GEAVANCEERDE ORGANIZER



Selecteer in de lijst het aantal beelden per pagina. Bevat de map een groot aantal beelden, dan
kan het enige tijd duren voordat de Preview de nieuwe layout laat zien.

I

Layout

Mumber of Images/Page: |1 2-[4:43] v

E@ Bleed to Long Edge\ Selecteer de gewenste optie om het printformaat op

— de lange of de korte zijde van de pagina af te stem-
.O Bleed ta Shaort Edge/ men.

Optionz

Frint File Mame

Fririt Date Selecteer hier welke informatie op de index wordt

e — afgedrukt. Het resultaat van wijzigingen is te zien in

BT de Preview. Gebruik het tekstvak om de titel in te
dhis voeren.

i Tropical Holiday |

[ Font Setup ] [ Font Color ]

Selecteer hier welke informatie op de
index wordt afgedrukt. Dit venster vari-
eert met het besturingssysteem, zie
Master-info op blz. 33.

Selecteer hier het tekstformaat voor
de index. Meer over dit venster in
Master-info op blz. 33.

Hiermee opent u het venster van de

= = L |27 " printer. Dit scherm is afhankelijk van
[ Frint ] [ Printer Setup rm/] = = ) )
T ~ - x = | het besturingssysteem en de printer.

Voor het printen van de index. Het print-venster van het besturingssysteem
wordt geopend voordat het document naar de printer wordt verstuurd; het
scherm varieert per besturingssysteem en printer.

Selecteer de gewenste opties in het Print Index venster. Klik op de Print-knop om het printen te star-
ten of op Cancel om het venster te sluiten.
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6.3 SERIEVERWERKING (BATCH)

U kunt meerdere beelden tegelijk roteren en in
grootte veranderen; ook kunt u meerdere RAW-
beelden converteren in JPEG of TIFF-bestanden
op basis van de camera-instellingen die bij de
opname werden gebruikt. Selecteer de te ver-
werken beelden en selecteer vervolgens de optie
Batch in het Tools-menu.

Het is mogelijk beelden te roteren. Klik op het
vakje Rotate Clockwise (met de klok mee
roteren) om de knoppen te activeren. Elke
opname in de serie zal de gekozen rotatie
ondergaan.

U kunt de grootte van beelden wijzigen. Klik op
het vakje Resize om de velden te activeren. Voer
de nieuwe breedte of hoogte in de vakjes in, met
een waarde tussen 90 en 3500. U kunt de groot-
te ook wijzigen door een percentage van de oor-
spronkelijke grootte in het vergrotingsveld in te
voeren. U hoeft maar een waarde in te voeren,
de andere waarde wordt automatisch aangepast
om de proporties ongewijzigd te laten.

Klik op de Start-knop om de verwerking te star-
ten. Het Select Folder venster wordt geopend.

Bl DiMAGE Master Lite

Eile  Edit Wwiew Tools  Help

Rename Al

Edit User Mote

Batch Processing

Rotate Clockwise

® 9 180 Q 270

Resize

Width Pixelz
Height Pisels

M agnification 100 £

[ Start l [ Cancel

Voert u van een aantal beelden tegelijk een grootteverandering uit, dan worden de afmetingen in
pixels gebaseerd op het eerste beeld in de serie. Beelden met een afwijkende hoogte/breedte-
verhouding of oriéntatie worden in grootte aangepast op basis van de breedte; de hoogtemaat
wordt aangepast om de verhouding te behouden. Wilt u beelden aanpassen tot ongeveer gelijke
bestandsgrootte, dan moeten de beelden in de serie allemaal een horizontale of verticale stand

hebben.

Selecteer de bestemmingsmap in het mappen-
overzicht. Met de knop New Folder kan een nieu-
we map worden aangemaakt. Specificeer het
bestandstype (File Type) in de lijst. Maak een
keuze uit de opties eronder. U kunt de compres-
sieverhouding voor JPEG-bestanden instellen;
RAW-beelden kunnen worden opgeslagen als 8-
bit of 16-bit TIFF-bestanden.

Klik op het vakje Change File Name als u een
nieuwe naam plus serienummer wilt aanmaken.
Voer naam en nummer in de vakjes in.

Klik op de OK-knop om de serieverwerking te
starten.

Select Falder [

FieTge | FE6 v

3 gy ()
4 e Loxal Dk (C:)
Lk 0 e (B} X
i S Ll Dok (6] Low S High
& [ Cortd Parel
& 3 Shared iocumants
R - Cooameiis |
# S Wy Metwork Places
{3 Unussed Deshton Shortauts [E)Crange fierame
Fie M

Trogact ]

[5] Eboed ICC Presie:
=i

| | —

I
Nieuwe map

Er wordt een ICC-profiel in het beeldbestand
opgenomen. Open laten van het vakje wist elk
toegevoegd kleurprofiel.
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Als een map bij de opslag bestanden bevat met dezelfde naam als de opgeslagen bestanden,
dan verschijnt een bevestigingsscherm. Er zijn drie mogelijkheden:

Overwrite (overschrijven) - het oude bestand
wordt door het nieuwe vervangen.

Skip (overslaan) - het bestand wordt niet opge-
slagen, de serieverwerking gaat verder. Het
bestand kan later worden verwerkt.

Add serial number (Voeg serienummer toe) -
het serienummer van het bestand krijgt een
extra cijfer om overschrijven van het oorspron-
kelijke bestand te voorkomen.

X

Confirm Operation

A, file with the name 'PICT 0001 MBW" already exists.

Select operation.

(&) Ovenwrite
() Skip

() &dd serial number to existing file name

[] &pply the same operation when the same file name exists

[ Ok ] [ Cancel ]

Met aanklikken van het Apply-vakje wordt de geselecteerde handeling herhaald indien een ander
bestand in de serie een conflicterende bestandsnaam heeft.

Klik op de OK-knop om verder te gaan. De Cancel-knop stopt de serieverwerking direct.

6.4 GEBRUIKERSNOTITIE BEWERKEN

U kunt een gebruikersnotitie aan een beeld toe-
voegen. U kunt deze notitie zien in de miniatuur-
weergave (blz. 10), in de informatietabs (blz. 9);
de notitie kan ook in het beeld worden afgedrukt
(blz. 30, 32). Beelden volgens het Exif 2.1 for-
maat of later kunnen van een gebruikersnotities-
worden voorzien.

Selecteer het beeld of de beelden. Selecteer de
optie Edit User Note in het Tools-menu om het
bewerkingsvenster te openen. Voer de notitie in
en klik op OK om de handeling te voltooien.

File Edit Yiew Tools Help

Renamne Al

EBatch Processing

Edit User Note

Tropical Sunse

Freview E Hlsfogram

Basic Info. \D etailed Info.

Contents Recorded information C
File Marne PICTOO04.JPG =]
File Size 3453KR
File Type JPEG
Image ‘Width 1600 pixels

€

1200 mivel:

Irnane Heinkt

To editimage User Mote,

4



6.5 DIASHOW

De beelden in de tab All images of Favorites kun- = py— e
nen automatisch worden vertoond in de volgorde || == [ Mrsfrete i [ G
die in het vakje Sort by kan worden opgegeven. | ———

o
: 5 p—
Klik op de gewenste tab. Selecteer de optie Slide TR @ )| =
a ==

Show in het View-menu. | Updiatn et teR
| T [T
=y ]

Ble  ES yem Jodi  Hep

| L Wark_Pies
| * 15_tr1wn. =
J - S Halogan

Met het Slide Show stuurpaneel kunt u de dia- Bestandsnaam Sluitknop
show pauzeren, starten, vooruit en achteruit
wisselen, herhalen en verlaten. Wordt de diashow

gepauzeerd, dan kunt u de vertoningsduur van ._

de beelden opgeven; de duur omvat niet de laad-

Selector

tijd, omdat die afhankelijk is van de bestands- PICTO003.JPG —
grootte. 7
Dwration

De Favorites-selector is actief. Beelden kunnen —_—

worden toegevoegd aan een classificatie of eruit 11 » H £ [0 [Sec]
worden verwijderd als ze worden vertoond. Meer | | | |

informatie over Favorites in hoofdstuk 2.8. :

| Eenmaal afspelen

Wilt u het stuurpaneel verbergen, rechtsklik dan Stoppen /herhalen
(Windows) of druk op de Control-toets en klik Volgend beeld
(Macintosh) op het beeld en selecteer de optie. Pause / afspelen
Druk op de Escape-toets (Esc) op het toetsen- Vorig beeld
bord om de diashow te verlaten.
Bepaalde commando’s en functies kunnen met de .%?EV
muis worden uitgevoerd. Wilt u de opties bekijken, sze .
rechtsklik dan (Windows) of druk op de Control-toets Copy to Folder
en klik (Macintosh) op de miniatuur. De inhoud van het Delete
menu is afhankelijk van de Organizer en de Rename
Open with 3

Photofinisher, en ook van het besturingssysteem.

FICTOOOS.JPG
8162004 3:40:49 Phd
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7.0 GEAVANCEERDE PHOTOFINISHER —

Dit hoofdstuk gaat over geavanceerde bewerking, inclusief RAW-ver-
werking. Kijk in hoofdstuk 4 voor informatie over de basishandelingen

en -functies.

7.1 BEWERKINGSHULPMIDDELEN

Welke bewerkingshulpmiddelen beschikbaar zijn is afhankelijk van het
bestandstype: RAW of niet. De miniaturen van RAW-bestanden heb-

ben een speciale aanduiding. Door op de knop van een hulpmiddel te
klikken opent u het palet. Roteren vindt u in de functiebalk, zie hoofd-

stuk 3.3. Omkeren (Flip) vindt u in het Tools-menu. PICTOA0 bR

2004:01:14: 18:44:20

Proceszing Proceszing
il Tane Curves and Histogram [F] Tone Curve and Exposure Compenzation  RAKW
] Contrast and Color Balance [Fl ‘White Balance R
'l Hue, Saturation, and Lighthess J Sharpness RAKW
] Sharphess [ Filter Effects AN
Ratate / Flip ] Color Space Selection RAK
J Resize ] Contrast and Color B alance
O Irprint Data O Hue, 5 aturation, and Lightness
] Fesize
Faotate / Flip
] Imprink D ata
Bewerking

Tooncurve en histogram (belichtingscorrectie - alleen RAW ), blz. 21, 44

Witbalans (alleen RAW), blz. 50

Verscherping, blz. 51

Filtereffecten (alleen RAW), blz. 51

Selectie kleurruimte (alleen RAW), blz. 52

Contrast en kleurbalans, blz. 22

Kleurtoon, verzadiging en lichtheid, blz. 24

Grootte aanpassen, blz. 27

Roteren / omkeren, blz. 20, 26

Data in beeld, blz. 53

De volwaardige versie van DIMAGE Master is uitgerust met stofcorrectie voor opnamen die met

een digitale reflexcamera zijn gemaakt. Deze bewerking maakt gebruik van een referentie-
opname om de gevolgen van stof op de CCD in het beeld te corrigeren.
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7.2 TONCURVE EN HISTOGRAM
Stutnop

Expozure Compenzation

—Schuif en tekstvakje belichtingscorrectie

Belichtingscorrectie is alleen beschikbaar voor
RAW-beelden.

—Knop Kleurenhistogram

—Lljst toonbewerking, zie hoofdstuk 3.5.

Vakje kleurkanalen

—Knop vrije curve
—Knop Vloeiende curve

Tooncurve

—Knoppen Witpunt, Grijspunt en Zwartpunt

— Toepassingsknop

B —_—
| J ,
20 0o +2.0
Tane Curve E—
Tone Processing: |N0ne v|
W
|
Input:
Output:
A2 2| —
Input Level

j__ eyl

o] —

Histogram

. Vakjes Input schaduwen, Input gamma en Input
hoge lichten

Schuiven Input schaduwen, gamma en hoge lichten

A= e

i

[ Auto S etting ] [

Reset ]—

—Vakjes Output schaduwen en hoge-lichten
—Schuiven Output schaduwen en hoge-lichten

—Knop Auto-instellingen, zie hoofdstuk 3.5.
—Reset-knop

Bewerkt u een RAW-beeld met het Toon-
curve- en Histogrampalet, dan kan de
belichtingscorrectie worden bijgeregeld.
Gebruik de schuif of voer een lichtwaarde in

het tekstvakje in.

Tone Curve and Exposure Compensation (RAW)

E xpozure Compenszation

—— EN

2.0 oo

+2.0
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Klik op de pijl naast de lijst met kanalen om het

kanaal te selecteren. Om de kleurbalans van het Chennel FHHEBB i
beeld te wijzigen selecteert u het juist kleurka- R
naal. Wilt u contrast of helderheid van het beeld
aanpassen zonder de kleur te wijzigen, selecteer B
dan het RGB-kanaal.

AT —
Plaats de muisaanwijzer boven de tooncurve. )
Klik en versleep de curve. Chaninel: _ w |
Elke keer dat u op de tooncurve klikt wordt er
een nieuwe nok toegevoegd. U kunt de nokken 1
verplaatsen door ze aan te klikken en te versle- /.’

pen. De input- en output-niveaus van de nok
verschijnen bij het verplaatsen. Het inputniveau / W ﬂ
(horizontale as) heeft betrekking op het oor- .

spronkelijke beeld, het outputniveau (verticale

as) heeft betrekking op de nieuwe waarde in het Input: 1071

aangepaste beeld. Dutout: E3
AN °

Elke tooncurvecorrectie is meteen zichtbaar in 14\

het weergegeven beeld. Als u de muisaanwijzer if if sff

boven het beeld houdt, verschijnt de grijs- of —

kleurwaarde van de aangewezen positie op de E

tooncurve met een witte cirkel.

Om zelf een tooncurve te tekenen klikt u op de /
knop voor de vrije curve. De muisaanwijzer ver-

andert in een potlood-symbool wanneer hij N j

boven het tooncurve-vak wordt gehouden. %
/ InpLit:

Klik en sleep de aanwijzer om een nieuwe curve 7
te tekenen. Met de vrije curve kunt u extreme el
beeldmanipulaties realiseren.

Output:

2212

Om een ruwe vrije tooncurve viloeiender te laten L
verlopen klikt u op de knop voor de vioeiende /

curve. Er worden automatisch nokjes op de
curve geplaatst, die handmatig met de muis
kunnen worden verschoven.

Rt

Ihput: 127

=]

de knop voor vloeiende curven de vorm van de =
curve ingrijpend veranderen. Met de Reset-knop
heft u alle correcties in alle kanalen op.

Bij extreme vrije curven kan het gebruiken van 5
L\X\ Output: 86

2212




Het histogram geeft de verdeling van de pixels Schuif input schaduwen

weer, met specifieke helderheids- en kleur-
waarden van het weergegeven beeld. Met het
histogram kunt u de output van de beeldinfor-

Schuif input gamma

Schuif input hoge lichten

matie maximaliseren. Veranderingen in het histo-
gram werken ook door in de tooncurve.

Het hoge-lichten-niveau, schaduwniveau en
gamma kunnen handmatig worden ingesteld met
de schuiven onder het histogram. Deze niveaus
verschijnen numeriek rechts van de schuiven en 4
kunnen via het toetsenbord worden gewijzigd.

Gamma regelt de middentonen van het beeld.
Met de schuif Input hoge lichten stelt u in welk
niveau als wit moet worden beschouwd. Alle

pixel rechts van de schuif worden nu ingesteld

Input Level

b =)

s Output Level

| =

Schuif output hoge lichten

op de hoogste helderheid, 255, en alle eventueel |[EEEEEEEEREEmTTD

e T it

daar nog aanwezige beeldinformatie gaat nu ver-
loren. Met de schuif Input schaduwen steekt u
het zwart-niveau in. Alle pixels links van de
schuif worden nu ingesteld op de laagste helder- | "~
heid, 0 (nul), en alle eventueel daar nog aanwezi-
ge beeldinformatie gaat nu verloren. Cwwat (0602

U kunt de zwart- en witniveaus zelf instellen.
Door de schuif Input schaduwen en de schuif —AT
Input hoge lichten te verplaatsen kunt u het v
contrast van een opname verlagen.

Klik op de knop Kleurenhistogram om de histo-

20

grammen voor rood, groen en blauw te bekijken.

Klik opnieuw op de knop om de weergave te A h
verbergen. P

o Dutpus Level

Schuif output schaduwen

i

g Level

| aendl |

] =

gl Level
o [m|=s

u—*h Dutpul Level

] =

gt Lol
0 |

= Dutgu Lerd

1 [0 =
I
| ks Setirg [

7.3 TOONCURVEBEWERKING

De tooncurve is een grafische weergave van de helderheids- en
kleurniveaus van het beeld. De horizontale as geeft de 256 nive-
aus van het origineel (input-informatie), van zwart tot wit. De ver-
ticale as geeft het gecorrigeerde beeld weer (output-informatie),
in dezelfde schaal.

Linksonder in de grafiek vindt u de donkere kleuren en de scha-
duwen van het beeld. De middensectie vertegenwoordigt de
middentonen: huidtint, gras, blauwe lucht. Rechtsboven zitten de
hoge lichten: wolken, lichtreflecties, lichtbronnen. Een verande-
ring van de tooncurve werkt door in helderheid, contrast en
kleurbalans van het beeld.

| Hoge lichten | ||

=
Vd

i

indino

Input
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Helderheid corrigeren
Dit is een eenvoudige techniek om een onderwerp
helderder weer te geven.

Selecteer het RGB-kanaal en plaats de cursor van
de vloeiende curve boven het midden van de
curve. Klik en sleep de curve omhoog. Kijk wat er
met het beeld gebeurt. Vaak zal zelfs een kleine
curve-aanpassing al een belangrijk verschil uitma-
ken. Omlaag brengen van de cursor maakt de
middentinten donkerder.

Contrast verhogen

Via de curve kunt u het contrast van een beeld
veranderen. De lichtblauwe 45° lijn in de tooncur-
ve-grafiek vertegenwoordigt het oorspronkelijke
contrast van het beeld. Wordt de hoek van de
tooncurve steiler dan 45°, dan gaat het contrast in
het beeld omhoog. Wordt de hoek kleiner dan 45°,
dan neemt het contrast af.

Zorg ervoor dat het RGB-kanaal is geselecteerd,
klik op de tooncurve dichtbij top en bodem om
twee ankerpunten toe te voegen. Beweeg het
bovenste ankerpunt omhoog en het onderste
omlaag. Hiermee maakt u de hoek van het centra-
le deel van de curve steiler om het contrast van
het beeld te verhogen zonder dat er een algemene
helderheidsvariatie ontstaat.

Kleur corrigeren

Door individuele kanalen van de tooncurve te
selecteren kunt u de kleuren in een beeld corrige-
ren. U kunt dit ook doen om een kleurzweem weg
te nemen of om bijvoorbeeld een warme tint toe te
voegen.

Is het beeld te rood, groen of blauw, sleep dan de
curve van het corresponderende kleurkanaal
omlaag totdat de kleur er natuurlijk uitziet. Is de
kleurzweem voornamelijk een van de secundaire
kleuren (cyaan, magenta of geel) sleep dan de
curve van de complementaire kleur omhoog. Is
het beeld bijvoorbeeld te geel, trek dan de blauwe
curve omhoog. Meer over kleur in hoofdstuk 3.7.

:«é
i
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7.4 HISTOGRAMBEWERKING

U krijgt hier eenvoudige correcties te zien die
goed met het histogram uit te voeren zijn. In
tegenstelling tot de tooncurve geeft het histo-
gram informatie over een bepaald beeld. Die
informatie kan worden gebruikt om het beeld te
evalueren en op basis daarvan correcties uit te
voeren.

De pixelverdeling in het histogram geeft de
gehele toonwaardenreeks, ook als daarvan een
deel niet wordt gebruikt. Hier ziet u een afwezig-
heid van pixels in de hoge lichten.

Door de hogelichtenschuif naar links te schui-
ven, om het witpunt daar te plaatsen waar de
pixelverdeling begint, neemt het contrast toe.

Met de gammaschuif kunt u de relatieve verdeling van de tonen in het beeld veranderen. Verplaatst
u de schuif naar links, naar de schaduwen, dan wordt het beeld lichter. Verplaatst u de gamma-
schuif de andere kant op, dan wordt het beeld donkerder.
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7.5 BEWERKING WIT-, ZWART- EN GRIJSPUNT

In het tooncurve/histogrampalet kunt u correc-

ties maken door binnen het beeld een witpunt, Z
grijspunt en zwartpunt op te geven. Wanneer de 1
pipet-cursor boven het beeld wordt gehouden [ W j]
verschijnen de RGB- en grijswaarde van het

F:251 G:238 B:240

betreffende punt. Alle veranderingen worden D L
meteen in het weergegeven beeld doorgevoerd. . 2
Av .
Gemeten punt RGB-informatie

Klik op de witpunt-knop; de muisaanwijzer ver-
andert in een witte pipet.

Klik met de pipet op het lichtste neutrale punt
van het beeld om het als witpunt aan te wijzen.
De waarden van het beeld worden nu aangepast
aan het geselecteerde punt. Standaardniveau
voor het witpunt is 255 voor elk RGB-kanaal.

Klik op de zwartpuntknop.

Klik met de pipet op het donkerste neutrale punt
van het beeld om het als zwartpunt aan te wij-
zen. De waarden van het beeld worden nu aan-
gepast aan het geselecteerde punt.
Standaardniveau voor het zwartpunt is 0 voor elk
RGB-kanaal.

Klik op de grijspuntknop.
Met de grijspunt regelt u de kleur van het beeld.

Klik met de pipet op een neutraal deel van het
beeld dat u als grijspunt wilt aanwijzen. Het
gebied waarop u de grijspunt kalibreert moet
neutraal van kleur zijn. Het helderheidsniveau is
daarbij niet belangrijk, maar als het gebied een
duidelijke kleur heeft, krijgt het beeld een duide-
lijke kleurafwijking.

Klik op de Toepassingsknop (Apply) en houd
hem ingedrukt om de veranderingen in het histo-
gram te zien. Hierna leest u hoe u de wit- en
zwartpuntwaarden kunt wijzigen.

Druk op de Reset-knop om de bewerking op te
heffen.
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7.5.1 WIT- EN ZWARTPUNTWAARDEN

De wit- en zwartpuntwaarden worden ingesteld op 255 en 0 voor elk RGB-kanaal. Door deze
waarden te veranderen kunt u een beeld kalibreren dat geen vol wit of zwart bevat. Het instellen van
de wit- en zwartpuntniveaus maakt deel uit van het geavanceerde instrumentarium.

Dubbelklik op de witpunt- of de zwartpuntknop
om het venster voor de instelling van de pun-
twaarde te activeren.

Voer de nieuwe wit- of zwartpunt-waarden in.
Klik op de OK-knop.

Met het geopende venster voor de puntwaarde-
instelling kunt u met de muisaanwijzer de kleur
meten van elk punt in het beeld.

Kalibreer het beeld door de stappen van hoofd-
stuk 7.5 te volgen: bewerking van wit-, zwart- en
grijspunt.

7.6 WITBALANS (ALLEEN RAW)

De witbalans is bepalend voor de kleur van het
totale beeld. Pas de witbalanscorrectie toe voor-
dat u met het filtereffectenpalet aan de slag
gaat, opdat u de kleuren zuiver kunt beoordelen.

De witbalanslijst past automatisch de camera-
witbalansinstelling toe die bij de opname werd
gebruikt, of past hem aan een specifieke licht-
bron aan. De optie Auto Precision Analysis past
de witbalans automatisch aan.

= 227

ES

Point ¥alue Setfing

Black Paoint Walue  “white Point % alue
R: (@ R 255
G: |0 G: |55
QK. i[ Cancel
A
\)

White Balance

Carera Settings

Camera 5 ettings

Clovdy k
Tungzten

White Fluorezcent

Cool *White Fluorezcent

Daylight Fluorezcent

3-Band White Fluorescent
3-Bandw armiwhiteF luorescent

FBand Cool ‘White Fluorescent
3-Band D aylight Fluorescent

De volwaardige versie van DIMAGE Master maakt het mogelijk de witbalans te kalibreren met
kleurtemperatuur en CC-index-data die zijn vergaard met een kleurtemperatuurmeter of door
meting van neutrale beeldpartijen direct van het RAW-beeld.
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7.7 VERSCHERPING

U kunt op een beeld een eenvoudige scherpteverbe-

tering toepassen. Met de contrastschuif kunt u de
mate van verscherping regelen.

Het effect van de verscherping is zichtbaar in het

voorbeeld. Klik en sleep het voorbeeld om het te ver-
schuiven. Klik het vakje Image Display Area Preview
aan om het effect in het Bewerkingsscherm te zien.

L ——

Conbsagh

Mozl

1] livutges Clespiing i Proeranewe

De volwaardige versie van DIMAGE Master maakt verscherping mogelijk met een onscherp
masker voor alle beeldinformatie plus een spatiale frequentiefiltering voor RAW-beelden.

7.8 FILTEREFFECTEN (ALLEEN RAW)

Met de filtereffecten bepaalt u of het RAW-beeld )

in zwart/wit of kleur is. U kunt ook de totale kleur
van het beeld aanpassen.

Er zijn twee sets kleurenschuiven: LB (Light
Balancing) filters and CC (Color Compensating)
filters. De LB-filterschaal is gekalibreerd in mired.
De CC-filterschuiven zijn voor correcties in
rood/cyaan, groen/magenta en blauw/geel. CC
heeft betrekking op de optische densiteit. 30CC
heeft een optische densiteit van 1,0 LW.

Activeer het vakje onderin het palet als u RAW-
data in zwart-wit om wilt zetten.

De volwaardige versie van DIMAGE Master
kan getinte zwart-wit beelden maken en kan
bovendien contrastfilters op de zwart-wit
RAW data toepassen.

LE Filter
Cool W arm

y

160 120 80 40 0O 40 B0 120 160
CC Filter
R C
40R 20R 1] 20C 40C
G 14
40G 20G i] 20k A0k
B i
40B 20B i] 207 407

[ Gonvert to black and white.
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7.9 SELECTIE KLEURRUIMTE (ALLEEN RAW)

Met de kleurruimteselectie geeft u de doel-kleur-
ruimte op voor het RAW-beeld wanneer het
wordt opgeslagen. Kies de kleurruimte in de lijst.

Color Space Selection

Image Colar Space: | Camera Settings E"3

Camera Settings

Er zijn tien standaard kleurruimten beschikbaar. sAGE
! AdobeRGE

De optie Camera Settings gebruikt de kleurruim- PRO Photo FGE
te die door de kleurinstelling van de camera is AppleRGE
opgegeven; Kijk hiervoor in de gebruiksaanwij- ELﬁoﬁﬁfthGB
zing van de camera. MTSC

P&l /SECAM
SMPTE-C
Widel amutRGE

Wilt u een specifiek profiel gebruiken, selecteer  [F8 2%

dan de optie Use ICC profile in de lijst; het =
. Lok o | [ ook O = E-.-
Open-venster van het besturingssysteem ver- -
schijnt. Localiseer en open het profiel; de profiel- é]]:*::‘ e ﬂ:::':_ s
naam verschijnt in het venster Color Space 7] scpekis1 8 | [
Selection. o] Appien 1] Mt Compatible 300K 2.2 bem
£ iRk ¥l k30m
] SolorHstchfah o 1] Japantandard oo
% *
Fila rusre Dpén
Fibe ol s | Cioliow M wmasgerveesd Problie ™ 10W, 00T LS | Corem
sRGB - multimedia en internet-standaard. Color Match RGB - prepress standaard.
Adobe RGB - standaard voor grafische toe- NTSC - Japanse televisiestandaard.
passingen. PAL/SECAM - Europese televisiestandaard.
PRO Photo RGB - een Kodak standaard. SMPTE-C - V.S. televisiestandaard.
Apple RGB - Apple weergavestandaard. Wide Gamut RGB - gespecialiseerde kleur-
CIE RGB - gespecialiseerde kleurruimte. ruimte.
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7.10 DATA IN BEELD

De datum en tijd van opname, de bestandsnaam
en een gebruikersnotitie kunnen in de foto wor-
den afgedrukt. In hoofdstuk 6.4 leest u hoe u
een gebruikersnotitie toevoegt.

Selecteer welke informatie in beeld wordt geprint
door de desbetreffende vakjes te activeren.

Klik op de gewenste positie om de hoek te kie-
zen waarin de informatie zal verschijnen. Is het
vakje Within Area Marquee geselecteerd, dan
verschijnt de informatie op de gekozen positie
binnen een geselecteerd veld. Meer over selec-
tiemarkering vindt u in hoofdstuk 7.11.

Met de knoppen Font Setup en Font Color kunt
u het aanzien van de geprinte tekst regelen.
Meer informatie onder Master-info op blz. 33.

De relatieve grootte van de geprinte informatie
varieert met de beeldgrootte. Wilt u Data in
beeld opheffen, klik dan op de Reset-knop.

Wordt het bestand opgeslagen, dan wordt de
informatie in het beeldbestand verwerkt. Werk
altijd met een hernoemde kopie om de oor-
spronkelijke beeldinformatie te behouden. RAW-
data kan niet worden opgeslagen als 16-bit
TIFF-bestanden.

Imprinting Setup

Date/Time
File Mame

Uszer Mate

Pozitian

il

- =
= -

L]

£

Font Setup
Fant Calar

Within Area Marquee

4/19/2004 7:07:04 PM
PICT0004.JPG
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7.11 SELECTIEMARKERING

U kunt een deel van het beeld selecteren en opslaan als een apart beeldbestand of printen. De mar-
kering kan ook worden gebruikt om een bepaald deel te specificeren voor Data in beeld (blz. 53).
Klik op de knop voor veldmarkering in de functiebalk of selecteer de veldmarkering (Area Marquee)
in de Cursor-optie van het Tools-menu.

Selectiemarkering

Bl O Yew Jook  Heb

IT] f=
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= |

¥ =Y

L) | =1
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Fee
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1 agiogrm
.._ i, .

[Bancivie 4 Dotsbetiin
Corlerty
Fils Hame
Fie e
File T
(B

2% 4709 WE R

Al

JFEG H W02 . ¥ 1136

Klik en sleep over het beeld om het gedeelte te markeren dat u wilt
opslaan. Er ontstaat een selectierechthoek met een knipperende rand. U
kunt het selectieveld verplaatsen door erop te klikken en het met slepen te
verschuiven. De grootte van het venster kan worden gewijzigd door het
kader te verslepen.

Selecteer de optie Save Selected Area of de optie Print Selected Area in
het File-menu.

Is de optie Print Selected Area gekozen, dan wordt het Print-venster geo-
pend. Het geselecteerde gedeelte is te zien in het Preview-veld. Kijk in
hoofdstuk 4 voor informatie over de printinstellingen.

Is de optie Save Selected Area gekozen, dan wordt het Save As venster
geopend. Voer de bestandsnaam voor het geselecteerde deel in, kies het
bestandsformaat, geef de opslaglocatie op en sla het beeld op, zie ook
hoofdstuk 3.14.

De optie Copy selected area in het Edit-menu, kopieert de data in de
selectiemarkering naar het clipboard, zodat die in een ander programma
kan worden geplakt.
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7.12 SNAPSHOT

Beeldcorrecties kunnen tijdelijk als een miniatuur naast het weergegeven beeld worden opgeslagen.
Om het snapshot-veld te openen selecteert u de optie Show Snapshots in het View-menu. Klik een-
voudigweg op de Snapshot-knop in de functiebalk of selecteer de optie Snapshot in het Tools-
menu om een miniatuur aan te maken op bassis van de huidige correctiestatus.

Snapshot-knop Snapshot-veld

B CMAGE Matter Lite

Bl O wew Jook  Help

I— Orgarnize el
snn ] - Phetofrihe anez B
"

R
| L.
1 siagram

R e ]

L ..... —s atl| |l snipnn ey

L B e LLTEE LTI [[ TP
[Bamive 4 Detsied inie

Corteris Recesded infosmaton o
[T PTG I
Fi e Wi aKD = - .
Fila Togmr JFEG Al by b—. G
bz el 1600 g e -

T i s e iruigivibecd e

Wilt u terugkeren naar een eerdere beeldbewer-
kingsfase, klik dan op het corresponderende B DiMAGE Master Lite

snapshot. Het weergegeven beeld wordt aange- || Bl Edt ew Tooks  Help

past. U kunt maximaal 10 snapshots maken, Ratate 4

mede afhankelijk van de beschikbare geheugen- [#] Flip ’ R‘HD i

ruimte van de computer. ' Earsar | — |
Snapshat Chr+T —{

Wilt u een snapshot wissen, klik er dan op en Wm

selecteer de optie Delete Thumbnail in het Tools- Wy

menu of druk op de wis-toets (Delete) van het | Tone Curves and Histogram

toetsenbord. ] Cantrast and Color Balance

Snapshots kunnen worden geprint, zie het vol- L bluenEaiinioarntibiness

gende hoofdstuk. []  Sharpness
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7.12.1 SNAPSHOTS PRINTEN

Het is mogelijk de huidige snapshots te printen. Selecteer de optie Print

B Edt Yew Teos e

Snapshots in het File-menu om het Print Snapshots venster te openen. fan Bz Cirkethiftas
e with 0
Peird Clrl
Print Snapshots
Shapzhat Prewview -«

Het snapshot-venster vertoont de huidige
snapshots. Klik de vakjes leeg om ze uit de —_
printtaak te verwijderen.

Optionz

Lapout (102 w

|
Selecteer de layout in de lijst met het aantal
beelden per pagina.
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Bladzijde / totaal aantal bladzijden - klik op de links/rechts-toetsen om de vorige of de volgende
bladzijde te vertonen.

Bestandsnaam. Geselecteerd met opties.

Voor het printen van de snap-
shots. Het print-venster van het
besturingssysteem wordt ge-
opend voordat het document
naar de printer wordt verstuurd;
het scherm varieert per bestu-

_ ringssysteem en printer.

L — - Hiermee opent u het venster
e van de printer. Dit scherm is
== .~ | afhankelijk van het bestu-
. ringssysteem en de printer.

In het Print Preview venster verschijnen de
beelden plus de print-opties voor bestands-
naam en snapshot-nummer.

Snapshotnummer

: electeer hier welke informatie bij de snap-
PrlntSnapshntNumber\ Select hi lke inf tie bij d
[Z] Piint File N R — shots wordt afgedrukt. Het resultaat van wij-
+| Frint File Marne

zigingen is te zien in de Preview.

Selecteer de gewenste opties in het venster Print Snapshots. Klik op de Print-knop om het printen te
starten of op Cancel om het venster te sluiten.
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8.0 KLEURVOORKEUREN

U kunt specifieke monitor- en printer-ICC-profielen met DIMAGE Master

Lite gebruiken. Selecteer de optie Color Preferences in

(Windows) of DIMAGE Master Lite menu (Macintosh) om het venster te

openen.

8.1 MONITOR-ICC-PROFIELEN GEBRUIKEN

De monitor-ICC-profielen van de computer kunt u
met DIMAGE Master Lite gebruiken. Selecteer de
optie Color Preferences in het File-menu om het ven-
ster te openen. Klik in het venster het vakje Monitor
ICC Profile Name aan.

Zijn de velden voor de monitor-ICC-profielen grijs,
dan is het monitorprofiel niet gespecificeerd bij het
besturingssysteem. Kijk in de gebruiks- of helpinfor-

G C Wew Jo (b
[rey e b
Ovmerisad DOF Fles O]

het File-menu

e

Color Prefarences

=\ Horskor IC: Profle M (o100 Morea: ko
Morikos Nomer: #7168 Morstor Minoka 2002)

(2] P K Pl s [Coom |
Prirkes M
| T

matie van uw besturingssysteem voor informatie over het installeren van monitor-ICC-profielen. Kijk
in hoofdstuk 9.2 voor profiellocaties. Generieke monitor- en printerprofielen worden met DIMAGE
Master Lite meegeleverd: Std_Monitor.icc voor doorsnee monitors, SRGB_Monitor.icc voor Windows
sRGB monitors en Apple_RGB_Monitor.icc voor Apple monitors. Kijk bij de Master-info hieronder

voor de locatie van de profielen.

8.2 PRINTER-ICC-PROFIELEN GEBRUIKEN

Klik in het venster Color Preferences het vakje Printer
ICC Profile Name aan. Klik op de Load-knop om het
Open-venster op te roepen.

Localiseer het ICC-profiel voor het specifieke appa-
raat. CMY en CMYK printerprofielen kunnen niet met
DIMAGE Master Lite worden gebruikt. Druk op de
Open-knop om de handeling te voltooien.

Als ze goed zijn geladen verschijnt de profielnaam. U
kunt het profiel tijdelijk uitschakelen door het vakje
Printer ICC Profile Name aan te klikken.
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[ Morstor ICL Prathe Mame [sf08_Maonta o
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r [
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£ Ca_S0y_CF 5501 ke
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] Ca_$900_QF_0G1 icx
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Generieke Printerprofielen worden met DIMAGE Master Lite meegeleverd. Kijk bij de Master-info

hieronder voor de profiel-locatie.

Std_ColorLBPicc
Std_DyeSublimation.icc
Std_InkJet.icc
Std_SilverHalide.icc
sRGB_Printer.icc

Voor kleuren-laserprinters

Voor dye-sublimation printers.

Voor inkjet-printers.

Voor silver-halide dye-transfer printers.

Voor printers die de sRGB kleurruimte gebruiken.

De volgende printerprofielen zijn voor gebruik met Konica Minolta Inkjet Paper Professional Inkjet
Photo Glossy Paper (Noord- en Latijns Amerika) of Konica Minolta Inkjet Paper QP Professional
Photo Paper Glossy (ale andere regio’s):

CA_960i_QP_SBGH.icc
CA_990i_QP_SBG1.icc
CA_9900i_QP_SBG1.icc
CA_i960_QP_SBGH.icc
CA_i990_QP_SBGH.icc
CA_i9900_QP_SBG1.icc
CA_iP7100_QP_SBH1.icc
CA_iP8600_QP_SBH1.icc
EP_2100_QP_SBG1.icc
EP_4000PX_QP_SBGH.icc
EP_G5000_QP_SBGH1.icc
EP_G800_QP_SBG1.icc
EP_G820_QP_SBG1.icc
EP_G900_QP_SBGH.icc
EP_G920_QP_SBG1.icc
EP_R800_QP_SBGH.icc
HP_5850_QP_SBG1.icc

Voor Canon 960i model printers.

Voor Canon 990i model printers.

Voor Canon 9900i / 9950i model printers.

Voor Canon i960 model printers.

Voor Canon i990 model printers.

Voor Canon i9900 / i9950 model printers.
Voor Canon iP7100 model printers.

Voor Canon iP8600 model printers.

Voor Epson Stylus Photo 2100 / 2200 model printers.
Voor Epson PM-4000PX model printers.

Voor Epson PX-G5000 model printers.

Voor Epson PM-G800 model printers.

Voor Epson PM-G820 model printers.

Voor Epson PX-G900 model printers.

Voor Epson PX-G920 model printers.

Voor Epson Stylus Photo R800 model printers.
Voor HP Deskjet 5850 model printers.

De volgende instellingen dienen te worden uitgevoerd in het Printer setup venster, dat kan worden
geopend vanuit het Print-venster:

voor Canon modellen:

stel mediatype in op “Photo paper pro,” color adjustment (kleuraanpassing) op “manual,” en printty-
pe op “none”.

voor Epson modellen:

stel in de geavanceerde opties de optie paper & quality (Papier en kwaliteit) in op “premium glossy
photo paper,” color management (kleurbeheer) op “ICM,” en ICC/ICM profiles op “off.”

voor HP modellen:

stel papiertype in op “hp premium plus photo paper, glossy,” printkwaliteit op “Best,” en hp digital
photography contrast enhancement en digital flash op “off.” Voor meer informatie over ICC-profielen
kunt u ons bezoeken op: http://konicaminolta.com/products/consumer/inkjet

De Konica Minolta monitorprofiel- en printerprofiel-mappen met de meegeleverde ICC-profielen
vindt u op de volgende locaties:

Windows XP: [Windows] > [System32] > [Spool] > [Drivers] > [Color] > [KonicaMinolta]
Windows 2000: [WINNT] > [System32] > [Spool] > [Drivers] > [Color] > [KonicaMinolta]
Windows 98, 98SE, Me: [Windows] > [System] > [Color] > [KonicaMinolta]

Mac OS X: [Bibliotheek] > [ColorSync] > [Profiles] > [KonicaMinolta]
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9.0 APPENDIX
9.1 DIMAGE MASTER LITE VERWIJDEREN

Windows

De-installeer DIMAGE Master Lite met de routine toevoegen/verwijderen (add/remove) programma’s
of de routine programma’s toevoegen/verwijderen (add/remove) (XP) in het regelpaneel.

PLaats daarna de map KonicaMinolta in de prullenbak en leeg deze om de handelingen te vol-
tooien.

Bij Windows 2000 Professional en XP vindt u de map onder:

[Documenten en instellingen] > [Logon user] > [Application Data] > [KonicaMinolta].
In Windows 98, 98SE en Me is de map te vinden onder:

[Windows] > [Application Data] > [KonicaMinolta].

Macintosh

Naast de DIMAGE Master Lite programmamap dient u de volgende bestanden en mappen ook te
wissen:

BibI‘iotheek CoI‘orSync Pr‘ofiles Konic;aMinolta
i

Geb;uikers Gebruikersnaam BibI‘iotheek Pref‘erences DIMAGE Master i_ite

com.konicaminolta.dimagemasterlite.plist

9t

Wissen
9.2 LOCATIES ICC-PROFIELEN
ICC-profielen kunnen op de volgende locaties worden gevonden:
Windows XP: [Windows] > [System32] > [Spool] > [Drivers] > [Color]
Windows 2000: [WINNT] > [System32] > [Spool] > [Drivers] > [Color]
Windows 98, 98SE, Me: [Windows] > [System] > [Color]
Mac OS X: [Bibliotheek] > [ColorSync] > [Profiles]

ICC-profielen voor specifieke monitors of printers zijn verkrijgbaar bij de fabrikant. U kunt ze down-
loaden op de website van de fabrikant. Kijk in de gebruiksaanwijzing van het specifieke apparaat
over het installeren van het ICC-profiel.

Konica Minolta is een handelsmerk van Konica Minolta Holdings, Inc. DIMAGE is een handelsmerk
van Konica Minolta Holdings, Inc. Microsoft en Windows zijn gedeponeerde handelsmerken in de
Verenigde Staten en andere landen, van Microsoft Corporation. De officiéle naam van Windows is
Microsoft Windows Operating System. Pentium is een gedeponeerd handelsmerk van Intel
Corporation. Apple, Macintosh, Power Macintosh en Mac OS zijn gedeponeerde handelsmerken
van Apple Computer, Inc. Alle andere handelsmerken en productnamen zijn handelsmerken of
gedeponeerde handelsmerken van hun respectievelijke eigenaren.
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Meld u vandaag nog aan bij Konica Minolta Photo World,
geheel gratis, en wees welkom in de fascinerende wereld
van Konica Minolta fotografie.

De ultieme toegang naar kennis en informatie
voor fotografieliefhebbers:

www.KonicaMinoltaPhotoworld.com

Registreer nu, bespaar 29,99 EUR,
en krijg DIMAGE Messenger gratis!

Picture: Konica Minolta Photoworld Member Professor Claes Magnusson/Sweden



I[KONICA MINOLTA

Konica Minolta Customer Support:
www.konicaminoltasupport.com

Konica Minolta Photo World:
www.konicaminoltaphotoworid.com

Meld u vandaag aan bij Konica Minolta Photo World.
Het is gratis voor geregistreerde gebruikers van Konica Minolta.

Registreer nu, bespaar 29,99 EUR,
krijg DIMAGE Messenger gratis !

KONICA MINOLTA PHOTO IMAGING, INC.

© 2005 Konica Minolta Photo Imaging, Inc.
Under the Berne Convention and Universal Copyright Convention.

@ 9224-7319-15/12984

QuickTime

Printed in Japan
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