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Minolta vous remercie d’avoir choisi le Minolta Dimage EX
couplé au systéme d’exploitation Digita™ et au logiciel Digita
Desktop™développés par Flashpoint Technology. Le pilote
Digita Desktop™ vous permet d’utiliser votre micro-ordinateur
pour gérer les photos que vous avez réalisées avec votre
Minolta Dimage EX:

 Afficher vos prises de vue en petit format sur I'écran de votre
ordinateur.

» Copier vos images sur le support de votre choix: I'appareil
photo, le disque dur de votre ordinateur ou sur disquette.

 Effacer les images stockées sur la carte Compactflash™de
votre appareil.

* Retravailler les images copiées sur disque dur. Vous pouvez
en modifier le format, leur faire subir des rotations, ajuster
leur brillance et leur contraste, y ajouter du texte.

* Imprimer vos images.

 Choisir la forme de fichier la mieux adaptée pour conserver
et classer vos images.

» Déclencher a distance I'obturateur de votre appareil photo
(option IrDA ).

» Réaliser des diaporamas digitaux grace aux images de votre
Minolta Diméage EX.

« Ce mode d’emploi ne peut étre reproduit en partie ou en totalité sans la permission préalable de Minolta
Co., Ltd.

©1998 Minolta Co., Ltd.

« Nous avons pris toutes les mesures nécessaires pour nous assurer de I'exactitude de ce mode d’emploi.

Toutefois, nous vous remercions de nous contacter si vous souhaitez nous poser des questions

complémentaitres ou si vous décelez des erreurs ou des omissions.

« Minolta n’est pas responsable de la perte , des dommages ou de tout autre résultat que pourrait causer
I'utilisation de cet appareil.

« Les éléments soumis & la législation sur la propriété littéraire et artistique (extraits de livre, de magazine,

musique, etc.) ne peuvent étre utilisés, copiés ou reproduits sans consentement préalable de I'auteur ou

du titulaire des droits concernés, sauf pour une utilisation strictement privée.

Nous vous prions de bien vouloir prendre connaissance de ce mode d’emploi afin de vous
familiariser parfaitement avec les caractéristiques du logiciel Digita Desktop.

Ce fascicule a été congu en postulant que vous avez une connaissance pratique de Windows ou de
Maclntosh. Il est donc nécessaire que vous sachiez utiliser la souris et les commandes et menus
standards de Windows ou Maclntosh avant de faire fonctionner ce logiciel.

Ce fascicule n’a pas été concu pour enseigner les techniques de base suivantes:

« utilisation des micro-ordinateurs personnels.

« utilisation du Macintosh ou de son systeme d’exploitation.

« utilisation de Windows® 95, Windows® 98, ou Windows® NT.

Les exemples de ce fascicule se référent a Windows® 95. Dans la réalité, a I'utilisation, certains
écrans peuvent avoir une apparence différente des illustrations présentées.

« Digita, le logo Digita et Digita Desktop™ sont des marques déposées par la société FlashPoint
Technology, Inc. aux USA et dans tout autre pays.

» Macintosh®, le logo Apple, Apple®, Power Macintosh®, QuickTime® et AppleTalk® sont des marques
déposées par la société Apple Computer, Inc.

» CompactFlash™ est une marque déposée par la société SanDisk.

* MS, MS-DOS, Microsoft, Windows®, Windows® 95, Windows® 98 et Windows® NT sont des marques
déposées par la société Microsoft Corporation.

« La dénomination officielle de Windows® est “Microsoft® Windows® Operating system”.

* i486 et Pentium sont des marques déposées par la société Intel.

« Tous les autres noms cités dans ce document sont des marques déposées par leur sociétés
respectives.
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AVANT DE COMMENCER

Vérifier le contenu de votre achat

4 )

Avant de commencer a utiliser votre Minolta Dimage EX, nous vous remercions de
controler qu’il ne manque aucun des éléments listés ci-dessous. Le cas échéant, veuillez
contacter votre revendeur ou a défaut, I'un des points services Minolta dont nous
donnons la liste en derniére page.

Boitier Dimage EX

Objectif Zoom 1500 ou Wide 1500

Etui CC-EX1

Poignée HS-V1

Cable vidéo VC-EX1

Carte CompactFlash

Piles alcalines AA (4)

Adaptateur secteur SC-EX

Macintosh Adapter MA-EX1

Cédérom d'installation du Dimage EX
Modes d’emploi de I'appareil et du logiciel
Garantie et carte d’enregistrement de I'appareil et du logiciel
Adobe™ Photoshop™ LE

LEXIQUE DES TERMES UTILISES

- J

BULLETIN D’ENREGISTREMENT DU LOGICIEL
Nous vous prions de remplir le bulletin d’enregistrement avant d’u-
tiliser ce logiciel.

Une fois ce bulletin rempli, nous serons en mesure de vous fournir
I'assistance technique 'information et les mises a jour dont vous
aurez besoin. Nous vous remercions de compléter ce bulletin et de
nous l'envoyer aprés avoir pris soin de le séparer du bulletin de
garantie. Le port est pris en charge par le destinataire.

Linformation fournie dans ce questionnaire est classée confidentielle et nous vous
garantissons gu’elle ne sera pas divulguée en-dehors du service qualité de la
société Minolta France.

» Ce fascicule a été rédigé pour les utilisateurs qui possédent un
ordinateur permettant I'utilisation de Windows® 95, Windows® 98, ou
Windows® NT, ou Macintosh OS, ainsi que les logiciels ou pilotes
nécessaires a un fonctionnement optimum de leur matériel.

* Les écrans qui illustrent ce fascicule sont conformes a ceux obtenus
en utilisant le logiciel concu pour Windows®. La plupart du temps,
'apparence des écrans est similaire dans chacune des versions,
Windows® et Macintosh. Dans le cas contraire, une explication
spécifigue accompagne les écrans spécifiques au Macintosh.

* Ce fascicule décrit I'utilisation d’'une souris pour droitier a deux
boutons. Les termes “cliquer” et “double-cliquer” se réferent a
I'action relative au bouton de gauche de la souris.

» Le terme “glisser” signifie déplacer la souris en appuyant sur le
bouton de gauche de la souris. Lutilisation spécifique du bouton
droit de la souris est expliquée, au cas par cas.




CONFIGURATION REQUISE

La configuration minimale requise pour utiliser le logiciel Digita Desktop est la suivante:

IBM PC/AT et compatibles

Apple Macintosh

Unité centrale

IBM PC/ATou compatible avec processeur i486 DX2
66MHz ou supérieur (Intel Pentium 75MHz ou
supérieur sous Windows® 98/NT), (nous excluons de
notre garantie les PC d’assembleurs ou toute autre
machine provenant d’'un montage artisanal ).

Processeur 68040 ou
supérieur.
Power PC recommandé.

Systeme d’ex-
ploitation

Windows® 95 (OSR2 ), ou Windows® 98/NT4.0.

Mac OS 7.6 a 8.1
QuickTime 3.0 pour les dia-
poramas.

Mémoire

Minimum 16 Mo disponibles (Windows® 95/95)
Minimum 32 Mo disponibles (Windows® NT4.0)

Minimum 16 Mo disponibles

Capacité disque dur

Minimum 32 Mo disponibles

Affichage

VGA (640x480) ou supérieur. 256 couleurs minimum.
(couleurs 24 bits recommandées).

13" (640x480) ou supérieur
256 coul. minimum (couleurs
24 bits recommandées).

Lecteur cédérom

Requis a l'installation

Interface

Série RS-232C, IrDA (Windows® 95, Windows® 98 )

Série (port modem, port
imprimante)

Remarque

* Lorsque vous utilisez ce logiciel sous Windows® NT, il est recommandé
d’allouer au moins 100 Mo de mémoire vituelle. Reportez-vous au
manuel de votre systeme pour obtenir de plus amples informations.




INSTALLATION DU LOGICIEL DIGITA DESKTOP

Windows® 95/98/NT

Si nous identifions le lecteur de cédéroms par D, et le disque dur par la lettre C.

] Mettre I'ordinateur sous tension, puis démarrer Windows® 95/98/NT.

Insérer le cédérom Diméage EX dans le lecteur

Sélectionner Démarrer, Exécuter, inscrire
D:\Francais\Software\Setup.exe dans la fenétre puis cliquer
sur OK.

« Linstallation commence et vous visualisez la séquence décrite ci-dessous

Tapez e rom d'un programimne, dosses ou docuarnent s
Windows lousaina pour vous.

D : Id:\Francals\Sonware\Setup.exe -

Installation E

guidera & travers les étapes du proceszsuz d'installation qui

g INSTALL de prépare |'assiztant dnstallShield®, qui vous
= rezstent. Weuillez patienter...

3% [

'

Lo progp e wovtalecn L D b o s

B e ke e i aCra
Dleponi s Srwnir gras e

b = cheaet war barewe
* e [ -:

Vi s ke

ATTENZION Do mnpmre i sroibisl o Ewghd S0
EL -

|/
TR TR SV L A T 80 BN R En B
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B Cliquer sur Suivant.

« Le contrat d'utilisation du logiciel apparait sur I'écran.Lire ce contrat avec attention avant d'installer le
logiciel
* Si vous n'étes pas d'accord avec ce contrat, cliquer sur Pas d’accord pour arréter I'installation sinon.

Cliquer sur Oui.

« Lécran de localisation du logiciel s'affiche. Si vous

[Frerrremss s e avigrames §ot o o Lo
nlﬂ-—mﬁrhlln-hnu-?:-

v e b o it § as b e g

i i e s ek, whest souhaitez installer le logiciel dans un autre répertoire,
e s b iy cliquer sur Parcourir et choisir I'autre répertoire.
oo wemaim lraddbater

AP TERTHIN - Do progammn ot syt o vozesgit o g
dae el e

| st ot s Svulusun tske i gl o8
-
OB B0 D R |

l;' 'E '=';'l |

[ Cliquer sur Suivant.

* Linstallation du programme commence. Quand les fichiers ont été copiés, I'écran suivant apparait.

Question

Q.’l) Voulez-vous visuslises le fichier LISEZ-MOI immédiatement ?

Mon |

«Cliquer sur OUI pour afficher le fichier README. Lisez-le avec attention.
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INSTALLATION DU LOGICIEL DIGITA DESKTOP

Macintosh

Avant l'installation, les programmes anti-virus ou la documentation portée sur I'écran de contréle peuvent
interférer de fagon négative avec le programme d'installation. Nous vous conseillons soit d’évacuer ce type
de logiciesl avant I'installation, soit de les suspendre temporairement.

] Démarrer le Macintosh.
Fermer toutes les applications.
Insérer le cédérom dans le lecteur.

[} Faites un double clic sur I'icone cédérom.

* Le contenu du cédérom est visualisé comme suit:

[[0 =——— Logiriel Digita Desktop =cF—
5] 6 éléments. 0 Ko disponible
o, =
¥ =
Installation Installation Digits Desktop
=
1] [l v ]

Double-cliquer sur l'icdne Installer.

Double- cliquer sur I'icéne Installation.

« L'écran Installation apparait

- Installation
mDigita
DESKTOP

12

[ Cliquer sur Continuer.

* Le contrat d'utilisation du logiciel apparait sur I'’écran.
* Lire ce contrat avec attention avant d'installer le logiciel.
* Si vous n’étes pas d’accord avec ce contrat, cliquer sur Ne pas accepter pour arréter I’ installation.

Eld Cliquer sur Accepter.

« Lécran d'installation apparait. Licone qui va représenter le logiciel est affichée en bas et a gauche de
I'écran.

Instalation Degita Desklop =]

Sélectionnez le mode d'installation

|_nstallation standard ~

Cetie installation installe le logiciel approprié powr uliliser voire
appareil phote numdérigue Digita Desklop avec un ordinaleur basé
surMac™ 05, Sélectionnes Installation personnalisée pour

personnsliser celte iastaliation. Cliquer pour sélectionner une fenétre
existante ou pour en créer une nouvelle
destinée a accueillir Digita Desktop.

Demnier de dextination

%"-i:b AUtrE gossier.. | [

Quitter

Icone et fenétre destinées a l'installation du
logiciel.

E] Confirmer le choix de la fenétre. Pour changer de fenétre ou
en créer une, cliquer sur Sélectionner Dossier..

= G E Sélectionner le type

[ intialiaten prransaiine = . . R R
' d’installation a partir du menu.

[Ty

Apps atian egits Desitap™

) ossier Dxtras

|7 [ Logicinl vy vt Bigita Deitog

| Ewteni i 4G e 10T

= [] Logitie| appareil phote Degita feirinp
| L] ENIERLISn Appares Baia

« L'écran ci-contre apparait aprés avoir cliqué sur
Installation personnalisée.

...HE'_".-"F'_E"-_F'I

[C e T T [
[S——
A2 L
i | _satre dussier.

« Sélectionner les composants a installer. Cliquer sur les coches pour visualiser le détail des rubriques.
« Cliquer sur le i situé a droite pour afficher I'information relative au fichier concerné.

A suivre page suivante
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CONNECTER L'APPAREIL PHOTO A L'ORDINATEUR

g Cliquer sur Installer. Adaptateur série SC-EX1

« Linstallation démarre. Un schéma apparait sur I'écran pour indiquer son état d’avancement. Suivre les Connecter I'appareil photo numérique en utilisant 'adaptateur série SC-EX1 fourni avec 'appareil.
indications aparaissant a I'écran
* Quand l'installation est achevée, I'écran suivant apparait.

[l Mettre I'appareil photo et
I'ordinateur hors tension.

L'installation 4" Instruments QuickTime™ a échoué carles
wversinns de QuickTime™ et d'Instruments QuickTime™ ne
correspondent pas.

Désolidariser I'objectif du boitier
de I'appareil.

Encliqueter I'adaptateur SC-EX1
sur le coté du boitier en prenant
soin d’'aligner les deux éléments
comme indiqué ci-contre.

fil Cliquer sur Redémarrer.

OU TROUVER LES FICHIERS

» Dossier sélectionné par I'utilisateur
Digita Desktop (logiciel d’application)
Complément

» Dossier supplémentaire
Digita Desktop (extension)
Digita Camera (extension)

« Tous les fichiers listés ci-dessus seront copiés dans le disque dur.si la procédure “Installation Simple”
est utilisée. Si la procédure “Installation personnalisée” est utilisée, seuls les fichiers sélectionnés par
I'utilisateur seront copiés sur le disque dur.

[l Connecter I'adaptateur SC-EX1
au PC en fixant la prise 9
broches sur le port série du PC.

« Aligner les broches males du port du PC sur les fiches

de connexion femelles du cable. Réaliser la jonction
puis sécuriser avec les deux vis.

« Sur le Macintosh, utiliser I'adaptateur Macintosh MA-EX1 en combinaison avec le cable SC-EX1 puis
insérer dans le port modem ou le port imprimante.

Suite page suivante
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CONNECTER L'APPAREIL A LORDINATEUR - SUITE

Macintosh

16

« Aligner les broches de la partie male du cable de
connection avec la partie femelle du port modem ou du
port imprimante et réaliser la jonction par pression.

La plupart des ordinateurs Macintosh sont équipés de
deux ports serie destineés au modem et liimprimante.
Utiliser de preference le port modem.

Veuillez désactiver I'option Appletalk du port imprimante
pour ne pas perturber la communication entre I'appareil
et l'ordinateur.

Certains modéles de Macintosh (PowerBook,
PowerBook Duo) ne possedent qu’un seul port série,
celui de I'imprimante

Pour les séries 68 K, désactiver systématiquement
I'option Apple talk avant de connecter I'appareil.

« OS 8 et supérieurs : utiliser le panneau de contréle du
modem pour régler le port du modem sur celui de
imprimante.

Régler le boitier de I'appareil sur

le mode de connexion ordinateur
(indication PC).

*Encliqueter la réglette sur PC.en poussant vers le haut.

[rDA (Windows® 98 et Windows® 95)

Il est possible d’ utiliser une connexion infrarouge a la place du céable pour relier votre appareil a
I'ordinateur.

IrDA est un standard de communication mis au point par I'lIrDA (Infrared Data Association) et qui utilise le
rayonnement infrarouge dans le domaine des communications. Le Dimage EX est compatible avec IrDA
Ver. 1.0, ce qui permet d’échanger les données a grande vitesse (maximum:115kbps).

« Le standard IrDA ne peut pas étre utilisé sur les environnements Windows® NT et Macintosh.

Effectuer les vérifications suivantes pour déterminer si la technologie infrarouge peut étre utilisée sur votre
PC:

] Vérifier que votre PC posséde un port infrarouge intégré ou
un adaptateur IrDA.

Sélectionner Démarrer/Parametres/Panneau de Configuration

Double-cliquer en utilisant le bouton de gauche sur lI'icéne
Systeme, puis sur le bandeau Gestionnaire de périphériques.

B} Vérifier que la rubrique Infrarouge est disponible, puis
cliquer sur le signhe + situé a gauche de la rubrique.

[ Vérifier que le port infrarouge est bien disponible dans
I'arborescence.

« Cet écran sera différent selon les systémes utilisés.

[ Cliquer sur OK pour fermer la fenétre.

|l Vvérifier que I'icone correspondant au moniteur infrarouge
est disponible sur la barre des taches de Windows. Double-
cliguer pour I'ouvrir.

Suite page suivante
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CONNECTER L'APPAREIL A LORDINATEUR - SUITE

Bl Cliquer sur la boite de dialogue. Connexion
"B Vonitzw iiromege 1= EAssurez-vous gue tous les n Mettre en route le PC, puis démarrer Windows 98 ou Windows 95
e e éléments nécessaires ont été
A e | correctement remplis dans la Mettre I’appareil photo sous tension (touche Power).
boite de dialogue.
o o o Régler I'appareil en mode connexion ordinateur
F ctiver Tiatishasicn kogicishs du maiisiel Pag and Play * Positionner I'encoche de la réglette sur PC
I Loy vissn dosormuiond [ =] [ Positionner la fenétre IrDA située sur le devant de I'appareil
face au port infrarouge du PC.
ﬁ—“wl « Se référer au diagramme de la page 20 pour régler le positionnement des deux appareils.
* Le PC détecte automatiquement I'appareil photo et la connexion s’établit.
I e e | * Le PC émet un bip dés que la communication commence.

[0 Cliquer sur OK pour fermer la fenétre.

[ Afficher la fenétre de controle du moniteur infrarouge. Si la
connexion est normale, I’écran suivant doit s’afficher:

B Wonitew wirsnsge [7]=]
Slahad |nm| Frestirerscess | Idartificason |
1 g 2 s oo o (oo (it i b
RS

ey dar
lea 3 necondes.
Lnsialetion kogrelle de périchdriquet Pug and Play
&6l alivde

Fy ilanz s o)

27 Mirta DCAM

[P it fircomations s Nilabkiopment dhns
comimracation e, chept fu Aude |

[ T e |

« Pour afficher la fenétre de contrdle, procéder comme suit:.
1. Sélectionner Démarrer/ Parametres / Panneau de Configuration
2. Double-cliquer sur Moniteur infrarouge et cliquer sur le bouton controle.
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CONNECTER L'APPAREIL A LORDINATEUR - SUITE

LANCER LE LOGICIEL

La fenétre IrDA sur la face avant du Dimage EX doit étre
positionnée sous un angle de 30° et entre 30 et 60 cm du port
infrarouge du PC, qu’il soit externe ou intégré.

[Vue de c6té]

Fenétre IrDA sur la face avant du Dimage Fenétre IrDA du PC
EX

- >

30 a 60cm

[Vue de dessus]

« Assurez vous qu'il n'y ait pas d’obstacle entre les deux fenétres IrDA.
« Le schéma ci-dessus correspond aux spécifications standard. Les résultats peuvent varier en fonction
du PC.

20

Avec Windows~ 95/98/NT

] Raccorder I'appareil a I'ordinateur (p. 15, p 17).

Mettre I'appareil sous tension, puis régler le sélecteur
sur PC.
E]l Allumer I'ordinateur.

EI Sélectionner Démarrer / Programmes / Digita Desktop / Digita Desktop.

* La fenétre de controle apparait au démarrage de I'application.

H Digita Dezktop M= E3

i fichier i
Ourerir dogzier 1

Rechercher i

Caonnecter Créer

Cliquer sur Connexion.

* La fenétre suivante apparait.

Sélectionnnz lo périphdtiqua de captuse & connecter : £

L o

[ Sélectionner la méthode de connexion adaptée puis
cliguer sur OK.

« Choisir la connexion classique ou infrarouge.

Suite page suivante.
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LANCER LE LOGICIEL

« L'écran de contrdle du Dimage EX apparait quand I'appareil est connecté.

« Si la connexion échoue, I'écran de contr6le n’apparait pas.

Si I'écran de contrdle n'apparait pas, effectuer les vérifications suivantes:

1. Le cable SC-EX1 et I'appareil photo sont-ils bien reliés ? (voir page 15).

2. Le cable série est-il bien connecté au PC ? (voir page 15).

3. Avez-vous choisi la méthode de connexion appropriée? (voir pages 15 - 20).

4. Le Dimage EX est-il sous tension (voyant ON allumé) ?

5. La carte CompactFlash est-elle insérée dans I'appareil photo ?

6. Lappareil est-il réglé en mode connexion (indicateur PC) ? (voir page 16).

7. Le pilote gérant les ports de votre ordianteur est-il correctement installé ?
(voir doc.Windows).

8. Vérifier gu’aucun programme ne monopolise les ports (logiciel de fax /
répondeur / émulation minitel.).

Apres avoir effectué ces vérifications, débrancher votre appareil, le remettre sous tension, puis reprendre
la procédure décrite en page 20 pour redémarrer le logiciel.
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LANCER LE LOGICIEL

Sur Macintosh

n Connecter le Diméage EX au Macintosh (p. 15-16).

Mettre I'appareil sous tension, puis régler le sélecteur sur PC.

Démarrer le Macintosh.

] Ouvrir le dossier contenant le programme Digita Desktop™
(dossier que vous avez choisi lors de I'installation du logiciel).

Double-cliquer sur I'icbne Digita Desktop ™.

O=—"—=sIF =08
g éléments, 948,4 Mo disponib

@ — Double-cliquer sur I'icone

Digita Desktop™

1]

4 [l [ ]

« Digita Desktop™ est lancé et la fenétre Digita Desktop™ apparait

Digita Desktop™=—"—H

Cosair fichier

e dossier

Chercher Connect er Créer

Suite page suivante
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LANCER LE LOGICIEL

[ Cliquer sur Connexion.

* Lappareil est connecté et I'écran de contrble apparait.

Apparcil Digita g——Ecran de contr6le

[&]
= de I'appareil
(@] ===
Q |':J oo
=] |
Mise d jour

Chransmirs

Réalanes | [ Contenu | (@] =

]

« Si la connection échoue, une fenétre apparait a la place de I'écran de contrdle.

Si I'écran de contrble n'apparait pas, effectuer les vérifications suivantes :

1. Lappareil et le cable série sont-ils reliés correctement ? (voir page 15).

2. Vérifier que I'adaptateur Macintosh MA-EX1 et le cable série SC-EX1
sont bien connectés.

. Ladaptateur Macintosh est-il correctement enfoncé ?

. Appletalk est-il désactivé sur le port que vous utilisez ?

. Macintosh OS 8 : vérifier la configuration du port du modem (page 16)

. Lappareil est-il sous tension ( voyant ON allumé) ?

. La carte CompactFlash est-elle insérée dans I'appareil?

. Le réglage de I'appareil sur mode connexion (sélecteur sur PC) a-t-il été
effectué?

o~NO O W

Aprés vérification de tous ces points, rebrancher I'appareil et reprendre la
procédure décrite page 23 pour relancer le logiciel.

Si le probleme persiste, réinstaller le logiciel en suivant la pocédure indiquée page
12 avant de procéder a une nouvelle relance du logiciel.
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SYNTHESE DES POSSIBILITES DU LOGICIEL

Opérations de base (écran de contrble, écran de tra-
vail des images)

Visualiser les prises de vue et modifier les images sur PC

Démarrer le logiciel (voir p. 21, p. 23).

Cliquer sur le bouton de connexion.
du panneau de contrdle (p. 21, p. 23).
L'écran de contrble apparait.

Cliguer sur le bouton Contenu (p.29).
Le panneau de contrdle apparait (p. 29).

Fonctions du panneau de contréle

« Visualiser les prises de vue sous forme d'imagettes.

« Charger tout ou partie des prises de vue enregistrées sur la carte CompactFlash sur le disque dur du
PC.

« Visualiser et imprimer sous forme d’'imagettes les prises de vue chargées sur le disque dur.

« Effacer tout ou partie des prises de vue enregistrées dans I'appareil.

Voir page 28 explication détaillée.

Double-cliquer sur I'image a agrandir (voir p. 52).

Elle s’affiche en grand format sur I'écran de contrble de
I'image(p. 52).

Fonctions de I’écran de contrble de I'image

« Modification des images affichées : contréle de luminosité, contraste, création d’effet miroir, rotation,
modification des dimensions, résolution.

« Visualiser les réductions et agrandissements réalisés.

« Impression des images obtenues.

Voir explications détaillées page 51

Voir page suivante
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Sélectionner Fichier / Enregistrer sous (p. 69).

Entrer le nom du fichier, spécifier le dossier ou vous souhaitez
I’enregistrer, sélectionner le format de I'image, puis cliquer OK.

L'image est enregistrée.
Utilisation des images enregistrées :

UTILISATION DU LOGICIEL

« Utilisation pour d’autres applications
« Création de diaporamas.
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UTILISATION DU PANNEAU DE CONTROLE

Possibilités offertes par le panneau de contréle

L'écran de contréle sert a visualiser sous forme d'imagettes les prises de vue enregistrées sur la carte
CompactFlash de I'appareil ou celles qui ont été transférées sur le disque dur du PC. (p. 32, p.33).

L'écran de contr6le permet les opérations suivantes:

« Transférer tout ou partie des images du Dimage EX vers le disque dur du PC apres connexion.
« Effacer tout ou partie des images stockées dans I'appareil photo.

« Visualiser en plein écran les imagettes apres un simple double-clic. (p. 52).

« Classer les images transférées sur disque dur par nom et par date. (p. 44).

Avant d’utiliser le panneau de contrdle

Panneau de contrdle du Diméage EX

28

[=] Agnareil Digita B|  Vérifier que I'écran de contréle du Dimage EX s’affiche.
= Suivre les instructions des pages 22 et 24 si cet écran
pr— w209 n'apparait pas.
! @
Réalages | [ fontens | @] = <00 1

Affichage des prises de vue de I'appareil

Afficher les images stockées sur la carte CompactFlash incluse dans le boitier.

Cliquer sur le bouton Contenu de
I’écran de contrdle du Dimage EX.

* Le panneau de contr6le affiche une seule icone
représentant le groupe des images.

Cliquer sur le bouton Contenu

Double-cliquer sur I'icéne du groupe d'images.

«L’écran de contrdle affichera les imagettes correspondant aux prises de vue de I'appareil.

Icdne du groupe d'images

a_m

Double-cliquer

o (=] guna sB N
e Fléeche de

Tl ‘_j— positionnement
e Barre de

‘ g ‘ E ‘ — positionnement

E

i m N

r— ——

% Les diffErentes sortes diimages stockEes dans liappareil (fixe, rafale,
intervallomEtre, groupes ) sont reprEsentEes par une seule imagette
correspondant liicUne des groupes diimages dEcrits ci-dessus. Double-
cliquer sur cette icUne pour visualiser individuellement chaque image du
groupe.(Macintosh: Licdne représente la derniére image du groupe et non

pas le logo Digita ).
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UTILISATION DU PANNEAU DE CONTROLE

VISIONNER LES IMAGES SITUEES SUR LE DISQUE DUR

il Cliquer sur le bouton Ouvrir de la fenétre de controle

Digita Dczktop

Ourerin fichier

Durvin dhorymen

Cirea

Rrrtuidws |

Sélectionner le dossier contenant les images sauvegardées.
Sous Windows Sous Macintosh

Seloct albokler. Sélectionnes un dossier:
j 0% lenlm & =, Data
=] oed Buma -
- B Pette da maed - Clecter
= Dhguethe 1% i)
S
= Wide 1] .
1 3 WralF |
- (CEE
= Chogue smovbie (G
5 @ Gincue ot )
S [ Tp— -
o) ] Danagmes
B e ot [Ceectiomersasor | [ ownir ||
(s Fmpnmanées .
%.'-1 Vphinage e =
Contunde = L, . .
= Sélectionner le dossier
(e

Cliquer sur OK (Macintosh: sélectionner le dossier pour
afficher les images du dossier en petit format).

———  Dossier

» Double-cliquer sur un dossier pour ouvrir un nouveau panneau de contrble et afficher les images du
dossier en petit format.

« Leffacement des fichiers images par I'explorateur Windows ou le finder Macintosh alors que le

panneau de contrble est actif peut produire une interruption intempestive de I'application Digita
Desktop™.

Fermer le panneau de contrdle en cliquant sur le bouton fermer avant d’effacer les fichiers d'image.
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SELECTIONNER LES IMAGES DU DISQUE DUR

Sélectionner les images souhaitées qui sont stockées sur le disque dur et en afficher la liste.

Illglh Deskbop :
Duvin dassier % ﬂ
Rechetcher

Préciser le nom du fichier ou du répertoire choisi dans la
fenétre de recherche des fichiers.

il Cliquer sur le bouton

Sélectionner dans le panneau de
contréle.

Macheachs da fchin -]

« Si vous recherchez les fichiers images de type JPG,
L condinnd

VOUS pouvez inscrire un nom générique de type *.jpg,
ce qui vous permettra de trouver tous les noms de
fichiers de type jpg (JPEG).

L iy rmbeml

« En cliquant sur le bouton de recherche avancée, la
fenétre s’agrandit et vous informe de la date des

T m derniers changements intervenus dans le fichier
considéré, vous précise la taille et le type de fichier
B vt F kb soudouies | Retwchn | pour aiguiller vos recherches.
T Dt 4 mstfcation.
A =
& L P
(e o ke
i &
& .
= — El Cliquer sur Recherche pour
ﬂ‘ QJ ﬁ| démarrer la recherche.
{iRax —] « Le panneau de contrdle s’ouvre et les fichiers
— — sélectionnés sont affichés en petit format.
E‘H ‘ =M ‘ E | * Les images issues de différents dossier sont
|

regroupées ensemble, par dossier.
« Double-cliquer sur un dossier pour ouvrir une nouvelle fenétre d'imagettes.

« Leffacement des fichiers d'images par I'explorateur Windows ou le finder Macintosh alors que le panneau
de contrdle est actif peut produire une interruption intempestive de I'application Digita Desktop™.
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UTILISATION DU PANNEAU DE CONTROLE

Copier des images de |I'appareil vers |'ordinateur

Avec Windows® 95/98/NT

] Afficher les images dans le panneau de controle (p. 29).

» Quand un groupe est visualisé, le double-cliquer pour ouvrir un nouveau panneau de controle et
afficher les prises de vue sous forme d’'imagettes.

Cliquer sur I'image que vous désirez sélectionner.
« Pour sélectionner plusieurs images, cliquer chacune d’elles I'une aprés I'autre en appuyant sur la
touche Ctrl.
« Pour annuler une sélection déja effectuée, cliquer sur les images concernées en appuyant sur la
touche Ctrl.
* Pour sélectionner toutes les images, sélectionner le champ Tout sélectionner dans le menu d’édition.

Sélectionner Copier dans le menu fichier.

[ Préciser la destination des images a copier et spécifier le
nom du fichier.

« Cliquer sur annuler en cas de besoin

Cliquer sur OK.
« La copie des images démarre. En fin d’'opération, le panneau de controle réapparait sur I'écran.

%  Les images qui ont été copiées peuvent étre affichées sur le panneau de
contréle (p. 53).

« Ouvrir I'écran de travail des images pour un traitement simple et efficace des images.
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Avec le Macintosh

] Afficher les images sur le panneau de controle (p. 29).

» Quand un groupe est affiché, le double-cliquer pour ouvrir un nouveau panneau de controle et
afficher les imagettes.

Cliquer sur I'image a sélectionner
* Pour charger des images multiples, cliquer sur chacune d’elle en maintenant la touche shift enfoncée.
« Pour sélectionner toutes les images, choisir Tout sélectionner dans le menu d’édition.
« Pour modifier votre choix, cliquer sur les images a supprimer en maintenant la touche shift enfoncée.

Utiliser le menu de visionnage pour sélectionner des images déja copiées.

« Dans le menu de visionnage, sélectionner Copier toutes les images sur le disque, ce qui copiera
toutes les images, qu'elles aient été sélectionnées ou pas.

Y dawiasan 3 o it
[ Lngiwr el Emage dseclionng ey der i que_ =] —
CapieF niley e images air stsnue—
SUPPrIMEr b imaged sEeclannee - [T
SEPPIMET IDUIES 83 Images.. (Cirker 04

Ajnuler sage mu groune.. I
et st [ A . —
EFlfrharger mage. S

li

[} Préciser I'emplacement des images a charger.

* Cliquer sur Annuler pour annuler le chargement.

Cliquer sur Sauvegarder.

« Le chargement des images commence. Lécran du panneau de contrdle réapparait quand le
chargement est terminé.

&  Les images sélectionnées sont chargées sur le disque dans le répertoire
désigné par le préfixe du fichier, chague image étant affectée d’'un suffixe
reprenant le numéro correspondant a celui de la prise de vue de
I'appareil.

%  Par exemple, en utilisant le préfixe image, et en chargeant cing images,
elles sont identifiées par Image001, Image002, Image003, Image004, et
Image005.

Les images ainsi chargées peuvent étre visualisées sur le panneau de controle (p. 53).

Ouvrir I'écran de travail des images pour un traitement simple et efficace des images.
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UTILISATION DU PANNEAU DE CONTROLE

Charger des images sur le Dimage EX

Chargement du disque dur du PC vers I'appareil

Avec Windows® 95/98/NT

il Afficher les photos sur le panneau de contréle (p. 29).

Sélectionner Charger dans le menu du fichier.

« La fenétre suivante apparait.

E o i Ceher: Q00 =@ == m|
BP0 7 | POo0os T
Fagmge B P00 | POOO0OT
PO
ot 14 = | 3 roconz
|ty e || 0005
o gt
Hra e page
e
ewm D Miom ] i I
Bgaicha Lew Jeu Tymes = et
i et |

Sélectionner I'image a charger.

« Cliquer sur Supprimer pour supprimer la copie.

B Cliquer sur Ouvrir.

* Le chargement des images commence. A la fin, le panneau de contrdle s’affiche a nouveau.

 Le nom du fichier sera automatiquement converti en suivant les conventions DOS (8 caractéres,

point, suffixe de trois caracteres).
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Avec le Macintosh

] Afficher les photos sur le panneau de controle.

Dans le menu de visionnage, sélectionner Charger image

« La fenétre suivante apparait.

Yue —
Vol par ¥ R XIS 0 %] =, Data

Trier par L]

Copier les images sélectionnées sur disgue_.
Copier toules les images sur disgue...
Supprimer s images stlectionnées...
Supprimer foutes kes images..

Alouter image au Qroupe...
M pas grouper

as | sample IS g

Format: | Tous |es types =

i IElEcharger image...

Sélectionner I'image a charger.

« Cliquer sur Annuler pour annuler le chargement.

B Cliquer sur sélectionner.

* Le chargement des images commence. Le panneau de controle réapparait en fin d’opération.
* Le nom du fichier est automatiquement converti aux normes DOS ( 8 caractéres, point, suffixe de
trois caracteres).
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UTILISATION DU PANNEAU DE CONTROLE

Visionner les informations relatives aux images Impression des imagettes

Suivre la procédure suivante pour visualiser les informations relatives aux images (format du fichier,taille, date de création,
date de modification, nombre de couleurs, largeur et hauteur de I'image).

Les imagettes affichées sur I'écran de controle peuvent étre imprimées sous la forme choisie.

[l Afficher I’écran de controle (p. 29, p. 30).

» On peut imprimer un album d’'images localisées dans I'appareil ou le disque dur.
» On peut aussi choisir d'imprimer une sélection d'imagettes.

nAfficher le panneau de contréle (p. 29, p. 30).

A Cliquer sur I'image a sélectionner.
dans le menu du fichier, sélectionner Imprimer album (idem

dans le menu du fichier, sélectionner Recherche d’Info. sur Macintosh).
« La fenétre d’information apparait. * La fenétre suivante apparait.
I!l;:h tilchag A + 2615 01/PO0000T7.IPG Avec Windows Avec Macintosh
el Fichien  Aide
Regwen
: Type JPEG H = ] H Mombre ge colonnes : ._
}m:ﬁ - Taile 1400 ko 1,432,651 octets) Hombea da coloenea 2 =] ‘Iilllﬁ wombre de lignes: |4
T Crééle Jarary 01,1599 07.574M a Neabi dovenoker [2 =] nd T o @mouene O supérieure
Mite 0 page aodifis e January 01, 1333 07:574M Cusils & 8ol ) Frr 2 [ Indiguer les noms de fichiers
e o Prafondeur Hiw‘:e-decm.leus I Aicher b rom des fichinrs (ChamRr]
i Lo 1384 i |
e Hautew 1008 pivels
«Cette information n'existe pas pour les diaporamas. Sélectionner le nombre des colonnes et des rangées, puis

cliquer sur le bouton Imprimer.

* Limpression commence.
« Cliquer sur annuler pour fermer la fenétre sans imprimer les imagettes.
 Prendre soin de suivre les instructions du mode d’emploi de I'imprimante.
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UTILISATION DU PANNEAU DE CONTROLE

Effacer des photos dans |I'appareil

On peut effacer tout ou partie des images stockées sur la carte CompactFlash

] Afficher les images de I'appareil sur I'écran de controéle.

» Quand un groupe s’affiche, double-cliquer sur lui pour ouvrir un nouvel écran de contréle et afficher
les photos du groupe sous forme d'imagettes.

Cliquer sur I'image a effacer pour la sélectionner.
*Pour sélectionner plusieurs images, cliquer sur chacune d’elles en maintenant la touche Ctrl enfoncée
(Macintosh: touche shift)
*Pour sélectionner toutes les images, sélectionner Toutes dans le fichier d’édition.
*Pour supprimer une sélection, cliquer sur les images concernées en enfongant la touche Ctrl
(Macintosh:touche shift).

dans le menu d’édition, sélectionner Effacer (Macintosh : effacer
les images sélectionnées... dans le menu de visionnage).

 Sur Macintosh : en sélectionnant “Effacer les images de I'appareil ?” dans le menu de visionnage, on
efface tous les fichiers, qu'ils aient été sélectionnés ou non.
,sLa fenétre suivante apparait.

Avec Windows Avec Macintosh

VIEWER Effacer les images

5 Wi s enerd suggerme ks hobess con et sectonnes sélectionnées ?

Co ] = |
e )

38

B Cliquer sur Oui (Macintosh : OK) pour effacer les images

* Cliquer sur non (Macintosh : Annuler) si les images choisies ne doivent pas étre effacées ou si vous
avez commis une erreur.

* Le panneau de contrdle s’affiche a nouveau quand les images sélectionnées ont été effacées.

* Pendant I'opération d’effacement, ne pas enlever la carte CompactFlash de I'appareil.

Le message suivant apparait si I'on essaie d'effacer une image protégée (se
référer au mode d’emploi de I'appareil en ce qui concerne cette procédure.)

VIEWER [ |

& Impozzible de supprimer 2:EX15_01/PO000036.JFG.
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UTILISATION DU PANNEAU DE CONTROLE

Créer un nouveau groupe

Créer un nouveau groupe a partir des photos de I'appareil affichées sur I'écran de contrble.

nAfficher les photos de I'appareil sur le panneau de contrdle.

» Quand un groupe est affiché, double-cliquer sur lui pour ouvrir un nouveau panneau de controle et
afficher les photos du groupe sous forme d’'imagettes.

Cliquer sur les images a inclure dans le groupe pour les sélectionner, puis
cliquer sur Groupe dans le menu du fichier.(Macintosh : Ajouter image au
groupe... sur menu de visionnage).

« Pour sélectionner plusieurs images, cliquer sur chacune d’elles en maintenant la touche Ctrl enfoncée
(Macintosh : touche shift).

Entrer le nom du groupe dans la fenétre puis cliquer sur OK.

« Un nouveau groupe contenant les images sélectionnées est créé.

N 2 x5 01 o= |
Dichiar  Edlion Afhchage Ak
Towe por [hicen ¥ [m= |
Ertresz bt roin cha grousps: [, Bl caesctinag)
. [FCwERoUr
1 PRODMIAZ_ PG
F Frl, Jan 0, 15635
R ok |
FOMUDEL G FROET.PG FOUDMIPG
Fri, Jan 01 19680 Fri_Jan 0, 155060 Fri_Jars 01, 158560 Fri, dars 01 156080 -
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Créer un nouveau dossier

Crée un nouveau dossier dans le panneau de controle qui affiche les images du disque dur

Avec Windows 95/98/NT

] Afficher les images du disque dur (p. 30).

Dans le menu fichier, sélectionner Créer un nouveau dossier.

Eddeon fiichage  fugge

Techunges s
Miseron pags

lergrirest s
Frgsines ChieP
Rghalchi

Quinai

Entrer le nom du nouveau dossier.

[N )

e [ o) [BED]  eews[o o+

= :

Nouveau dossier

I

Inscrire ici le nom du dossier
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UTILISATION DU PANNEAU DE CONTROLE

Créer un nouveau dossier / Avec le Macintosh

n Afficher les images du disque dur sur le panneau de contrdle (p. 30).

Selectionnes un dossier:
(@ icanm s = Data

e sw
Mauveau dossier

[ strectionner *xiso”_| [ ownr |

Nom du nouveau dossier:

clussier sans titre |
Annuler | Créer

ﬂAprés avoir entré le nom,

A A partir du menu du fichier
ouvrir la fenétre de sélection du
dossier.

» Ouvrir le méme dossier que celui ou sont stockées les
images qui sont affichées.

Cliquer sur Nouveau Dossier et
entrer le nom du dossier.

cliquer sur Créer.

[ Apres avoir cliqué sur Annuler pour fermer la fenétre de
sélection du dossier, le nouveau dossier s’affiche.

E [ LU L]
i =]

]
5

o | Ea
- |

Nouveau dossier
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Modifier I'affichage de I'image

Les imagettes visionnées dans le dossier peuvent étre transformées en diapos, en petites diapos ou bien
étre intégrées dans une liste.

nAfficher le panneau de contréle (p. 29, p. 30).

» La méthode d’affichage varie, selon que I'on utilise les photos de I'appareil (carte CompactFlash) ou
les images du disque dur.

Windows

—
Patit= dispo ; . . .
Lirte Sélectionner image par image dans

le menu, puis sélectionner diapo,

petite diapo ou liste, si nécessaire.

Macintosh

Images de I'appareil : Sélectionner image par image dans le menu de visionnage,
puis sélectionner diapo, petite diapo ou liste dans le menu auxiliaire.
Images du disque dur : Sélectionner image par image dans le menu de visionnage,
puis sélectionner diapo, petite diapo ou liste dans le menu auxiliaire.

Windows et Macintosh

Diapo, petite diapo ou liste peuvent étre sélectionnés en
cliguant sur les icones de la barre d’outil.

& Quick View || 29  Sample Images [ JPEG) H

Diapo  Petite diapo Liste

« Le visionnement des imagettes change comme indiqué ci-dessous

Diapos Petites diapos Liste




UTILISATION DU PANNEAU DE CONTROLE

Changer 'ordre de tri

Les imagettes du panneau de controle peuvent étre classées par nom de fichier, date, taille, etc.

] Affichage du panneau de contréle (p. 29, p. 30).

« Lordre de tri peut étre changé pour les images stockées dans I'appareil comme dans le disque dur.

Athchage JEM3 Wl n d ows

Sélectionner Visionner par dans
le menu de visionnage, puis
sélectionner I'ordre de tri dans le
menu auxiliaire.

Macintosh

Photos de I'appareil: Sélectionner Visionner par dans le menu de
visionnage, puis sélectionner I'ordre de tri dans le menu auxiliaire.
Images du disque dur: Sélectionner Visionner par dans le menu de
visionnage, puis sélectionner I'ordre de tri dans le menu auxiliaire.

Windowst®Macintosh

L'ordre de tri peut étre changé en cliquant sur les sélections
du menu défilant sur la barre d’outil(pop-up menu avec
Macintosh).

| ey par :

L'ordre de tri peut s’appliquer au nom,au son,a la taille,au
type de fichier, a la date et a la catégorie,

Nom - Tri alphabétique par nom de fichier

Son * Tri avec ou sans son

Date - Tri & partir de la date la plus récente

Type * Tri alphabétique par type de fichier

Taille * Tri par taille d'image

Categorie - Tri selon directives de I'utilisateur (ex : amis, animaux)
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Visionner rapidement des images

Affichage rapide des imagettes enregistrées sur disque dur.

] Afficher les images du disque dur sur le panneau de
contrdle (p. 30).

Sélectionner Visionner rapidement dans le menu de
visionnage.
 Vous pouvez aussi démarrer en cliquant sur le bouton de la barre d’'outils du panneau de contrdle.

* Lordre de présentation est déterminé par les choix opérés dans le menu Visionnage rapide (cf.

infrarouge)
« Le visionnage s’arréte en pressant n'importe quelle touche du clavier (ex. la barre d’espace).

Affichage
Alfichage L4 |Ti,u: Hom - lﬁﬁlﬁé & Gk View I 3 easm B
|

Tri par K Bouton visionnage rapide
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UTILISATION DU PANNEAU DE CONTROLE

[Caractéristiques du visionnage rapide]

] Sélectionner les caractéristiques du visionnage dans le
menu.

« La fenétre Visionnage rapide apparait.

e . . " La taille de I'image est déterminée
Préférences de Quick View E | automatiquement pour s'adapter a
: : L— l'écran.
[ Ajuster limage a l'écran /

Iv afficher le nom de fichier de limage Le nom du fichier image s'affiche

automatiquement.

¥ En fin de diaporama, retour au début

Le diaporama fonctionne en boucle en

¥ Toujours commencer au début
démarrant au début.

FPazser & la diapositive suivante . ) .
Le diaporama redémarre toujours au

—— Clic de souris \début, méme si il est interrompu a

&% Temporization |2 mi-chemin.
Couleur de fond :l\

| Définitit la couleur de I'arriére-plan.

Waleurs par defat | Annuler | \Sauvegarde les options et ferme la
| fenétre.
|
Initialise les options. Annule les options et ferme la
fenétre.

L—Le diaporama avance a chaque clic sur la souris.

—Le diaporama avance a intervalles pré-établis.

A Apres avoir entré les différentes options, cliquer sur OK pour
les sauvegarder et fermer la fenétre.

« Lancer alors le Visionnage rapide pour confirmer les options.
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Changer le nom de I'image

Renommer les images chargées sur le disque dur.

Noter qu’une image stockée dans I'appareil photo ne peut pas étre changée.

n Visualiser les images du disque dur sur le panneau de contréle (p. 30).
Cliquer sur I'image a sélectionner.

Cliquer sur le nom du fichier image pour afficher le curseur
(Macintosh: double-cliquer).

» Windows : comme I'extension de fichier ne peut pas étre modifiée, elle disparait des que le curseur
est affiché.

- Cliquer sur le nom de fichier de I'image a modifier pour
EEI'I'IPIED31 -JP9 —afficher le curseur (Macintosh: double-cliquer).

VMen 20 oct 1992
[ Entrer le nouveau nom du fichier au clavier.

A Quand le nouveau nom a été saisi au clavier, appuyer sur la
touche [Entrée] (Macintosh: touche [Return] ) pour le
sauvegarder.

* Le nouveau nom du fichier s’affiche.
« La sauvegarde s’effectue en cliqguant sur n'importe quelle partie de I'écran.
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UTILISATION DU PANNEAU DE CONTROLE

Ajouter du son a une image (Macintosh seulement)

Concerne les images stockées sur disque dur.

« Le macintosh doit &tre muni d’un haut-parleur, intégré ou annexe.

n Afficher les images du disque dur sur le panneau de contrdle (p. 30).

A Cliquer longuement sur I'icone du microphone en haut et a
droite de I'imagette et sélectionner Enregistrer dans le menu
contextuel

« La fenétre Enregistrement apparait.

[— Cliquer longuement.

Lecture I )
Sélectionner Enregistrer

sampleda7._jpg
Ven 20 oct 1938

Enregistrer le son avec la fenétre
E E| @ E| | d’enregistrement.

Ireeg  Arrdt  Phets  Lshars

c — — ou :rmwn-.:rnrl « Enregistrer le son via le microphone intégré ou bien
un microphone raccordé au port d’entrée son.

» Démarrer I'enregistrement en cliquant sur le bouton
(Enregistrer) et terminer en cliquant sur (Stop).

« Cliquer sur le bouton Ecouterr pour écouter
I'enregistrement.

« Vous pouvez recommencer |'opération autant de fois
gue nécessaire.

48

B Cliquer sur Sauvegarde.

*Une fois le son enregistré, I'icone située en haut a droite de I'imagette se transforme en haut-parleur.

Devient une icbne de haut-parleur.

zample057T_jpg
Ven 20 oct 19392

Cliquer sur I'icéne de haut-parleur pour visualiser le menu

Sélectionner Ecouter pour entendre I'enregistrement
Sélectionner Effacer pour effacer I'enregistrement.

| ____Cliquer sur I'icdne du haut-parleur.

Ecouter
Lecture I'enregistrement.
- Enregistrer
Supprimer Effacer 'enregistrement.
Menu.

sampleD37 _jpg
Ven 30 oct 19392
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UTILISATION DU PANNEAU D'ENREGISTREMENT

Transfert vers I'explorateur ou le finder

Les images peuvent étre copiées et transférées du panneau de contrdle vers I'explorateur Windows ou le
finder Macintosh.

nAfficher les images du disque dur sur le panneau de contrdle
(p-30)

Démarrer I’explorateur (Macintosh: Sélectionner Finder dans
le menu d’applications), puis sélectionner le lecteur et le
dossier choisis pour y transférer I'image.

Faire glisser I'image a copier du panneau de contréle et la transférer dans
I’explorateur (Macintosh: la transférer dans le finder).

» Quand le dossier affiché sur le panneau de contrle et le dossier transféré sur I'explorateur ou le
finder sont sur le méme disque, le fichier image est déplacé. Il est copié s'ils sont sur deux disques
différents.

» Quand une image est transférée de I'explorateur ou du finder.vers le panneau de controle, elle est
déplacée ou copiée selon la méme logique que ci-dessus.

Faire glisser 'image et la
transférer.

Lectwre des vianettes...

T

Le fichier est transféré ou copié.
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UTILISER L'ECRAN DE TRAVAIL DE L'IMAGE

L'écran de travail de I'image (écran image) s'utilise pour travailler sur les images, les imprimer et les
sauvegarder sous divers formats.

Avec 'écran image, on peut:
«Augmenter ou réduire la taille de I'image a I'affichage (p. 59).
*Réaliser les modifications suivantes :
Découpage
Ajuster brillance et contraste
Ajuster la couleur
Adoucir 'image
Retourner une image
Effectuer des rotations
Changer la taille de Iimage.
« Imprimer les images (p. 66).
« Sauvegarder les images sur disque dur dans les formats suivants.( pp. 67-69).
Windows
BMP, EXIF, JPEG, PICT, TIFF, Photoshop 3.0 (PSD), FlashPix
Macintosh
BMP, EXIF, JPEG, PICT, TIFF

Avant d’utiliser I'’écran image

Vérifier que la fenétre de contréle de I'appareil est bien affichée

5 Suivre les instructions de la
page 21 si I’écran de contrdle de
I'appareil n'est pas affiché.

5.0

mpts dmbey b ier]
[Fmee ] [ ] [ *4 =

Ecran de contrdle de I'appareil
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UTILISER LECRAN DE CONTROLE DE L'IMAGE

Affichage des photos stockées dans 'appareil

Les photos stockées dans I'appareil (carte CompactFlash ) sont affichées pour les retravailler et les

imprimer.

] Afficher les photos sur le panneau de contrdle (p. 29).

» Quand un groupe est affiché, double-cliquer pour ouvrir un nouvel écran de contréle et afficher les

photos sous forme d’'imagettes;

Double-cliquer sur I'image souhaitée

* Limage apparaitra sur I'écran de contrdle de I'image.

) FOn0001 8 PG [-[D] =]
Exchiti [dion |nige Ade

[i73 & |[imesewronen [ S| @ c|+s|s]]x =|a|
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Double-cliquer

Affichage des images du disque dur

L'écran de contr6le des images permet de les retravailler et de les imprimer

n Cliquer sur le bouton Ouvrir Fichier de la fenétre de contrble.

HDigita Desktop !El
Diurerir fichier i {
| \/
Ourvrir dossier
Racharcher i Cunrsecher Créar

Sélectionner le fichier image a afficher sur I'écran images en

utilisant la fenétre.

Avec Windows

ETEE =) 5| & =

PO 7 T FICIES

POE o P

PO

P

PO
Ewﬂ
om: [owe |
Tupe : [T s =] Brwaks I

Avec Macintosh

op EX1S 01 3

15 PODDDUY 1 PG
Q samplel1Bjpy

E
1B samplenai jpg
B sampleuaz pg

=]

L] sampleD36ipa
E sample®%py
B samplens7 pg

format:

= Dala

Eiacter

Cliquer sur ouvrir pour ouvrir I’écran images et afficher
I'image sélectionner sur plein écran.

S0 [imimrer ST o 8] c[+]s][e =[3]

% En double-cliquant sur une imagette sur le panneau de contrdle, on obtient

aussi un affichage plein écran.
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UTILISER LECRAN DE CONTROLE DE L'IMAGE

Recadrer les images

Comment recadrer une portion d'image.

il Cliquer sur I'outil de sélection de la palette d’outils.

« +est utilisé comme curseur.

Outil de sélection. =1
R
Déplacer le curseur vers la surface d’'image a travailler et
sélectionner la portion concernée en déplacant le curseur.

—

E] Sélectionner Recadrer I'image dans le menu image.

« Limage est recadrée.

P LIRS

[ flemtmioe Al siefic|riofle =|u] [ e S| S @ c|s|2][]e w[u]

A G 1 A G

oo ol

=] w0

| = 1

1 ief 1l 18]
Sélectionner le bateau Sélectionner découper dans le menu images

% Pour annuler I'opération précédente, sélectionner Annuler dans le menu
d’édition. Cette fonction permet d’annuler une succession d’opérations (Sur
Macintosh, elle se limite a la derniére opération). Le nombre des opérations
dépend de la mémoire disponible et du type d'opérations concernées.
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Retourner une image (a I’horizontale ou a la verticale)

Sélectionner Retourner I'image dans le menu image, puis
choisir I'option, verticale ou horizontale au choix.

« Limage affichée est retournée.
» On obtient le méme résultat en cliquant sur les boutons de retournement de la palette d’outils.

| - B ) I—,__
-huﬂ- i {n:a
Fp— AQ
[ ——— ) O
g . .
| tieares ] poroorea L= dEy Retournement horizontal
Fetsten b eeal +!
- | .
Jutons v o Digha Dahiep » . Retournement vertical
Phgins dn flrage . %
Vertical Horizontal

& Pour annuler I'opération précédente, sélectionner Annuler dans le menu
d’édition. Cette fonction permet d’annuler une succession d’opérations (Sur
Macintosh, elle se limite a la derniére opération). Le nombre des opérations
dépend de la mémoire disponible et du type d’opérations concernées.
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UTILISER LECRAN DE CONTROLE DE L'IMAGE

Rotation d’'image Insérer du texte
Limage affichée peut subir une rotation a droite ou a gauche, de 90° ou de 180°. Insérer du texte dans une image.
dans le menu images, sélectionner Effectuer une rotation, [} Sélectionner I'outil correspondant au texte dans la palette.
puis sélectionner 90° gauche, 90° droite ou 180° « " 1" symbolise le curseur.
(Macintosh:180°, 90°sens des aiguilles d’'une montre ou inverse).
* Limage subit la rotation choisie F"I n;'im;'
L2 I

*En cliquant sur les boutons de la palette outils correspondants, on obtient le méme résultat.

—
Texte ¥ curseur

Déplacer le curseur a I’endroit ou le texte doit étre inséré et
cliquer pour afficher la case ou il va figurer.

Rotation 90 degrés droite

E] Taper le texte sur le clavier.

Rotation 90 degrés gauche » Macintosh: sauter I'étape n°4 et aller directement en n°5.

TDigta
Destop

cadre du texte

Rotation 90 degrés gauche Rotation 90 degrés droite

ﬂ Quand tout le texte a été saisi, cliquer a I’extérieur du cadre.

» Apres sauvegarde du texte, les bordures du cadre apparaissent alors sous forme de hachures.

« Cliquer a l'intérieur du cadre pour ajouter du texte.

* Si la bordure disparait en double-cliquant sur la souris, sélectionner Annuler dans le menu d’édition
pour que la case soit de nouveau affichée.

L R

« Digita -
* Dechtap ~
N by Bordures hachurées.
N ~
" ™
[ R R Y |

& Pour annuler I'opération précédente, sélectionner Annuler dans le menu
d’édition. Cette fonction permet d’annuler une succession d'opérations (Sur
Macintosh, elle se limite a la derniére opération). Le nombre des opérations
dépend de la mémoire disponible et du type d’opérations concernées.

Suite page suivante
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UTILISER LECRAN DE CONTROLE DE L'IMAGE

On peut changer la forme du cadre de texte en tirant sur ses
coins grace au pointeur a double fléche.

[ IS \:'\ s \.""-
~Degta ~—
» Desktop Iy

\ .
;\ e N q?-r? Avec Macintosh

\ Le pointeur a double fleche s'utilise en tirant sur

Ce pointeur, destiné a la bordure hachurée permet de
déplacer la case de texte.

les coins du cadre de texte pour en changer la WS S

forme. — > Degita Desktap -
| PR . |

La forme du cadre de
texte est changée.

[ La police, la taille, la couleur, la forme et la couleur de I'arriere-
plan du texte sur Macintosh) S€ changent avec la barre d’outils.

Caractéristiques du texte sous Windows

Police Taille  Couleur Style  Justificafion
| 1 1

| ! 1 ! 1
Times Mew Baormar I j . @ | /G | /1 l/ 8 | r;; 1% | \E ‘
Gras Gauche
Italiques Centré
Souligné Droite

Caractéristiques du texte sous Macintosh
Police Taille  Couleur Style  Justificafion

| | |
Folice v|| Taille |v| A v|

Couleur du fond

Italiques Centré
Souligné Droite

Double-cliquer a I'extérieur du cadre de texte en fin d’opération.

Le cadre de texte disparait.
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Zoom avant / Zoom arriere

Agrandir ou réduire une image dans une proportion de 1600 a 3% (400~25% sur Macintosh).

n Cliguer sur le zoom de la palette d’outils.

« Utiliser la loupe comme curseur.

r—

Y i (-1-{
AIE—Fonction zoom =

urseur

Placer la loupe sur I'image et cliquer pour agrandir. Pour
réduire, cliqguer en maintenant la touche Ctrl enfoncée (sur
Macintosh, utiliser la touche Option).

Sous Windows

« L'image peut s’agrandir en quatre stades (200%, 400%, 800%, 1600%) de 100% au départ.
« Elle peut se réduire en cinq stades (50%, 25%, 12%, 6%, 3%) de 100% au départ.

Sous Macintosh
« Limage peut s'agrandir en quatre stades (150%, 200%, 300%, 400%) de 100% au départ.
« Elle peut se réduire en trois stades (75%, 50%, 25%) de 100%au départ.

Autres procédés

« Sélectionner le pourcentage d'agrandissement/réduction sur la palette d’outils.
« Selecionner zoom avant ou zoom arriere dans le menu image.

i :
Alg

Réglage du zoom

Autres s de Digha Deskdep #

Phugine da filrags »
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UTILISER LECRAN DE CONTROLE DE L'IMAGE

Ajuster une Image

Ajuste une image dont les dimensions sont trop grandes pour tenir sur I'écran.

n Cliquer sur I'icbne de la main dans la palette d'outils.

Utiliser la main comme curseur.

H S’F?—Pour ajuster

A ':{ Curseur

Placer la main sur I'image et la mouvoir sur I'écran pour
obtenir I'ajustement souhaité.

Modifier luminosité et contraste

Pour modifier 'image affichée.

] Sélectionner Luminosité/Contraste dans le menu image.

« La fenétre luminosité/contraste apparait.

e i [ e
Zionem pribee - ——————————— Comnss 1 —
Tasle du documen.. eriishe |
%mﬂndﬂsma_
Agmter 3
Heedcoarmy 3
Flatstion r
Rievimensinnnes
Ao [Boes de Digla Desklon *
Fhuginis de Girege 1

Déplacer le curseur avec la souris. Les réglages peuvent

aussi étre enregistrés directement dans les cases de droite.

« La luminosité et le contraste sont modifiés, au choix, par chacune de ces opérations.

Cliquer sur OK guand les ajustements sont réalisés.

«Cliquer sur annuler pour annuler I'opération et fermer la fenétre.
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Réglage des couleurs

Ajuste les couleurs de I'image affichée.

] Sélectionner Réglage des couleurs dans le menu image.

* La fenétre Réglage des couleurs apparait.

Equul{nu des coulews ]
Enctest Elhl ||||_u" b
..... » — ———— Rowe[0 |_ 18
-"Imwt ver [0 | Anouls
SBASd F—— e [ | (o]

" Ombees = Demiteives ™ Haubes hmibess

A fbves die Digka Dinshtop

Phoging de ftreos ,

Le menu vous permet d’ajuster les ombres, les tons moyens
ou les tons clairs de I'image.

« |l est conseillé de commencer par les tons moyens, ce qui peut rendre inutile toute autre correction.

Manipuler les curseurs avec la souris, ou bien en entrant les
valeurs souhaitées dans les cases situées a droite.

« Lapparence de I'image a I'écran se modifie en suivant les indications opérées par le curseur ou les
valeurs indiquées.

Rouge : a gauche=moins de rouge; a droite=moins de cyan.

Vert: & gauche = moins de vert; a droite= moins de magenta.
Bleu: a gauche=moins de bleu; a droite=moins de jaune.

B Cliquer sur OK quand les réglages sont terminés.

«Cliquer sur Annuler pour annuler les réglages.et fermer la fenétre.
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UTILISER LECRAN DE CONTROLE DE L'IMAGE

Ajustement de I'image Fondu et netteté

Le menu permet d'ajuster facilement la luminosisté et la netteté de I'image. Sélectionner Ajuster dans Ie menu |mag es pUiS sélectionner
Fondu ou Netteté dans le menu auxiliaire.

« Ces fonctions produisent des effets qui varient selon I'image traitée.

Pour éclairer ou assombrir

2 Netteté: cette fonction rend les bords plus nets. Appliquée sur une photo

S,eIeCt_lonner Ajus_ter l'image dans_ le menu image, DUI.S. . Iégérement hors champ, elle lui donnera une apparence plus nette. De par sa
sélectionner Eclairer ou Assombrir dans le menu auxiliaire. nature, elle rendra aussi plus visibles certains éléments parasites de 'image.
* La luminosisté de [image est modifiée. = Fondu: cette fonction créera un effet de douceur, rendant les petits détails plus
diffus, ce qui est particulierement intéressant pour les portraits. De par sa
Pchies Loftion [N aide ) nature, elle fera apparaitre 'ensemble de I'image un peu flou.
Zoom g
Tosde dha decasant . ; ;
: Eclairer e
Luminosié/Contsathe Zesoen gyridin
Kales chs ccuuxs Tells da decurrend..
e y e ——Assombrir : )
[ m— Ao Euitre s codeuss Nettete
Auives fles e Digha Dekiop & _ x::‘ /
Phugint da fitesge ¥ Pltaricn »
Flinfromrriacener fakncs
Hadrs Mhiee: o Dagita Dimniielis ] Fondu
2 Pour annuler I'opération précédente, sélectionner Annuler dans le menu Plages e ke »
d’'édition. Cette fonction permet d’annuler une succession d'opérations (Sur
Macintosh, elle se limite a la derniére opération). Le nombre des opérations = Pour annuler I'opération précédente, sélectionner Annuler dans le menu
dépend de la mémoire disponible et du type d’opérations concernées. d’édition. Cette fonction permet d’annuler une succession d’opérations (Sur

Macintosh, elle se limite a la derniére opération). Le nombre des opérations
dépend de la mémoire disponible et du type d'opérations concernées.
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UTILISER LECRAN DE CONTROLE DE L'IMAGE

Modifier les dimensions de I'image Utilisation des filtres Digita Desktop™

Limage affichée peut étre redimensionnée.

Digita Desktop™propose un choix de filtres destinés a créer des effets spéciaux.

, . . . ) . Fictien EM.MM
[l Sélectionner Redimensionner I'image dans le menu image. — I m

i Zoamm 3
* La fenétre apparait. EL L
Teaile cha ol

Fereeelien

LummozabédContraste
E quiibre: des couleurs....
Modification des dimenzions Aister >
Fieluunre (3
Rl L3
Hedmenzonner...

i Taille: originalz

| arprinr 104 pisels

T ch chnusme... . . —
5 Hatew 1344  pisels _ o | : _
Luminogitd Corirante: Fluging da firage L3 |

EL?WWL v — Mouvele tails
ey ; Largeus [1024 gl Filtres pré-installés
mwmmmn — Hautew |1344 | pisels Unitz Ces filtres accroissent les possibilités proposées par Digita Desktop™.
Ll L Iﬁ
Phugmz de s . ¥ Raspsctar lez proportions biels Fichier 5‘3'0"%
Zoom uibre
Conserve les proportions entre la hauteur et la largeur Taila du
Sélecti I ités d hoisi e LT
pd Selectionner les unites de mesure choisies. £ it dae
Aisster 3
Retournes ]
Entrer les nouvelles valeurs pour la largeur et la hauteur, puis cliquer sur OK. Rotation r

«Si la case Conserver les proportions (Macintosh: maintenir I'aspect) a été cliquée, I'image est
redimensionnée en conservant ses proportions d'origine. En attribuant une nouvelle hauteur et une
nouvelle largeur dans les cases prévues, la proportion est ajustée a sa nouvelle valeur.

« Cliquer sur annulerpour annuler ou ignorer I'opération.

« Si 'image est trop agrandie, sa qualité sera réduite.

Aulies fikoes de Dighs Desklop *

& Pour annuler I'opération précédente, sélectionner Annuler dans le menu
d’édition. Cette fonction permet d’annuler une succession d’opérations (Sur
Macintosh, elle se limite a la derniére opération). Le nombre des opérations
dépend de la mémoire disponible et du type d’opérations concernées.
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UTILISER LECRAN DE CONTROLE DE L'IMAGE

Imprimer les images

Impression de I'image affichée.

Ediion Image Aide [l Sélectionner Imprimer dans le
Erregistrer S menu Fichier.

Enregistrer sous

« La fenétre d’impression apparait.
Infos. .

figurer limpi

Imnprimer....

G uitter

Sélectionner les paramétres puis cliquer sur OK.

Tme  PagePuh
L U a4
Tomerrt.
P et
ke [iT - ra= P
|Al
Bounm [1mer s = " Fayigs
| =

Sélectionner Imprimer dans le menu Fichier

La fenétre d’impression apparait.
Le contenu de la fenétre varie selon les imprimantes.

[ Déterminer les variables d'impression.

« Le contenu de la fenétre varie selon les imprimantes.

lnparsariy
o [T -] P |

Tet: ivprmants p ditu - Pat

Twee:  PagePwlS

Du: T T apepee 5

Corrmni: -

Ui demgopszon Eppes

= Tow tombon degoies: [T 3
E ' "

I |

Cliquer sur OK ( Macintosh: Imprimer) quand la préparation
de I'impression est terminée.
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Enreqistrer les images

Les images peuvent étre stockées sur le disque dur sous différents formats.

Choix des formats de sauvegarde d’'images

BMP BMP est un format standard de Windows®. Les images ainsi stockées
peuvent étre visualisées en utilisant Microsoft Paint (fourni avec le systéme
d’exploitation Windows®) , sans recourir a des logiciels spécifiques de
traitement d’'image.

EXIF (EX”: 20) Abréviation de Exchangeable Image file Format. Les images prises par le
Dimage EX sont enregistrées dans la carte CompactFlash sous ce format.
EXIF 2.0 a été développé a partir d’ EXIF 1.0. Congu pour permettre une
compression facile (standard JPEG) et I'enregistrement d’'informations
complémentaires, il permet des enregistrements sonores pendant la
photographie. Il est aussi congu pour convertir simplement les informations
concernant les couleurs, et tout autre élément, sans détérioration ni perte.

JPEG Abréviation de Joint Photographic Experts Group. JPEG est un standard

international de compression des images fixes qui s’applique a différentes
plateformes (comme le format TIFF décrit ci-dessous). Il permet des taux de
compression plus importants et, par conséquent, de plus grandes
possibilités d’application.

PICT Format couramment utilisé dans les applications Macintosh, qui s’est

transformé de fait en format pour les applications images sur Macintosh. Les
fichiers images sauvegardés sous ce format peuvent étre visualisés sur des

logiciels comme SimpleText (fourni avec le systéme d’exploitation Macintosh)
sans recourir a des logiciels spécifiques de traitement d’images.

Suite page suivante.
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UTILISER LECRAN DE CONTROLE DE L'IMAGE

TIFF Abréviation de Tag Image File Format. Ce format utilise des fichiers a haute En reqg istrer |eS | maages

résolution. Il est compatible avec des plateformes variées. Comme tel, il
s'utilise sur tous les systéemes informatiques.

2] oion Image side il Sélectionner Enregistrer sous
EfrEiE il dans le menu Fichier.

Erw

« La fenétre Enregistrer sous apparait (Sous Macintosh,
Infos... la fenétre standard d’enregistrement s'affiche).

Configures impression...

Irnipairer...
Photosho p 3.0 Un format image développé pour Adobe Photoshop V3.0, logiciel de Quitter
traitement d'image développé et vendu par Adobe Systems Corporation.
(PSD)
Sous Windows Sous Macintosh
Crecgisinesons________KIEi] T
N =T EENE ___[@ensons) =Data
1 FTIFGLDLING & Ejecter
5| POBOONT 1.1PG
samplelldjpg [_]nurpnu
25| samplen® jpyg e &
I sampleUIzipa - 1
FlashPix Un format de fichier développé en commun par Kodak, Microsoft, Hewlett Enregisirer sous : (Cansuier )
Packard, et Live Picture Corporation. Il devient actuellement le standard Mo - [ [ Eromgn | [sampre-ujpd | fu..-eq.m-er]
international pour les fichiers images sous PC. Il présente les particularités b [Pimegd- o) = . | tormat: [JPEG_ %
suivantes:
«Toutes les images sont subdivisées en matrices de 64x64 pixels , ce qui
permet de limiter les calculs lors de I'agrandissement et des mouvements , . . , . y:
d'images. Chaque élément est comprimé sous format JPEG, ce qui minimise Sélectionner le dossier d enreglstrem ent de | Image.
la perte de données.
-Comme chaque fichier contient de multiples sous-fichiers haute résolution, « Pour créer un nouveau dossier pour enregistrer I'image, cliquer sur I'icbne Créer un nouveau dossier
I'image s'affiche automatiquement a la résolution optimale. (Nouveau pour Macintosh).

«Comme l'image est affichée a résolution optimale et que le systéme ne
traite que la portion d’image qui est affichée, I'utilisation de la mémoire et
des capacités de traitement nécessaires pour I'affichage est minimisée, ce
qui permet une grande vitesse d’affichage.

* Cliquer sur Annuler pour annuler la création d’un nouveau fichier.
Enregistrer le nom du fichier.
[ Sélectionner le format souhaité.

* Le suffixe approprié est automatiquement ajouté au nom du fichie (sur Windows®).

Cliquer sur Enregistrer

« Limage est enregistrée dans le dossier déterminé, sous le format choisi et I'écran de contrdle de
'image réapparait.
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L'écran de contréle de I'appareil s'utilise pour controler et régler I'appareil depuis le PC.

Il permet les opérations suivantes:|
« Affichage des données de I'appareil numérique.
« Contréle du Dimage EX a partir du PC.
Définir le type d’'image.
Définir le mode.flash
Mettre la pendule a I'heure.
Définir le nom de I'appareil.
Régler le compteur de I'appareil.
Régler le mode de sortie video.
Définir le délai de visualisation instantanée.
Débrancher le son.
Définir la qualité, la taille et la couleur de I'image.

Définir I'intervalle de temps pour les prises de vue en rafale ou l'intervallometre.

Réglage du systeme expert de sélection de programme.
Charger les scripts et applications sur la carte compactflash de I'appareil.
Régler la balance des blancs.
Photographier a distance (si connexion IrDA possible).
Photographier avec retardateur (si connexion IrDA possible).
« Afficher les images de I'appareil (carte CompactFlash) sur le panneau de contrdle.
« Affichage a distance (si connexion IrDA possible).
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L'écran de contréle de I'appareil

« Certaines icones ou inscriptions peuvent étre légérement différentes par rapport a celles de I'appareil.
Commande macro

Commande Prise de vues (p. 80)

Témoins d'utilisation de I'appareil (p. 72)
Verrouillage focale (p. 80)

Mode de
Prise de oM Digita Camera /S Fenétre de
vues. visualisation
(Prise de
vues p. 73)
Flash
(p. 73)
Mise a jour de I'image
Retardateur de prévisualisation.
(p-73) Al - (p. 80)
ampde 3 rabou
E e
/ / ] Prévisualisation en
continu.
(p. 80)
Commande de Contenu de Curseur de zoom (p. 80)
réglage de lappareil (p. 29)
I'appareil (p. 74)
Visualisation de I'écran
M Digita Camera HE E3 En cliguant sur le bouton de
- visualisation de I’écran, la fenétre
L] . . . N
Em représentant les images disparait,
Pomat ce qui réduit la taille de I’écran de
contrdle de I'appareil.
=
Hash
IIE-II
amipte 3 rebou

[Cnigmper | [ oo | H&I

Cliquer sur ce bouton pour afficher la fenétre
de visualisation de I'écran.
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Affichage des données fondamentales de I'appareil

Les trois commandes de base

Affiche le nombre de photos stockées dans la carte compactflash de I'appareil et I'état des piles.

Affiche la capacité disponible sur la carte CompactFlash.
La partie bleue indique la capacité utilisée.

Indique si une carte CompactFlash est insérée dans
I'appareil. < informe de la présence de la carte.

— T —
MM indique que le niveau des piles est bas.

Picture Taken Interrompre rapidement le logiciel et remplacer les quatres
piles du Dimage EX, ou bien brancher I'adaptateur secteur
t__} 1"1171 (vendu a part).
1_11_1

Indique le nombre de photos stockées dans la carte
compactflash de I'appareil.

Quand cette icone est en rotation, I'appareil fonctionne
normalement.
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Ces trois commandes permettent de régler le mode enregistrement des.images, le mode flash et le
retardateur pour la photographie a distance.

Mode enregistrement (capture des images - prises de vues)

* En cliquant sur l'icone, le mode d’ enregistrement change dans 'ordre présenté ci-dessous.

al .@| . &

UNIGUE SERIEL SERIED

\

Flash

* Le mode change a chaque clic sur l'icéne, en suivant 'ordre ci-dessous:
« Se référer a la section flash du manuel de I'appareil pour plus de détails.

Auto (Flash automatique)

\i
B

Forcé (Utilisation systématique)

Anti yeux rouges ( flash automatique avec réduction de I'effet yeux
rouges)

Annulé (Arrét du flash)

ARRET
0 @ Retardateur (Self-timer)
RERET MARCHE « Il est ouvert ou fermé a chaque clic sur cette commande.
« S'il est ouvert, le déclenchement est retardé d’environ 10

secondes.
« Cette commande n’est pas disponible pour les prises de
vue en rafales ou en intervalles.
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Changer les réqglages de I'appareil

La majorité des réglages peuvent s’effectuer au choix, directement sur I'appareil ou a distance depuis le
PC.

Cliquer sur le bouton Réglage pour afficher la fenétre de réglage
de I'appareil.

Dingiten Coaem

—
n.nunu

°""’ i

E =3

-'rwsnm

(] (] [@ *®>—— 8

Cliquer sur le bouton de réglage.

Un grand nombre de domaines peuvent étre réglés depuis
les qguatre commandes présentées sur la fenétre de réglage
de I'appareil. En cliquant on obtient la liste des possibilités.

Réglage du type de prises de vues

Préférences —— Extensions

Liste des domaines

d'intervention |
. Ecran de réglage

) | [Préférences] Paramétres photographiques, date et heure, mise a jour du compteur, nom de
l'appareil, standard: NTSC/PAL, etc.

m | [Réglages Prises de Taille fichier des photos prises avec I'appareil, qualité, couleur, intervalle
vues] entre les photos, nombre de photos.

i‘ [Extensions]
Cliquer sur la liste pour sélectionner les écrans de réglage.
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Autres options

Ptk de Fappared photy sour Depla

Régler la date et I'heure.

1. Entrer les Mois, Jour, Année, Heure, Minutes.

2. Cliquer sur AM (Post Meridian) ou PM (Ante
Meridian).

3. Cliquer sur I'icone Date ou Heure.

» Ces modifications seront enregistrées dans I'appareil.

Donner un nom a I'appareil.

1. Enregistrer le nom dans la case prévue.

2. Cliquer sur I'icbne Donner un nom.

* Pour plus d’informations ,se reporter au mode
d’emploi de I'appareil.

Régler le compteur d’'images.

Cliquer sur 'icdne correspondante.
* Pour plus d’informations ,se reporter au mode
d’emploi de I'appareil.

Suite page suivante.
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Ptk de Fappared photy sour Depla

[
h_——-—ﬁ
= Rty
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Régler la sortie vidéo.

Cliquer sur le bouton correspondant au réglage choisi.
Pour plus d’informations, se reporter au mode d’emploi
de I'appareil.

Choix de la langue.

« Pour plus d’informations, se reporter au mode
d’emploi de 'appareil.

Cliquer sur le bouton correspondant au réglage

souhaité.

« Ne sont disponibles que les différentes langues
prévues lors de la conception de I'appareil.

Régler les modes de prises de
vues

1. Réglage du temps pendant lequel I'appareil attend
une commande avant d’enregistrer une image.

« Pas de réglage possible.

2. Cliquer sur les cases prévues pour mettre en marche
ou éteindre le systeme sonore de I'appareil.

« Pour plus d’informations ,se reporter au mode
d’emploi de I'appareil.

« Les fichiers de type JPEG (EXIF) ne peuvent étre
changés.

Réglage des prises de vues

Réglage des images fixes.

1. Sélectionner I'icone appropriée: couleur ou noir et
blanc.

2. Sélectionner la qualité d'image choisie a partir du
menu déroulant.

3. Sélectionner la taille choisie a partir du menu
déroulant.

« Pour plus d’'informations ,se reporter au mode

d’emploi de I'appareil.

Réglage des prises de vue en
rafales.

1. Sélectionner la couleur, la qualité.et la taille de
image.
« Pour plus d'informations ,se reporter au mode
d’emploi de I'appareil.
2.Choaisir l'intervalle de temps entre chaque prise de
vues (en millisecondes).
« Cette opération nécessite I'utilisation du PC, le
réglage ne peut pas s'effectuer sur I'appareil.

Réglage des prises de vues en
intervalles.

1. Sélectionner la couleur, la qualité et la taille de
'image.
2. Sélectionner l'intervalle de temps entre chaque
photo.
3. Sélectionner le nombre de photos.
« Pour plus d'informations, se reporter au mode
d’emploi de I'appareil.

Suite page suivante.
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[LEPES
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Sélectionner le systéme expert de
sélection de programme
Cliquer sur le bouton correspondant au réglage choisi.

« Pour plus d'informations, se reporter au mode
d’emploi de I'appareil.

Régler la balance des blancs.

Cliquer sur le bouton correspondant au réglage choisi.
* Pour plus d’informations, se reporter au mode
d’emploi de 'appareil.

Chargement d’application vers la carte CompactFlash

Charger un script ou une application sur la carte CompactFlash de I'appareil.

Aeglagen de Pappared phato soun Degela

Charger un script ou une
application.

1. Cliquer sur le bouton Extensions situé dans le
panneau de réglage de I'appareil
2. Cliquer sur Scripts ou Applications
3. Cliquer sur le bouton Installer sur le panneau de
réglage de 'appareil.
« La fenétre Ouvrir apparait.
4. Sélectionner le fichier choisi, puis cliquer sur Ouvrir.
« Le script ou I'application seront enregistrés dans la
carte CompactFlash sous le suffixe.csm.

2 Pour effacer un fichier csm, le
sélectionner dans le panneau de réglage
de l'appareil, puis cliquer sur
Supprimer.

« Le systeme nécessite 3 fichiers permanents csm qui
ne peuvent étre effacés.
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Photographie a distance (nécessite I'’emploi d’IrDA)

On peut photographier a distance avec I'appareil depuis le PC en utilisant Windows 95/98, a condition de
disposer de l'interface IrDA.

n Régler le mode d’enregistrement et le flash (p. 73).

Cliquer sur le bouton Mise a jour pour afficher I’écran de visualisation.

« Determiner le cadrage sur I'écran.
« Manipuler le curseur du zoom jusqu'a ce que les sujets atteignent la taille souhaitée sur I'écran.
« Lécran de visualisation est automatiquement mis a jour si la case MAJ Continue est cochée.

Mise a jour
Continuje . o o Bouton mise a
doléoran  ——| Continu hiettre & jeFt+—— jour de la

prévisualisation.

* QE}—‘— L,
Curseur du zoom

Si les objets a photographier ne sont pas au centre de I'écran, cliquer sur
le verrouillage de mise au point pour I'actionner (ON = rouge) et fixer
temporairement la mise au point.

®

Cliquer sur le verrouillage de mise au point

ﬂ Cliquer sur le bouton Prise de vues une fois les réglages
effectués.
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DIAPORAMA

Utiliser la fonction Diaporama

Les images du disque dur peuvent s'utiliser comme des diapositives dans un projecteur.

*Sur Macintosh:I'application nécessite I'application Quick Time 3.0 (ou mieux).

Opérations possibles :

« Lintervalle entre les diapos peut étre pré-déterminé ou actionné en cliquant sur la souris (p. 91).
« On peut enregistrer du son sur chague image et I'écouter pendant le diaporama ( p. 88).

« On peut ajouter une musique de fond (p. 90).

« Le diaporama est sauvegardé sous fichier AVI (QuickTime movie pour Macintosh) (p. 94).

Comment créer un diaporama?

Afficher la fenétre diaporama.

Ajouter un fichier imageva la fenétre diaporama
Organiser I'ordre de pr;sentation des images.
Retirer les images non:tilisées de la fenétre diaporama.
Si I'image d'origine a éé modifiée, effectuer une mise a jour de la diapo.
Enregistrer le son desti:é au fichier image.
Définir la musique de fovnd.
Définir la couleur du for:i et la méthode de déclenchement des diapos.
Faire fonctionner le dia;orama ainsi défini.
Le sauvegarder M
v

Créer un fichier AVI ou QuickTime movie.
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Démarrage Ajouter un Fichier image

Ajoute un fichier image provenant du disque dur dans la fenétre Diaporama.

il Cliquer sur le bouton Créer de la barre d’outils.
] Afficher la fenétre Diaporama. (p. 82).

Digita Desktop M= E

Dui fichier j Dans le menu Diaporama choisir Ajouter diapos.

Durvre dossier ! * On peut aussi cliquer sur Ajouter diapos dans la barre d'outils.

Hecheschers I Lréer * La fenétre suivante apparait.

Cliquer sur Diaporama dans la fenétre Sélectionner un document. Cliquer sur le fichier image
Sélectionnez le document a créer : L e

Chaschay = [ I3 Fatm = & e [

Image | FO000017 B POO00057
£ POOOO01S & PO000071
|6’ POOOO0N
|6 Poo0032
B POOONON3E
| Foooones
N | [ Dot —f——Ouwvrir
Twe:  [ariws 2 b

ok | Ame |
Sélectionner le fichier souhaité, puis cliquer sur Ouvrir.

OK

« Le fichier image sélectionné est ajouté a la fenétre du diaporama.

Cliquer sur OK pour ouvrir la fenétre Diaporama. Nombre de diapos ajoutées Longueur du diaporama en secondes

Ajouter un fichier image. b I M= 3
B djouter dinpo | @ Mot dossies| [IT BB | A Siectiorresmd 8 Aciel
. " o s Crapastrves Lrapee du Sapaisns 040
Fichies E«:honl Digoroma  Aide : Frrrry H
O Mjsutes dap | @) Aee doeis | [IT B[ ME|  m mal BB Achiad =
[ re—— [T ———r o]
Ajouter un dossier fichier images. Frrrerr
FRMN3R o
s
=
Le fichier image est ajouté au diaporama
H
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Ajouter un dossier

Ajoute tous les fichiers image contenus dans un dossier du disque dur a la fenétre Diaporama.

] Afficher la fenétre Diaporama (p. 82).

Dans le menu du diaporama, sélectionner Ajouter dossier
diapos.
» On peut aussi cliquer Ajouter dossier dans la barre d’outils.

* La fenétre suivante apparait.

Facoun b La yechorche Fun dossso KHE Sélectionner le dossier.
St bokdes:

i g Dt -
2

ER——

=3 WindE L)

4 = Wi D)

T = Wiy [E ]

= Wi (7))

# 1= Disque smovible [G:]

4 (=) Disque amerabis [H ]

=) Divgue armcribie 1)

i) Dimagess LX)
|5l Parresau de conhiguaton
Lt Imprwnanies

q.Vq S0 (e -

i Corbole =

L] e |

Sélectionner le dossier contenant le fichier image a ajouter,

puis cliquer sur OK.
« Toutes les images des fichiers contenus dans le dossier sont intégrées sous formes de diapos.

Nombre de nouvelles diapos Longueur du diaporama en secondes

=, B = E
I.' | B Sllectionnes B8 Akl |

Lnpte a Sapoisna CHA0

rerrr rrrrr rrrrr rrrrr]urrrrrl’,lrl’_l
ﬂ%‘ﬁ#ﬂ%

Ll ol ol ol ol ol ol ol ol ol ol ol ol ol ol ol o o

PO H'I'ml?
Oﬂ' n'ﬁ a0 i nl'ﬁ

FPPrFIGIFFCPr G rrrrrig
8 ::ﬁ Lﬂ
[ ]

rrrrrerrrrrrCECrCrECrCr

P00 P00 POOOO0AS

(el 0w ELY LI

Les fichiers image sont ajoutés au diaporama.
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Changer la méthode d’'affichage du contenu

Les diapos ajoutées au diaporama peuvent étre visualisées sous trois formes au choix: diapos, petites
diapos, liste.

Sélectionner Diapo, Petite Diapo ou Liste dans le menu
auxiliaire Visionner sous du menu Diaporama. On peut aussi
cliquer sur I'icOne correspondante de la barre d’outils

| 0 s izp | i At dosse | [T A Sikectiomnenmat | &5 Actuel

o Y o
I ~ ot
= Prolite chagey
Mosbe gorder e g, O Diapo  Petite diapo Liste
[T ——
e et g
Frodveren: du degrnamg.
Mutine shord ’
[C R
Espacartan s boamast A1

L'affichage du contenu du diaporama change comme suit :
Diapo Petite diapo Liste

£ T T
B dBe e s T B e ba Fom e e
Rinrrie] Barvies] JSIT ity S

Py

B Bome [TmE] sim—— g B Bamee @8] vim——

FI ZPCTE e

RRRRRRRN

- e e e e b
L I R I
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Changer 'ordre d’apparition des diapos.

Change I'ordre de présentation des diapos dans la fenétre du diaporama.

Pour changer I'ordre de
présentation des diapos, il suffit
de les tirer a I'’endroit souhaité
avec la souris.

fos = e b
[T T———— Eﬂ_l [T — ]

Tirer
Transfert sur la position de la fleche

Mise a jour des diapos (Windows seulement)

Chaque fois que les fichiers image sont modifiés avec I'écran de contr6le de I'image, il est nécessaire
d’effectuer une mise a jour des diapos et de créer de nouvelles imagettes.

Sélectionner Mise a jour des diapos sélectionnées dans le
menu diaporama.

« Toutes les diapos seront mises a jour quelles que soient celles qui ont été sélectionnées.
« Les nouvelles imagettes seront créées une fois la mise a jour des diapos réalisée.
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Supprimer des diapos de la fenétre Diaporama

Supprime tout ou partie des diapos précédemment ajoutées a un diaporama.
Noter que I'image d'origine est conservée sur le disque dur.

n Déplacer le curseur sur la diapo a supprimer puis cliquer.
Pour supprimer plusieurs diapos, maintenir la touche Ctrl
(Shift sur Macintosh) enfoncée tout en cliquant les diapos.

* Le nom des fichiers des diapos concernées est affiché en surbrillance.
* Pour annuler la sélection d’'une image, maintenir enfoncée la touche Ctrl (Macintosh: Shift) et cliquer
sur I'image.

Dans le menu diaporama, sélectionner Supprimer les diapos
sélectionnées.

*Quand l'option Supprimer toutes les diapos est sélectionnée (menu diaporama), toutes les diapos sont
supprimées sans tenir compte de la sélection précédente.
* La fenétre suivante apparait.

SLIDESHW [=]

:"! Woue aves sélectionng B diaposittver. Youlez-vous wraiment
i las ratirar du diaporama 7

i | B ]

Pour supprimer toutes les diapos, cliquer sur Oui.

» Poue annuler la sélection si vous avez fait une erreur, cliquer sur Non.
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Ajouter du son a une diapo [ Cliquer sur 'icone du haut-parleur pour afficher le menu.

Ajoute du son aux fichiers image dans la fenétre diaporama. Sur Macintosh, le son enregistré sur le « Sélectionner Ecouter pour entendre I'enregistrement audio.
panneau de contrdle est utilisé dans le diaporama.

« Sélectionner Effacer pour effacer I'enregistrement audio.

[l Cliquer sur 'icéne du microphone en haut et a droite de la
diapo puis sélectionner Enregistrer dans le menu déroulant.

« La fenétre d’enregistrement apparait. Deémarrer | Ecouter lenregistrement
« Si l'option petites diapos ou liste a été choisie, I'icbne du microphone peut étre utilisée de la méme - Erregistrer...

fagon. -

) _ ) - Supprimer Effacer I'enregistrement
Cliquer sur I'icone du microphone 3

rrrrrrr

[MErmaTer

SpENTEr

Sélectionner Enregistrer dans le menu

Enregistrer le son a l'aide de la
m | 5::5 Errameie fenétre Enreglstrer.
M w || m| @] s | « Enregistrer le son via le microphone intégré ou un
microphone externe relié au port d’entrée son.
Fenétre « Démarrer I'enregistrement en cliquant sur @ (Rond) , et
d’enregistrement terminer en cliquant sur B (Carré).

« Cliquer sur Ecouter pour entendre la bande son.
« On peut réaliser autant d’essais d’enregistrement qu'il
sera nécessaire.

PP FEF (] icone se El Cliquer sur Er]reglst_rer pour
- _—  transforme en sauvegarder I’enregisrement.
_! ' : haut-parleur

« Une fois I'enregistrement réalisé, le microphone sur
Iicdne en haut a droite de la diapo se transforme en
haut-parleur.

rrrrrrr
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Ajouter une musique de fond

Nécessite I'utilisation d’'un fichier au format WAV (AIFF pour Macintosh) comme musique de fond.

[l Sur la fenétre Diaporama, sélectionner Musique de fond dans
le menu principal, puis Sélectionner dans le menu auxiliaire.

» On peut aussi cliquer sur Sélectionner Musique sur la barre d’outils du diaporama.

B s dhog | G fades | [T || o
Lo Y e
Sélectionner Musique
A B
niem e e R
Sterey  par S precareT
o 8 gup b e
B i s
[
Fwb eyt A Saren 1
1

[ Heiaemiod ]
L strurm w mams
¥ panmes s ot &)

* Les fenétre suivantes apparaissent...

T ]
O (oW 3] 0 o= )

Ea15_0
ST T—
winedowss

|

Ko
Type ¢ Jeatppes | tneuien |

Ouvrir

Cliquer sur le fichier son qui a été sélectionné comme
musique de fond (le nom du fichier est affiché en
surbrillance), puis cliquer sur Ouvrir

« Le fichier son est sélectionné comme musique de fond du diaporama.

E] Sélectionner Musique de fond
dans le menu Diaporama, puis
. sélectionner Ecouter dans le

Mt & gan o e bonnéea TN
S Vo i menu auxiliaire.

sm:,':m « Le son choisi est diffusé.
% Ecouter « Cliquer sur Stop pour arréter

= « Cliquer sur Effacer pour effacer la musique de fond.
e i Sélectionner
fiupprmes
= L_Effacer
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Autres options d’organisation du diaporama

Définit les différents parametres de déroulement du diaporama.

[l Sur la fenétre Diaporama, sélectionner la fenétre Paramétres
du diaporama.

* La fenétre apparait.

[t i deeems________ 0]
T e g i

el - B T aste e et o g
: o | B e g o -
e b F T ki s M
e b ——
"""" - o o L e e
e T Cie e e
ey ! £ iy [

T —

[EPE—
I‘:':'.‘.'_'..' __ oy |

Définir les parameétres.

« Ajuster I'image a I’écran Agrandit ou réduit I'image pour s’adapter a I'écran

* Montrer le nom du fichier image: Affiche le nom du fichier image.
* Retour au départ apres éxécution: L'exécution du diaporama se fait en boucle

* Toujours commencer au début: Commence au début, ou bien du point d’arrét précédent.

« Avancer a la diapo suivante Démarre le diaporama en cliquant sur la souris ou bien
automatiquement aprés un laps de temps défini. Dans ce
cas, le temps de démarrage doit étre exprimé en secondes

dans la case de droite.

*Couleur du fond: Définit la couleur de I'arriére-plan du diaporama. Cliquer sur

Couleur pour afficher la fenétre des couleurs.

v Fenétre des couleurs de l'arriére-plan

Cliquer sur OK pour enregistrer les paramétres et fermer la
fenétre.

* Cliquer sur Défauts pour retourner aux parametres du début.
« Cliquer sur Annuler pour annuler les paramétres enregistrés et fermer la fenétre Paramétres du
diaporama.
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DIAPORAMA

Comment présenter votre diaporama Enregistrer un diaporama
Lancement du diaporama. Enregistre un diaporama comme fichier sur disque dur
] Sélectionner Présenter Diaporama dans le menu diaporama. ] Dans la fenétre Diaporama,

sélectionner Enregistrer sous
dans le menu Fichier.

» On peut aussi cliquer Présenter le diaporama sur la barre d'outils.
« La présentation du diaporama commence.

« Pour arréter la présentation, presser la touche de votre choix. ~ . N .
« La fenétre Enregistrer sous apparait (sous Macintosh

la fenétre fichier standard).

W it diapo | @ Aouts: dossisr| [TT BR|MZ| s Sdlecionnermui 38 Achl |

WSk 4 Présenter
Apntn g
Spmi Jovee dr dae
T Ll . .
e i ks g Avec Windows Avec Macintosh
g R e
":""." [ smoeshew 3] Dat
b @1 b = Data
[y . Wiy [T 3 .
o[ ST Y o
BT 15,01
S oy
Wirloaw
Enreqistrer e diaporama sous
slige show| Treter
Mo : n Ereogities I
Ipm [Frriers de saporama - SHw) 2| v

Crée une icone Nouveau dossier

Sélectionner le dossier ou enregistrer le diaporama

« Cliquer sur I'icone Créer Nouveau Fichier (Macintosh: Nouveau) si le diaporama doit étre enregistré
dans un nouveau dossier.
* Cliquer sur Annuler pour annuler la création d’un nouveau dossier.

Entrer le nom du fichier.

B Cliquer sur Enregistrer.

« Le diaporama est enregistré comme fichier dans le dossier indiqué.

% Pour ouvrir ou visualiser un diaporama enregistré, cliquer sur Ouvrir Fichier
dans la fenétre de contrdle et sélectionner les fichier du diaporama.
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Créer un fichier AVI (Macintosh: QuickTime movie)

Convertir un diaporama en fichier AVI ( QuickTime sur Macintosh).

Le format de fichier AVI est un standard de Windows®. Ces fichiers peuvent étre utilisés avec des logiciels
standard comme Media Player, fourni avec le systeme d’exploitation, et qui ne nécessitent donc pas
I'utilisation de logiciels spécifiques.

Le format de fichier QuickTime movie est un standard de Macintosh. Ces fichiers peuvent étre utilisés avec
des logiciels standard fournis avec le systéme d’exploitation, et qui ne nécessitent donc pas I'utilisation de
logiciels spécifiques.

] Sur la fenétre Diaporama, sélectionner Exporter vers AVI.

« La fenétre Exporter vers AVI apparait.

Cxport au format Al E
- mﬂ ¥ Dinverraore du cade [pixets]

ok
sy -  B0xdED & 160x120

[

it e s o (~ 320w240 ©  240% 320

Sree nase: Smen

Eretmars o o hilss W
g o ol W

[

Sélectionner la taille du cadre.

Cliquer sur OK.

« La fenétre Enregistrement de fichier apparait.
ﬂ Sélectionner I'emplacement du diaporama a sauvegarder, puis cliquer sur Enregistrer.

* Le fichier AVI/QuickTime movie est créé et enregistré.
» Macintosh: QuickTime movies nécessite I'installation préalable de QuickTime.
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VERIFICATION DE VOTRE VERSION DIGITA™

Le numéro de version est affiché sur I'écran ACL de I'appareil. Presser simplement le bouton Status de en
mode enregistrement (REC).

96

VERIFIER VOTRE VERSION DIGITA DESKTOP™

Sous Windows®

n Brancher le PC et démarrer Windows®.

Cliguer sur I'icone Digita Desktop.

« Si le logiciel a été installé en suivant les instructions du logiciel, le fichier Digita Desktop™ se situe a
'emplacement suivant : C:\Program Files\FlashPoint\Digita Desktop.
« Le suffixe “.exe” peut ne pas étre affiché, selon la configuration de I'affichage.

& C:\Program Filez\FlashPoint\Digita Desktop

Fichier Edition  Affichage  #

o4 g g

Toolz Delsl1.isu

MRENEEG DigitaDesktopSer...
Readme ServerDevices Serverlmage Serverdiewer _I
|1 ohjst(s) sélectionne(s) (A7 5ko v

Une fois le fichier “Digita Desktop.exe” sélectionné, le cliquer avec le bouton droit de la souris.

[ Sélectionner Propriétés dans le menu Contexte.
* La fenétre Propriétés de Digita Desktop apparait.

& C P mogram |l lashi®sint \Digits Deakhop

Fcfan Edliion alfchagn 7

.—I‘]'Elil

Tock Delilt o
o Tl
E manger ¥
o ' T
= # 4 e
Resd  Gevebevces  Senw| A 5

ke bt et i Mo bcinnd S

[

Suite page suivante.
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VERIFIER VOTRE VERSION DIGITA DESKTOP™

Cliquer sur le label Version , puis cliquer sur I'onglet Version. Avec Macintosh

* Le numéro de version apparait a la rubrique Version du produit :

nAIIumer le Macintosh.

Cliquer sur I'icone Digita Desktop™ préalablement sélectionnée.

« Si le logiciel a été installé en suivant les instructions du programme d'installation, I'icone Digita
Desktop™ sera localisée dans le dossier spécifié a I'installation.

O =—=s8i1r=—H0H

g eléments, 947,7 Modisp

= .

FE e L =

Digita

[ Cliquer sur OK.

A [l v ]

Dans le menu fichier, sélectionner Lire les Informations.

La fenétre Lire les informations apparait avec le numéro de version (cerclé sur le schéma)

a Infos sur Digita Desktop™ =]
@ Digita Desktop™
[ Fichier | Logtcatde g Deaktsp
Nouveau dossier BN Tupe : appiication
Quvrir ®0 Taille : 215 Ko, 186 865 orbets
Imprimer =®p Accha 1 B.1F:
Déplacervers la Corbeille ¥&
lermer la fenétre ) Créé e : Yen 200t 1998, 12:00
- - - MOdiTIE 1e : Ten 30 00t 1998, 21:30
. Lire les informations Yersion : F1-1.0.29 1999 FlashPint
Tamille 3 Technology, Inc.
Partager... Commentaires
Dupliquer ®D
Créer un alias M
Ranger Y - Himoire
Rechercher... %I | Comeillée: 8036
Afficher I'original %A | Mirimum : [8034
Format d'impression... | Soubaite . |A036
_ i O Yerrauillé ]
Imprimer la fenétre...
Mote : La mémaire requizs ssrs diminude de 36 Ko sl
18 mdmoirs virtuslbe st sitives,
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INFORMATION IMPORTANTE INFORMATION IMPORTANTE

Installation de DirectX - Windows 98/Windows 95

Installation de QuickTime 3.0 - Tapez le nom d'un programme, dossier ou document et
Quick Time™ 3.0 est nécessaire pour utiliser le logiciel Digita Desktop™ sur ] “findovs ['ouriiia pour vous.
Macintosh. .
Si ce n'est pas déja fait, installer QuickTime 3.0 sur votre systéme. Qo [0 French\IMAREEX Setup <ve I
1. Insérer le CD-ROM Dimage EX dans le lecteur de CD-ROM. K e
2. Double-cliquer sur I'icéne du CD-ROM, ouvrir le dossier d'installation de
QuickTime. Sous Windows, pour lancer Digita Desktop™, il est nécessaire d’'avoir DirectX
3. Double-cliquer sur l'icone Installer. installé sur le systéme. Installer en premier DirectX, puis Digita Desktop™. Les
4. Suivre les instructions du logiciel. instructions suivantes sous-entendent que votre cédérom correspond au
lecteur D.
1. Insérez le cédérom Dimage EX dans votre lecteur.
2. Sélectionner Exécuter dans le menu Démarrer. La fenétre Exécuter apparait.
e A ———— 3. Taper D:\DimageEX\Dx6core.exe dans la zone de texte, puis cliquer sur OK.
’_ - : ] = = 4. Suivre les instructions. Dx6core.exe installera automatiquement si nécessaire
L Q Q B B MacOs Macos i le logiciel DirectX.
| ,

Vi Installation de DirectX - Windows NT

= ; == o ' “H B Au démarrage de Windows NT, contréler le type du Service Pack installé sur votre
MacOb Mac O 1 N PC.
2 Service Pack 3: DirectX est déja installé.

Service Pack 1 ou 2: Contacter Microsoft pour plus informations sur le
Service Pack 3.

=

MacOS MacOS MacOs N

i el

MACOS Mac08 Vaa0s N

COM Port IrDA - Windows 98/Windows 95
Lorsque 'appareil est connecté par
le connecteur IrDA, le COM4 devrait

étre utilisé comme Port Série -
Infrarouge [COM]. Stata Optors | Putiences | dentiotion

': Momtewr inlrarouge FHE

7 fictrves I comenmac.ation mnliaiouge sur - m_j

Pour connaitre le port COM: @memmm >
1. Ouvrir le Panneau de configura-

tion dans Démarrer / Parametres.
2. Cliquer sur I'icone infrarouge, puis I | Bechercher o Honk det pékihadies dar e charn

sqr.l'.onglet Options. N T |
3. Vérifier que COM4 apparait a la
ligne “Support et application sur 7 Actrve Tstalaton logicicb du matiel Plug and Play

COm4...".
I Liiter la vitesse de connexion 3 | 7

Si COM4 n’apparait pas, consulter

I'Aide de Windows ou le mode d’em- Paianéies pa gt
ploi de votre ordinateur pour chang-

er le Port Série du Connecteur
Infrarouge. T T e
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CAN

CH

DK

FIN

Minolta Austria Ges.m.b.H

Amalienstr. 59-61, A-1131 Wien,
Osterreich

Tel: 01 87868 176  Fax: 01 87868 153
http://www.minoltaeurope.com

Minolta Belgium Branch
Kontichsesteenweg 38, B-2630
Aartselaar, Belgique

Tel: 03877 0430  Fax: 03 877 00 49
http://www.minolta.be

Minolta Canada Inc., Head Office

369 Britannia Road East,

Mississauga, Ontario L4Z 2H5, Canada
Tel. 0905 890 66 00 Fax: 0905 890 71 99
http://www.minolta.com

Minolta (Schweiz) AG
Riedstr. 6, CH-8953 Dietikon, Schweiz

Tel: 157 57 11 Fax: 01 741 33 12
http://www.minolta.ch
Minolta GmbH

Kurt-Fischer-Str. 50, D-22923
Ahrensburg, Deutschland

Tel: 0180 567 20 80 Fax: 0221 93 767
177

Mo — Fr, 10.00 — 19.00
http://www.minolta.de

Paul Westheimer A/S

Erhvervsvej 30, DK-2610 Rgdovre,
Danmark

Tel: 44 85 34 00 Fax: 44 85 34 01
http://www.minoltaeurope.com

Videosonic S.A.

¢/ Valportillo I, 8, Pol. Ind. de
Alcobendas,

E-28100 Alcobendas/Madrid, Spain
Tel: 01 661 9430  Fax: 01 661 94 30
http://www.minoltaeurope.com

Minolta France S. A.

365, Route de Saint-Germain,

F-78420 Carrieres-Sur-Seine, France
Tel: 0130 86 62 02 Fax: 0130 86 62 82
http:/lwww.minolta.fr

Minolta Finland Branch

Niittykatu 6, PL 37 SF-02201 Espoo,
Finland

Tel: 09 423 499
http:/lwww.minolta.fi

Fax: 09 423 116

GB

IRL

NL

Sin

Minolta (UK) LTD. Photographic Division
Precedent Drive,

Rooksley, Milton Keynes, MK13 8HF,
England

Tel: 01 908 208 349 Fax: 01 908 208 334
http://www.minolta.co.uk

Photopak Sales

241 Western Industrial Estate, Naas
Road, Dublin 12, Ireland

Tel: 01 45 66 400 Fax: 01 45 00 452
http://www.minoltaeurope.com

Rossi & C. S.p.A.

ViaTicino 40, Sesto Fiorentino-Firenze, |
— 50019 Osmannoro, Italy

Tel: 05531 60 02  Fax: 055 37 52 87
http://www.minoltafoto.it

Scandiafilm AS

Enebakkveien 304, N-1188 Oslo 11,
Norge

Tel: 02228 0000  Fax: 022 28 17 42
http://www.minoltaeurope.com

Minolta Camera Benelux B. V.
Zonnebaan 39, P. O. Box 6000,
NL-3600 HA, Maarssen, Nederland

Tel: 030 241 14 11  Fax: 030 241 41 65
http:/lwww.minolta.nl

Minolta Portugal Lda

Av. do Brasil 33-a, P-1700 Lisboa,
Portugal

Tel: 01793 00 16 Fax: 01 793 10 64
http://www.minoltaeurope.com

Minolta Svenska AB

P. O. Box 9058, Albygatan 114, S-17109
Solna, Sverige

Tel: 08 627 76 50 Fax: 08 627 76 21
http://www.minoltaeurope.com

Minolta Singapore (Pte) Limited

10 Teban Gardens Crescent, Singapore
2260

Tel: 56 35 533 Fax: 56 10 217
http://www.minolta.com

© 1998 Minolta Co., Ltd. under the Berne
Convention and Universal Copyright Convention

9222-2760-37

SUPPORT TECHNIQUE

Veuillez contacter votre revendeur pour tout probléme technique.
Vous pouvez également contacter notre hot-line numérique :

Support Technique
Hot Line numérique

MINOLTA France
365, Route de Saint-Germain
78424 CARRIERES SUR SEINE Cedex

Tél.: 01 30 86 60 00
Fax : 01 30 86 63 99





