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VOORDAT U BEGINT

Lees voordat u de DIMAGE Viewer software installeert het hoofdstuk over data-overdracht
(“Overspeelstand”) in de gebruiksaanwijzing van de camera. Daar wordt beschreven hoe u camera en
computer via de meegeleverde USB-kabel met elkaar verbindt. Bij de voorbeelden in deze camera is
ervan uitgegaan dat de camera met een USB-kabel met de computer verbonden is, zoals beschreven
in de camera-gebruiksaanwijzing.

Deze gebruiksaanwijzing geeft geen instructies voor de standaard handelingen van het gebruik van
personal computers, of voor de standaard handelingen voor het gebruik van Windows en Macintosh
besturingssystemen; kijk daarvoor in de gebruiksaanwijzing van uw computer.

Voor de voorbeelden in deze gebruiksaanwijzing is Windows software gebruikt. De weergave op uw
scherm kan afwijken van de voorbeelden wanneer u met Macintosh of andere Windows besturingssy-
stemen werkt.

Alles is in het werk gesteld om de juistheid van de informatie in deze gebruiksaanwijzing te verzeke-
ren. Hebt u vragen, neem dan contact op met Konica Minolta. Konica Minolta is niet aansprakelijk voor
verlies of schade die voortkomt uit het gebruik van deze software.

Deze gebruiksaanwijzing mag niet worden gekopieerd, noch in het geheel, noch in delen, zonder voor-
afgaande toestemming van Konica Minolta.
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DIMAGE VIEWER SYSTEEMEISEN

IBM PC/AT compatible computers Apple Macintosh computers
133 Pentium processor of hoger PowerPC 100 of hoger
Er LB Eiuk e A ) 128 MB of meer RAM

(128 MB of meer voor Windows XP)

200 MB of meer beschikbare ruimte op harde 200 MB of meer beschikbare ruimte op harde

schijf schijf
True Color (24 bit) monitor of groter met een Kleurenmonitor van 24-bit of groter met een
minimale resolutie van 800 X 600. 1024 X 768  minimum resolute van 800 X 600. 1024 X 768 of
(XGA) of hoger wordt aanbevolen. hoger wordt aanbevolen.
CD-ROM drive
QuickTime 5 of later QuickTime 4 of later

Kijk op de DIMAGE Viewer CD-ROM voor de systeemeisen voor Windows en Macintosh besturingssy-
stemen. De eisen zijn op de CD-ROM zelf geprint. Compatibiliteit met Windows XP alleen met Home

of Professional editie.

*Computers met Windows 98 vereisen Microsoft Internet Explorer 5.0 of later.
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QUICKTIME SYSTEEMEISEN

IBM PC / AT Compatible Volg voor het installeren van QuickTime de instruc-
ties van het installatieprogramma. Kies in het venster
waarin u het type installatie moet kiezen de aanbe-
volen optie; de opties voor minimum of custom instal-

Op Pentium processor gebaseerde PC of
compatible computer

Windows 98, Me, 2000 of XP. latie kunnen ertoe leiden dat de DIMAGE Viewer niet
goed zal werken.Macintosh gebruikers kunnen de
125 MB of meer RAM nieuwste versie van QuickTime gratis downloaden

op de website van AppleComputer:
http://www.apple.com.

VOORDAT U DE DIMAGE VIEWER INSTALLEERT

RAM-gestationeerde programma’s zoals antivirus- of installatie-bewakende programma’s kunnen de
installatie verstoren. Verwijder deze programma’s of schakel ze uit voordat u de DIMAGE Viewer instal-
leert. Herinstalleer de software daarna weer of schakel de software daarna weer in.

Voert u voor de DIMAGE Viewer een upgrade uit van een versie ouder dan 2.2, kijk dan op blz. 88 om
te zien hoe u eerder aangemaakte taakbestanden opslaat. De procedure moet zijn afgerond voordat u
de nieuwere versie van de Viewer installeert.



DIMAGE VIEWER INSTALLEREN — WINDOWS

In onderstaand voorbeeld is de harde schijf drive C, en de CD-ROM drive is drive D. De letters die de
drives aanduiden kunnen per computer verschillen. Bij Windows 2000, NT4.0 of XP moet de software
via de beheerder (administrator) worden geinstalleerd.

Starting up the DIMAGE Viewer installer

Starting up the USB device driver installer L@

Starting up the DIMAGE remote camera driver installer

Starting up the QuickTime installer

To access the CO-ROM

Finish
x

ense Agreement
Please read the fol loving |icense azreenent
careful ly.
Press the PAGE DOYN key to see the rest of the acreement.

[END UISER LICENSE AGREEWENT i‘
Sof tvare: DIHAGE Viewer

ediz: CO-ROH

This is a license agreement and not an aereenent for sale rezarding

lthe above-nent ioned sof tware (*Software”) that is loaded on this nedia
(HHeria®T with which this agreenant 15 proi

hinolts erant you a nonexclusive, limited license to install and use

he Software provided that vou agree to the fol lowing: =l

Do you accept all the terns of the preceding License Agresment? If you
choose No, the setup will close. To instal | DiMACGE ¥iewer. you must
accept this agreement

[rstallShield

8 INSTALLATIE

Zet de computer aan om Windows te starten.

Plaats de DIMAGE Software CD-ROM in de CD-ROM
drive. Het venster van de DIMAGE Viewer Installer wordt
automatisch geopend. Het installatievenster varieert per
cameramodel.

Klik op de knop “Starting up the DIMAGE Viewer installer”
om de installatie te starten.

[
Het welkomstvenster wordt Vil e ol Vi o DMAGE
geopend. Klik op “Next>" om R r
verder te gaan.
s

De software-overeenkomst verschijnt. Gaat u ermee ak-
koord, klik dan op “Yes” om de installatie te vervolgen.

Lees de totale overeenkomst goed door voordat u verder
gaat. Gaat u niet akkoord met de overeenkomst, klik dan op
“No”. De installatieprocedure wordt dan beéindigd.



InstallShield Wizard

Choose Destination Location
Select folder where Setup wil instal files.

Setup willinstall DIMAGE Viewer in the falowing folde.

To instal o this folder, click Next. To instal to a different folder, click Browse and select

anather folder.
Destination
[F \Program Files\DIMAGE Viewer Browse... r
InstallEhild 1A\

InstallShield Wizard

Select Pragram Folder
Pless selsct a proaram folder

Setup will add program icons to the Proaram Foldst listed below. You may bpe & hew folder
name, or select one fiom the eisting folders list. Click Next to continue.

‘rogram Folders:

4dobe
DIMAGE Image Viewer Uity
Minolta DiMAGE Scan Efte? ver.1.0

Minola DIMAGE Scan Muli PR wer 1.0
QuickTime:
Startup

InstalShield

< Back Cancel

A

A\
InstallShield Wizard

InstaliShield Wizard Complete

Setup has finished installing DiMAGE Viewer on your computer,

Wilt u de software op de standaardlocatie installeren -
C:\Program Files\DIMAGE Image Viewer Utility - klik dan
op “Next >”

Wilt u de software op een andere locatie installeren, klik
dan op de browse-knop (bladeren) om het map-selectie-
venster te openen. Specificeer de directory waarin u de
software wilt installeren.

De naam van de standaard programmamap verschijnt. Wilt
u de software-iconen hier installeren, klik dan op “Next>"
De installatie begint.

Wilt u de software-iconen op een andere locatie opslaan,
selecteer dan een van de mappen uit de lijst met bestaan-
de mappen eronder. Klik op “Next>” om de installatie te
starten.

Wanneer de software-installatie is voltooid, verschijnt er
een melding. Klik op “Finish.”

Het venster van de DIiMAGE
Image Viewer Utility installer ver-
schijnt. Klik op “Finish” om het
venster te sluiten.

Starin up the DIMAGE Viewer istallr

Sterin up the USB devi drivr istallr

Starig up the DIMAGE eote caners diver mstalle

<Back [ Frsh i Coreell |

7\

— Finish




DIMAGE VIEWER INSTALLEREN — MACINTOSH

Zet de computer aan om het besturingssysteem op te starten. Plaats de DIMAGE Software CD-ROM in
de CD-ROM drive als het bureaublad is verschenen. De inhoud van de CD-ROM verschijnt automatisch.
Gebeurt dat niet, klik dan op de icoon van de CD-ROM om hem te openen.

ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ @ Open de map van het programma en open

for I:IS'El Chinese [Deutzch English daarna de map voor het betreffende bestu-
ringssysteem en de map van de gewenste
tility taal.
for 05X Espanol Francais Japanese

Dubbelklik op de installer om het Installatieprogramma te
starten.

Install DIMAGE Viswer on your

- Verschijnt het installatiescherm, klik dan op “Next>"om te beginnen.

Next>> N Gancsl )

= R

DIMAGE Viewer Installer

DIMAGE Viewer
77 A

De software-overeenkomst verschijnt. Gaat u ermee akkoord, klik dan op
“Yes” om de installatie te vervolgen.

License Agreement

" Lees de totale overeenkomst goed door voordat u verder gaat. Gaat u niet
akkoord met de overeenkomst, klik dan op “No”. De installatieprocedure
wordt dan beéindigd.

[END USER LICENSE AGREEMENT
Software: DIMAGE Viewer
ledia: CD-ROM
L

T Vs No
N
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DIMAGE Viewer Installer

KenscA NI DIMAGE Viewer
Nt

De locatie van de DIMAGE Viewer bestanden moet nu worden opge-
geven. Klik op de Reference-knop.

Choose Destination Location

Click [Reference] and select the destination folder of the file Open: Utility Installer
to be installed.
Click [Next>] to start installing From:|_ A Applications ()

Web_Driver C
S

 Destination Folder re @ e — ‘mm :a;:,;m;:;smz Selecteer met het map-dialoog-
S — N ‘ venster de locatie waar de soft-

The available hard disk space of the selected disk »

The hard disk space requlred for nstalling . ware moet worden geinstal-
= e (T () leerd. Klik op “Choose” (kiezen).

Got: |

(&) DIMAGE Viewer Installer

(cancel ) € }gguih\

A\

Choose Destination Location

Click [Reference] and select the destination folder of the file
to be installed.
Click [Next>] to start installing

Bevestig de locatie op het scherm van het installatieprogramma. Klik
Destination Folder op “Next >>” om de DIMAGE Viewer te installeren.

P —
Applications Reference

The available hard disk space af the selectad disk:
4254 Mbytes

DIMAGE Viewer Installer

The hard disk space required for installing
£012210 Bytes

<< Back Newt>> | (C Cancel onca o
1
A\

Wanneer de software-installatie is voltooid, verschijnt er een melding.
Klik op “Finish” om het installatieprogramma te verlaten.

The Install Wizard is complete

The installation of DIMAGE Viewer is complete.

P -
Finish

i ]



DE VIEWER STARTEN — WINDOWS

Windows Update

» @ Accessories 4
e "B Selecteer DIMAGE Viewer in de
DIMAGE Viewer map onder
Settings y 5 Minoks DIMAGE Scan Eltez ver.1.0 ¥ Programma’s in het Start-menu.
@ Startup 4
Search 3 m Acrobat Reader 5.0
ﬁ Internet Explorer
izl I‘.:p’] Outlock Express

CARERCRSR SN 7 (7]

- (5 Minolta DIMAGE Scan Multi PRO ver,1.0 *
(5 DIMAGE Image Yiewer Uity 3
Shuk Down, . @ GQuickTime L4
Ba Divace v vli® DiMace

=

Endobe Photoshop Cimied ...

= DIMAGE Yiewer =10/ x|
Ele Edt View Sort Iooks Help

J.r; o Ll !ﬁlél. SontBy: o Sating 'E‘

Deskiop
£y My Documents
Py Camputer

My Nebwork Places

Internet Explorer
] Camera Images
{1 Image Data
-] Hew Images

De utility wordt gestart
en het hoofdvenster
zal verschijnen.

[Total romber of Files: 0(0 B)
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DE VIEWER STARTEN — MACINTOSH

8006 [ DIMAGE Viewer for OSX ="
a = —
eFm B ¢ @
Back View | Computer Home Favorites

Op de DIMAGE Viewer map. Dubbelklik op de
DiIMAGE Viewer icoon om het programma te
starten. Het hoofdvenster zal verschijnen.

er

E 6' DIiMAGE Viewer File Edit View Sort Tool E=
8ee DIMAGE Viewer

EEE F=|E Sort By No Sorting %)

v [ Mac0sxX1015
»> [ 2s06Driver

A Applications

4

[} Acrobat Reader 50
L Address ook app
[!; Adobe Photoshop 7
L',-— Applescript

| Calculator.app
A4 Chess.app

Q Clack.app

L',-— DiMACE Scan —
[ DiMACE Viewer for &

YYYYYYYYY 4

| Click on frame ta select. Vi
———

— 1



BEELDEN IMPORTEREN EN BEWERKEN
BEELDBESTANDEN LADEN

& DiMAGE Yiewer U kunt beelden direct vanuit de digitale camera of vanuit mappen in uw
File Edt ‘iew Sort Toos Help computer laden. Kies uit het mappenoverzicht de map die de gewenste
5 beelden bevat. Kijk voor informatie over het gebruik van mappen door

e = = Er! |
J | . | l:‘hl )é}l | de camera, of voor informatie over het aansluiten van de camera op de

[if] Desktop computer in de gebruiksaanwijzing van de camera.
. @ My Docurnents

Klik op een plus (+) om de inhoud van een map weer te geven. Door
5= NT4SPSE (C:) op een minteken (-) te klikken sluit u de map weer.
=) NT43PE] (1)

4% Compact Disc (E:) . .
1 ) WINZOOOE () Klik op de map met beelden om de beelden te laden. Alle foto-, audio-

- Winz0od () en filmbestanden in de map zullen worden geladen.
= DIMAGE 7 (H:)
- EMJ Dpem

] 100MLTO3
=] Cont nel
My Metwor®Places

Internet Explorer
[+ {:I Camera Images
{:I Image Data
B Mew Images

THUMBNAIL-VENSTER BIJWERKEN L% DIMAGE Viewer

File Edit | ¥iew Sort Tools Help

Ziin er wijzigingen in mappenindeling of thumbnail-weergave T [Zliookr: =1 =P ==l
aangebracht, bijvoorbeeld doordat de camera van de computer 1 El_ v Status Bar = EE i -‘
werd losgekoppeld, dan kunt u het venster bij laten werken. [f] Deskior v Folder Tree

) ) ) . 2y I |
Kies de update-optie van het view-menu om de DIMAGE =g

Viewer bij te werken. & g * Thumbnais
F-=p lons
--g Details
g Thumbnail Preferences ]

GR=1 pdate
E| =0 TMA

© E-{]pam
: 423 100MLTO3
I Fe-{=] Control Panel

My Metwork Flaces
Inkernet Explorer
F-{_] Camera Images

«d771 Tmane Mata

PICTOO01 JPG
200301128
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AUDIOBESTANDEN OPENEN

Besproken memo’s, audiocommentaren en
geluidsopnamen kunnen met de DIiMAGE
Viewer worden afgespeeld. Kijk in de gebruiks-
aanwijzing of uw camera geluid kan opnemen,
en zo ja op welke manier. Stel eerst de voor-
keuren vast in het Preferences-venster in (zie
hieronder), en klik dan op de muzieknoot-knop
of dubbelklik op het audiobestand om de opna-
me af te spelen.

X
- Create Application Lik————————————————————
oK
Execution File Path View. _I
Cancel
Link.

- Default Application Sefup

Stikimage Views: : = DIMASE Viswsi © Dthers iz
& DMAGE Viewer © Others e

e File Playback Appication
/ A
_2 2l x|

Laok i | =3 QuickTime ~| « @ = E-

|1 Plugins

[EhPicturetfiewer exe
[ QTInfo.exe
iOuickTimePla xe
<& QuickTimeUpdater.exe

Klik op

Movie Yiewer

File pame: — [Quick TimeFlayer.ere

Files of ype:  [appication (“EXE)

Dpen
j Cancel

Link

oK

Cancel

Default Appication Setup

Stilimage Yiewer : (< DIMAGE Viewer © Dthers View
& DIMAGE Viewer ' thers ik,
WAV File Playback Application | [FAPiogiam Files\Q ickTime\QuickTimeFlay m

Mavie Viewsr

File Edit Yew Sot Tools Help

o/

= My Computer
My Network Places
Internet Explorer
Camera Images
— Image Data
(] Mew Images
] raW Images

Total Humber of Files: 2 (S04 KB)

Ll
Voice memo / Audiocommentaar
Audio-opname

Wilt u de Viewer instellen voor het weergeven van audiobestan-
den, selecteer dan de desbetreffende optie in het file-menu
(Bestand) om het venster te openen.

de View-knop naast het vakje WAV File Playback

Application om het dialoogvenster te openen.

Lokaliseer het programma waarmee de audiobestanden moe-
ten worden afgespeeld; voor het afspelen kunt u QuickTime of
de Windows Media Player gebruiken. Klik op de Open-knop; het
uitvoeringspad verschijnt in het Voorkeuren-venster.

Klik op de OK-knop in het Voorkeuren-venster om de
handelingen te voltooien.
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ls  Help

WEERGAVEFORMAAT VERANDEREN

U kunt de inhoud van een map laten weergaven als thumbnails (miniatuurbeelden), iconen of in een
lijst met bestandsinformatie. Wilt u het weergaveformaat veranderen, druk dan op een van de knoppen

in de tool-balk.

=10l

]

Sort By : h

FICTODOT.JPG FICTODOZJPG FICTODOZ.JPG
2003/01428 2003/01428 2003/01428

Tools  Help

~=lolx]

| e | @ || El.map o

9 9
[OFE: [OFE: [UFE: [UFE:

TCTO00Z,JPG PICTO003,JPG PICTO004,JPG FICTO00S, JPG PICTO006,JPG PICTOO0? PG

F
PICTO003,0PG PICTO009,JPG PICTOO10,JPG PICTOOLL,JPG PICTOOL2,IPG PICTO0L3,JPG PICTOO14.IPG

ort  Tools Help

-

=10 x|

J JBD Iil ,@ @. Im Sort By : IName E EI

s

vy (A
)
b
Disc (E:)

E (F:)

1} (<H]

" (H:)

]
O0MLTOZ

anel

laces
orer

Es

ile Size | File Type | Updated

PICTO0OL.JPG 385 KB JPEG Image 2003/01/28 13:16:18

PICTOOOZ, PG 389KB JPEG Image 2003/01/25 13:116:24
PICTOO03. PG 357 KB IPEG Image 2003[011258 13:17:40
PICTOO004, PG 357 KB JPEG Image 2003/01/28 13:18:12
PICTOO0S, PG 337 KB JPEG Image 2003/01/258 13:20:12
PICTO006. PG 331KE IPEG Image 2003[011258 15:20:18
PICTOOO7.JPG 351KE  JPEG Image 2003/01/28 13:25:34
PICTOO0E, PG 312KB JPEG Image 2003/01/25 13:36:55
PICTOO09. PG 354 KB IPEG Image 2003[011258 13:37:06
PICTOOL0.IPG 294 KB JPEG Image 2003/01/28 13:37:18
PICTOO11,JPG 197 KB  JPEG Image 2003/01/25 13:38:18
PICTOD1Z.IPG 279KE  IPEG Image 2003[011258 13:38:32
PICTODL3.0PG 806 KE  JPEG Image 2003/01/28 13:44:02
PICTOO14,IPG 612KB JPEG Image 2003/01/25 13:44:46
PICTO015.1PG 768 KE IPEG Image 2003[01125 13:45:20

Knop thumbnail-weergave

a0
an

Knop icoonweergave

e | |
o | |

=

Knop lijstweergave
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THUMBNAIL-FORMAAT VERANDEREN

Het thumbnail-formaat is instelbaar. U
kunt kiezen uit vier formaten: large,
medium, small en medium with data
(met informatie).

Wilt u het formaat veranderen, markeer
dan de optie Thumbnail Preferences
om de formaat-opties te laten verschij-
nen. Markeer en klik op het gewenste
thumbnail-formaat; de thumbnails wor-
den meteen aangepast.

DiMAGE ¥iewer

File Edit Sark
“lr v Toolbars
J Cr DI v Status Bar

'ii Deskior o Folder Tree

@ My w Application Ioon Display

Tools

Wig Help

3| Eln | BB [l B sor

B My
l£ * Thumbnails
Icons

Details

Large 160%120

Update

Chrl+R.

PICTOO0Z..
20030011

Small 50x60

S TMAE T TR
- =0 ocm

Medium met data

Middel

PICTOT35.TIF
2003/03/28

Mediurn with Data

FICTOO04 PG
20030128

PICTOO0S.
200301/

PICTO135.TIF
2003/03/28

FICTM35.TIF
2003/03/28

FICTO135.TIF
2003/03/28 —_—
Size: 1600%1200
55: 1480
FMao.: F2.0
ExB.: 00
Tobal M Wi Auto/Custom
= | Subj.: Daizen Park

[To choose the thumbnai size.

Wilt u een onderwerpsregel
bewerken of toevoegen aan de
dataweergave, kijk dan op blz.
25.
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BEELDBESTANDEN SORTEREN

U kunt beeldbestanden sorteren op naam, datum, extensie of onderwerpsregel, in oplopende of aflo-
pende volgorde. Deze functie werkt met thumbnail- icoon-, en lijstweergave (blz. 16). Wilt u de ver-
toonde beelden sorteren, gebruik dan het Sort-menu of het menu Sort by. op de tool-balk. Markeer de
gewenste sorteermethode met de muis.

Knop volgorde omkeren

' DIMAGE Yiewer

le  Edit Wiew | Sort Tools Help

= T R 1[5 == [

ri Desktop

1Y My Docume Extension

]@ My Compu  oubject
é i fzcending Order
"g NT45P Dezcending Order
-3 NT43P :

In het sorteermenu kunt u ook kiezen voor een oplopende of een aflopende volgorde. U kunt de volg-
orde ook wijzigen met de speciaal daarvoor bestemde knop.

THUMBNAILS SELECTEREN

Klik op de rand van de thumbnail of de bestandsicoon om een
enkel beeld te selecteren. Houd om een aantal beelden te selec-
teren de Control-toets (Windows) of de Command-toets
(Macintosh) ingedrukt en klik op elk beeld; de geselecteerde beel-

den krijgen een donkere rand. Wilt u een beeld de-selecteren, klik i
dan op de thumbnail of icoon ervan terwijl u de Control-toets
(Windows) of de Command-toets (Macintosh) ingedrukt houdt. Wilt
u opeenvolgende beelden selecteren, houd dan de Shift-toets
ingedrukt en klik op het eerste en het laatste beeld van de serie.
Wilt u alle beelden selecteren, druk dan gelijktijdig op de Control-
toets (Windows) of de Command-toets (Macintosh) en de “A”.

PICTO00.JPG
2002101/28
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INDIVIDUELE BESTANDEN HERNOEMEN

U kunt de naam van individuele beeldbestanden veranderen in de
thumbnail-, icoon- en lijstweergave (blz. 16). Zorg ervoor dat de nieu-
we naam de oorspronkelijke extensie behoud.

Klik op de thumbnail, icoon, of naam om het bestand te selecteren.

Klik op de bestandsnaam om de cursor te activeren of kies “rename”
in het edit-menu. Tik de nieuwe naam in met het toetsenbord.

Camellis|JPG

EEN AANTAL BEELDBESTANDEN HERNOEMEN

U kunt groepen bestanden in de thumbnail-, icoon- en lijstweergave tegelijk hernoemen (blz. 16). Klik
op de thumbnails of bestandsiconen om de te hernoemen bestanden te selecteren (blz. 18).

|® DIMAGE Viewer
File Edit Wiew Sort | Tools Help

Selecteer de optie Rename All in het J Elkl 0z | _azll ] Bename £ =

Tool-menu. Het Rename All venster : . :
Desktop Edit Subject Line

wordt geopend. -5 My Documents Create Index Sheet
2ty Computer Movie Enhancer
B My Network Places -
Rename All
Tik in het Rename All venster de nieuw bestands-
naam in van maximaal 10 tekens, en voer het = Filg Mame: INew_F'ark + Serial
serienummer van het eerste bestand in van maxi-

maal 5 cijfers. First Serial Number : IUUU1|

Klik op de OK-knop om de bestandsnaamverande-

ring uit te laten voeren. k. & I Cancel |
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MAPPEN AANMAKEN

U kunt nieuwe mappen aanmaken om beelden in op te slaan. Klik op

EI de gewenste locatie voor de nieuwe map. In dit voorbeeld wordt de
Mew Park nieuwe map in de map Camera Images aangemaakt.

{77 Image Data

& DiMAGE Yiewer
File Edit Mew Sork Tools Help

Klik op de knop voor een nieuwe map of selecteer
New Folder in het File-menu. De nieuwe map wordt
op de specifieke locatie aangemaakt.

]| || ®
mDesktDp

-ﬁ My Documents
I E‘ My Compuker

~faf My Metwork Places
~ Inkernet Explorer
EI {:l Zamera Images
o o Fev Folder
PR {:l Mew Park
----- {:l Image Data
I--{:l Mew Images

U kunt de mapnaam met het toetsenbord invoeren.
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BEELDEN NAAR EEN ANDERE MAP VERPLAATSEN

B =ialx| U kunt meerdere beelden tegelijk van de ene naar de ande-
| || 5Ol B s e =1 3 re map verplaatsen. Klik op de thumbnail-randen of bestand-
| siconen om de te verplaatsen beelden te selecteren.

* Houd om een aantal beelden te selecteren de Control-
(Windows) of de Command-toets (Macintosh) ingedrukt en
klik op elk beeld dat u wilt verplaatsen; de geselecteerde

beelden krijgen een donkere rand. Wilt u een beeld de-
iz selecteren, klik dan op de thumbnail of icoon ervan terwijl

u de Control-toets (Windows) of de Command-toets

(Macintosh) ingedrukt houdt. Wilt u opeenvolgende beel-

den selecteren, houd dan de Shift-toets ingedrukt en klik

op het eerste en het laatste beeld van de serie. Wilt u alle
= I : beelden selecteren, druk dan gelijktiildig op de Control-
= (Windows) of de Command-toets (Macintosh) en de “A”.

MAGE Yiewer
File Edit WYiew 3Sort Tools Help

Klik op de verplaats-knop op de tool-balk of
selecteer de optie Move to Folder in het Edit-
menu. Het venster Move to Folder gaat open. J

SO (e SN e e e
EP — :oFoIder x| Dﬂ

Klik op de bestemmingsmap in het venster Move to Folder. Klik op ] Doskiop

de Select-knop om de geselecteerde beelden naar de gekozen -2 My Documerts
) Sy Computer

map over te brengen. Is er aan het beeldbestand een audio- of

. £ My Metwark Places
thumbnail-bestand gehecht, dan wordt dat ook overgespeeld. 8 |ntermet E xplorer

\\

In dit venster kunt u een nieuwe map aanmaken. Klik op de loca-
tie voor de nieuwe map en klik op de icoon nieuwe map; er ver-
schijnt een map in het mappenoverzicht. U kunt de map een
andere naam geven.

Knop nieuwe map— |=_'>}| s.alect,\J Cancel
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BEELDEN NAAR EEN ANDERE MAP KOPIEREN

B =34 U kunt meeerdere beelden tegelijk van de ene naar de an-
| 6| EE (OB Em|] s e =1 3 dere map kopiéren. Klik op de thumbnail-randen of be-
o standsiconen om de te kopiéren beelden te selecteren.

* Houd om een aantal beelden te selecteren de Control-
(Windows) of de Command-toets (Macintosh) ingedrukt
en klik op elk beeld dat u wilt kopiéren; de geselecteerde

beelden krijgen een donkere rand. Wilt u een beeld de-

Ptz selecteren, klik dan op de thumbnail of icoon ervan terwijl

u de Control- (Windows) of Command-toets (Macintosh)

ingedrukt houdt. Wilt u een serie opeenvolgende beelden

selecteren, houd dan de Shift-toets ingedrukt en klik op
het eerste en het laatste beeld van de serie. Wilt u alle

— ‘ T 5 beelden selecteren, druk dan gelijktijdig op de Control-
(Windows) of de Command-toets (Macintosh) en de “A”.

2003i01/28

Klik op de kopieer-knop op de tool-balk /& DIMAGE Yiewer

of selecteer de optie Copy to Folder in File Edit Wew Sort Tools Help
het Edit-menu. Het venster Copy to
Folder gaat open.

5 o I I Wl = =
Copv2aFolder I

Klik op de bestemmingsmap in het venster Copy to Folder. Klik (] Deskiop
op de Select-knop om de geselecteerde beelden naar de geko- "@ :y Eg;“ﬁg:ts
zen map te kopiéren. Klik op de Select-kpﬂop om de geselecteer- Mﬁ Netvfmk Places
de beelden naar de gekozen map te kopiéren. Is er aan het 8 | rtenet Explorer
beeldbestand een audio- of thumbnail-bestand gehecht, dan -] Camera Images
wordt dat ook overgespeeld. :

R v Pk,
-1 Njarmages

In dit venster kunt u een nieuwe map aanmaken. Klik op de loca-
tie voor de nieuwe map en klik op de icoon nieuwe map; er ver-
schijnt een map in het mappenoverzicht. U kunt de map een
andere naam geven.

Knop nieuwe map—fjl Selct \|  Cancel
v
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KNIPPEN, KOPIEREN, PLAKKEN EN WISSEN — WINDOWS

Met de tool-balk en het edit-menu kunt u mappen, enkele of
meerdere bestanden knippen, kopiéren, plakken en wissen.
Deze functies gelden meteen ook voor aangehechte audio- of

thumbnail-bestanden. U kunt de Delete-knop van het toetsen- J I':_"’J‘bl oy | F_azl”)ézl I 5 ﬁl@
W

bord ook gebruiken om beelden te wissen.
: Knippen E Kopiéren Plakken f i Wissen

Selecteer de map of de beelden. Klik op de Knip- of de Kopieer-knop. Hebt u een map of beeld geknipt,
dan verandert de weergave pas als het is geplakt. Klik op de nieuwe locatie voor map of beeld. Klik op
de knop plakken om de handeling af te ronden.

& DiMAGE Yiewer
File Edit Yiew Sork Tools Help

Is er een wiscommando gegeven, dan ver- ENELCCLLES x|
schijnt er een bevestigingsscherm. Met klikken
op de Yes-knop laat u het commando uitvoeren:
Het bestand wordt gewist. Klikt u op de No-
knop, dan wordt het commando niet uitgevoerd.

Are you sure you wank ta remove the Folder Mew Park! and allits
contents?

KNIPPEN, KOPIEREN, PLAKKEN EN WISSEN — MACINTOSH

De functies voor knippen, kopiéren, plakken en wissen vindt u in het Edit-menu. U kunt ze gebruiken
voor het bewerken van bestands- en mapnamen, maar u kunt ze niet gebruiken voor het knippen, kopi-
éren, plakken en wissen van bestanden of beelden.

Met de wisknop op de tool-balk of door drukken op de Command-toets en de Delete-toets op het toet-
senbord wist u alle bestanden. Is er een wiscommando gegeven, dan verschijnt er een bevestigings-
scherm. Klik op de Yes-knop voert de opdracht uit en wist de informatie, klikken op de No-knop heft de
opdracht op.
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OPNAME-INFORMATIE WEERGEVEN EN OPSLAAN
_ Is een beeld in het thumbnail-venster geselecteerd, klik dan op

Tools  Help de Opname-informatie-knop. Is er meer dan een beeld geselec-

)é;l Bg | n | ﬁ%'lﬂﬂlu‘i -‘ teerd, dan wordt er voor elk beeld een venster geopend.

=| Wilt u het venster sluiten, klik dan op de Close-knop in de rech-

Cimiiigiiie Resorded information 11 ter bovenhoek. De informatie in het venster kan per cameramo-
=l Imaee Information .

File Name PICTON34TIF del verschillen.

File Sice 56 ME

Eﬁd‘fd ZTIUFUgfIUBfZBWﬁ-“ﬁ Wordt een beeld geopend in een beeldbewerkingsprogramma

1e 1vpe Mmage . .

Imose Width 1500 Pixels dat exif tag data niet onderstegnt en wordt het beeld vervolgeng

Imaee Height 1200 Pixels _|| onder dezelfde naam en locatie opgeslagen, dan wordt de exif
5 EO_:";; Depth 8 tag informatie gewist en kan het beeld niet worden geopend in de

i iormation . . .

Camera File Format Minnlts DSG DIMAGE Y|ewer. Sla een beeld altijd onder een andere naam op

Manufacturer Minolta Go. Ltd om de exif tag data te behouden.

Mode! DiMAGE THi

# Resolution 2

% Reszolution 2

FezolutionUnit inch

Software “Wer 1.00j

Shutter Speed 14600

Aperture F56 -
< | M

Opname-informatie kan in een speciaal tekstbestand worden

Fie Edt vew st Todk MR opgeslagen. Selecteer enkelvoudige of meervoudige thumbnails,
e Faken e Jﬁl & en selecteer dan de optie Save image information in het be-
o standsmenu; het Save-as dialoogvenster wordt geopend.

Audio Playback:

Open with 3
Show Image Information  Cirk s [Srb 5 & Gk 2 Het bestand met de opname-informatie

Ui e kan worden geopend in spreadsheet-
— A programma’s als Microsoft Excel of met
Color Preferences tekstverwerkingsprogramma's als Simple
Quit Ctrl+G Text.
i Fiensme:  [Image Information Save
Ssvesstpe [C8VPond x| Cancel y
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SETUP OPNAME-INFORMATIE DmraEs

File Edit WView Sort Tools Help

Mew Folder

U kunt zelf bepalen welke opname-informatie uit

de Exif-informatie wordt gebruikt. Selecteer de o
optie Image Information Setup in het File-menu
om het Setup-venster te openen.

Preferences

Color Preferences

Klik op het onderdeel dat u wilt toevoegen of ver-
wijderen en en klik op de juiste verplaatsings- i

Open with

N [

-
=

ctrl+Q

Shaur

knop.

>>: opnemen in de lijst Show (vertonen).
<<: opnemen in de lijst Hide (verbergen)

Met de knoppen Show All en Hide All kunt u alle
Exif-informatie weergeven of verwijderen.

PICTOO0Z.JPG

x|

Camera File Format
Manufacturer
lode|

# Resolution
't Resolution
Resalutionnit
Software

v | [Shutter Speed

Aperture

Exposure / Subject Proaram
Camera Sensitivity
Date/Time

i gt ale
Exposure Gompensation
Max. Aperture of Lens
Subject Distance
Metering mode

Light Source LI
H 3 ” Flazh
Klik op “OK” om de setup te bewaren. ol ]
aK r Gancel
W

ONDERWERPSREGEL DiMAGE Yiewer

Camera’s als de DIMAGE A1 kunnen tekst aan de
Exif-informatie van een beeld toevoegen. Die is te
zien in het onderwerpsveld van het beeldinformatie-
veld. Bij beelden met Exif 2.1 of later kunnen onder-
werpsregels worden toegevoegd of bewerkt.

Selecteer het beeld. Kies de optie Edit subject line in

File Edit ¥iew Sort | Tools Help

=3 s

Rename &l
Batch Processine
E Line
Create Index Sheet k
Maovie Enhancer

R

het tool-menu om het bewerkingsvenster te openen.
Voer de regel in en klik op de Save-knop om de
bewerking af te sluiten. r

wioodfield Botanical Gardend

Save I
Cancel |
[l JE
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STANDAARD BEELDBEWERKING
BEELDCORRECTIEVENSTER

In het beeldbewerkingsvenster ziet u de beeldverwerkings-tools. U kunt aanpassingen maken aan kleur,
contrast, helderheid en kleurverzadiging. In dit hoofdstuk vindt u informatie over de standaard beeld-
bewerkings-tools. Kijk voor de meer Geavanceerde tools op blz. 46 t/m 73.

=lofx|

Tools Gorrection  Plug-in - Help
I—o= = =

Tool-balken< ELE SIQIE[T & wix| S|
8| 2% 7| 0| O e o - O

_ll_Weergave kleur-

Veld snapshot- histogram

weergave
(blz. 65)

ontents Recorded informatior .
= Image Information
File Name PIOTONS5TIF
File ke 56 MB
Updated 2003/06/12 160812

Weergave opna-

File Type wme  ——Me-informatie
e Wt 1600 Pls
10:?:?;:::« ;znn Pixels (bIZ 25)
=] Exif Information -
Al |

[y

Statusbalk —=v=wewes

Het View-menu kan de _
tool-balken, het veld snap-  “Fii. Edit | wiew Tools Gorrection
shotweergave, de status- 7J = | E + Toolbars
balk, de weergave opna- Bee v Status Bar

me-informatie en de kleur- J 5] | [ EETE.
+ [mage arthation 'E
R X

Eile Edit View Iook GConection Ple-in Help

histogrammen in- en uitr —— H

. « Snapshotz
schakelen. Kies de menu- [f= :
optie voor vertonen of ver-

bergen.

Cursor
Zoom

Comparizon Display
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Tool balken

Knop indexweergave (blz. 28)
Vergrotingsknop (blz. 31)
Handschuifknop (blz. 31)
Knop links roteren (p. 29)
Knop rechts roteren (blz. 29)
Knop horizontaal omkeren (blz. 29)
Knop verticaal omkeren (blz. 29)

Knop datum in beeld
(blz. 38)

2 dimpcE viswer ] ]

File| Edit iew Tools | Gorrection  ['lug-in | Help
BBl & Qo™ wle| x| = s
| 8@ = ==

R
4 M k| GEEMEE
E:S5ED

Weergave beeldnum-
mer (blz. 28)
Knop aanpassen op venster-
grootte (blz. 30)
Knop vergelijkingsweergave (blz. 36)
Knop alles terugzetten (blz. 37)
Knop opnieuw uitvoeren (blz. 37)
Knop ongedaan maken (blz. 37)
Variatieknop (blz. 32)
Knop helderheid, contrast en kleurverzadiging (blz. 33)
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BEELDEN IN HET BEELDCORRECTIEVENSTER WEERGEVEN

== Bjj index-weergave kan een beeld automatisch in het
| beeldcorrectievenster worden geladen. Dubbelklik een-
i voudigweg op een thumbnail of icoon om het beeld in het
beeldcorrectievenster te laten verschijnen.

FICTO001 JPG PICTO003.JPG.
2003128 2003128

R = DIMAGE Yiewer
weergave om terug te . . .
A | (eren naar de index. File Edit Yiew Tools

Zatatize ot o Pl weergave
:

Het kleurcorrectievenster geeft het nummer van de thumbnail weer, plus het totale aantal thumbnails
dat in de viewer is geladen. Door op de pijlen aan weerszijden van de aanduiding te klikken laadt u
het volgende of het vorige beeld.

Beeldnummer van het nu vertoonde beeld ———
Totaal aantal beelden dat nu in het programma is geladen

Plue-in  Help
I ACAE L)
3 [Elje b - s [

a
Klik om het vorige beeld weer te geven~J
Klik om het volgende beeld weer te geven

E:33(7a

B:55/R0
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BEELDEN OMKEREN EN ROTEREN

& DiMAGE Yiewer
File Edit Wiew Tools Correction  Plug-in Help

EEIEIEEERIEEIE LY

De oriéntatie van het weergegeven beeld kan worden veranderd met de omkeer- en rotatieknoppen in
de tool-balk of met het tool-menu. Elke verandering in de beeldoriéntatie wordt toegepast op het thumb-
nail-beeld in de indexweergave.

Roteer — de roteer-rechtsknop roteert het
beeld 90° met de klok mee, de roteer-links-
knop roteert het beeld 90° tegen de klok in.

Oorspronelijk beeld

Omkeren — wordt een beeld omge-
keerd, dan ontstaat er een spiegel-
beeld.

i 2



BEELDWEERGAVE REGELEN
Knop aanpassing venster gr ootte
Normaal wordt de weergavegrootte van een beeld gebaseerd op de maat en de resolutie van
E dat beeld. Is het beeld te groot voor het weergavevenster, dan zorgt klikken op de knop voor
aanpassing van de beeldgrootte ervoor dat het beeld automatisch in het venster past.

Opnieuw klikken op de knop brengt het beeld terug naar de oorspronkelijke grootte. De handschuif- en
de zoom-tool kunnen bij deze venstergrootte-aanpassing niet worden gebruikt.

=lolx|

I® DIMAGE Yiewer
File Edit Wiew Tools Cotrection Plug-in  Help

B E S| QI ale ] =] Bl
| 8|&[= 5|20 o Me]n=-

|PICTO002.3PG (389 KE) 19% [ %

Grootte viewer-venster aanpassen
U kunt de maat van het venster veranderen door de rechter benedenhoek aan te klikken en te versle-
pen. Is de automatische grootte-aanpassing geactiveerd, dan past het beeld zich automatisch aan de

nieuwe afmetingen van het weergavevenster aan.
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Handschuif-tool
Wanneer een beeld groter is dan het weergave-
{ﬂ'? | veld kunt u het beeld met het handje door het
venster verschuiven. Klik op de handschuifknop
of selecteer Grab Tool onder de Cursor-optie in het View-

menu. Klik en versleep het beeld om het gewenste deel te
zien.

Vergrootglas

U kunt het vertoonde beeld vergroten of verklei-

Q:) | nen. Klik de vergrootglas-knop op de tool-balk of

selecteer Magnifying Tool onder de Cursor-optie
van het View-menu. Klik op het beeld om het te vergroten.
Houd om het te verkleinen de Shift-toets (Windows) of de
Option-toets (Macintosh) ingedrukt terwijl u op het beeld
klikt. Wanneer het beeld de vergrotings- of verkleinings-
limiet heeft bereikt verdwijnt het plus- of het minteken uit
het vergrootglas-symbool.

MenU'OptieS DiMAGE Yiewer

Met de zoom-optie van het View-menu ‘miz et | view Tools corection Plugin Help

regelt u de weergavegrootte. U kunt er Jvalbars - e ol 2| e

het beeld vergroten (Enlarge), verkleinen '3l i 5 P
i & 2144 3

(Reduce) en op venstergrootte aanpas- J  yoge romaton Ll E-| i M |=‘L.mL:J i

sen (Fit to Window). Bovendien kunt u het SEE .

beeld op ware grootte (Actual Size) laten T TR

weergeven, of op het gekozen vergro- T Comparson Dy | e Ctrk+Down

3 HA 3 Fit ta Window CtrH+-Enter

tingspercentage (Preset Magr?|f|cat|on). Aot .

De tool-balk, statusbalk, histogram,

Cursor

R i ; 400%
beeldinformatie en snapshot velden kun- 200%

nen worden verborgen of opgeroepen
door selecteren van opties in het menu.

_— s



VARIATIEPALET

In het variatiepalet kunt u de juiste correctie vaststellen door het beeld te vergelijken met een aantal
eromheen gegroepeerde correctie-varianten. Dit is een makkelijke methode om correcties uit te voeren
voor diegenen die weinig ervaring hebben met beeldbewerking en foto-afwerking.

oo | Klik op de variatieknop, of selecteer Variation in  [ElETIEER
OO | de optie Image Correction onder het Correction  File Edt View Iools Comection Plue-in Lelp

S menu, om het palet te laten verschijnen. @.' | @l Q | |_ - | & | b | 2 |
| BlE=T “ET\LYD‘Q":M'E

Klik op de pijl naast het vakje met de variatie-lijst om te kiezen wat u wilt corrigeren: kleurbalans (Color
Balance), helderheid en contrast (Brightness & Contrast), kleurverzadiging (Saturation). Elk variatie-
palet toont het huidige beeld in het midden, met correctie-varianten daaromheen.

k|

ISaturatiDn j '—Ijl— |1D [ Dizplay Limit
IErightne&s&Euntrast j —Ijl— |1ﬂ [ Dizplay Limit

H
E-.-" - IEnIarBaIance @—J— Im [ Display Limnit
[
=2 M&
g el | B _
o .u. [ 1
Darkerdl Q ' 9 ;
B o -
L ' a e
rellowlr)
P T i B
ol o1l o1
Less 2 = v
e 2 N e
2 2 = @
Current Red [R]
= =
L e ey ¥ E‘z r
Brighter/ H
Pt |
Blue(B] Magenta[M]
Fesat I
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_irnit

Color Balance - -—J— 10 [ Display Limit

= - = -

- ﬂ B~ G |
u.',:" -‘:
k " L i %
Green(G) “rellow(r]

= - - o —

- S ~
a P a P a P
Cyan[C) Curent Red R]
B 2 B =
Q'O
- -
a P a e
Blue(B] Magenta(t)
Reset
[ Dizplay Limit

Klik op het beste van de zes beelden. Het geselec-
teerde beeld wordt nu het centrale beeld, omgeven
door zes nieuwe beelden, met dezelfde variatie-
sterkte veranderd. Zo kunt u doorgaan tot u tevre-
den bent. Klik op de reset-knop om veranderingen
op te heffen.

De sterkte van de variatie ten opzichte van het cen-
trale beeld is instelbaar. Versleep daarvoor de schuif
voor de regeling van variatiesterkte of voer zelf een
sterkte in. Standaardinstelling is 10. Er kan een
sterkte worden gekozen van 1 tot 20.

Klikt u het vakje “Display limit” aan (weergavebegrenzing), dan worden waarden die buiten het bereik
van 0 (donkerst) tot 255 (lichtst) vallen in de complementaire kleur weergeven. Valt bijvoorbeeld een
blauwe beeldpartij door een correctie buiten die waarden, dan wordt die beeldpartij weergegeven in de

complementaire kleur, geel.

&

Klik op de Close-knop om het palet te sluiten en de beeldcorrecties uit te voeren.
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PALET HELDERHEID, CONTRAST EN KLEURBALANS

[ - Klik op de knop voor helderheid, contrast en
- kleurbalans of selecteer Brightness,
Contrast, Color balance onder de optie @.| |@| Q| = |_ - | ‘.| pé | iY*| qs

Image Correction van het Correction-menu E

om het correctiepalet te openen. J 5] | -l-l'}l '3:| ”””|D| Lﬂhﬂ'

Versleep de schuiven voor helderheid, contrast en/of kleurbalans of tik
correctiewaarden in de vakjes om correcties uit te voeren. Naar rechts
slepen of het invoeren van een positieve waarde verhoogt helderheid of
contrast, of maakt een kleur lichter.

Flle Edit Mijew Tools Correction Plue-in  Help

Brightniess, Cantrast anc

Veranderingen worden doorgevoerd in het weergegeven beeld en in de
grafiek bovenaan het palet. De horizontale as geeft de oorspronkelijke

sgwes —— +—— [ | waarden aan, de verticale as de nieuwe. Klik op de reset-knop om veran-
| — deringen te herroepen.
. ‘J. o F | Kiikt u op de knop Auto Setting, dan worden helderheid en contrast auto-
meisl ——+—— [p | matisch gecorrigeerd, zonder de kleurbalans aan te tasten. Klik op de
R e reset-knop om veranderingen te herroepen.

Auto Setting Reset

Is dit beeld te licht? Corrigeren van helderheid en contrast is soms
moeilijker dan het lijkt. Het bovenste beeld ziet er te licht uit, met
name de bergen in de achtergrond.

Alles simpelweg donkerder maken, met de helderheidsinstelling,
geeft een modderig beeld - de sneeuw en de lucht zijn grijs, en toch
zijn er ook nog geen diepe zwarte partijen.

Door het beeld contrastrijker te maken wordt de sneeuw witter, de
bomen worden donkerder. Het extra contrast geeft het beeld ook
een scherper en detailrijker aanzien.
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WERKEN MET KLEUR

In de fotografie zijn rood, groen en blauw de ROOD

primaire kleuren. De secundaire kleuren,

cyaan, magenta en geel, zijn combinaties van

primaire kleuren: cyaan = blauw + groen, MAGENTA GEEL
magenta = blauw + rood, geel = rood + groen.

De primaire en secundaire kleuren zijn in com-

plementaire paren gegroepeerd: rood en

cyaan, groen en magenta, blauw en geel.

BLAUW GROEN
Voor het vinden van de juiste kleurbalans is het v
goed te weten welke kleuren elkaars comple-

mentaire kleuren zijn. Heeft het beeld en CYAAN

bepaalde kleurzweem, dan kunt u een natuur-

lijke kleurweergave krijgen door die kleur te verminderen of juist de complementaire kleur toe te voe-
gen. Is het beeld bijvoorbeeld te rood, verminder dan de hoeveelheid rood; is het beeld te geel, ver-
hoog dan de hoeveelheid blauw.

Toevoegen of verminderen van gelijke delen van rood, groen en blauw tegelijk heeft geen gevolgen
voor de kleurbalans. Het heeft echter wel invioed op de algehele helderheid en in beperktere mate ook
het contrast van het beeld. Normaal hoeft u nooit meer dan twee kleurkanalen te gebruiken om de
kleurbalans te corrigeren.

Corrigeren van de kleurbalans is een vaardigheid die in de praktijk moet groeien. Het menselijk oog is
extreem goed in het maken van vergelijkingen, maar voor kleurwaarnemingen is het een matig instru-
ment. In het begin zal het vaak moeilijk zijn het verschil te zien tussen blauw en cyaan, en tussen rood
en magenta. Toevoegen van de verkeerde kleur zal een beeld echter nooit verbeteren; vermindert u
blauw bij een beeld dat teveel cyaan vertoont, dan ontstaat een groene kleurzweem.
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BEELDEN VOOR EN NA CORRECTIE VERGELIJKEN

Als u op de vergelijkingsknop klikt wordt het beeld in twee gelijke delen verdeeld. Het origi-
nele beeld ziet u links, het gecorrigeerde beeld staat rechts. Wilt u alleen het gecorrigeerde
beeld zien, klik dan opnieuw op de vergelijkingsknop.

& DIMAGE Yiewer - o] x|
File Edit Yiew Tools Correction Plug-in  Help

EHB|S| QDT ||| X | Sl 58]
| 8=~ = [0]c Ee 5 IE

EL

o

Origineel beeld Gecorrigeerd beeld

Veranderingen die zijn gemaakt met het vergrootglas, de handschuif-tool of de scroll-balken, worden
ook op het andere beeld toegepast. Gebruik van de knop voor aanpassing aan de venstergrootte zorgt
ervoor dat beide beelden in het weergavegebied passen.
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BEELDCORRECTIE HERROEPEN EN OPNIEUW UITVOEREN

., DIMAGE Viewer

Eile Edit Wiew Tools GCorrection Plue-in Help

BB 8| QDT & k] x| e
| 8|@%[+=Q c @ luEr

Klik op de knop voor herroepen (undo) om de laatst uitgevoerde correctiestap ongedaan te
D maken. U kunt verder gaan eerdere stappen te herroepen voorzover het geheugen van de
—— 1 computer het toelaat.

n Klik op de knop voor heruitvoeren (redo) om een herroepen correctie toch weer van toepas-
sing te laten zijn.

ﬂ Klik op de knop voor alles terugzetten (reset all) om alle op het beeld toegepaste beeld-
correcties op te heffen.

BEELDEN MET TEKST EN LIUNWERK VERWERKEN

Beelden met zwarte tekst of liinwerk op |y eTTe I

een witte achtergrond kunnen zo worden
- File Edit Wiew Tools Correction | Plug-in  Hel
bewerkt dat details worden verscherpt en ECal) E

een ongelijke verlichting wordt verdoe- J @.l | %l Ql P ﬁ .Irn-aI;IEF'r i %l

zeld. Alleen beelden met horizontale en \;
verticale afmetingen tussen 240 pixels en J 9 |E]|ED_—|"D':' .:.E.:.E.:.l o ‘ a||@|,|_l_”_| .l
3072 pixels kunnen worden verwerkt.

Roep het beeld op in het correctievenster en selecteer de optie Text Image Processing in het Plug-in-
menu. Wilt u de correctie terugzetten, selecteer dan opnieuw de optie Text Image Processing in het
plug-in menu.
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DATA IN BEELD

Datum en tijd van opname, de
bestandsnaam en de onder- nols  Correction  Plue-in  Help
werpsregel kL.mnen"m het beeld ;iﬁ: g | ‘.| M | %| "
worden geprint. Kijk voor het Elip v

toevoegen van een onder- Imprint Data
werpsregel op blz. 25.

Selecteer de setup-optie voor
data in beeld (imprinting setup)
in het tool-menu om het setup-
venster te openen.

[v Date/Time Font Setup |
IF Date Time [ File Name Font Calar |

Selecteer de in beeld te printen informatie [V Subject

IV File Mame door de desbetreffende vakjes te activeren.

Pogition

¥ Subject

Klik op een van de knoppen onder Position om de hoek te kie- | |

zen waarin de informatie zal verschijng'n. Is het vakjg Within [ Within Area Marquee
Area Marquee geselecteerd, dan verschijnt de informatie op de
gekozen positie binnen een geselecteerd beeldgedeelte. Meer

o ok |
over deelselectie vindt u op blz. 64.

Gancel I

2lx
Fart sigle Size.

IRegu\av El oK

TS Cancel
Bold
Bold lalic

Het font (lettertype), de stijl en de puntgrootte kunnen
worden opgegeven. Klik simpelweg op de knop Font
Setup om het font-venster te openen Het script kan wor-
den geselecteerd in het drop-down-menu onderin het '

venster. Welke fonts en scripts beschikbaar zijn varieert IW

per computersysteem. Font Setup |

Impact
O Lucida Console hd}

Seript:

[westen -




2 Luminance

De kleur van de tekst kan worden geselec- i cobs: Hue / Saturation

teerd. Klik op de knop Font Color om het kleu- = [ [ [ W= =

renvenster te openen.Er is keuze uit 48 kleu- M T NN H | m—m 2(x
ren. Klik op de kleur van uw keuze. I i

...
NN
O

LCustoM colors:

Het is ook mogelijk zelf kleuren samen te stel-
len; klik op de knop Define Custom Colors om
het palet te openen. U kunt in de vakjes
waarden intikken, of u bepaalt een kleur door ll: ||: ll: ll: ||: ll: ||: ll:
te klikken in de velden Hue/Saturation
(Kleurzweem/verzadiging) en Luminance M%_f
(Lichtsterkte). Klik op de knop Add to Custom _Canee |

Colors Om de kleur toe te voegen. Klik op het
vakje van de gewenste kleur en klik op OK.

Hug: Iﬁ Red: lﬁ
Sat[66 | Green[176

| Define Custom Colors &5 I Calorl5olid \;um-IMS Blue: [132

Ok | Cancel | Add to Custom Colors I\
1

11 IHEENT

b
=

Klik op de OK-knop in het Data Imprinting
venster om de instellingen af te ronden.
Selecteer de optie Data Imprint in het tool-
menu of klik op de Data Imprinting knop om
de instellingen toe te passen.

Toolz  Correction  Plug-in - Help
Regize

Rotate _tlf‘ﬂél%l

De relatieve grootte van de in beeld geplaatste infor-
matie varieert met de beeldgrootte. Wilt u de imprint-
functie opheffen, selecteer dan de optie Data Imprint in
het tool-menu of klik opnieuw op de Data Imprinting
knop.

Wordt het beeld opgeslagen, dan is de informatie vast
in het beeld opgenomen. Geef het bestand daarom
altijd een andere naam, zodat het origineel behouden
blijft.
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BEELDEN OPSLAAN
BEELDEN IN EEN ANDERE GROOTTE OPSLAAN

Wilt u de grootte van het weergegeven beeld veranderen,
klik dan op de beeldgrootte-knop. Het beeldgrootte-ven-
ster zal worden geopend.

1I

ction  Plug-in - Help

IR AR k)

O|o|f"e|mEr

]
=l
]

FICTO002.IFG
Voer de nieuwe hoogte- of breedte-waarde in het vakje | e Image Eames) |
in. U hoeft maar één waarde in te voeren; de andere width: 1600 Pixels

wordt automatisch berekend op basisvan behoud van de . 1200 .
. ; ) Height: Pizel
breedte/hoogteverhoudingen. De maximale maat is = HER

5120 X 3840 pixels. Size: 2D ME

Kies voor bilineaire of bicubische interpolatie. _

Interpaolation

& Bilinear

ized [mage

Klik op de OK-knop om de nieuwe afmetingen in te stel- width: |1200 Piuels
len. Het beeld wordt in grootte aangepast wanneer het Height: |guu Pivels
wordt opgeslagen of geprint. =1

" Bicubic

BEELDEN OPSLAAN

Klik op de Opslag-knop op de tool-balk of selecteer de optie Save in het File-
menu. Het beeld wordt opgeslagen op de oorspronkelijke locatie, waarbij de
oude versie wordt overschreven. Wordt er een JPEG-bestand opgeslagen, dan | File Edit Yiew Tools Cor
zal het Save-as-venster (Bewaar als) open gaan. De locatie en compressiever-

houding moeten worden opgegeven. Zie de volgende bladzijde. J @‘l E % | CL |

& DIMAGE Yiewer
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BEELDNAAM- EN -FORMAAT VERANDEREN

Wilt u een beeldbestand onder een andere naam
of in een nieuw bestandsformaat opslaan, selec-
teeer dan de Save-as optie in het File-menu.

Geef op waar u het beeldbestand wilt opslaan.

Tik de bestandsnaam in, zonder extensie.
Geef het bestandsformaat van het beeld op in

het drop-down-menu. U hoeft het beeld niet int

het hetzelfde bestandsformaat op te slaan als

File Edit
Beturn to Thumbnails Ctrl+B

View Toals Gorrection  Plug—in  Help

Save Citrl+5 _‘|f|%|¥|%|§

Save Selected Area

G 15 R ’m E‘ E L] ’Twn

Brint.. “GtrleP :
Print Selected Area..

Save n: Ia Image Data

File name:

RVt o PE G [~ PG~ JPEG;".JFE] Cai|cel
Campressian : -J— B | Bitlength ¢ 248t €| 4680
Low Compression High Compression &

Quit Citr [+

] PICTO007. PG
PLCTO00E, PG
PLCTO009, IPG
FICTO0L0, PG

FICTOOO01. IPG
PICTODDZ, IPG
FICTOO03. PG
FICTOO04., JPG
FICTOO0S, PG
PICTOO06. PG

|FICTO002

het origineel. Is JPEG geselecteerd, dan dient u
de compressie-verhouding in te stellen met de
schuif onderin het venster. Hoe hoger de com-
pressie, des te kleiner wordt de bestandsgroot-
te en des te lager wordt de beeldkwaliteit.

Klik op de Save-knop om het beeld op te
slaan.
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PRINTEN

Klik wanneer het te printen beeld in het
venster te zien is op de Print-knop of kies de
Print-optie in het File-menu; hiermee opent u
het print Setup menu.

Plug-in  Help

Q[ | | 2] B
== 20 o [l ]l

— Position
Vertical Horizontal
& Top * Left
& Canter  Center
" Bottom ™ Right
—Size

& Rezolution I2D4 dpi

iidth I‘I ]
Height I149 Imm 'I

Size to
o Page LA P.pplyl

I
PrinterSetup |

Print |

Close |

<<Back| I 14 IEwts> |

PrintMasker
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— Position (positie)

Hier kunt de plaats van het beeld op het papier bepalen. Klik op een van de knoppen en u ziet de
veranderingen meteen op het scherm.

—Size (grootte)

Door op de bovenste knop te klikken kunt u handmatige aanpassingen uitvoeren, op basis van de print-
resolutie of de -afmetingen. Voer de printresolutie of een van de afmetingen in het vakje in en klik op
de Apply-toets (Toepassen); de andere twee waarden en de Preview-weergave veranderen mee.
Voor de afmetingen (dimensions) kunt u kiezen tussen millimeters of inches.

Bij de handmatige instelling kan het geprinte beeld tot aan de rand van het printveld doorlopen door de
afmetingen groter in te stellen dan het veld.

Klik op de knop Size to Page om de beeldgrootte automatisch aan te laten passen aan het
papierformaat. U kunt de printgrootte ook nog instellen, van 1% tot en met 100% van het print-veld. Klik
elke keer dat het percentage is veranderd op de Apply-knop om het resultaat in het preview-veld te zien.

Preview area (Preview-veld)

Hier ziet u het resultaat van de printinstellingen. Wordt een van de instellingen veranderd, dan moet er
op de Apply-knop worden gedrukt om het resultaat van de verandering te zien.

Printer setup
‘ Hiermee roep u het Setup-venster van de printer op.

Print

Hiermee print u het beeld.

—Close (sluiten)

Hiermee sluit u het venster zonder het beeld te printen.
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INDEXVEL MAKEN

Op een indexvel wordt een selectie beelden weerge-
geven. Selecteer de weer te geven beelden in de
thumbnailweergave en kies de optie Create Index
Sheet in het tool-menu.

& DIMAGE Yiewer

File Edit View Sort | Tools Help

Bename All
Batch Processing
Edit Subject Line

B2 Bl

et

<« Index Print Preview >> —Settings
— Row x Golumn

D\My umumn[summ 11 - 2 -
A trip to Middleton [ 8ron x [ 2 =Hookmn

Mavie Enhancer

— Size
[1024x768 pixels x|
— Thumbnail Frame
FICTCC0? TIF FICTO003 TIF " Yesz = Mo
002G 2 14729 IDOZMEM2 1403
| - —Folder & Page Number
[¥ Falder Path ¥ Mumber of Pages Font Setup
Font Sample CAPitar=MINOLTA 172
FIGTCO06 TIF FIGTCO07 TIF \
200206 3 1503 Z00ZMTAT A0 _Oaption
[ Filz Name [¥ Date and Time Font Setup I
FictlD0 1 jpg

Font Sample ‘ 200170301 0705

FICTCO00 TIF FICTCEA0,TIF

/4

TOOAMADE 1255 ZO0RMATE 1257 —Title
}Atrip to Middleton Enter Title F
Mumber of Pages: 1

Print

Close |

Klik op de save
knop om het in-
dexvel als een
beeldbestand op
te slaan.

Klik op de Print-knop om het Print
Preview venster te openen. Kijk op blz.
42 voor informatie over de printinstel-
lingen.
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Maak voor het bepalen van de layout van het indevel een keuze uit de volgende opties. Alle verande-
ringen worden meteen in de preview weergegeven.

Rows x Column (rijen en kolommen) - hier kunt u opgeven hoeveel horizontale rijen en verticale
kolommen u wilt.

Size (Grootte) - kies hier de afmetingen in pixels van het indexvel. Hoe groter het aantal pixels, des te
fijner is de beeldresolutie, en des te groter is het beeldbestand.

Thumbnail frame (Thumbnail-kader) - hiermee wordt er rond elk beeld een zwart kader geprint. Het
kader komt goed van pas bij opnamen die aan de randen een grote witte partij heeft, zoals een witte
wolk, waardoor anders de rand van het beeld niet te zien zou zijn.

Folder & Page Number (Map- & Paginanummer) - hiermee laat u de mapnaam en -locatie van de
beelden printen, plus het paginanummer en het totaal aantal pagina’s.

Caption (Bijschrift) - voor het printen van bestandsnaam plus opnamedatum en -tijd onder ieder beeld.

Title (titel) - hiermee wordt bovenaan ieder veel een titel geprint.

oo 21
Fortk Forit style: Size:

[Feguer B oK. |

T 2 D Font, fontstijl en puntgrootte kunnen worden opgegeven voor het
K i 2 4 map-pad en paginanummer, bijschrift, en titel. Klik eenvoudigweg
O e =l S op de knop Font Setup om het Font venster te openen. het script
v kan wordengeselecteerd in het drop-down-menu onderin het ven-
AaBYZ2 ster. De beschikbare fonts en scripts variéren per computer-

- systeem.

x|
- - Voer de titel van de index-vellen in het vakje in
| trip to Middleton| (Enter Title). Klik op de OK-knop; de titel verschijnt

Ciancel | in het titelveld en bovenin de preview-weergave.

45



GEAVANCEERDE BEELDVERWERKING

Dit hoofdstuk behandelt de geavanceerde beeldbewerkingsinstrumenten van de DIMAGE Viewer. Hier
kunnen aanpassingen aan kleur, contrast, helderheid, kleurzweem en kleurverzadiging worden
gemaakt. Verder zijn er functies beschikbaar voor het bekijken en opslaan van beeldcorrecties. Lees
eerst over de standaard beeldbewerking (blz. 26 t/m 39) voordat u hier verder gaat.

Verscherpingsknop (blz. 62)
Tooncurve/histogramknop (blz. 47)
Knop voor kleurzweem, kleurverzadiging en lichtsterkte (blz. 60)
Selectiemarkering (blz. 64)
Snapshotknop (blz. 65)
Knop voor opslaan kleurcorrectietaak
(blz. 66)

Knop voor oproepen kleurcorrectietaak
(blz. 67)

Weergave RGB-waarde

alz  Correftion Plue—in  Hellp

B2 & Qo[ = & W
J @lmleﬂ'-l-ﬂ‘:‘ngﬂgﬂln|ﬂ ﬂ'l_l_ﬂ = - EEEEE

De aanduiding RGB-waarden geeft kleurwaarden weer voor elk punt in het beeld. De voorte getallen
zijn de waarden van het oorspronkelijke beeld voordat er word gecorrigeerd; erachter staat de gecor-
rigeerde waarde. Houd de muisaanwijzer boven een punt in beeld om te zien wat van dat punt de
RGB-waarden zijn. Drukt u daarbij op de Shift-toets (Windows) of de Command-toets (Macintosh)

dan verschijnen CMY-waarden.
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TOONCURVE/HISTOGRAM-PALET

Klik op de tooncurve/histogram-knop om het palet te laten verschijnen.

Vakje kleurkanaal Knop kleurenhistogram
"'E'-J:"*:": : I e ( Knop vloeiende curve
[ S S - Wi: Knop vrije curve
Tooncurve Ao
[T e SR I 11 5
Fo-m-dor™ b - - i Dutput 170
P 4."4...4.. /"l /*l f':—-—Wit-, grijs- en zwartpunt-
..... knoppen
=
==—— | 1oepassingsknop
Histogram—___|
Iput Vakjes voor input
Schuiven voor input- O -schaduwen, -gamma
schaduwen, -gamma en Dutput en -hoge-lichten
-hoge-lichten— — A|D_ [255—=— Vakjes voor output-scha-
< duwen en -hoge-lichten
Schuiven voor output- Auta Slettingl
schaduwen en

| I
-hoge-lichten Knop Auto Setting Reset-knop

47



TOONCURVE GEBRUIKEN
Tone Curves and Histogram Klik op de pijl naast het kanaalvakje om het kleurkanaal te

selecteren. Kies een apart kleurkanaal om aanpassingen te
maken aan de kleurbalans van het beeld. Wilt u contrast of hel-
derheid van het beeld aanpassen zonder de kleur te verande-
ren, kies dan RBG.

— Channel

U kunt de tooncurven met verkorte commando’s oproepen.
Hou de Control-toets (Windows) of de Command-toets
(Macintosh) ingedrukt en druk “1” in voor weergave van het
rode kanaal, “2” voor weergave van het groene kanaal, “3” voor
het blauwe kanaal of “0” (nul) voor het RGB-kanaal.

Plaats de muisaanwijzer boven de tooncurve. Klik en versleep
[ o = _Eji de curve

Elke keer dat u op de curve klikt wordt er een nieuw ankerpunt
op de curve geplaatst. Met klikken en slepen kunt u de anker-

Wil punten verplaatsen. De input- en output-niveaus van de anker-

punten verschijnen als ze worden verplaatst. Het input-niveau
Input (horizontale as) refereert aan het originele beeld, het output-
Output niveau (verticale as) refereert aan de toegepaste correctie.
LB

Elke correctie van de tooncurve wordt meteen doorgevoerd in
ik het weergegeven beeld. Plaats de muisaanwijzer op een
bepaald punt in het weergegeven beeld om in de curve een
witte cirkel te laten verschijnen die de grijs- of kleurwaarde van

dat punt aangeeft.
Input

o o [z

De reset-knop herroept alle correcties in alle kanalen.

Output
I N CE =
Auto Setting Reset
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VRIJE TOONCURVEN TEKENEN

Klik op de knop voor een vrije tooncurve (1). De muis-

aanwijzer verandert in een potlood-symbool wanneer - channel FiGE - _Eji
hij boven het tooncurve-vak wordt gehouden.

Klik en sleep de aanwijzer om een nieuwe curve te pesFegesgesfospogesics

tekenen. Met de vrije curve kunt u extreme beeldmani- Fommmdmmd oo

pulaties realiseren. I S N 0
R = et Sl S S T
F=-pSAm-t--r----q--i--| Output

Klik op de knop voor een vioeiende curve om de curve
vloeiender te maken (2). Er worden automatisch anker-
punten op de curve geplaatst, die handmatig met de
muis kunnen worden verschoven.

Bij extreme vrije curven kan het gebruiken van de knop
voor vioeiende curven de vorm van de curve ingrijpend
veranderen. Klik op de de knop voor herroepen (undo)

om terug te keren naar de oorspronkelijke vrije curve. L ot
“““ 1 B e T nput

--| Dutput

2|22
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KORTE UITLEG TOONCURVECORRECTIES

255 De tooncurve is een grafische weergave van de helderheids- en
_ Hoge lichten kleurniveaus van het beeld. De horizontale as geeft de 256 niveaus
van het origineel (input-informatie), van zwart tot wit. De verticale
as geeft het gecorrigeerde beeld weer (output-informatie), in
/f dezelfde schaal.

indino

Linksonder in de grafiek vindt u de donkere kleuren en de schadu-
wen van het beeld. De middensectie vertegenwoordigt de midden-
tonen: huidtint, gras, blauwe lucht. Rechtsboven zitten de hoge lich-
ten: wolken, lichtreflecties, lichtbronnen. Een verandering van de
tooncurve werkt door in helderheid, contrast en kleurbalans van het
Input beeld.

Schaduwdtailleing verbeteren

Dit is een eenvoudige techniek om een onderwerp dat in de scha-
duw wegvalt, helderder weer te geven. Bij gebruik van de helder-
heidscorrectie (blz. 33) gaat er dan detaillering in de lichte partijen
verloren; bij gebruik van de curve gebeurt dat niet.

Selecteer het RGB kanaal en plaats de cursor van de vioeiende
curve boven het midden van de curve. Klik en sleep de curve
omhoog. Kijk wat er met het beeld gebeurt. Vaak zal zelfs een klei-
ne curve-aanpassing al een belangrijk verschil uitmaken. Omlaag
brengen van de cursor maakt de middentinten donkerder.
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Contrast verhogen

Via de curve kunt u het contrast van een beeld ver- -
anderen. De lichtblauwe 45° lijn in de tooncurve-gra-
fiek vertegenwoordigt het originele contrast van het
beeld. Wordt de hoek van de tooncurve steiler dan
45°, dan gaat het contrast in het beeld omhoog.
Wordt de hoek kleiner dan 45°, dan neemt het
contrast af.

Zorg ervoor dat het RGB-kanaal is geselecteerd, klik op de tooncurve dichtbij top en bodem om twee
ankerpunten toe te voegen. Beweeg het bovenste ankerpunt omhoog en het onderste omlaag.
Hiermeemaakt u de hoek van het centrale deel van de curve steiler om het contrast van het beeld te
verhogen zonder dat er een algemene helderheidsvariatie ontstaat.

Kleur corrigeren
Door individuele kleurkanalen uit de tooncurve te kiezen kunnen aanpassingen aan kleur van het beeld
worden gemaakt. U kunt dit ook doen om een kleurzweem weg te nemen of om bijvoorbeeld een
warme tint te te voegen.

Is het beeld te rood, groen of blauw, trek dan de corresponderende kleurkanaalcurve omlaag totdat de
kleur natuurlijk aandoet. Is de kleurzweem hoofdzakelijk afkomstig van een secundaire kleur, cyaan,
magenta of geel, beweeg dan de curve van de complementaire kleur omhoog. Is het beeld bijvoorbeeld
te geel, trek dan de blauwe curve omhoog. Meer over kleur op blz. 35.

Tone Curves and Histogram | . )ria. >
- Ehannel—'B 'I—Eji

IpLt

Output

7 7| ~7]

Input Level

0 oo [z

Output Level

—’flu_ [255°
Auto Settingl




WITPUNT-, GRIJSPUNT- EN ZWARTPUNTCOR- ===
RECTIES :

In het tooncurve/histogrampalet kunt u correcties maken door e J
binnen het beeld een witpunt, grijspunt en zwartpunt op te o
geven. Voor een goede ijking van de software is het wel oups
belangrijk dat u een geschikte neutrale zone binnen het beeld e P P |
vindt. Wanneer de pipet-cursor actief is wordt de RGB-weer-
gave actief en kunt u de beeldpartijen evalueren. Alle veran-
deringen worden meteen in het weergegeven beeld doorge-
voerd.

[ oo

Klik op de witpunt-knop. De muisaanwijzer
verandert in een witte pipet.

Klik op het lichtste neutrale punt van het beeld om het als wit-
punt aan te wijzen. De waarden van het beeld worden nu aan-
gepast aan het geselecteerde punt. Standaardniveau voor het
witpunt is 255 voor elk RGB-kanaal.

Klik op de zwartpuntknop. I i)" ﬁa;f

Klik op het donkerste neutrale punt van het beeld om het als
zwartpunt aan te wijzen. De waarden van het beeld worden nu
aangepast aan het geselecteerde punt. Standaardniveau voor
het zwartpunt is 0 voor elk RGB-kanaal.
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Klik op de grijspuntknop. Met de grijspunt J
regelt u de kleur van het beeld. ,I,' ; oy L

Klik op een neutraal deel van het beeld dat u als grijspunt wilt
aanwijzen. Het gebied waarop u de grijspunt plaatst moet neu-
traal van kleur zijn. Het helderheidsniveau is daarbij niet
belangrijk, maar als het gebied een duidelijke kleur heeft, krijgt
het beeld een duidelijke kleurafwijking.

Klik op de Toepassingsknop

ﬁ (Apply) en houd hem ingedrukt

k om de veranderingen in het
histogram te zien.

[t
0 [100 [285
Clukput

I o =

ALt Settingl Reset ,}| Klik op Reset-knop om alle cor-
A recties te herroepen.
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WIT- EN ZWARTPUNTWAARDEN INSTELLEN

De wit- en zwartpuntwaarden worden ingesteld op 255 en 0 voor elk RGB-kanaal. Door deze waarden
te veranderen krijgt u een instelling waarbij geen vol wit of zwart ontstaat. Het instellen van de wit- en
zwartpuntniveaus maakt deel uit van het geavanceerde instrumentarium.

Dubbelklik op de witpunt- of de zwartpuntknop om het
venster voor de instelling van de puntwaarde in te stel- f f
len.

Voer de nieuwe wit- en/of zwartpunt-waarden in. Klik
op [OK].

F¥int Yalue Setting

Met geopende venster voor de puntwaarde-instelling Black Paint Value  White Paint 'V alue

kunt u met de muisaanwijzer de kleur meten van elk
punt in het beeld. Druk op de Shift-toets (Windows) of R: |'31 R: |255
Command-toets (Macintosh) om de CMY niveaus in
de RGB-weergave te laten verschijnen. De RGB-weer- G ID G IEEE

gave toont de originele waarden voor het beeld links

en de huidige waarden voor het beeld rechts. E: IEI B: |255
IJk het beeld zoals aangegeven onder “Wit-, zwart- en
grijspuntcorrecties”. ak. : I Cancel |
A
\)
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TOONCURVE/HISTOGRAM AUTO

SETTING

Klik op de knop Auto Setting.

De verandering wordt meteen in het weergegeven beeld doorge-

voerd

De Auto Setting functie past automatisch tooncurve/histogram
aan om de beeldinformatie te optimaliseren. De donkerste pixels
van het beeld worden ingesteld op vol zwart (niveau 0), de licht-
ste pixels worden ingesteld op wit (niveau 255) en de rest van de
pixels worden daar tussen verdeeld. Druk op de Toepassen-knop

om de verandering in het histogram te zien.
Klik op de Reset-knop om de Auto Setting op te heffen.

Tone Curves and Histogra E|
Charinel RGEB - j
=

Input

[0 [ro0 [z

Output

— N

Auto S:éingl Reset

KLEURENHISTOGRAMMEN WEERGEVEN

d Histogram

~R

(x|

|7
| Input
-] Ouput

| 272
g

Input

(o =
Output

=

E— BN =
Auto Setting Reset

|

Input
o
Output

o=

Pay

-, Output

Input

P o
N

T

—i

hput
P i =
Output

o=

Klik op de kleuren-histogram-knop om
het rode, groene en blauwe histogram te
zien.

Klik opnieuw op de histogram RGB-weer-

gaveknop om de weergave van het kleu-
renhistogram af te sluiten.
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HISTOGRAMCORRECTIES

Het histogram geeft aan hoe bij het weergegeven beeld de pixels over de helderheids- en kleur-
waarden verdeeld zijn. Met het histogram kunt u de output-beeldinformatie optimaliseren.
Veranderingen die in het histogram worden gemaakt zijn ook van invloed op de tooncurve.

Schuif input schaduwen Schuif input hoge lichten
Schuif input gamma Vakje input schaduwen
Vakje input gamma
Vakje input hoge lichten

Ir put
.00 |25
Cutput

I_I_

Vakje output hoge lichten
Schuif output hoge lichten Vakje output schaduwen

Schuif output schaduwen

De kleuren-histogrammen kunnen worden weergegeven met het vakje voor de kleurkanalen of met ver-
korte toetscommando’s. Houd de Shift-toets ingedrukt (Windows) of de Command-toets (Macintosh),
druk op “1” voor het rode kanaal, op “2” voor het groene kanaal, “3” voor het blauwe kanaal of “0” (nul)

voor RGB.
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Het hoge-lichten-niveau, het schaduwen-niveau en het gamma-niveau kunnen handmatig worden
ingesteld. U kunt het histogram gebruiken om de verdeling van de pixels maximaal over de helderheids-
en kleurniveaus te spreiden. De standen van de schuiven (de corresponderende helderheidsniveaus)
worden rechts van de schuiven ook numeriek aangegeven. U kunt de getallen via het toetsenbord ver-
anderen.

De gamma-schuif definieert de middentonen van het beeld. Schuift u de gamma-schuif naar rechts,
dan worden middenpartijen donkerder, naar links schuiven maakt ze lichter. Net als bij de tooncurve-
correctie, beschreven op blz. 50, kunt u met de gammaschuif de helderheid van de middentonen aan-
passen zonder dat er beeldinformatie in lichte en donkere partijen verloren gaat.

Met de schuif input hoge lichten stelt u in welk niveau als wit moet worden beschouwd. Wordt de schuif
naar links bewogen, dan wordt het weergegeven beeld contrastrijker. Alle pixels rechts van de schuif
worden nu ingesteld op de hoogste helderheid, 255, en alle eventueel daar nog aanwezige beeldinfor-
matie gaat nu verloren. Op deze manier kunt u belangrijke verbeteringen aanbrengen in bijvoorbeeld
reprodukties van teksten op een lichte achtergrond. Een niet egale verlichting en vervuild of vergeeld
papier kan ongewenste effecten geven. Door echter het witniveau aan te passen kunnen de storende
elementen in de achtergrond onzichtbaar worden gemaakt, waardoor alleen de donkere tekst zichtbaar
is.

Met de schuif input schaduwen stekt u het zwart-niveau in. Wordt de schuif naar rechts verplaatst, dan
wordt het beeld contrastrijker. Alle pixels links van de schuif worden nu ingesteld op de laagste hel-
derheid, 0 (nul), en alle eventueel daar nog aanwezige beeldinformatie gaat nu verloren.

U kunt de zwart- en witniveaus zelf instellen. Door de schuif input schaduwen en de schuif input hoge
lichten te verplaatsen kunt u het contrast van een opname verlagen.

Kijk op de volgende bladzijden voor voorbeelden van histogramcorrecties.
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KORTE UITLEG HISTOGRAMCORRECTIES

U krijgt hier eenvoudige correcties te zien die goed met het histogram uit te voeren zijn. In tegenstel-
ling tot de tooncurve geeft het histogram informatie over een bepaald beeld. Die informatie kan worden
gebruikt om het beeld te evalueren en op basis daarvan correcties uit te voeren.

Het histogram van de kersenbloesem toont rechts een open gedeelte, en de bloemen zien er wat grauw
uit. Dat komt door een lichte onderbelichting bij de opname.

F

Door de hogelichtenschuif naar links te schuiven, om het witpunt daar te plaatsen waar de pixelverde-
ling stopt, worden de witte partijen écht wit en neemt het contrast toe.

Dit beeld is erg vlak. De pixelverdeling in het histo-
gram laat zien dat dit een situatie met een laag
contrast is. het ontbreken van diepe schaduwen of
donkere tonen is te zien door de afwezigheid van
pixels in het linker deel van het histogram. De
meeste beeldinformatie zit in een smalle sector
met middentonen.

58 GEAVANCEERDE BEELDVERWERKING




Door schaduwschuif naar
rechts te bewegen wordt
de zwartpunt geplaatst
waar de pixelverdeling
begint, waardoor het
contrast stijgt.

Met de gammaschuif kunt u de relatieve verdeling van de tonen in het beeld veranderen. Verplaatst u
de schuif naar links, naar de schaduwen, dan wordt het beeld lichter. Verplaatst u de gammaschuif de
andere kant op, dan wordt het beeld donkerder. In tegenstelling echter tot de helderheidsinstelling van
het palet helderheid, contrast en kleurbalans (blz. 33) gaan er geen details verloren in de schaduwen
of de hoge lichten.
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KLEURZWEEM-, KLEURVERZADIGING- EN LICHTSTERKTEPALET

Met dit palet verandert u het beelden volgens het HSB kleurmodel (HSB: hue, saturation, brightness
oftewel kleurzweem, kleurverzadiging en lichtsterkte). U kunt deze instellingen vooral goed gebruiken
om het beeld te manipuleren, niet zozeer om een realistische weergave te bereiken.

Het HSB kleurmodel definieert kleur meer op basis van de menselijke waarneming dan op basis van
fotografische processen. Kleurzweem betreft elke separate kleur in het model. Kleurverzadiging betreft
de intensiteit van de kleuren. Lichtsterkte beschrijft hoe licht of donker een kleur binnen de kleurruim-
te is.

De kleurzweem-instelling is niet bedoeld voor het bereiken van een bepaalde kleurbalans. Het is een
creatief instrument. Verandert u de kleurzweem in het palet, dan krijgt elke kleur een nieuwe zweem,
overeenkomstig de mate van rotatie in de kleurruimte. Een voorbeeld: een zeer eenvoudige kleurruim-
te zou drie kleuren kunnen hebben: rood, groen en blauw. Onderwerp is een rode schuur naast een
groene boom onder een blauwe lucht. Draai nu het beeld in de kleurruimte; de kleuren krijgen nieuwe
waarden toegewezen - de schuur is groen, de boom is blauw en de lucht is rood. HSB-kleurruimte
werkt vergelijkbaar, maar heeft dan alleen veel meer kleuren ter beschikking: kijk bij het kleuren-
voorbeeld op blz. 91.

Anders als bij de helderheidsinstelling in het palet voor helderheid, contrast en kleurbalans geeft de
lichtsterkte-instelling geen gelijkelijke verandering van de densiteiten van de kleuren. Bij een extreme
toename van de lichtsterkte zal blauw niet als lichtgeel

worden weergegeven. |® DIMAGE Yiewer

File Edit Wew Tools Correction Plug-in Help

Klik op de knop voor kleurzweem, kleurverzadiging en J @‘l | @l Ql il W e | fl M | %'3

lichtsterkte om het palet te openen. —
| Bz || 0| o [fe o]
W

S aturation

Lightnesz

Auto Settingl Fieset |

Versleep de schuiven voor kleurzweem, kleurverzadiging en/of lichtsterkte of voer numerieke waarden
in de vakjes in om correcties uit te voeren.

Naar rechts slepen van de schuif of een positieve waarde invoeren, verhoogt de kleurverzadiging en
lichtsterkte. De kleurzweem-schuif draait het beeld rond door de kleurruimte. De maximum positie naar
rechts (180°) is gelijk aan de maximale positie naar links (—180°).

Onderaan het palet zijn wee kleurruimten te zien. De bovenste vertegenwoordigt de kleurruimte van
het oorspronkelijke beeld, de onderste geeft de relatieve veranderingen in de kleurruimte weer.

De veranderingen worden doorgevoerd in het weergegeven beeld.

Klik op de reset-knop om veranderingen te herroepen.
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VOORBEELD KLEURZWEEMCORRECTIE

Verandering in de kleurzweeminstellingen
roteren de oorspronkelijke kleurwaarden
door een kleurruimte, en kennen een
nieuwe kleurzweem toe, die afhankelijk is
van de nieuwe positie in de kleurruimte. In
dit voorbeeld werd het oorspronkelijke
beeld 180° door de kleurruimte geroteerd.

Verzadiging

apfIBIsIyoI

Lightness

Oorspronkelijke
kleurruimte—
Nieuwe kleurruimte —

Auto Settingl Reset I

U ziet twee kleurruimten onderaan het palet.
De bovenste balk vertegenwoordigt de
kleurruimte van het oorspronkelijke beeld,
de onderste de relatieve verschuiving in de
kleurruimte. In het voorbeeld zijn rode tinten
verschoven naar cyaan en de gele tinten
naar lila.

Knop Auto-setting

Door op de knop Auto Setting te klikken wordt de verzadiging automatisch aangepast zonder dat kleur
of lichtsterkte wordt veranderd. Klik op de Reset-knop om alle veranderingen op te heffen.
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VERSCHERPING

De scherpte-indruk van een beeld kan worden verhoogd. De werking van de verscherping is subtiel,
maar het kan een overtuigend effect hebben op de totale kwaliteitsindruk. Klikt op de Sharpness-knop
of selecteer Sharpness bij de optie Image Correction in het Correction-menu.

E|

Frequency

| =loi x|

I
E L] |4 104t [» EE

Low Frequency High Frequency

Contrast

Knoppen voor ver-
groten of verklei-
nen van het beeld

Met de muis kunt u door het preview-beeld scrollen. Plaats de muisaanwijzer boven het beeld; hij ver-
andert in het hand-symbool. Klik en sleep het beeld om te scrollen. Klik op hetvakje van Image Display

Area Preview om de resultaten van de verscherping te zien.
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Frequentieschuif - Regelt de scherpte van beelddetails. In de hoge frequentie-instelling wordt de reso-
lutie gemaximaliseerd, in de lage frequentie-instelling wordt de contourscherpte gemaximaliseerd. De
optimale frequentie-instelling varieert van beeld tot beeld. Het is aan te bevelen het beeld op verschil-
lende grootten te bekijken om het resultaat te beoordelen.

Hoge frequentie Lage frequentie

Contrastschuif - Regelt het contrast van de ingestelde frequentie. Het niveau van verscherping kan
worden ingesteld tussen 0 en 2, in stappen van 0,1. Hoe hoger de waarde, des te hoger is het
contrast; vergelijk bovenstaande voorbeelden, beide op de maximum instelling, met het origineel op
de tegenoverliggende bladzijde. Het verscherpingsniveau kan ook in het vakje naast de schuif wor-
den ingetikt. Net als bij frequentie verschilt de optimale contrastinstelling van beeld tot beeld.

Vergroot- en verkleinknop - Om de grootte van het preview-beeld aan te passen. Het preview-beeld
kan worden weergegeven op 25%, 50%, 100% en 200%.

Reset-knop - Herroept alle veranderingen die op het beeld zijn uitgevoerd.
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SELECTIEMARKERING - DEEL VAN HET BEELD OPSLAAN OF
PRINTEN

U kunt een deel van het beeld selecteren en opslaan als een apart beeldbestand of printen.
De markering kan ook wortden gebruikt om een bepaald deel te specificeren voor Data in
beeld (blz. 38). Klik op de knop voor veldmarkering in de tool-balk of selecteer de veldmar-
kering (area marquee) in de Cursor-optie van het View-menu.

-lofx|

File Edit View Tools Gorrection Ple-in  Help

Klik en sleep over het beeld om het gedeelte te e e \ M | = |

Save Cirl+s
markeren dat u wilt opslaan. Er ontstaat een E Shift-Ctrl+

selectierechthoek.

U kunt het selectieveld verplaatsen door erop
te klikken en het met slepen te verschuiven. De
grootte kunt u veranderen door de rand aan te
klikken en te verslepen.

Selecteer de optie Save Selected Area of de
optie Print Selected Area in het View-menu.

|
Selectiemarkering

Is de optie Print Selected Area gekozen, dan wordt het
Printvenster geopend. Het geselecteerde gedeelte is te zien
zixl| in het Preview-veld. Kijk op blz. 42 voor informatie over de

et 3 e Do |« B E- printinstellingen.
PICTODO? JPG PICTO013.0PG E PICTOO19,

CTO008. PG PICTO020,
PLCTOD03. PG CT0008. PG ] prcTO021.

PicTooss pe (5] PicTosto e ~cuzz | 1S de optie Save Selected Areagekozen, dan wordt het Save

PICTOO0S. PG [ PICTOOLL PG PICTO023,

Fowel | [Spicroone pe (S picroniz e Broazr. | as (Opslaan als) venster geopend.Voer de de bestandsnaam
» | voor het geselecteerde deel in, kies het bestandsformaat,

PICTODOL, PG
PICTOD0Z, PG

Flonane.  [Goa.bul @« | | geef de opslaglocatie op en sla het beeld op (blz. 40).
Save as type: [IPEG (PG IPE;IPEG] [~ (e
e —J— 2 gilengt € 218y @ 4581

High Image Low Image YA
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BEELDCORRECTIES VOLGEN - SNAPSHOT-KNOP

eenvoudigweg op de snapshot-knop op de tool-balk of selecteer de Snapshot-optie in het

| U kunt beeldcorrecties tijdelijk opslaan als een thumbnail naast het weergegeven beeld. Klik

Correction-menu om een thumbnail op basis van de huidige correcties aan te maken.

Wilt u terugkeren naar een
eerdere bewerkingsfase,
klik dan op de correspon-
derende thumbnail. Het
thumbnail-beeld vervangt
dan het weergegeven
beeld. Het aantal snap-
shots dat u kunt aanmaken
wordt alleen beperkt door
het geheugen van de com-
puter. Wilt u een snapshot
wissen, klik er dan op en
druk op de wis-toets
(Delete) op het toetsen-
bord.

Snapshot-weergave —

& DIMAGE Yiewer

File Edit Wew Tools Correction Plug-in Help

EEle Qo a[eDi] ==
=l
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BEELDCORRECTIETAKEN OPSLAAN

Alle correcties die u in een beeld toepast, kunt u opslaan als een beeldcorrectietaak. U kunt deze taak
dan op elk gewenst moment naar dit programma laden en op een ander beeld toepassen. Dit is een
tijdbesparende functie, die goed van pas komt wanneer grote aantallen opnamen moeten worden ver-
werkt die dezelfde correctie moeten ondergaan.

Klik op de knop voor het opslaan van een [T
| beeldcorrectietaak of selecteer de Optie “Fie  Edit
Save Image Correction Job in het

Correction-menu om de huidige correctie- J |@'l | él Q | L W = | Lo | M | = |

instellingen op te slaan. J 5] |E|Eu-|-3-|‘='§”§”|

-

View Tools Correction Plue-in  Help

Voer de naam van de taak in. Klik op de OK-knop = Iob Mame: IEDntrast +10
om de instellingen op te slaan.
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BEELDCORRECTIETAKEN OPROEPEN
Zorg ervoor dat het te corrigeren beeld in 3
El"" het beeldcorrectievenster staat. Klik op de e Edit View Toole Correction Plue-in  Help
knop Load Image Correction Job of selec- | — I— |
teer de Optie Load Image Correction Job in het IEﬂ| b | L | M | = |

Correction-menu om een opgeslagen beeldcor- J @lml#' :D'__'|E.DE.:.|,D|Q IE
rectietaak op te roepen.

selecteren. Klik op de OK-knop om de taak op het weerge- Imags Carrecion Job: Diiginal Image:
geven beeld toe te passen. : :
Taken worden geladen in het snapshot-veld. U kunt meer
dan één taak laden.

I® DIMAGE Yiewer

File Edit Wiew Tools Correction FPlug-in Help

BlEl&| Qi sl x| %
|8 @/=(F=loa

-

Contrast +10
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RAW-BEELDEN VERWERKEN

Sommige camera’s, zoals de DIMAGE 7Hi, A1 of A2, gebruiken een speciaal bestandsformaat, RAW
genaamd. Een RAW-bestand kan uitsluitend worden gelezen en verwerkt met de DIMAGE Viewer soft-
ware. Wilt u een RAW-bestand openen, dubbelklik dan simpelweg op de thumbnail-ervan.

In het Open-venster geeft u de parameters voor het beeld op. U dient eerst de kleurinstelling van het
beeld te kiezen: Kiest u zwartwit, dan kunt u kleurbalans- en filter-instellingen niet gebruiken.

De witbalans betreft de kleur van het
gehele beeld. Met het dropdown-menu
past u automatisch de witbalans-instel-
ling toe die werd gebruikt op het
moment van opname, of u kiest de wit-
balans zelf voor een bepaalde soort
licht. De vaste witbalansinstellingen
variéren per cameramodel.

Klik op het vakje Manual Setting voor
fijnregeling van de witbalans. Met de
grijspunt-pipet kunt een punt in beeld
aanwijzen dat neutraal van kleur moet
zijn. De kleurtemperatuur- en CC-index-
schuif kunnen worden gebruikt om een
kleurtemperatuur in te voeren, bijvoor-
beeld de kleurtemperatuur die bij de
opname werd gemeten (met een kleur-
temperatuurmeter).

Zet voordat u de witbalans aanpast de
filter en kleurverzadigingsschuiven op
nul (0) opdat de kleur van het beeld
goed kan worden beoordeeld.
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Klik op de grijspunt-knop (a) om de witbalans op een bepaald punt in het beeld te kaliberen; de cursor
verandert in de grijspunt-pipet. Wordt de pipet in het beeld geplaatst, dan worden de RGB-waarden van
dat punt worden bovenin het venster weergegeven (b). Klik op een neutraal punt in het beeld om de
kalibratie uit te voeren (c). De helderheid van het gekozen punt is niet belangrijk, maar het moet geen
kleur hebben. Hoewel de filter- en kleurverzadigingsinstelling in het venster de kalibratie niet beinvioe-
den moeten ze op nul staan om u in staat te stellen het resultaat goed te kunnen beoordelen.

Met een Konica Minolta kleurtemperatuurmeter kunt u de kleurtemperatuur van een scene meten. U
kunt de gemeten kleurtemperatuur en de CC-indexwaarde van de meter in de vakjes invoeren om de
wit-balans in te stellen. Een groene CC-waarde moet als een negatieve waarde worden ingevoerd., een
magenta waarde als een positief getal. Voert u een meting uit, dan moet u zowel de kleurtemperatuur
als de CC-waarde registreren. Kijk op blz. 90 voor informatie over kleurmeting

Werden bij de opname camera-instellingen gebruikt voor filter, kleurverzadiging, contrast of verscher-
ping, dan worden die instellingen in het venster weergegeven. Veranderingen in die instellingen wor-
den meteen in het preview-beeld doorgevoerd. Met de cursor kunt u de RGB-waarden van elk punt in
het beeld meten. Opent u een beeld dat met de camera-instelling Vivid color werd opgenomen, dan
wordt de kleurverzadiging ingesteld op nul (0), maar het hoge verzadigingsniveau van de kleurinstel-
ling wordt op het beeld toegepast. Is kleurafstemming (color matching) ingeschakeld (blz. 82), dan wor-
den veranderingen in het contrast niet toegepast wanneer het bestand wordt geopend, behalve wan-
neer de oorspronkelijke kleurruimte wordt gebruikt.

De Beeldhelderheid kan over +2,0LW worden eengepast met de belichtingscorrectieschuif. De schuif
geeft niet de mate van belichtingscorrectie die bij de opname kan worden gebruikt. Net als bij de hel-
derheidsinstelling in het palet helderheid, contrast en kleurbalans kan er doortekening verloren gaan in
hoge lichten en schaduwen. Wilt u daar detaillering behouden, open dan het beeld zonder de belich-
ting te corrigeren en corrigeer de beeldhelderheid met het tooncurve/histogrampalet (blz. 47).

Met de Reset-knop zet u alle instellingen terug in hun oorspronkelijke stand. Met de Close-knop sluit u

het venster zonder dat er in het RAW-beeldbestand enige wijziging is aangebracht. Wilt u de ingestel-
de wijzigingen op het geopende beeld toepassen, klik dan op de OK-knop.
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RAW-BEELDEN OPSLAAN

Klik op de Save-knop op de tool-balk of selecteer de Save-optie in het File-menu om het weergegeven
beeld op te slaan. In het Save-as-venster kunt u de locatie opgeven waar u het beeld wit opslaan (1).
Voer de bestandsnaam in, zonder extensie (2).

Kies het bestandsformaat (3). Slaat u het beeld op als TIFF-bestand, dan moet de bitlengte worden-
geselecteerd (4): 24 bit of 48 bit. Is een beeld eenmaal opgeslagen als 24 bit, dan kan het niet worden
opgeslagen als 48-bit bestand. Wordt de functie voor datum in beeld gebruikt (blz. 38), dan kan het
beeld alleen worden opgeslagen als 24 bit. Wordt het opgeslagen als JPEG-bestand, dan moet u ook
de compressiesterkte instellen (5). Hoe sterker de compressie, des te kleiner is het beeldbestand en
des te lager is de beeldkwaliteit.

Klik op de Save-knop om de opslag af te ronden.

savens 2|

1— Savejn:la R Images j o ok Eo-

2 —— File name: [PiCTO0T0 Save

3— Save az hipe ITIF — Cancel
5— Compression ; —— IT Eitlength € 24Bit m
Laws Cormpression High Compression S
4
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RAW-TAKEN OPSLAAN

De instellingen voor RAW-verwerking kunnen worden
opgeslagen om ze later op andere beelden te kunnen
toepassen.

“white Balance

Camera Settings hd

Zijn alle instellingen in het Open MRW File uitgevoerd,
klik dan dan op de knop Save RAW Job. Voer de naam
van de taak in en klik op Save.

SaveJob Ag

I_| ititle:

20 0o +20

Sharpress
€ Soft + flcmal © Had

¥ Previe Reset Close

RAW-TAKEN OPROEPEN

Wilt u een RAW-taak op een ander beeld toepassen,
klik dan op de knop Load RAW Job in het venster [
Open MRW File.

Color Mods
% Full color  BEW

\white Balance

Selecteer de taak in het venster Load RAW Job en klik
op de Load-knop om de instellingen op het beeld toe
te passen.

Load § I
Color Temp 4500 ]
Color Temp 5000 Cancel |

S aturation +2

Sharpness
C Soft @ Nomaf C Hard

IV Preview Reset Close.
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SERIEVERWERKING (BATCH PROCESSING)

U kunt een aantal beelden tegelijk verwerken en

opslaan. Markeer de beelden die moeten worden Edit Miew Sort [ Toole Help
verwerkt in de thumbnail-weergave en selecteer dan g < Bename All

de optie Batch Processing in het Tool-menu. Het ven-

ster Batch Processing verschijnt. it Subject Line

Create Index Sheet
Movie Enhancer

Op de verwerking van MRW RAW-bestanden na
worden de instellingen in het venster in gelijke mate

op alle beelden toegepast. Zijn de RAW-beelden in MR/ Processing " Use Camera Settings

een te verwerken serie opgenomen, dan kunt u ze & Cunent Job

laten verwerken net de camera-instellingen die bij de Job Narme: Select---|
opname werden gebruikt, of u kunt een RAW-taak % Rotate{Clockuise] & 90 degees

gebruiken (blz. 67). 180 degress

Klik op de Select-knop om het venster Load RAW 270 degrees

Job te openen en de taak te kiezen. I™" Flip Vertically

[~ Flip Harizantally

v Image Comection Job Mame: Select...l
Wilt u een beeldcorrectietaak toepassen, klik dan op P

het vakje Image Correction. Met de Select-knop Mag”iﬁcatim:IwD *
opent u het venster Load Image Correction Job (blz. FntE'DU'a“m

Beelden kunnen worden geroteerd of omgekeerd.

67). Selecteer de taak die u op de voor serie- ¥ Bilinear " Bicubic
verwerking geselecteerde beelden wilt toepassen en

klik op “OK”. Worden een RAW-taak en een beeld- o | Cancel _|
correctietaak voor serieverwerking geselecteerd,

dan zullen beide correcties op RAW-beelden worden toegepast.

U kunt de grootte van beelden veranderen, van 10% tot 200%. Is het resultaat van de beeld-
grootteverandering dat het origineel groter is dan de maximum pixel-maat van 5120 X 3840, dan
verschijnt er een waarschuwing. Voer dan een nieuwe vergrotingsfactor in. Kies bij grootte-
veranderingen tussen bilineaire of bipolaire interpolatie.
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Klik op de OK-knop om de verwerking te starten. Het Save-in dialoogvenster verschijnt.

Selecteer de locatie voor opsiag. S x

in de het mappenoverzicht (1).

Kies het bestandsformaat (3).
Slaat u het beeld op als TIFF-
bestand, dan moet de bitlengte
worden geselecteerd (4): 24 bit
of 48 bit. Is een beeld eenmaal
opgeslagen als 24 bit, dan kan
het later niet worden opgesla-
gen als 48-bit bestand. Wordt
het opgeslagen als JPEG-
bestand, dan moet u ook de
compressiesterkte instellen (5).
Hoe sterker de compressie, des
te kleiner is het beeldbestand en
des te lager is de beeldkwaliteit.

::;fj Deskiop

-5 My Documenits

3 My Computer
B My Metwork Places
Y ntemet E wplarer
Camera Images
1 Image Data

-ON Mew Images
B A Images

1

File Type :

Bit length

Compression :

Lows Compreszion

TIFF -2
T
« 4381t 3

A=

High Compression

i 24Bit

Save as I|MAGE + Conzecutive numbers

First file number IUDD‘I

] | Cancel |

Klik op het vakje Change File Name (5) als u de bestanden een nieuw naam wilt geven. Voer een
bestandsnaam in van maximaal 10 tekens plus het eerste serienummer, bestaande uit maximaal 5 cij-

fers.

Klik op de OK-knop om de serieverwerking te starten.
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MOVIE ENHANCER

I x| QuOKTIme oot op y compute sanved

Datei  Edit  korrekbur Mend  Hilfe

zijn om de Movie Enhancer te laten werken.
Kijk op blz. 7 voor QuickTime en de sys-

= PICTODDE.mov teemeisen.

Wilt u een filmbestand openen, dubbelklik
dan simpelweg op de thumbnail ervan in het
venster van de DIMAGE Viewer. Gebruik de
knoppen onderaan het scherm om films af
te spelen. Gebruik uitsluitend filmbestanden
in MOV of AVI formaat.

Volume Transportschuif

Afspelen / Pause Vooruit Grootte-

. . _aanpassing
Klikt en versleept u de knop voor de grootteverandering dan merkt u dat er een maxi-

male grootte voor het beeld is. De transportschuif wordt voor montage gebruikt (blz. 76).
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FLICKER-CORRECTIE

De Movie Enhancer kan het flicker-effect in 640 X 480 (VGA) of kleinere filmbestanden verminderen.
Het “general” (algemeen) flicker-effect komt in gelijke mate over het gehele beeld voor. “Localized”
(plaatselijke) flicker manifesteert zich alleen in een bepaald deel van het beeld; een scene met daglicht
en fluorescentielicht zal vaak alleen flicker-effecten geven in het deel dat met fluorescentielicht wordt

verlicht.

. . L . . File Edit | Correction Menu Help
Kies terwijl de film in het hoofdvenster verschenen is het type flicker- .
correctie in het Correction-menu. Image Correction. .

Flick¥r Correction

Flicker Type

Kies het type flicker-effect dat u wilt corrigeren in het drop-down

General
menu in het venster Flicker Correction. Klik op de OK-knop om de I ——
bewerking van het filmbestand te starten. Localized
Cancel I
Savein:| U NewMoves ] = [ &5 BB~

Het Save-venster wordt geopend; voer een bestandsnaam in en geef
de locatie voor het bestand op. Het bestand kan alleen in MOV
formaat worden opgeslagen.

Save as ype: [AlFies (7] =] Cancel
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BEELDBESTANDEN MONTEREN

Met de Movie Enhancer kunt u filmclips samenvoegen, secties uit een filmclip knippen of delen van een
filmclip naar een andere filmclip kopiéren, via het Edit-menu. Open het gewenste filmbestand in het
hoofdvenster met het File-menu.

Filmclips splitsen

[ MovieEnhancer O] x|
Filz | Edit Carrection Menu  Help

ﬂ Lnda Ctrl+Z

Cut Frame  Chrl+3
Copy Frame  Chrl+C
Paste Frame Chrl+Y

Bepaal met de transportschuif in het eerst filmbestand het begin van de sectie.

Hou de shifttote singedrukt, sleep de transportschuif om de beelden in de sectie te markeren (1); de
transportschuif wordtdonker om de geslecteerde sectie aan te geven. Wilt u de sectie deselecteren, klik
dan op een grijs deel van de schuifbalk.

Selecteer de optie Copy Frame in het Edit-menu.

Klik op de tweede clip. Positioneer schuif helemaal naar links om de eerste clip aan het begin te
koppelen van de tweede, of geheel naar rechts voor koppeling aan het einde (2).

Selecteer de optie Paste Frame in het Edit-menu om de bewerking af te sluiten.
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Copying sections from one movie to another

Il

File | Edit Correction Menu  Help
Urda Chrl+Z x|

Cut Frame  Ckrl+
Copy Frame  Ckrl+C
Paste Frame Ckrl+Y

Select Al Chrl+A

W N
In the first movie file, use the jog slider to locate the beginning of the section to be pasted.

While pressing the shift key, drag the jog slider to mark the frames in the section (1); the slider bar dar-
kens to indicate the selected section. To deselect the section, click on a gray area on the slider bar.

Select the copy-frame option from the edit menu.
On the second movie clip, use the jog slider to locate the point to paste the copied section (2).

Select the paste-frame option from the menu to complete the operation.
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FILMBEELDEN CORRIGEREN
De beeldkwaliteit van een 640 X 480 (VGA) of kleinere filmclip

kan worden geregeld. Als zowel flicker-correctie als ETE— W Hel
beeldcorrectie op dezelfde filmclip worden toegepast dient u DITEE B Mo P

de flicker-correctie eerst uit te voeren. Wordt de film in de  [JALS _ Fiicker Corraction...
Movie Enhancer vertoond, selecteer dan de optie Image Image Correction...
Correction in het Correction-menu om het palet te openen.

Het drop-down-menu bovenin het venster schakelt om tussen de basic en de advanced setup-paletten.
Beide paletten regel dezelfde beeldkwaliteit, maar de advanced-setup geeft fijnere aanpassingsmoge-
lijkheden.

De correctie-preview geeft het oorspron- -
. . Image Correction il
kelijke beeld en het gecorrigeerde beeld : l/\_
. — i i B azi -
weer. Druk op de preview-knop om te [ Cemeetion Previz [Basic Setup =

openen met het gecorrigeerde beeld.
Gebruik de Preview-knop om de
beeldweergave na een verandering aan
te passen. Met de beeldselectieschuif
kunt u elk beeld in de filmclip weer-
geven.

Original Image

< Corection Lewvel »

Color  Low  Mamal € High

Contrast  Low  Momal € High

Het basic setup-palet maakt correcties
mogelijk voor kleur, contrast, kleur-
verzadiging, verscherping en helder-
heid, elk in drie niveaus. “Low” geeft een
lichte verandering, “High” geeft een
sterke verandering.

S aturation  Low ¢ Momal € High

Corrected Image

Sharpness  Low * Momal € High

Brightriess  Low  Momal € High

— Frame Selection

—5— S
Cancel |
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9'— Correction Previe

Met “Color” regelt u de kleurzweem in een beeld. Hoe hoger de instelling, des te sterker wordt de
kleurbalans naar normaal verschoven. Met “:Contrast”: regel u de relatieve helderheidsniveaus. Hoe
hoger het niveau, des te lichter zijn de hoge lichten en des te donkerder zijn de schaduwen. ‘Saturation”
regelt de intensiteit van de kleuren, “Sharpness” de verscherping van details en “Brightness” regelt hoe
licht een beeld wordt weergegeven.

Het “Advanced” Setup-palet heeft vijf correctie-instellingen voor kleur, contrast, verzadiging,
verscherping en helderheid. In de pull-down-menu’s vindt u Low, Standard en High als vaste instellin-
gen; kiest u de stand Manual, dan wordt de schuif voor handmatige aanpassing geactiveerd; No
Correction schakelt de correctiefunctie uit.

Image Correction

Original Image

I dvanced Setup j

x|

— Color

IManuaISetup Vl Lava '_J_ High

r— Contrast

IND comection vl Loy F———— High

Presiew

Corected Image

r— Saturation

ILow =] Low = ———Hi

— Sharpne:

IHigh vl [y e f= | Highy

— Brightne:

~| Loy —— }—— High

Mo corection

Iljl?gm ad Setting | Save Setting |

Manual Setup

 Frame Selection

__‘l_

0K

Zijin alle instellingen uitgevoerd, druk
dan op de preview-knop om het gevolg
voor het beeld zichtbaar te maken.

Klik op de OK-knop om de verwerking te
starten. Het Save-venster verschijnt.
Geef een bestandsnaam op, plus de
locatie voor opslag. Het bestand kan al-
leen in MOV formaat worden opgesla-
gen.

Save Setting |

U kunt één set instellingen opslaan. Elke
keer dat u deze knop indrukt wordt de
vorige set instellingen vervangen.

Load Setting

Cancel

Hiermee past u de laatste opgeslagen
instellingen toe.

79



GEAVANCEERDE SETUP
DE VIEWER AAN UW BEHOEFTEN AANPASSEN - VOORKEUREN

In het venster Preferences (Voorkeu-

| ren) kunt u opgeven welk programma

 Create Application Link foto’s, films en audiobestanden moet
oK. )
Execution File Path : IF:\F‘rogram Files'&dobe\Photo View___l 4| openen. S.eleCtee.r de optie
B | Preferences in het File-menu om het
_ k| venster te openen.
[l gl S Bij Default Application Setup ziet u

met welke software bepaalde bestan-
den worden geopend. Wordt er in de
DIMAGE Viewer op een bestand
dubbel geklikt, dan wordt het bestand
met het daar opgegeven programma
geopend.

Stillimage Viewer : ' DIMAGE Yiewer (¢ DthersIFi\PIDQfam Filesh&dobe | Wiew.
Movie Wiewer : % DIMAGE Viewer Dthersl

Wil File Playback &pplication :IF:'\F'rogram FileshQuickTime\Huick TimeFlay

Met de knop regelt u welke software in een 2

het vakje wordt getoond. Wilt u een N &
nieuw programma toewijzen, klik dan = %% | 3 Photoshop Elements 2 =l e B ok
op de knop ‘Others” en klik dan op de Help [ Recipes
knop View. Selecteer het nieuwe pro- Helpers (I Required
gramma en klik op de Open-knop. Het HTMLPaleties (1 Samples
s Legal 2] Tutarials
bestandspad verschijnt in het voorkeu- Plug-Tns e
renvenster. Klik op OK om de setup te Prosets
voltooien. Presviems

File name: |Ph0toshopEIements Dpen

Files of type: IAppIication [*EXE] j Cancel |
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De functie Create Application Link koppelt een ander programma aan de DIMAGE Viewer. Wanneer de
link wordt gemaakt verschijnt de thumbnail van het programma in het thumbnail-venster

Wilt u de link aanmaken, klik dan op de View-knop; het Open-venster verschijnt. Selecteer het nieuwe
programma en klik op de Open-knop. Het bestandspad verschijnt in het Voorkeuren-venster. Klik op de
Link-knop.

Klik op OK om de handeling af te ronden. De icoon van het programma verschijnt in het veld onder de
mapindeling.

I er EIEE
File Edit Miew Sort Tools Help

New Folder Girl+h n Kﬁ % D& | Sort By ! [Name = |

Miewer

fudia Playback ‘ _ r -

Cpen with

Show Image Information  Gtr+I
Image Information Setup
Save Image Information

Preferences
Color Preferences

Quit Cirl+

=

FICT 31.TIF
2003/05/12

PICTM32TIF
2003/03/28

FICTOM34.TIF
2003/03/28

My Pictures

|
fdobe Photoshop
Elements

Wilt u een bestand in het programma openen, sleep de thumbnail van het bestand dan naar de icoon
of selecteer het programma van de optie Open with in het File-menu.

Wilt u het programma verwijderen, klik dan op de thumbnail ervan en gebruik de Delete-knop
(Wisknop) op de tool-valk of het toetsenbord om de thumbnail te wissen. Deze verandering wordt ook
doorgevoerd in het Preferences-venster.
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KLEURAFSTEMMING (COLOR MATCHING) —
KLEURVOORKEUREN

Elk output-apparaat (monitor of printer) definieert
| Kkleur en contrast anders. Om een nauwkeurige weer-
%mmammm On gave te bereiken moet de output-kleurruimte worden

gedefinieerd. Kleurafstemming wordt gebruikt voor
professioneel color management. Het is niet nodig
[ voor eenvoudige thuistoepassingen.

Color Preferences

Calor Space Original Colar Space(sRGE) ﬂ

Qriginal Color Space(sRGE]
Original Color S pacelfdobeR GE

|CE Frafile Hame

ApplRGE
; SMPTE-C
I= tonitor ICE Profile Hame | pAL/SECAM
ColorM atchRGE
Foritor Mame:  |AdobeRGE
WideGamuRGE
NTSC

CIE AGE
I™ Printer ICC Profile Mame : |(Jse |CC profils

Selecteer de optie Color Preferences in het File-
menu om het venster te openen.

Lzod.| | Klik het vakje Color Matching On aan.

Frinter Hame:

Selecteer de kleurruimte uit de drop-down-lijst. De

o Carcel | volgende kleurruimten zijn beschikbaar:

Original Color Space (sRGB) — De beeldinformatie wordt niet vertaald naar een standaard kleur-
ruimte. Deze kleurruimte wordt aanbevolen voor beelden die zijn opgenomen met een Konica Minolta
DIMAGE digitale camera. De DIMAGE viewer, de monitor en de printer interpreteren de kleur als sSRGB
voor reproductiedoeleinden, maar de oorspronkelijke camera-kleuruimte wordt niet geconverteerd.

Original Color Space (Adobe RGB) — beelden die met een Konica Minolta camera als de DIMAGE
7Hi, A1 of A2 zijn opgenomen in de instelling Adobe-RGB, moeten met deze kleurruimte worden geo-
pend, tenzij er een kleurprofiel is aangehecht; kijk bij de informatie over aangehechte kleurprofielen op
blz. 90. Net als bij Original Color Space (sRGB), wordt de kleurruimte van de camera niet geconver-
teerd naar een standaard kleurruimte. De DIMAGE Viewer, monitor en printer interpreteren de kleur-
ruimte als Adobe RGB voor reproductiedoeleinden, maar converteren niet de oorspronkelijke camera-
kleurruimte.

sRGB - Kleurruimte die wordt gepropageerd door Hewlett Packard en Microsoft. Omdat deze stan-
daard aansluit op de karakteristieken van de gemiddelde PC-monitor wordt hij overal ter wereld veel
toegepast. SRGB wordt beschouwd als de standaard voor multimedia- en Internet-gebruik. sRGB is
niet geschikt voor professionele prepress-toepassingen vanwege het krappe reproductiebereik.

Apple RGB - Veel gebruikt in DTP. Dit is de standaard kleurruimte in veel algemene grafische- en ont-
werp-programma’s, zoals Adobe lllustrator, Photoshop, enz.
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Apple RGB - Veel gebruikt in DTP. Dit is de standaard kleurruimte in veel algemene grafische- en
ontwerp-programma’s, zoals Adobe lllustrator, Photoshop, enz.

SMPTE-C - De huidige televisie broadcast-standaard die in de Verenigde Staten wordt gebruikt.
PAL/SECAM - De huidige televisiestandaard in Europa.

ColorMatch RGB - Deze standaard heeft een grote kleurruimte en is ideaal voor gebruik in combi-
natie met Radius Press View monitors, die veel worden gebruikt in de prepress-produktie.

Adobe RGB - Deze kleurruimte is groter dan ColorMatch RGB. Het uitgebreide kleurbereik maakt
deze standaard ideaal voor prepress-gebruik. Het bereik is echter zo groot dat er veel kleuren in
voorkomen die met een grafisch vierkleurendrukwerk-proces niet kunnen worden weergegeven.
Wide Gamut RGB - Gebruikt de kleurcodrdinaten van het spectrum: deze standaard biedt een
extreem bereik aan kleuren. Veel van de kleuren die kunnen worden gegenereerd zijn niet te repro-
duceren op standaard computer-monitors of met printtechnologie.

NTSC - De huidige televisiestandaard in de VS en Japan.

CIE RGB - Kleurruimte die is gedefinieerd door de CIE.

Use ICC Profile — voor het gebruik van een specifiek ICC-profiiel.

jopen 2(x|| Wilt u een bepaald profiel gebruiken, selecteer

Laok jn: I —y color j - lfi( -

File name: | Open I
Files of type: ICoIor tanagement Profile [ 1CM;=1CC) j Cancel
4

dan de optie Use ICC Profile. Klik op de Load-
knop en gebruik het Open-venster om het pro-

[~ AdobeRGBlQ @ Diamond Compatible 9300K G2.2.icm . . . .

2] 2dedesaz.cm ] EuroscaleCoated.ice fiel te openen; de profielnaam verschijnt in het
[£] appdss18.icm ] EuroscaleUncoated.ice venster Color Preferences (kleurvoorkeuren).
2] Aaper Gt cc & gerdsa1o.an Klik op de OK-knop om de kleurruimte in te stel-
7] CIERGB.icc 18] qend9322 icm )

7] ColorMatchRGR.icc 18] Hitachi Campatible 9300K G2.2.icm len en sluit het venster Color Preferences.
| 0|
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PRINTER ICC-PROFIELEN

Specifieke printer-ICC-profielen kunt u met de k o Meteting D

DIMAGE Viewer gebruiken. Selecteer de optie Color- Calererseeee [Original Color SpacelsAGe) x|
Preferences in het file menu om de uitwisseling te GC Profie Name | Load
start.

i . . . ™| Hariter [EC Frafils Name : |NU profile selected
Activeer in het dialoogvenster de vakjes Color

Matching On en Printer ICC Profile.

Il ot Mame:

Klik op de laadknop voor het Printer ICC profiel; het w[mlalccpmfﬂe“ame | (Lot |
Open-venster verschijnt. Frinter Name:

Ok Cancel

open 21|
Lock jr: Ia PrinterPrafiles j (] l‘j‘ EE-
[&] sRGE_Printer Lokaliseer het ICC-profiel voor het specifieke
g apparaat; kijk voor de profiellokaties op blz. 86.
td_DyeSublimation . .
[ 5t Tne st Klik op de Open-knop om de bewerking af te
5] 5t Silver Halide ronden.
CMY of CMYK printerprofielen zijn niet compa-
tible met de DIMAGE Viewer-software.
File name: IStd_CoIorLEP Open
Files of type ICoIor tanagement Profile [*1CM;=1CC) j Cancel y
i

Als ze goed zijn geladen verschijnt het ICC-profiel in het venster Color Preferences. U kunt het profiel
tijdelijk uitschakelen door op de vakje van de monitor of printer ICC profielen te klikken.

W Printer ICC Profile Mame ; |5tu:|_Eu:uI|:|rLEF".in:n:

Frinker M anme: Standard Caolor LEF [Minolta 2002)
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MONITOR ICC PROFIELEN ]
De monitor ICC profielen van het computer systee %”‘”’Mamh'”g”“

kunnen in combinatie met de DIMAGE Viewer worden (el Sipee |Original Color Spacei:REE] x|
gebruikt. Selecteer de optie Color Preferences in het CC Frofie Name - | Load

File-menu om het venster te openen Activeer in het
venster de vakjes Color Matching On en Monitor ICC
Profle.

wunilur ICC Profile Mame : |SId_M onitor.ice
tdanitor Mame Standard Monitor [Minolta 2002)

Zijn de velden voor de monitor ICC profielen grijs, dan
is het monitorprofiel niet gespecificeerd bij het bestu-

¥ Printer ICC Profile Hame |SI|:LCU\UrLBF' ico

ringssysteem. Kijk in de gebruiksinformatie van uw Piinter Name:  Standard Color LBP (Minalta 2002)
besturingsysteem voor informatie over het installeren

van monitor ICC profielen. Kijk op blz. 88 voor profiel- 0| Carzed

lokaties.

OVER DIMAGE VIEWER ICC PROFIELEN

Generieke monitor en printer profielen worden met de DIMAGE Viewer meegeleverd. In Windows vindt
u de map met profielen in de programma map van de DIMAGE Viewer. De profielen zitten bij een Mac
Macintosh in: [System]>[Preferences]>[7300]>[Profiles]; voor Mac OS X: [Bibliotheek]>[Preferences]>
[7300]>[Profiles].

Monitorprofielen

Std_Monitor.icc Voor doorshee-monitors.

sRGB_Monitor.icc Voor Windows sRGB monitors.
Apple_Monitor.icc Voor Apple monitors.

Printer profiles

Std_ColorLBP.icc Voor kleuren-laserprinters.
Std_DyeSublimation.icc Voor dye-sublimation printers.

Std_InkJet.icc Voor inkjet printers.

Std_SilverHalide.icc Voor zilverhalide dye-transfer printers.
sRGB_Printer.icc Voor printers die de sSRGB kleurruimte gebruiken.
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LOKATIES ICC PROFIELEN

ICC profielen vindt u op de volgende lokaties:

Windows 3
98, 98SE, Me Windows System Color
: BE B B
Windows 2000 WINNT System32 Spool Drivers Colors
: B B L
Windows XP Windows System32 Spool Drivers Colors
Mac OS 9 @ )
System folder ColorSync profile folder
Mac OS X Bibliotheek  ColorSync Profiles Displays

ICC profielen voor specifieke monitors or printers zijn verkrijgbaar bij de fabrikant. U kunt ze downloa-
den op de website van de fabrikant. Kijk in de gebruiksaanwijzing van het specifieke apparaat over het
installeren van het ICC profiel.
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VIEWER OPMERKINGEN
DE-INSTALLEREN VAN DE DIMAGE VIEWER

Windows
De-installeer de DIMAGE Viewer met de toevoegen/verwijderen (add/remove) programma’s of de rou-

tine programma’s toevoegen/verwijderen (add/remove) (XP) in het regelpaneel. Plaats daarna de 7300
map in de prullenbak en leeg die tot slot. De map bevat de Taakbestanden.

Windows 2000 (3 (3 (3
en XP Documenten  (Login-naam) Application DIMAGE 7300
en instellingen data
Windows 98, J
98SE end Me Windows Wissen
Macintosh
Naast de DIMAGE Viewer programmamap dient u de volgende bestanden en mappen te wissen:
D '//" ~\\\
Mac OS 9 Systeem Voorkeuren /" 7300 \\\
/ y
3 +— DSCIPLibrary2
Systeem Extensies ,.' MCMLibraryDSC2
ilr'—-'*"' .: MQTQueenLib  MQueenLib
Mac OS X Bibliotheek CFM{é-upport II MQTQueenLib2 MQueenLib2
‘;'_-:-'» =1 ‘\ == ’,'
== \ = ]
Bibliotheek Voorkeeuren N\ 7300 /
3 P (3 ——i
Gebruikers Login-naam Bibliotheek Voorkeuren “~.__ 7300 _.-*
Wissen

87



TAAKBESTANDEN KOPIEREN

Werkt u de DIMAGE Viewer bij van een eerdere versie dan 2.2, dan kan de volgende procedure wor-
den gebruikt om taakbestanden van de oude versie te kopi€ren naar de nieuwe. Dit is niet nodig voor
Macintosh OS 9 besturingssystemen.

Windows

1.Log in op uw computer als beheerder. Open de DIMAGE Viewer programmamap. Werd
de standaardinstallatie gebruikt, dan vindt u die in C:\Program Files\DIMAGE Viewer. De
letter van de harde schijf (hier C) kan per computer verschillen.

2.Kopieer de Prefs map naar een andere map op een andere lokatie. Bijvoorbeeld,
C:\Taken_Verplaatsen.

3.De-installeer de oude versie van de DIMAGE Viewer met de toevoegen/verwijderen
(add/remove) programma’s of de routine programma’s toevoegen/verwijderen
(add/remove) (XP) in het regelpaneel.

4.Installeer de nieuwe DIMAGE Viewer. Zie blz. 8.

5.Log in als gebruiker en start de DIMAGE Viewer eenmaal en sluit hem; hiermee worden
de benodigde mappen aangemaaki.

6.0pen de map Prefs die werd gekopieerd vanuit de oude DIMAGE Viewer. U ziet nu de
mappen ImageCorrectJob en MRWCorrectJob.

7.Kopieer alle bestanden in de ImageCorrectJob map met de extensie .icj naar de vol-
gende lokatie:

Windows XP/2000: C:Documenten en Instellingen \ (Login gebruikersnaam) \
ApplicationData \ DIMAGE \ 7300 \ Prefs \ ImageCorrectJob.

Windows 98/98SE/Me: C:\ Windows \ ApplicationData \ DIMAGE \ 7300 \ Prefs \
ImageCorrectJob.

8.Kopieer de MRWCorrectJob map naar de volgende lokatie:

Windows XP/2000: C:Documenten Installingen \ (Login gebruikersnaam) \
ApplicationData \ DIMAGE \ 7300 \ Prefs.

Windows 98/98SE/Me: C:\ Windows \ ApplicationData \ DIMAGE \ 7300 \ Prefs.

9.0pen de DIMAGE Viewer om te controleren of de taken kunnen worden opgeroepen.
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Macintosh OS X

1.Log in bij uw computer als beheerder. Open de 7300 map:
/Bibliotheek/Preferences/7300.

2.Kopieer de Prefs map naar een andere map op een andere lokatie. Voorbeeld,
/Taken_Verplaatsen.

3.Wis de oude DIMAGE Viewer programmamap.
4.Installeer de nieuwe DIMAGE Viewer. Zie blz. 10.

5.Log in als gebruiker en start de DIMAGE Viewer eenmaal en sluit hem; hiermee worden
de benodigde mappen aangemaaki.

6.0pen de map Prefs die werd gekopieerd vanuit de oude DIMAGE Viewer. Kopieer alle
bestanden extensie .icj en .mrj naar de volgende lokatie: /Gebruikers/(login gebruikers-
naam)/Bibliotheek/Preferences/7300/Prefs.

7.0pen de DIMAGE Viewer om te controleren of de taken kunnen worden opgeroepen.
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AANGEHECHTE CAMERA-KLEURRUIMTEPROFIELEN

Bepaalde Konica Minolta digitale camera’s, zoals de DIMAGE 7Hi, A1 en A2, kunnen het kleurprofiel
van de camera voor kleurafstemming aan het beeldbestand hechten. De kleurinstelling van de came-
ra bepaalt het profiel: SRGB, gebruikt bij Natural en Vivid Color, of Adobe RGB. Door de kleurruimte in
te stellen op &f Original Color Space (sRGB) 6f Original Color Space (Adobe RGB) in het voorkeuren-
venster, kan de DIMAGE Viewer de kleurruimte bepalen die aan het beeld is gehecht en op basis daar-
van aanpassingen uitvoeren. Is er geen kleurruimte-informatie aan het beeldbestand gehecht, dan
moet de kleurruimte handmatig voor beide kleurruimten worden ingesteld; zie kleurafstemming op blz.
82.

OPMERKING OVER KLEURMETING

Wanneer u een RAW-beeld opent (blz. 68), dan kan kleurinformatie, die op de plaats van de opname
met een Konica Minolta Color Meter (kleurtemperatuurrmeter) werd vergaard, worden gebruikt om de
witbalans van het beeld in te stellen. Werd het beeld opgenomen onder een lichtbron met een continu
spectrum (zonlicht, gloeilamplicht), dan kan de meting uitstekend worden gebruikt om de juiste kleur in
het beeld te krijgen.Wordt het beeld echter opgenomen onder licht met een discontinu spectrum (fluo-
rescentielicht, kwikdamplicht) dan kunnen de metingen leiden tot minder accurate resultaten, door het
feit dat de spectrale reacties van de CCD in de camera en van de kleurmeter van elkaar verschillen.

Konica Minolta is een handelsmerk van Konica Minolta Holdings, Inc. DIMAGE is een handelsmerk van
Konica Minolta Camera, Inc. Microsoft en Windows zijn gedeponeerde handelsmerken van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten en andere landen.Microsoft en Windows zijn gedeponeerde han-
delsmerken in de Verenigde Staten en andere landen, van Microsoft Corporation. De officiéle naam van
Windows is Microsoft Windows Operating System. Pentium is een gedeponeerd handelsmerk Intel
Corporation. Apple, het Apple logo, Macintosh, Power Macintosh, Mac OS en het Mac OS logo zijn
gedeponeerde handelsmerken van Apple Computer, Inc. Konica Minolta, The essentials of imaging en
DiIMAGE zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken van Konica Minolta Co., Ltd. Alle ande-
re merk- en productnamen zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken van hun respectieve-
lijke eigenaren.

90 GEAVANCEERDE SETUP







)

KONICA MINOLTA

24-uurs ondersteuning voor onze digitale producten vindt u op
www.konicaminoltasupport.com.

Camerakennis, beeldcompositie, digitale beeldbewerking: ont-
dek Minolta’s nieuwe internetwereld, bezoek
www.konicaminoltaphotoworid.com

KONICA MINOLTA CAMERA, INC.

© 2003 Konica Minolta Camera, Inc. under the Berne Convention
and the Universal Copyright Convention.
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