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ANTES DE COMENZAR

Antes de instalar el Software DIMAGE Viewer, lea la seccidn de transferencia de datos del manual
de la camara. Dicha seccion detalla como conectar la camara a un ordenador utilizando el cable
USB proporcionado. Los ejemplos contenidos en este manual asumen que la cdmara esté conecta-
da al ordenador con un cable USB como se describe en el manual de la camara.

Este manual de instrucciones no proporciona detalles sobre el funcionamiento basico de ordenado-
res personales, ni sobre el manejo basico de los sistemas operativos Windows o Macintosh; consulte
los manuales que acompanan al ordenador.

Los ejemplos de este manual utilizan Windows como software. El aspecto de las pantallas puede
variar del ejemplo mostrado si se utiliza Macintosh u otro sistema operativo de Windows.

Se han tomado todas las precauciones para asegurar la exactitud de este manual. Contacte con
Minolta si tiene cualquier pregunta. Minolta no se hace responsable de ninguna pérdida o dafio cau-
sado por el uso de este software.

Este manual de instrucciones no debe copiarse ni parcialmente ni en su totalidad sin el consenti-
miento previo de Minolta Co.
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ReauisITos DEL SISTEMA PARA EL DIMAGE VIEWER
Ordenadores compatibles IBM PC/AT Ordenadores de la serie Apple Macintosh

Procesador Pentium de 133 MHz o superior PowerPC 100 MHz o superior

64 MB o mas de RAM

(128 MB 0 més con Windows XP) 128 MB o mas de RAM disponible

200 MB o mas de espacio 200 MB o mas de espacio
disponible en disco duro disponible en disco duro
Un monitor True Color (24 bits) o superior con Un monitor color de 24 bits o mas con una
una resolucién minima de 800 X 600. Se resolucion minima de 800 X 600. Se
recomiendan 1024 X 768 (XGA) o mas. recomiendan 1024 X 768 o mas.

Unidad para CD-ROM
QuickTime 5 o posterior QuickTime 4 o posterior
Consulte el CD-ROM del DIMAGE Viewer para conocer los requisitos del sistema operativo de
Windows y Macintosh. Los requisitos estan impresos en el disco del CD-ROM. La compatibilidad

con Windows XP es con las ediciones Doméstica o Profesional Unicamente.

Los ordenadores con sistema operativo Windows 98 requieren Microsoft Internet Explorer 5.0 o pos-
terior.

6 REQUISITOS DEL SISTEMA



REQUISITOS DEL SISTEMA PARA QUICKTIME

Compatible con IBM PC / AT Para instalar QuickTime, siga las instrucciones del
- - instalador. En la ventana para escoger el tipo de
Ordenador tipo Pentium instalacion, seleccione la opcién recomendada; las
Windows 95, 98, 98SE, NT, Me, opciones minimas o personalizadas pueden impe-
2000 Profesional ¢ XP. dir que el DIMAGE Viewer funcione adecuadamen-
te.
32 MB o mas de RAM Los usuarios de Macintosh pueden descargar la

ultima versién de QuickTime gratuitamente de la

pagina web de Apple Computer:
Se recomienda DirectX 3.0 o posterior http:/www.apple.com.

Sound Blaster o tarjeta de sonido compatible

ANTES DE INSTALAR EL DIMAGE VIEWER

Los programas que se almacenan en la memoria RAM, como los anti-virus o los softwares de moni-
torizacién de instalaciones pueden provocar fallos en la instalacion. Elimine o inutilice dichos progra-
mas antes de instalar DIMAGE Viewer. Reinstale o vuelva a dejar operativos los softwares cuando
termine la instalacion.

Si usted esta actualizando el DIMAGE Viewer de una version anterior a la 2.2, consulte la pagina 88
para ver como guardar un archivo de Trabajo que se halla creado. El procedimiento se debe finalizar
antes de instalar la nueva version del Viewer.



INSTALACION DEL DIMAGE VIEWER - WINDOWS

En el ejemplo que se ilustra abajo, la unidad del disco duro es la F. Las letras designadas para cada
unidad pueden variar dependiendo del ordenador. Con Windows 2000 o XP, el software se debe ins-

talar con Derechos de Administrador.

x|

Camenzando el instalader de la DIMAGE Viewer N |

Comenzanda el instalador del cortrolador del dispositiva LUSE |

Comenzando el instalador de DuickTime |

Para acceder 2l CD-ROM |

[ Finglizar |

InstallShield wizard E x|

Contrata de licencia \n

Lea cuidadosamente el acuerdo de licencia siguiente,

Presione la tecla AY PAG para ver el resto del acuerde.

[LCUERDO DE LICENCIA DE USUARIO FINAL i’

Software: DIMAGE Viewer
Medio; CO-ROM

Este es un acuerd de licencia y no un acuerdo de venta, con relacion al software ariba
mencionads [en adelante "Software) ue se carga en este media (en adelant "Medi”)

con el cual s proporciona este acueido

Minoha e conceds una lissncia no exclusiva y limitada ds instalar y utilizar el Softwars,
iempre y cuando usted acepte ko siguiente: C

IAcepta todos los téminas especticadas en ol acuerdo de licencia? Si eige No, se cerrard el
programa de instalacidn. Para realizar la instalacion de DIMAGE Yiewer debe aceptar el
acuerda,

[rstallhield

< Bligs si | No

W

Encienda el ordenador para arrancar Windows.

Inserte el CD-ROM del Software DIMAGE en la unidad
para CD-ROMs. Se abrira automaticamente la ventana
del Instalador del DIMAGE Viewer. La ventana del insta-
lador varia segun el modelo de camara.

Haga click en el botén de “Arrancar el Instalador de
DIMAGE Viewer” para comenzar la instalacion.

x|
Se abrira la ventana de PR ————
bienvenida. Haga click en e
“Siguiente>”" para continuar.
Conrtn

Aparecera el acuerdo de licencia. Si acepta el acuerdo,
haga click en “Si” para continuar con el proceso de insta-
lacion.

Lea el acuerdo de licencia por completo con detenimiento
antes de continuar. Si no esta conforme con los términos,
haga click en “No” para salir del programa de instalacion.




InstallShield Wizard x|

Elegir ubicacitn de destino

Selecsione I campeta en b que ol programa ds instalasian ubicard
los archivos.

El programa instalars DIMAGE Viewst en la careta siguienite.

Para ealizar la instalacién en esta carpeta, haga dlic en Siguiete. Para hacela en lra
carpeta. haga clic en el botén Examinar y seleccione olia.

Ewaminar, r

Capela de
[: drchivas de progiama\DIMAGE Viewer

IrstalShield Ny
Cancelar
149
InstallShield Wizard = x|

Seleccionar carpeta de programas
Selecoions Un oarpeta ds programas

El progiama de instalacién afadiélos isonos de pragtama a la carpeta de: programas
mencionada a continuacion. Es posible introducir un nombre de carpeta nuevo o seleccionar

una de la fsta de carpetas existertes. Hoga clic en Siguiente para confinuar,
Carpeta de programas

Carpelas eistentes:

Heitamientas adminishativas
Inicio

InstalShield!

< Alrs Cancelar

InstalShield Wizard completo

El programa de instalacién ha finalizade la instalacién de
DiMAGE Viewer en el equipo.

Para instalar el software en su localizacion por defecto -
F:\Archivos del Programa\DIMAGE Viewer, haga click en
“Siguiente>". Para instalar el software en un destino dife-
rente, haga click en el botén de “Examinar” para ver la
ventana de seleccion de archivos. Especifique el directo-
rio en el que desea instalar el software.

Aparecera el nombre de la carpeta del programa por
defecto. Para instalar los iconos del software en esta car-
peta, haga click en “Siguiente>."” Comenzara la instala-
cion.

Para instalar los iconos del software en otra carpeta,
seleccione una de las que aparecen en la casilla inferior
con la lista de carpetas existentes. Haga click en
“Siguiente>”" para empezar la instalacion.

Cuando ha finalizado la instalacion del software, aparece
un mensaje. Haga click en “Finalizar”.

Aparecera la ventana del
Instalador de DIMAGE Viewer.
Haga click en “Finalizar” para
cerrar la ventana.

hliEs Carceler
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INSTALACION DEL DIMAGE VIEWER - MACINTOSH

Encienda el ordenador para arrancar el sistema operativo. Cuando aparece el Escritorio inserte el
CD-ROM del Software DIMAGE en la unidad para CD-ROMs. El contenido del CD-ROM aparecera
automaticamente. Si no lo hiciera, haga doble click en el icono del CD-ROM para abrirlo.

ﬁ 1 1 1 1 Abra la carpeta de utilidad, y luego abra

for IZIS'E' Chinese Deutzch  English ) .
el sistema operativo y la carpeta del
- idioma adecuado.
ility
for 05X Espanol Francais Japanese

MINSLA

Haga doble click en el icono del Instalador para comen-
2 e - zar el programa de Instalacion.

Cuando aparezca la pantalla de instalacion, haga click en “Siguiente>”
para comenzar.

Ciguenez) ( Ganesir )

DIMAGE Viewer Installer

MINZLTA

Aparecera el acuerdo de licencia. Si acepta el acuerdo, haga click en
“Si” para continuar el proceso de instalacion.

Lea el acuerdo de licencia por completo con detenimiento antes de con-
tinuar. Si no esta conforme con los términos, haga click en “No” para
salir del programa de instalacion.

[ACUERDO DE LICENGIA DE USUARIO FINAL

Software: DIMAGE Viewer
Ve ROM

<< Anterior Si, € No )

10 INSTALACION



DIiMAGE Viewer Installer

MINZLA

Se debe especificar la localizacion de los archivos de DIMAGE
Viewer. Haga click en el botén de referencia.

Seleccione lIa Ubicacién de Destino

Haga click (Referencia) y seleccione la carpeta de destino del Open: Utility Installer
archivo a instalar.
Haga click (Siguiente>) para comenzar la instalacién De: | [ Aplicaciones =

_ Empleando el cuadro de
- Carpeta de Dastino AN 2 Fras o[l 5 rsoema s +@ | didlogo de seleccion de

[ BEdit Lite 6.1 » Jl| & Agenda

e N S u 2 s ; carpetas, seleccione la
Espacio disponible en el disco duro del disco seleccionado, # Libreria L 3 Appleworks 6 » ) 7,
| localizacion donde desea

Espacio en el disco duro necesario para la instalacién Sistema
I — instalar el software. Haga
(<<Anterior ) ( siguiente ( cancelar )

(Carpetanuea ) (Amadir a avorios ) click en “Escoger”.

Cancear )
N

(6] DIMAGE Viewer Installer

Dil\dﬁE Viewer

Seleccione la Ubicacion de Destino
Haga click (Referencia) y seleccione la carpeta de destino del
archivo a instalar.

Haga click (Siquiente>) para comenzar Ia instalacién. Confirme la localizacién de la instalacion en la pantalla de instala-
cion. Haga click en “Siguiente >>” para instalar DIMAGE Viewer.

- Carpeta de Destino

Siiaean | |
Applications Referencia
Espacio disponible en el disco duro del disco seleccionado
1952566528 Bytes o DiMAGE Viewer Installer

Espacia en el disco dura necesario para la instalacion

6013310 Bytes MINZLTA

<< Anterior Siguiente>> Cancelar
1

N

Dil I\dAlgE Viewer

Aparecera una ventana una vez instalado el software. Haga click en
“Finalizar” para salir del Instalador.

Install Wizard se ha completado.

Se ha completado la instalacién de la DIMAGE Viewer,

€ )

Finalizar

11



ARRANCAR EL VIEWER - WINDOWS

windows Update ‘ Seleccione DIMAGE Viewer
en la carpeta DIMAGE
Viewer que se encuentra en

& gicio 2 la opcién de Programa del
Documentas * @& Internet Explorer menu de Inicio.
itA @ DitAGE Messenger.com

DiMAGE Viewer

Programas N () accesorios A

Configuracidn »
Buscar 4
Ayuda

Ejecutar,..

=, DIMAGE Viewer : o] x|
frchiva Edicion Ver Orderar Herramientas Ayuda

| o | T 2| = | | | B B[R [ v s [ wirer = 22 |

£y Mis documentos

Mis sitios de red
@& Internet Explorer
{2 Screenshots

La utilidad arrancara y
aparecera la ventana de
esbozos o miniaturas.

[Faimera total de archives : 0 (0 BY

12 ARRANCAR EL VIEWER



ARRANCAR EL VIEWER - MACINTOSH

Abra la carpeta DIMAGE Viewer. Haga doble
click en el icono DIMAGE Viewer para arran-
car la aplicacion. Aparecera la ventana princi-

pal de la utilidad.

& DIMAGE Viewer

000

[7 DIMAGE Viewer for OSX

@

Atrds

—
=

Adelante

Listado

[flj'l

Ordenador

f @

Inicio  Fawvoritos

6 items, 1,74 GEB disponibles

Edicién Ver Ordenar Herramientas

6006

DiMAGE Viewer

(=[] M 6 Cal B

Ordenar por | No ordenar B:

v = oosx
[Al Applications

4

|l Address Baok app

[-'j Applescript

[-'j AppleWorks 6

[] caleulator.app
Chess.app

<+
@ Clack.app

YYYYYYYYY

[} Acrobat Reader 5.0

@ Adobe Photashop 7

DiMAGE Yiewer for 05X |

13



IMPORTAR Y EDITAR IMAGENES
CARGAR ARCHIVOS DE IMAGENES

DiMAGE Yiewer

Archivo  Edicidn  Wer Ordenar  Herrar

| ] o | | | 2| e
@Escritorio

- Mis documentos
-g
- Disca de 314 (A
=3 Discolocal {C:)
\-@ Disco compacto (D)
WT, Wirkual PC Exchange Folder er
[=9] Panel de contral
1= DiMAGE 7 (H!)

-0 DI

L 10oMLTOS

2

Mis sitios
Internet Explorer

4 |

i

ACTUALIZAR LA VENTANA DE
ESBOZOS O MINIATURAS

Si por ejemplo se hiciera cualquier cambio en los directorios
de carpetas de un esbozo visualizado, si la camara se desco- &
necta del ordenador, la ventana se podria actualizar.

Seleccione la opcién de Actualizar en el menu de Ver para

actualizar el DIMAGE Viewer.

14 IMPORTARY EDITAR IMAGENES

Las imagenes se pueden cargar directamente desde una camara digi-
tal o desde las carpetas de imagenes guardadas en el ordenador.
Simplemente utilice los directorios de carpetas para seleccionar el
archivo que contiene las imagenes. Para mas informacién sobre la
organizacion de las carpetas de la camara, y sobre la conexién de la
camara a un ordenador, consulte el manual de instrucciones de la
camara.

Haga click en los nédulos positivos (+) para ver el contenido de la
carpeta. Haga click en los nédulos negativos (—) para ocultar el
contenido de la carpeta.

Haga click en la carpeta de Mis Imagenes para cargar las imagenes.
Se cargaran todos los archivos de imagenes fijas, de sonido y de peli-
culas que estén en la carpeta.

MAGE Yiewer
Archivo  Edicion

Wer Ordenar Herramientas Awuda

sl * v Barras de herramientas
J EIE'E v Barra de estado
'_E_i Escritorio v Arbol de archivos

El'@ Mis docume v Yisualizar icono de la aplicacidn

= * Miniaturas

{2 Mis imé

Iconos

Detalles

Preferencias de las miniaturas

] Urlauh
i PiC

s sitins de red
Inkernet Explorer




ABRIR ARCHIVOS DE SONIDO

Los memos de voz, titulos de sonido y graba- MAGE Viewer
ciones de sonido realizados con la cAmara se  Archivo Edicién Wer Ordenar Herramientas Ayuda
pueden reproducir con DIMAGE Viewer. Para | |34 | B[ 9| Ba | ¥ | %5 | 58| U [B5] B2l| B avcenarpar: oo
confirmar que su camara puede realizar gra- {] Escritorin =
i : 21425 Mis documentos — _—
baciones de sonido, consulte el manual de {34 Mis imégenes ' !@y
: 5] Nueva carpeta 4 P

instrucciones. Tras configurar la casilla de T ) Photomiahmenz "=
Preferencias, (ver abajo), simplemente haga
click en el boton de Nota Musical o haga
doble click en el archivo de sonido para
reproducir las grabaciones.

1 AppleDouble
£ Bilder Info
(1 Blumen
] Film

£1 Hewer Ordrer FICTOODE WA

Memo de voz / Titulo de sonido
Grabacion de sonido

MNUmero total de archivas @ 5 (1 ME)

=
ok e | Paraconfigurar el Viewer para reproducir archivos de sonido,
o = seleccione la opcion de Preferencias en el menu Archivo para
Enlace . .z
abrir el cuadro de dialogo.
-~ Configuracién por defecto de la apl
Vemdemapnlia Vi DRAGE Qs - Haga click en el botén de visualizacién que hay junto al cua-
VimepEleh: (@ VEmERHES @ O ki dro de texto de la aplicacion de reproduccion del archivo WAV,

fisecitn do epochcein l—ﬂ para que aparezca el cuadro de dialogo de abrir.

1

_.Z ix|| Localice la aplicacién para reproducir los archivos de sonido;

o [ 0uektine -] = @ o - QuickTime o Media Player de Windows se pueden utilizar para
s e reproducirlos. Haga click en el botén de Abrir; aparecera la
(B arirds.ex trayectoria de ejecucion en la ventana de Preferencias.

OuickTimePlayer.exe
8> quickTimeLipdater exe

Zﬁﬂ'i’? de [QuickTimePlayer.eue Abrir x|
Toode  [agpiceon [ = cance'lf;g Fee Haga click en el botén de “Aceptar” de la ventana
| —_— /‘ Cancelr k de Preferencias para completar la operacion.

Canfiguacién per defecto de Ja 20l

Visor daimagen fia: & Visor DMAGE (~ Oiros e
Visor depelicula: & Visor DIMAGE  Otros Ve
Apicacion de reproduccion de

e F\Program Files:QuickTime\QuickTimeFlay

15



CAMBIAR EL FORMATO DE VISUALIZACION

El contenido de una carpeta se puede visualizar como imagenes esbozo, iconos, o bien un listado
con los datos de los archivos. Para cambiar el formato de visualizacion, simplemente presione el
botén adecuado localizado en la barra de herramientas.

=10l

| |Urdsnar por : | No ordenar I

enar Herramientas  Avyuda

Botén de visualizacion de
esbozos o miniaturas

] PICTO001.JPG PICT0002.JPG PICTODO3.JPG
200301728 2003/01/28 200301728

Ordenar  Herramientas  Ayuda DD
I— | | |
- - )@ ,E m Ordenar por : | Mombre - :::
W 8 8 &
== = == ==
3! PICTO00Z.JPG PICTOO03.JPG PICTO004.JPG PICTOOOS.JPG PICTOOOE Boto’n de Visualizacién

;)n ) @ @ @ @ @ @ de iconos

PICTO00S, PG PICTOOOS,JPG PICTOOLO0,JPG PICTOOLL,JPG PICTOOLZ, JPG PICTOOLY

103
S .ol
er Ordenar Herramientas Ayuda D D %
J )é) E‘ |ﬁ| ,% Da I Ordenar pul_INombre 2 ﬂ DD k
FICTOOOL, PG VN s KR WPEG Image =
0 PICTONDZ. PG IBIKE  IPEG Image 201 3 . . »
295 (o) PICTODO%. PG 357KB  JPEG Image 20( Botén de visualizacion
() PICTO004, PG 357 KB JPEG Image 20 del listados
pacto (D:) PICTODOS. PG 337KB  JPEG Image 200
" (H:) PICTOD06. PG 33LKB  JPEG Image 20(
‘ PICTODO7. PG 351KB  JPEG Image 200
QOPIIOS PICTON0R. PG 312KB  JPEG Image 200
cortral PICTODO9. PG 3I54KB  JPEG Image 200
ed PICTOD10.PG 294 KB JPEG Image 20(
orer PICTONI L. PG 197 KB IPES Image 200
PICTODIZ. PG 279KB  JPEG Image 200
18 prcTonts.pe B06KB  JPEG Image 200
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CAMBIAR EL FORMATO DE LOS ESBOZOS O MINIATURAS

El formato de los esbozos o miniaturas
se puede cambiar. Hay cuatro forma-

DiMAGE ¥iewer

. . . Archivo  Edicion | Yer Ordenar Herramientas  Awuda
tos disponibles: Grande, mediano, —_— .
T . -l * v Barras de herramientas

pequefio y mediano con datos. & | I AR

) . [@ Escritario v Arbol de archivos
Para cambiar el formato, seleccione la ..@ Mis docume v Wisualizar icono de la aplicacisn
opcién de Preferencias de las -4 mipC —
Miniaturas en el men de Ver para ver || & Discoc * ?'”'at”ras
las opciones de formato. Seleccione y = Disco k Dmt”is

i elalles

haga click en el formato de esbozo
deseado; la visualizacién del esbozo
cambiara segun lo seleccionado.

Pequefio

Mediano

PICTOT35.TIF
2003/03/28

z |

PICTO135.TIF
2003/03/28

Total

FICTM35.TIF
2003/03/28

Grande 160:120
* Mediano 1:
Peq wsfin S0X60
no con datos

Preferencias de las miniaturas

Actualizar Chrl-+R

Internet EXPIOFET

Mediano con datos

FICTOO04 PG
20030128

PICTDOOS.,
) 20031017

FICTON35.TIF
2003/03/28

Size: 1B00=1200
5S¢
FMo.: F8.0
E=B.. 0.0 z
WE: Auto/Custom |To choose the thumbnail size.
Subj. ;. Daizen Park

Para editar o ahadir

una linea al objeto en
la visualizacion de
datos, consulte la
pagina 25.
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ORDENAR ARCHIVOS DE IMAGENES

Los archivos de imagen se pueden ordenar por nombre, fecha, extension 6 linea del objeto, tanto en
orden ascendente como descendente. Esta funcién funciona con las visualizaciones de esbozos o
miniaturas, iconos o listados (p. 16). Para clasificar las imagenes visualizadas, utilice el menu de
Ordenar o el menu desplegable de “Ordenar Por”, situado en la barra de Herramientas.
Simplemente seleccione la categoria de clasificacion con el ratén.

Botdn de invertir el orden

' DIMAGE Yiewer
rchivo  Edicidn  Ver | Ordemar  Herramientas  Awuda

|:;I‘L i IEEI_‘ I‘F\J:;;denar 5“]“” ||Drdenar o -

E Escrikario
]@ - — - Erl- k

]@ M PC Ohijeto
[ Disco de 314
=3 Disca local (¢ * Orden ascendente
: @ Disco compay Orden descendente

El menu de clasificacion también se puede utilizar para cambiar el orden de la visualizacién entre
ascendente y descendente. El botdn para invertir el orden, situado en la barra de herramientas,
también cambiara el orden de la visualizacion.
SELECCIONAR ESBOZOS O MINIATURAS
Haga click en los bordes de los esbozos o en el icono del archi-
vo para seleccionar una imagen simple. Para seleccionar multi-
ples imagenes, presione y mantenga la tecla Control (Windows)
o la tecla Comando (Macintosh) y luego haga click en cada ima-
gen; los fotogramas seleccionados apareceran con un borde i
oscuro. Para quitar la seleccién a una imagen, haga click en el Q
esbozo o en el icono una segunda vez mientras mantiene pre-
sionada la tecla Control (Windows) o la tecla Comando
(Macintosh). Para seleccionar imagenes consecutivas, presione
y mantenga la tecla Mayuscula y luego haga click en la primera y
en la ultima imagen de la serie. Presione la tecla Control
(Windows) o la tecla Comando (Macintosh) y la tecla “A” al
mismo tiempo, para seleccionar todas las imagenes.

PICTO00.JPG
2002101/28
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REDENOMINAR ARCHIVOS SIMPLES

Los archivos simples se pueden redenominar en las visualizaciones
de esbozo, icono o listado (p. 16). Cuando sobre-escriba el nombre
de un archivo, incluya siempre la extension original del mismo.

Haga click en el esbozo, icono o nombre del archivo para seleccio-
narlo.

Haga click en el nombre del archivo para activar el cursor o selec-

ione Redenominar en el menu Edicion. | tecl r m- ;
cione Redenominar en el menu Edicién. Use el teclado para cal CamellialJP5

biar el nombre del archivo. ZULAU )L

REDENOMINAR ARCHIVOS MULTIPLES

Se pueden redenominar multiples archivos en las visualizaciones de esbozo, icono o listado (p. 16).
Haga click en el borde del esbozo o en el icono del archivo para seleccionar las imagenes a redeno-
minar (p.18).

|® DIMAGE Yiewer
Archiva  Edicion Mer  Ordenar | Herramienkas Avuda

Del menu de Herramientas, seleccio- J £3F | 0z, | |T_"E| Jlgjl SN
ne la opcién de “Cambiar de nombre =

a todo”. Se abrira la ventana de
“Cambiar de nombre a todo”.

Zamnbiagde o,

Escritario
(-5 Mis documentos Crear haja indice

E‘@ Mi PC Mejora de peliculas
é‘ Disco de 314 (4]

En la ventana de “Cambiar de nom- Cambiar de nombre a todo

bre a todo”, introduzca el nuevo nom-

bre del archivo con hasta 10 caracte- Mombre de archivo : IF'arque + Mumero de serie
res, e introduzca el primer numero

de serie con hasta 5 digitos. : B .
g Primer nuimera de sernie ; IEIEIEI'I|

Haga click en el bot6n de “Aceptar”

para cambiar los nombres de los |
archivos de las imagenes selecciona- ACERT Cancelar
das. A

\)
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CREAR CARPETAS

Se pueden crear carpetas nuevas para guardar imagenes. Haga
click en la ubicacion deseada para la carpeta nueva. Es este ejem-
Parque nuewo  Plo, la carpeta nueva sera ubicada en Mis Imagenes.

{:l Datos de la imagen

& DiMAGE Yiewer

Archiva  Edician  Mer Ordenar  Herrar

Haga click en el boton de carpeta nueva en la barra ol - 3 :
de herramientas o seleccione Nuevo Archivo en el ER{ I}'_‘| |_Et| :é
menu de Archivo. La carpeta nueva se creara en la A

localizacién especificada. @ E=critario

I -ﬁ Mis documentos

- :-' 2 Mis sitios de red
; Internet Explorer

El nombre de la carpeta se puede cambiar con el
teclado.
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MOVER IMAGENES A OTRA CARPETA

Herramientas Ayuda

|| % | 550 Odens por [Nz 7] 35 |

—ioixi

PICTO003.FG
2003/01/28

PICT0005.JPG
2003/01/28

[€ick on frame ko select. A

Haga click en el botén de Mover al Archivo
situado en la barra de herramientas, o bien
seleccione la opcion Mover al Archivo que

se encuentra en el menu de Edicion. Se
abrira la ventana de Mover al Archivo.

Se pueden mover multiples archivos de una carpeta a otra.

Haga click en los bordes de los esbozos o en el icono del

archivo para seleccionar las imagenes a mover.

* Para seleccionar multiples imagenes, presione y mantenga
la tecla Control (Windows) o la tecla Comando (Macintosh)
y luego haga click en cada una de las imagenes a mover;
los fotogramas seleccionados apareceran con un borde
oscuro. Para quitar la seleccién a una imagen, haga click
en el esbozo o en el icono una segunda vez, mientras
mantiene presionada la tecla Control (Windows) o la tecla
Comando (Macintosh). Para seleccionar imagenes
consecutivas, presione y mantenga la tecla de Mayusculas
y luego haga click en la primera y en la ultima imagen de
la serie. Presione la tecla Control (Windows) o la tecla
Comando (Macintosh) y la tecla “A” al mismo tiempo para
seleccionar todas las imagenes.

DIMAGE Yiewer

AL

Hyuda

Dnl

Archivo  Edicion  Wer Ordenar Herramientas

| e 0 | i |56

En la ventana de Mover al Archivo, haga click en la carpeta de
destino. Haga click en el botén de Seleccionar, para mover las
imagenes especificadas a la carpeta designada. Si una imagen
tiene adjunto un archivo de sonido o esbozo, dichos archivos se
copiaran también.

Se puede crear una nueva carpeta desde esta ventana. Haga
click en la ubicacion de la carpeta nueva y luego click en el
botén de Carpeta Nueva; aparecera una carpeta en el directorio
de carpetas de la ventana. La carpeta se puede redenominar.

Botén de carpeta nuev:

|

Mover al archivo :

m Escritorio

Mis documentos

(5E Mis sitioz de red
Internet Explarer

a
%atos de la imagen
C 1 magenes

ol

Select

4

Cancelar

=2
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COPIAR IMAGENES A OTRA CARPETA

W_ =« Se pueden copiar multiples archivos de una carpeta a otra.
|| BB [Ce]E8 EE o o = 5 Haga click en el borde del esbozo o en el icono del archivo

| para seleccionar las imagenes a copiar.

» Para seleccionar multiples imagenes, presione y
mantenga la tecla Control (Windows) o la tecla Comando
(Macintosh) y luego haga click en cada imagen a copiar;

los fotogramas seleccionados apareceran con un borde

Ptz oscuro. Para quitar la seleccién de una imagen, haga

click en el esbozo o en el icono una segunda vez mientras

sujeta la tecla Control (Windows) o la tecla Comando

(Macintosh). Para seleccionar imagenes consecutivas,

' presione y mantenga la tecla de Mayusculas y luego haga

—1 e , click en la primera y en la ultima imagen de la serie.

e Presione la tecla Control (Windows) o la tecla Comando

(Macintosh) y la tecla “A” al mismo tiempo, para

Haga click en el boton de Copiar en el seleccionar todas las imagenes.

Archivo situado en la barra de

herramientas, o bien seleccione la

opcién de Copiar en el Archivo que se
encuentra en el menu Edicién. Se
abrira la ventana de Copiar en el

Archivo.

[Click on Frame £o select. [ v

Archivo  Edicion Wer Ordenar  Hetramientas  Awuda

™ | % | %'Dﬁd e

En la ventana de Copiar en el Archivo, haga click en la carpeta = —
. . . . h_ﬁj Escritorio

de destino. Haga click en el botén de Seleccionar, para mover -2y Mis documentas

las imagenes especificadas a la carpeta designada. Si una ima- .

gen tiene adjunto un archivo de sonido o esbozo, dichos archi-

VoS se copiaran también.

Se puede crear una nueva carpeta desde esta ventana. Haga
click en la ubicacién de la carpeta nueva y luego haga click en
el boton de Nuevo Archivo; aparecera una carpeta en el directo-
rio de la ventana. La carpeta se puede cambiar de nombre.

Botén de carpeta nueva "
0 nuevo archivo |'i’J‘l

Select ’\J Cancelar
|
A}
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CORTAR, COPIAR, PEGARY ELIMINAR - WINDOWS

La barra de herramientas y el menu Editar se pueden utilizar
para cortar, copiar, pegar y eliminar carpetas e imagenes sim-
ples o multiples. Estas funciones afectan a cualquier archivo

de sonido o esbozo de una imagen. La tecla de Eliminar del J Dbl EEII Eal )é:l I i_ | )ﬁ | IE
W

teclado también borrara carpetas e imagenes.
: Cortar E Copiar Pegar f i Eliminar

Seleccione la carpeta o las imagenes a mover. Haga click en el botén de cortar o copiar. La panta-
lla no cambia cuando se corta, hasta que la funcién de pegar finaliza. Haga click en la nueva ubica-
cién para la carpeta o las imagenes. Haga click en el botén de pegar para finalizar la operacion.

& DIMAGE Yiewer
Archiva Edicidn  Wer Ordenmar Herramientas Ay

Cuando se ejecuta el comando de eliminar, Confirmar la eliminacion de carpetas E x|
aparece la pantalla de Confirmar la eliminacién
de carpetas. Haciendo click en el boton de
“Si” se ejecutara el comando y se eliminara el
dato; haciendo click en el botéon de “No” se
cancelara el comando de eliminar. | o

iConfirma que desea quitar la carpeta "Camara" v bodo su
contenido?

CORTAR, COPIAR, PEGARY ELIMINAR - MACINTOSH

Las funciones de cortar, copiar y pegar estan localizadas en el menu de Ediciéon. Se pueden usar
para editar un archivo y los nombres de carpetas, pero no se pueden emplear para cortar, copiar o
pegar archivos y carpetas.

Con el botdn de eliminar situado en la barra de herramientas, o bien presionando las teclas de
Comando y Eliminar del teclado, se eliminaran archivos y carpetas. Cuando se ejecuta el comando
de eliminar, aparece una pantalla de confirmacion. Haciendo click en el botdn de “Si” se ejecutara el
comando y se eliminara el dato; haciendo click en el botdn de “No” se cancelara el comando de eli-
minar.
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VISUALIZAR Y GUARDAR LA INFORMACION DE LA IMAGEN
B Con una imagen seleccionada en la ventana de esbozo, haga

Ordenar  Herramientas

Ayuda

0| | B | % 55100( B8 B0

Contenido

B

|nfoimacidn registrada =

El Informacion de imagen
Maombre de archiva
Tamafio del fichero
Actualizacian
Tipo de fichero
Ancho de laimagen
Alto de la imagen
Profundidad de calor

El Informacidn Exif
Formata del archivo de la
Fabricante
Modelo
Resalucian X
Resalucian Y
Unidad de Resolucian
Software
eloeidad del obturador
Apertura

PICTO134.TIF

56 MB

2003/03/28 125646
TIFF Image

1600 Pixels

1200 Pixels

2

Minalta DSG

Minalta Ga., Ltd.

DiMAGE 7Hi

T2

T2

inch

er1.00)

1/500

Fag -

iMAGE ¥Yiewer

Archivo Edicién Ver Ordenar Herramientas Ayuda

Muevn Archivo

Chrl+M

Visar
Repraduccion de sanida
Ahrir con

Informacion de secuencia de imagenes
Configuracién de la informacidn de laimag "

Guardar Informacidn de I

Preferencias
Preferencias de color

click en el botén de Informacion de imagen. Si se selecciona
mas de una imagen esbozo, se abrira una ventana para cada
imagen.

Para cerrar la ventana, haga click en el botén de cerrar situado
en la esquina superior derecha. La informacién visualizada en
la ventana puede variar dependiendo del modelo de la camara.

Los datos grabados quedan contenidos en un exif tag adjunto
al archivo de la imagen. Si una imagen se abre con una aplica-
cion de proceso de imagen que no soporta datos exif tag, y
luego la imagen se guarda sobre-escribiendo los datos origina-
les, la informacion exif tag se borrard. Cuando utilice un soft-
ware distinto a DIMAGE Viewer, siempre redenomine el archivo
de imagen para proteger los datos exif tag.

La informacién de la imagen se puede guardar como un archi-
vo especial de texto. Simplemente seleccione esbozos simples

Salir
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ot o maltiples y luego seleccione la opcién de Guardar
Informacion de Imagen del menu de Archivo; se abrira el cua-
> dro de didlogo de Guardar Como.
Guardar como E 2|x|
Guardar [59'}1is imagenes -| & & oF By X i X X
El archivo de informacién de la imagen
se puede abrir en un software tipo hoja
de calculo como Microsoft Excel o bien
con una aplicacién de proceso de textos
mo Simple Text.
Z‘;'E“;':de [informacian de 1a Imagen Guardar como S p e le
Tipo: CEY [~osv) - Cancelar
VA




CONFIGURAR LA INFORMA-
CION DE LA IMAGEN

2 DIMAGE Yiewer

Archivo Edicion  Ver COrdenar Herramientas Awuda

La informacién Exif visualizada en la ventana de

Muevo Archivo

CtrN

o] [EE]

Informacién de Imagen, se puede editar.
Seleccione la opcién de Configuracién de la

Wisar
Reproducricn de sonida
Abrir con

Informacion de la Imagen del menu de Archivo,
para abrir la ventana de Configuracion.

Chrl+1

Guardar Informacién de Imag

Preferencias
Preferencias de color

00002 pg
2003/06/20

Haga click en la opcion que desee ahadir o
quitar, en la pantalla de informacién de la
imagen y haga click en el botén de mover

Ocultar

Salir Chr

Configuracidn de informacidn de la imagen

Drdernar per: [N

ombre =

00002 g
2003/06/20

r+Q

Mastrar

apropiado.

>>: para moverse hacia la lista mostrada.
<<: para moverse hacia la lista oculta.

Los botones de Mostrar Todo y Ocultar Todo
ponen o quitan toda la informacién Exif en la
pantalla de informacién de la imagen.

Haga click en “Aceptar’ para guardar la
configuracion.

Atista
Distancia al objto
lash

Programa digital objsto
Ranga de distancia al objeta

Mostrar tado

Walor de brilo

Compensacion de ssposiciin
Apertura méaxima del objetivo
Modo de medicidn

Ampia
Cortraste
Saturacion
Nitidez

digital del z00m

Oeular tada

EDITAR LA LINEA DEL OBJETO

Las camaras como la DIMAGE A1 pueden adjuntar
texto a los datos Exif de una imagen. Esto se
muestra en la casilla destinada a la linea del objeto
en la pantalla de Informacion de Imagen. Las ima-
genes con formato Exif 2.1 o posterior pueden tener
una linea de objeto anadida o editada.

Seleccione la imagen o imagenes a editar. Escoja
la opcién de Editar Linea de Objeto del menu de
Herramientas, para abrir la ventana de Editar.
Introduzca la linea del objeto y haga click en el
botén de Guardar para completar la operacion.

ACEPTAR Cancelar
W

00006.jpg
Fuente de luz 200306 £
Distancia focal del objetivo =
{Equivalencia con 35mm) R
“Versidn Flash Pix
Interpretacidn a medida
Maodo de exposicidn

DiMAGE Yiewer

Archivo Edicion  Yer Ordenar | Herramientas Avyuda

=

Editar unea del objeto

RS

Proceso de lotes

Jardines botanicos del Woodfield

Guardar I
Cancelar |

Cambiar de nombre a kodo

TrTTC=TT
IR e IS I
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PROCESO DE IMAGEN BASICO
VENTANA DE CORRECCION DE IMAGEN

La ventana de correccién de imagen muestra las herramientas de proceso de imagen de la Utilidad.
Se pueden hacer ajustes en el color, contraste, brillo y saturacion. Esta seccion contiene detalles
sobre las herramientas de proceso de imagen basicas. Para consultar las descripciones de las
herramientas avanzadas, vea las paginas 46 a 73.

Herramlentas_Paistas de correccidn_ Enchufar Ayuds.

Barras de
herramientas

Area de
visualizacion
de instan-
tdnea (p. 65)

Barra de estado —meweme

2T
Visor de
—histograma
color

Gontents

E Informacion de imagen

Visualizacion de
la informacion
de la imagen

o (P-25)

[0

Norbre de archive FICTON35TIF
Tamafia del fichera 56 MB

2003/05/12 160812
TIFF Image —

Actualeacitn
Tipo de fichero
ancho de laimagen 1600 Pixels
Alta de la imagen 1200 Pixels
Profundidad de color 8

] Informacian Exf

7

El menu Ver contiene las
barras de herramientas,
el area de visualizacion
de foto instantanea, la
barra de estado, la panta-
lla de informacion de la
imagen y los histogramas
color, para activarlos o
desactivarlos.
Simplemente escoja la
opcion del menu para
mostrar y ocultar la visua-
lizacion.

| .

DIMAGE Yiewer
Archivo  Editar

Yer Herramientas Pal

J BI —n v Barras de Herramienba: Achivo Edtar Ver Heramientas Paletas de comeccifn _Enchufer_Ayuda
(== = — e g
(=] = é s 2 '

= v Barra de estado

5]

v Mostrar fobos instantar

Cursor

Zoam

Wisualizar comparacion
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Barras de herramientas

Botén de visualizacion indice (p. 28)
Botén de ampliacion (p. 31)
Boton de agarre (p. 31)
Botén de rotar a la izquierda (p. 29)
Botdn de rotar a la derecha (p. 29)
Boton de girar horizontalmente (p. 29)
Boton de girar verticalmente (p. 29)

Botdén de impresién de datos
(p. 38)

2givace viewer [ [ ][

Arclivo  Editat Wet  Flerramientas |Paletad de cofreccidli  Enchufar  Awud|s

EEIE N E R AR
| 8@ =2 o] o MR e b= Lo ] o

E:109M09

Visor del InL’Jmero de
imagen (p. 28)
Botén de ajustar a la
ventana (p. 30)
Botén de visualizacion de comparacion (p. 36)
Botén de resetear todo (p. 37)
Botén de Rehacer (p. 37)
Boton de Deshacer (p. 37)
Boton de Variacion (p. 32)
Botén de brillo, contraste y balance de color (p. 33)
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VISUALIZAR IMAGENES EN LA VENTANA DE CORRECCION DE
IMAGEN

=il En la visualizacién indice, una imagen se puede cargar
automaticamente en la ventana de correccion de ima-
gen. Simplemente haga doble click en un esbozo o

Ll icono, para ver la imagen en la ventana de correccion
de imagen.

00001 g
2003/05/20

ipg
o

Para regresar a la HL_E,_:_, DiMAGE Yiewer

visualizacioén indice, . :
: ; Archivo  Editar Wer He
s | g | s haga click en el boton

DN P \ 4 de visualizacién indice. |
— BB E %| Q

La ventana de correccién de color mostrara el nimero de la imagen y el nimero total de imagenes
cargadas. Haciendo click en las flechas situadas a cada lado del visor, se cargaran la imagen ante-
rior o la posterior, respectivamente.

Numero de la imagen que muestra la pantalla ———
N° total de imagenes cargadas en la Utilidad

35 de correccion Enchufar  Avuda

& e | x| e

E09104

3 || s B | G:109/109

. j E:103/103
Haga click para ver la imagen anterior

Haga click para ver la imagen siguiente
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GIRARY ROTAR IMAGENES

& DiMAGE Yiewer
Archivo  Editar Wer Herramientas Paletas de correccion  Enchufar Awvuda

E I E Y AR R

La orientacion de la imagen visualizada se puede cambiar con los botones de girar y rotar, situados
en la barra de herramientas o en el menu de Herramientas. Cualquier cambio realizado en la orien-
tacion de la imagen, se aplicara a la imagen esbozo en la visualizacién indice.

Rotar — el botén de rotar hacia la derecha,
rota el esbozo 90° en sentido de las agujas
del reloj, y el botén de rotar hacia la izquier-
da, rota el esbozo 90° en sentido contrario al
de las agujas del reloj, cada vez que se hace
click en dichos botones.

Imagen original

Girar — cuando se gira una ima-
gen, se crea una imagen espejo
respecto a la original.

- 2



CONTROL DE LA VISUALIZACION DE LA IMAGEN

Boton de ajustar a la ventana
| Normalmente, una imagen se visualiza en base a su tamafo y resolucién. Cuando la ima-
gen es demasiado grande para el area de visualizacién, haciendo click en el botén de
Ajustar a la Ventana se ajustara automaticamente su tamafo para adaptarse al area de
visualizacion. Al hacer click en el botén de nuevo, la imagen se visualiza de nuevo en su tamafno ori-
ginal. Las herramientas de agarre y zoom no se pueden usar con la funcién de ajustar a la ventana.

|® DIMAGE Yiewer _ ol x|
Archivo Editar  Wer Herramientas Paletas de correccion  Enchufar  Avuda

|2 EIEE =R ATIE I

| B|&@ %= 0 ofe )= s mN 5]

[PICTO002.PG (359 KE) 19% [ [ A

Ay

Reajustar el tamano de la ventana de visualizacion

La ventana de utilidad se puede ajustar en tamafo, haciendo click y arrastrando la esquina inferior
derecha. Sila funcion de Ajustar a la Ventana esta activada, la imagen visualizada se ajustara auto-
maticamente para adaptarse al area de visualizacion.
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Herramienta de agarre
Cuando una imagen es mas grande que la zona
de visualizacién, la herramienta de agarre se
puede utilizar para desplazar la imagen. Haga
click en el boton de agarre situado en la barra de herra-
mientas, o seleccione Herramientas - Agarre, de la opcién
del cursor en el menu Ver. Haga click y arrastre la imagen
para desplazarla.

Herramienta de ampliacion

La imagen visualizada se puede ampliar o redu-

Q’a cir. Haga click en el botén de ampliar situado

en la barra de herramientas, o bien seleccione
Herramientas - Ampliacién, de la opcién del cursor en el
menu Ver. Haga click en la imagen a ampliar. Para redu-
cir, sujete y mantenga la tecla Mayusculas (Windows) o la
tecla Opcién (Macintosh) y haga click en la imagen.
Cuando la imagen ha alcanzado su limite de ampliacion,

los signos (+) o (-) del icono de ampliacién desaparece-
ran.

Opciones del menu

AGE ¥iewer
Archivo  Editar | ver Herramientas Paletas de correccion  Enchufar  Ayuda

La opcién del zoom en el menu de Ver
controla el tamafo de la imagen visuali-

|2 ¢
| B ==

v Barras de Herramientas
v Eaira de estado
Mostrar histograma
Mastrar informacidn de |a imagen

4@%5&’%

zada. Asi como la herramienta de
ampliacion tiene las funciones de
ampliar, reducir y ajustar a la ventana, el
menu puede visualizar la imagen en su
tamafo actual o bien en ampliaciones
preconfiguradas. La barra de herra-
mientas, la barra de estado, la informa-
cion de la imagen y las areas de visuali-
zacion de instantaneas se pueden ocul-
tar o mostrar seleccionando la opcion
adecuada en el mendu.

Mastrar fatos instanténeas

Cursar

Ampliar Cri+Up
Reducir Crrl+Down
v Ajustar ala ventana Ctri+Enter
Ale+Cer+Enter

Wisualizar comparacion

Tamario actual
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PALETA DE VARIACION

La paleta de variacion permite corregir una imagen comparandola con otras imagenes a su alrede-
dor con ligeras correcciones. Este es un método sencillo para corregir imagenes para quienes no
poseen experiencia en proceso de imagenes o acabado fotografico.

Haga click en el botén de variacién o selec- |2, DIMAGE Viewer

o [
DDDDD cione Variacion en la Opcién de Correccion de Archivo Editar Ver Herramientas Paletas de correccidn  Enchufar  Ayuda
Imagen del menu de Paletas de Correccidn, J B él N I@ - ‘,l M | EAL" @

para visualizar la paleta.

| B|& %=+ E\o| o [Fle o]

N
Haga click en la flecha junto a la casilla con la lista de variaciones, para seleccionar la calidad de
imagen a corregir: balance de color o equilibrio entre colores, brillo y contraste, o saturacién. Cada
paleta de variacién muestra la imagen actual en el centro con las imagenes de muestra corregidas a
su alrededor.

k|

Actual

b s bri

Azul [B] tagenta [k]

R eposicidn |
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0 og o
E quilibric entre colores - -—J— 10 [~ Indicar limite

Maenta [M]

Reposicidn I

[ Indicar limite

Haga click en la mejor imagen de entre los
fotogramas. La imagen seleccionada se pondra
en el centro rodeada de un nuevo juego de ima-
genes y el cambio se aplicara a la imagen pre-
escaneada. Este procedimiento se puede repetir
hasta que se obtenga la correccion deseada.
Haga click en el boton de resetear para cancelar
todos los cambios.

La diferencia entre las muestras se puede modi-
ficar. Arrastre el selector desplazable de pasos de
la variacion o introduzca un valor en la casilla de
texto, para determinar el grado de correccion. La
configuracion inicial es 10. El paso de la correc-
cién se puede establecer entre 1y 20.

Marcando la casilla de comprobacién del limite de la visualizacién se indicara cuando cualquier valor
de la imagen sobrepasa el 0 (limite del negro) o el 255 (limite del blanco) con el color complemen-
tario. Por ejemplo, si la zona de azul de la imagen excede dichos valores, el limite aparecera con el

color complementario, el amarillo.

&

de imagen.

dicar limite

Haga click en el botén de cerrar para cerrar la paleta y aplicar cualquier correccién
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PALETA DE BRILLO, CONTRASTE Y BALANCE DE COLOR
- Haga click en el boton de brillo, contraste y

balance de color, o bien seleccione Brillo, archivo  Editar  ¥er Herramientas Paletas de correccisn  Enchufar  Ayuda

Contraste, Balance de Color en la opcién J == | él Ql qI - | fl M | ¥| |§I
de correccién de imagen del menu
. . R [~ ™= o
Correccion, para visualizar la paleta. J @l-l | |E'E'E'|'D | Ql E|”—_“]||Z| | |
4\
4l Arrastre los selectores desplazables de brillo, contraste o color, o bien

introduzca valores especificos en el cuadro de texto correspondiente,
para realizar las correcciones. Arrastrando cada selector desplazable
hacia la derecha o introduciendo un numero positivo en el cuadro de

texto se incrementan el brillo, el contraste y el color.

Los cambios se reflejaran en la imagen visualizada y en el gréfico de

niid ——— }——— [ | la parte superior de la paleta. El eje horizontal del grafico indica los

ey e ' o valores de la imagen original y el eje vertical los valores nuevos. Haga
lonoogooas ] click en el botén de Resetear para cancelar todos los cambios.

Rojo (R) _J— IU_

vk ———Jd—— [T | Haciendo click en el botdn de configuracion automatica se corrigen el

fai) —— o brillo y el contraste automaticamente, sin que afecte al balance de

suse uomatis | Repesiien | | COlOF. Haga click en el botén de Resetear para cancelar los cambios.

¢ Esta la foto demasiado clara? Ajustar el brillo y el contraste
puede resultar mas dificil de lo que parece. La parte superior de
la imagen parece demasiado clara, especialmente las montahas
del fondo.

Simplemente haciéndolo todo mas oscuro con el control de brillo
se crea una imagen turbia - la nieve y el cielo son de un gris apa-
gado y no hay negros acentuados.

Anadiendo contraste a la imagen, la nieve aparece mas clara,
mientras que los arboles oscuros se acentuan. El contraste adi-
cional también proporciona a la imagen el aspecto de estar mas
nitida, asi como de revelar detalles mas precisos.
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INTRODUCCION AL COLOR

En fotografia, el rojo, el verde y el azul son ROJO

colores primarios. Los colores secundarios,

el cian, el magenta y el amarillo, son el resul-

tado de la combinacion de los colores prima- MAGENTA AMARILLO
rios: cian = azul + verde; magenta = azul +

rojo; y amarillo = rojo + verde. Los colores

primarios y secundarios se agrupan en pares

complementarios: rojo con cian, verde con

magenta, y azul con amarillo. AZUL VERDE
El conocimiento de los colores complementa- v

rios es muy importante en el balance de CIAN

color. Sila imagen tiene un colorido especifi-

co, tanto si le quita de dicho color como si le afiade de su color complementario, conseguira crear

una imagen de colorido natural. Por ejemplo, si la imagen es demasiado rojiza, disminuya la canti-
dad de rojo; si la imagen es demasiado amarillenta, incremente la cantidad de azul.

Si afiade o quita por igual los colores rojo, verde y azul, el balance de color no resultara afectado.
Sin embargo, puede cambiar el brillo y el contraste global de la imagen. Generalmente no son nece-
sarios mas de dos canales de color para balancear el color de una imagen.

Balancear el color es una habilidad que se desarrolla con la practica. Asi como el ojo humano es
extremadamente sensible al realizar juicios comparativos, es una herramienta poco fiable para reali-
zar mediciones absolutas de color. Inicialmente, puede resultar dificil distinguir entre azul y cian, y
entre rojo y magenta. Sin embargo, si ajusta el canal de color equivocado la imagen nunca mejora-
ra; si quita azul de una imagen que es demasiado cian, la imagen adquirira un aspecto verdoso.
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COMPARACION DE IMAGENES ANTES Y DESPUES DE LA
CORRECCION

Al hacer click en el botén de visualizacién de comparacion, se divide la pantalla de la ima-
gen en dos zonas. La imagen original se sitla en la izquierda y la corregida a la derecha.
Para visualizar unicamente la imagen corregida, haga click de nuevo en el botén de visua-

lizaciéon de comparacion.

g =[5

& DIMAGE Yiewer
Archiva  Editar Wer Herramientas Paletas de correccion Enchufar  Ayuda

= EIEE = BRI

| B % =0 o Me)mE

Imagen original Imagen corregida

Los cambios realizados en una imagen con la herramienta de ampliacién, de agarre o las barras de
desplazamiento se aplicaran en la otra imagen. Utilizando el botdn de ajustar a la ventana, automa-
ticamente se ajustaran los tamafios de ambas imagenes para ajustarse a la zona de visualizacién.
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DESHACER Y REHACER UNA CORRECCION DE IMAGEN

5 DIMAGE Yiewer
archivo Editar Mer Herramientas Paletas de correccion  Enchufar  #vuda

E_. 4 "

- -

EEERE AR
| 8| @ Fls#| Q) o e e

Haga click en el botén de Deshacer para cancelar la ultima correccion de imagen aplicada
D a la misma. Las correcciones de imagen se pueden continuar deshaciendo tantas veces
como permita la capacidad de memoria del ordenador.

n Haga click en el botdn de Rehacer para volver a aplicar la tltima correccion de imagen
cancelada con el boton de deshacer.

Haga click en el botén de Resetear Todo para cancelar todas las correciones de imagen
aplicadas a la misma.

PROCESO DE IMAGENES DE TEXTO Y DE DISENO

Las imagenes de texto negro o disefio sobre fondos

blanC(?S’ S.e pulede.q procgsar para (.jeflnlr los detalles ¥ jiernae  paletas de carreccidn Enchufar  Ayuda
reducir la iluminacién desigual. Unicamente las | -

imagenes con dimensiones horizontales y verticales ~ _1 | &™ |
entre 240 pixeles y 3.072 pixeles se pueden procesar.

== [ e
Simplemente visualice la imagen en la ventana de
correccion y seleccione la opcién de Proceso de Imagen de Texto en el menu Enchufar. Para
resetear la correccion, seleccione la opcion de Proceso de Imagen de Texto de nuevo en el menu
Enchufar.

4

=
=0
a

\
B

Y
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IMPRESION DE DATOS

La fecha y la hora de iMAGE Viewer —1of
grabaci(')n, el nombre del archi- = Archivo Edtar Ver | Herramientas Paletas de carreccidn  Enchufar  Ayuda
vo y la linea de objeto se J - :iutstaf ol tamafia
. . . okar
pueden imprimir en la imagen. Girar

Para afiadir una linea de obje- . Imprimir datos
to a una imagen, consulte la g
pagina 25.

Seleccione la opcién de con-
figuracion de impresion del Configurarinred
menu Herramientas para abrir
el cuadro de didlogo de
Configuracion.

¥ Fecha / Hora

Configurar fuente |
¥ Mombre del fichero  Color de fuente |
¥ Fecha /Haora I Objeto

Seleccione la informacién a imprimir E

I Mombre del fichero  marcando la casilla adecuada.

=
I+ Obijeta

| |

Haga click en el botén adecuado para seleccionar la esquina

donde imprimir los datos. Si esta seleccionada la casilla de I Dentra del recuadio del &rea
comprobacion de “dentro del recuadro del area”, los datos
apareceran dentro del recuadro del &rea en la posicién selec- I—IAEEPT AR Bl |

cionada. Para mas informacion sobre el recuadro del area,
consulte la pagina 64.

roente TP
La fuente, el e's.tilo de !a fuente y el tamaﬁo en puntos se = T ==
pueden especificar. Simplemente haga click en el botén o _Cancdl |
de Configurar Fuente para abrir el cuadro de didlogo de Regas v d
Fuente. El area de muestra reflejara la configuracién. El G oot e =1 =
tipo de letra se puede seleccionar en el menu desple-
gable situado en la parte inferior de la ventana. Las =
fuentes y tipos de letra disponibles varian segun el sis- Configurar fuente |
tema del ordenador. o B




El color de la fuente se puede especificar.
Haga click en el botén de Color de Fuente
para abrir el cuadro de didlogo. Hay 48
colores disponibles. Haga click en el color
de muestra para seleccionarlo.

Se pueden crear muestras personalizadas;
haga click en el botén de Definir Colores
Personalizados para abrir la paleta. Se
pueden introducir valores en las casillas
de texto o bien se puede crear un color
haciendo click en los campos de matiz /
saturacion y luminosidad. Haga click en el
botén de Anadir Colores Personalizados
para incluir el color en la paleta de person-
alizaciéon. Haga click en la muestra per-
sonalizada y luego en el botén de Aceptar.

Haga click en el boton de Aceptar en el
cuadro de didlogo de Impresion de Datos
para finalizar la operacién. Seleccione la
opcion de Impresion de Datos del menu
de Herramientas o haga click en el botén
de Impresién de Datos para aplicar las
configuraciones.

T 2] Luminosidad
Colores bisicos Matiz / Saturacion
JO 17T T

il 1 1|
Clatmd 1 11
st Tt
AN
i

Colord personalizados:
| o o
| o

Definir colores personalizados

I 2|«

L]

11 IMEEET

Cancelar Matiz'IHE Roja: {0
Sal.:|109 Verde: [0
| Diefinic colores personalizados >> I ColorlSdlida Lum:ID Aauk |0

Aceptar | Eancela!l

Agregar a los colores persnna\iza"qs

1
A\

Archivo  Editar  Wer | Herramientas Paletas de correccion  Enchufar  Ayuda

Ajustar el tamario
J Eﬂ é Ratar
| B @

Girar

El tamafio relativo de los datos impresos varia segun
el tamano de la imagen. Para cancelar la funcién de
impresion, seleccione la opcién de Impresion de
Datos en el menu de Herramientas o haga click en el
botén de Impresion de Datos de nuevo.

Cuando se guarda la imagen, los datos se adjuntan a
la misma. Cambie de nombre siempre al archivo para
proteger la imagen original.
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GUARDAR IMAGENES

REAJUSTAR EL TAMANO DE UNA IMAGEN PARA GUARDARLA
o, Para ajustar el tamafio de la imagen visualizada, haga
- By

click en el boton de Tamano de Imagen. Se abrira la
ventana de Tamano.

ntas Paletas de correccion  Enchufar  Avuda

¥ RIS

] =
|8 | n’l £|’U_IL‘|E|' ScreenShotdlz bmp ACEPTAR
Introduzca el nuevo valor de anchura y altura en los Rleushacd Eaiaeln |
recuadros de texto. Solo necesita introducir un valor; el &nchura 399 Pigls
otro valor se ajustara automaticamente para conservar A7 ;
. ) ; . . LER Fixel 3
las proporciones de la imagen intactas. Las dimensio- i b Interpolacidn

nes no pueden exceder de 5120 X 3840 pixeles. Tamafi: (201 &
& Bilineal

Seleccione interpolacion bilineal o bicubica. e o I k

Bicibico
Haga click en el botén de Aceptar para fijar las nuevas Anchura : |1200 Pizels
dimensiones. La imagen se ajusta cuando se guarda o Al a0 Eiels
se imprime.

Tan 26

GUARDAR UNA IMAGEN

Haga click en el botén de Guardar situado en la barra de herramientas o
seleccione la opcion de Guardar en el menu Archivo. La imagen se guardara

& DIMAGE Yiewer

en su ubicacién original sobre-escribiendo el archivo actual. Si se guarda Archivo  Editar  Wer  Herral
una imagen JPEG, se abrira el cuadro de didlogo de Guardar Como; se
deben especificar la ubicacion y el porcentaje de compresion; consultar la J = @ % | q

pagina siguiente. NN
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CAMBIAR EL NOMBRE O EL FORMATO DE UNA IMAGEN

MAGE Yiewer
Archiva Editar  Ver Herramientas Paletas de correccion  Enchufar  Ayuda
Wolver a las miniaturas CrHB

Para guardar un archivo de imagen con un nom-
bre nuevo o con un formato de archivo nuevo, =
seleccione la opcion de Guardar Como en el Guardar area selecc BlChri+S
menu Archivo. Se abrira el cuadro de didlogo de Imririr
Guardar Como. Imprimir &rea seleccionada

Salir ChrHG

Guardar

Chr+P

Guardar como

Especifique la ubicacién donde guardar el —— Buardar [ Nuevo archive
archivo.

| = ® ek E-

Tlesx

PICTOOOL
PICTOO10
PICTOO12

Introduzca el nombre del archivo sin extension.
—— Nombre de

arzr}:lv[:: 3 PICTOO0G Guardar I

Especifique el formato de archivo de la ima- Tipo: JPEG [~ PG~ JFEG~.JPE] Can| elar |

gen de la lista que aparece en el menu des-

plegable. No necesita guardar el archivo en Compresién. — f—————  [21 ——
su formato original. Si selecciona JPEG, se

.. i .. Compresion baja Compresion alka © 2thits & (48bts A
debe fijar el porcentaje de compresién usan-
do la barra del selecctor desplazable situada Haga click en el botén de Guardar para
en la parte inferior del cuadro de didlogo. salvar la imagen.

Cuanto mayor sea el porcentaje de compre-
sién, menor sera el tamano del archivo y
menor sera la calidad de imagen.
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IMPRESION

Con la imagen a imprimir en la ventana de ®
Correccic')n, haga click en el botén de Archivo Editar Wer Herramientas Paletas de correccidn  Enchufar  Ayuda

impresién o bien seleccione la opcion el @ & | W oy ‘,l Mé | x %l_%fl

Imprimir en el menu de Archivo, para abrir =Ng
@@= 5|=|0 oMe]EE

la ventana de configuracion de impresion.

Paoszician
Wertical Horizontal—
(% Superior % |zguierda
= Central " Cerral
" Inferior " Derecha
— Tamafio

% Resolucisr |1 45 dpi

dncho 210
Alto 280 | mm

Aijustar

% tamafio ala |1|ju = RBepintar
paagina i p_l

Configuracion de imprezora

| mprimir

Cerrar

<<Anterior| I 141 Siguiente>>|
I

PrintMaster |
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— Posicion

La imagen se puede posicionar dentro del area de impresién. Simplemente haga click en el botén
circular apropiado. Los cambios se visualizan inmediatamente en el area de vista previa.

—Tamano

Haciendo click en el botén circular superior se pueden hacer ajustes manuales basados en la
resolucién de impresion o en las dimensiones. Introduzca la resolucién de una de las dimensiones
en la casilla de texto y haga click en el botén de Aplicar; los otros dos valores y la visualizaciéon de
vista previa cambiaran segun esto. Con los ajustes manuales, la imagen impresa se puede colocar
en el borde del area de impresion al establecer las dimensiones mas grandes que el area.

Haga click en el boton circular de Ajustar tamano a la pagina, para automaticamente ajustar el
tamafio de la imagen al area de impresién. El tamafio de la impresién se puede ajustar entre el 1%
y el 100% del area de impresion en numeros enteros. Haga click en el botdn de aplicar, cada vez
que el porcentaje de reproduccion cambie, para ver el resultado en el area de vista previa.

Area de vista previa

Para pre-visualizar el efecto de los parametros de impresion. Cuando se cambia cualquiera de las
configuraciones de tamafio, el botén de Aplicar se debe usar para ver el cambio.

Configurar impresora
Para acceder al cuadro de didlogo de configuracion de la impresora.
Imprimir

Para imprimir la imagen.

_rCerrar

Para cerrar la ventana de impresién sin imprimir la imagen.
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CREAR UNA HOJA INDICE

Se pueden preparar multiples imagenes en hojas
indice. Seleccione las imagenes en la visualizacién

& DIMAGE Yiewer

Archivo Edicion Yer Ordenar | Herramientas Ayuda

de esbozos o miniaturas, y escoja la opcién de
Crear Hoja Indice del menu de Herramientas.

=S SRS

Cambiar de nombre a kodo
Proceso de lotes

iy Crear hoja indice

<{Vista previa de impregion indice:» r— Configuraciones

Escritorio

&~ @ Mis documentos
Ml PC Mejora de peliculas
,—Q Nicrr da e

Editar [imea del abjeta

r~ Fila % Columna

0 =

I 2 ﬁ Columna

Un viaje a Middlzton

r Tamafio

| 10245768 pisels

|

r— Fotograma esbozo

5

FICTO00R TIF
FOOTEAT 1429

FICTER03.TIF
IOBDEAT 1403

* Mo

¥ Mimero de paginas

Configurar fuente

|C APicture'WINOLTA 143

- - Carpeta y N? de Pagina
¥ Localizacion de la Carpeta
Mugstra de fuente
FICTO006 TIF FICTO007 TIF
Z0OZMENM3 1503 20020TAT 01

— Leyenda
¥ Mombre de archivo

Mugstra de fushte

[¥ Fechayhaora

Fict00 1 jpg
20010301 07:05

FICTO00.TIF
FOORDATE 1256

= Titulo

|Un viaje a Middleton

Mdmera de paginas: 1

Configurar fuente |

Guardar | Imnprirnir I

Cenrar |

Y

Haga click en el
botén de Guardar
para salvar la hoja
indice como un
archivo.
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Haga click en el botén de Imprimir
para abrir el cuadro de didlogo de
Imprimir Vista Previa. Consulte la
pagina 42 para mas informacion
sobre configuraciones de impresion.



Seleccione los siguientes parametros para preparar las hojas indice. Todos los cambios se reflejan en
la Vista Previa.

Filas x Columnas - Para colocar las imagenes en un numero especifico de filas horizontales y de
columnas verticales.

Tamano - para seleccionar las dimensiones en pixeles de una hoja indice. Cuanto mayor es el
numero de pixeles, mejor es la resolucién de la imagen y mayor el tamafio del archivo.

Foto esbozo o miniatura - para imprimir un marco negro alrededor de cada imagen. El marco puede
indicar la extension de una imagen que tiene una zona grande de blanco cerca del borde, como un
cielo nublado.

Carpeta y Numero de Pagina - para imprimir el nombre de la carpeta y la ubicacion de las imagenes,
asi como el nimero de pagina y el nimero total de paginas.

Leyenda - para imprimir el nombre del archivo y la fecha y la hora de la grabacién bajo cada imagen.

Titulo - para imprimir un titulo en la parte superior de cada hoja.

Estilo de luente: Tamafio:

o s %I La fuente, el estilo de la fuente y el tamafio del punto se pueden

[ |
=l

Cursiva
Megita
Negila cursiva

especificar para el nombre de la carpeta y el nimero de pagina,
para la leyenda y el titulo. Simplemente haga click en el botén
de Configurar Fuente, para abrir el cuadro de didlogo de Fuente.

El area de muestra reflejara las configuraciones. El tipo de letra
i se puede seleccionar en el menu desplegable situado en la parte
s inferior de la ventana. Las fuentes y tipos de letra disponibles

pueden variar segun el sistema del ordenador.

X Introduzca el titulo de las hojas indice en el
cuadro de dialogo. Haga click en el botén de
Aceptar; el titulo aparecera en la casilla de titulo,

asi como en la parte superior de la ventana de
ACEPTAR Cancelar | Vista Previa.

IUn viaje a Middleton
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PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

Esta seccion trata las herramientas de proceso avanzado de imagenes del DIMAGE Viewer. Se pue-
den realizar ajustes en el color, contraste, brillo, matiz y saturacién. Asimismo, estan disponibles fun-
ciones para visualizar y guardar correcciones de imagen. Antes de continuar, debe leer la seccién de
proceso de imagen basico en las paginas 26 a 39.

Botén de nitidez (p. 62)
Botén de curva de tono / histograma (p. 47)
Botén de matiz, saturacion y luminosidad (p. 60)
Recuadro de area (p. 64)
Botdn de instantanea (p. 65)
Botén de Guardar Trabajo de correccion de
imagen (p. 66)
Botén de Cargar o Abrir Trabajo de cor-
reccion de imagen (p. 67)

Visor del valor RGB

Arcliivo  E|ditar  Wer |{erramienta: Paletas de correcc|don  Echufa)

¥ @] [ =] =

= ‘l-—‘nnnnnl | || ' |' .‘ ' | -‘ ---l.';?--- ;21100‘39?1100%
J [Elml”ﬂ" =* | To n n-i| l_|_||.|IZ|' AR IR EE =i E:109/109

El visor RGB mostrara los valores de color de cualquier punto de la imagen. El primer nimero son
los valores de la imagen original antes de aplicar las correcciones, seguido de los valores actuales.
Simplemente sitde el cursor de ratén en el area de la imagen donde desee conocer los valores RGB
de dicho punto. Presionando la tecla Mayusculas (Windows), o la tecla Comando (Macintosh), apa-
receran los valores CMY.
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PALETA DE CURVA DE TONO / HISTOGRAMA

Haga click en el botén de curva de tono / histograma para visualizar la paleta.

Casilla

Curvas de tono e histog

Curva de tono

con lista de canales

= Eanal—lﬁ

Histograma—___|

Selectores desplazables
de entrada de sombras,
gamma y luminosidad—

T e

]

Botén de histograma color

Botén de suavizar curva

gl

Botén de curva libre

I?\’i.

Entrada
Salida

Selectores desplazables %utométicol Rreposicin|

A

Nivel de entrada
IEI |1.DD |255—
Mivel de salida

285 —

de salida de sombras y
luminosidad

|
Botén de configuracion

|
Botén

automatica

—Botones de los puntos
blanco, gris y negro

—Boton de Aplicar

Casillas de texto de entra-
—da de sombras, gamma y
luminosidad

_Casillas de texto de salida
de sombras y luminosidad

de resetear
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EMPLEO DE LA CURVA DE TONO
Haga click en la flecha que hay junto a la casilla de canales

para seleccionar el canal de entre los que aparecen el menu
— Canal FGE desplegable. Para realizar ajustes en el balance de color de
la imagen, seleccione el canal de color apropiado. Para ajus-
tar el contraste o el brillo de la imagen sin alterar el color,
seleccione el canal RGB.

Las curvas de tono se pueden visualizar con comandos abre-
viados en el teclado. Mientras sujeta la tecla Control
(Windows) o la tecla Comando (Macintosh), presione “1” para
ver el canal rojo, “2” para ver el canal verde, “3” para el canal
______________ azul, o “0” (cero) para visualizar el canal RGB.

Sittie el cursor del ratén sobre la curva de tono. Haga click y
arrastre la curva.

— Canal

Cada vez que se hace click en la curva de tono, aparece un
noédulo nuevo sobre la curva. Los nédulos se pueden mover
Wil haciendo click sobre ellos y arrastrandolos. Los niveles de
entrada y salida del néddulo se muestran a medida que se
mueve. El nivel de entrada (eje horizontal) esta relacionado
con la imagen original, y el nivel de salida (eje vertical) con la
correccion aplicada a la imagen.

Ertrada
Salida

il Cualquier correccion realizada en la curva de tono se aplica-
rd automaticamente a la imagen visualizada. Situando el cur-
sor del ratén en la imagen visualizada, el gris o el nivel de
N color de dicho punto quedara indicado en la curva de tono

0 o mediante un circulo blanco.

el doadfh El botén de resetear cancela todas las correcciones en todos
A'”_ [ los canales.

Ajuste autométicol Reposicidn
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DIBUJAR CURVAS DE TONO LIBREMENTE

Curvas de tono e histograma E
T

Haga click en el botén de curva libre (1). El cursor
del ratén cambia a la forma de un lapiz cuando se
coloca en la casilla de curva de tono.

Haga click y arrastre el cursor para dibujar una curva
nueva. Las manipulaciones extremas de una imagen
son posibles con la herramienta de curva libre.

Para suavizar una curva libre desigual, haga click en
el botdn de suavizar (2). Los nédulos se situaran
automaticamente sobre la curva y se podran ajustar
mediante el ratén.

Con curvas libres extremas, el botdn de suavizar
curva puede cambiar significativamente la forma de la
curva. Haga click en el botén de deshacer para vol-
ver a la curva libre original.

— LCanal

Entrada
Salida

— Canal

Curvas de tono e histograma E
T

avavd

Entrada
Salida

21214

|
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GUIA BREVE SOBRE LAS CORRECCIONES DE CURVAS DE
TONO

255 La curva de tono es una representacion gréfica de los niveles de
] brillo y color de la imagen. El eje inferior muestra los 256 niveles
de la imagen original (datos de entrada), desde el blanco al
negro. El eje vertical es la imagen corregida (datos de salida)
/f con la misma escala desde la parte superior a la inferior.

- Lurﬁinbsidad

epijes

La porcién inferior izquierda del grafico representa los colores
rrrrrrrrrrrrrrrrrr oscuros y las zonas de sombra de la imagen. La seccién media
m representa los tonos intermedios: piel, hierba, cielo azul. La sec-
e — cién superior derecha es lo luminoso: nubes, luces. Al cambiar
la curva de tono puede resultar afectado el brillo, el contraste y el
Entrada color de la imagen.

Resa/tar el detalle en las sombras

- Esta es una técnica sencilla para que un objeto o sujeto entre
sombras resulte mas brillante. A diferencia del control del nivel de
brillo (pagina 33), este método de correccion no pierde detalles en
las zonas mas luminosas de la imagen.

Con el canal RGB seleccionado, sitle el cursor de suavizar curva
en el centro de la curva. Haga click y arrastre la curva hacia arri-
ba. Compruebe la imagen visualizada para juzgar el resultado. El
ajuste puede ser muy pequeno y sin embargo tener un impacto
significativo en la imagen. Moviendo la curva de tono hacia abajo,
conseguira una imagen mas oscura.
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Incrementar el contraste

El contraste de una imagen se puede cambiar. La
linea de 45° de color azul claro que se encuentra
en el grafico de la curva de tono representa el con-
traste original de la imagen. Haciendo el angulo de
la curva de tono mayor de 45° se incrementara el L
contraste de la imagen. Por el contrario, haciendo TR

el angulo menor de 45° se reducira el contraste. \ﬁgﬁ 2P

Con el canal RGB seleccionado, haga click en la curva de tono en su parte superior y en su parte
inferior para ahadir dos nédulos. Desplace ligeramente el nédulo superior hacia arriba y el inferior
hacia abajo. Esto incrementara el angulo de la porcién central de la curva de tono e incrementara el
contraste de la imagen sin realizar un cambio global en el brillo de la misma.

Correccion de color

Seleccionando canales individuales de color en la curva de tono, se pueden hacer ajustes en el
color global de una imagen. Esto se puede emplear a la hora de eliminar tonos de colores poco
naturales o afadir calidez a una fotografia.

Si la imagen es demasiado roja, verde o azul, simplemente arrastre la correspondiente curva de
canal de color hacia abajo, hasta que el color aparezca natural. Si el tono del color predominante es
uno de los colores secundarios, cian, magenta o amarillo, mueva la curva del color complementario
hacia arriba. Por ejemplo, si la imagen es demasiado amarillenta, mueva la curva del azul hacia arri-
ba. Para mas informacion sobre color, consulte la pagina 35.

Curvas de tono e histograma

™4

Entrada
Salida

Vavd el

=

Mivel de entrada
IU |1.UU |255
Mivel de salida

o=

Ajuzte autométicol Heposicio’nl




CORRECCIONES EN LOS PUNTOS BLANCO, =5

NEGROY GRIS

En la paleta de curva de tono / histograma, se pueden reali- ™ |
zar correcciones especificando un punto blanco, negro y o
gris en la imagen. La localizacion de una zona neutra ade- . e
cuada dentro de la imagen es critica para calibrar correcta- e Pl Pl Ved|

=

mente el software. Cuando se selecciona la herramienta =
del cuentagotas, se activa el visor RGB y se puede usar

Nivel de ertrada

para evaluar el area de la imagen. Todos los cambios se oo [
reflejan de immediato en la imagen visualizada. ot o s

=

Ajuste automatico| Reposicién)

Haga click en el botén de punto blanco. El
cursor del ratén cambiaré a la herramienta i‘f i‘f ﬁf
del cuentagotas blanco.

Haga click en la zona neutra mas brillante de la imagen, para
definir el punto blanco. Los valores de la imagen seran ajus-
tados en base al punto seleccionado. El nivel por defecto del
punto blanco es 255 para cada canal RGB.

Haga click en el botén de punto negro. I i)" ﬁa;f

Haga click en la zona neutra mas oscura de la imagen, para
definir el punto negro. Los valores de la imagen seran ajus-
tados en base al punto seleccionado. El nivel por defecto del
punto negro es 0 para cada canal RGB.
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Haga click en el botén del punto gris. El
punto gris controla el color de la imagen. ,I,' " i

Haga click en una zona neutra de la imagen para definirla
como el punto gris. El area usada para calibrar el punto gris
debe ser neutra. El nivel de brillo del area no es importante,
pero si el area tiene un color determinado, la imagen no
lograra un balance de color correcto.

Haga click y mantenga el botén
de Aplicar para ver el cambio
en el histograma.

Mivel de entrada
oo [z

Mivel de zalida

FEAN
1] 2R5 Haga click en el botén de
PRI =

Resetear o Reposicion para

cancelar todas las correccio-
nes.

Ajuste autuméticul Hepusici%'
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ESTABLECER LOS VALORES DE LOS PUNTOS BLANCO Y
NEGRO

Los valores de los puntos blanco y negro estan fijados en 255 y 0 para cada nivel RGB. Un cambio
en dichos valores permite la calibracién de una imagen que no tenga un blanco o negro verdadero.
Esta es una herramienta de proceso de imagen avanzado.

Haga doble click en el punto blanco o en el punto

negro, para activar el cuadro de didlogo de Ajuste del f f
valor del punto.

Introduzca los nuevos valores del punto blanco o

del punto negro. Haga click en [Aceptar].

Con el cuadro de didlogo de Ajuste del valor del
punto abierto, el cursor del raton se puede utilizar ~ “alor del punta negro %alor del punta blanco
para medir el color de cualquier punto en la ima-

gen visualizada. Presione la tecla Mayusculas =A [} R: |255
(Windows), o la tecla Comando (Macintosh) para

visualizar los niveles de CMY en cada RGB. Los G: IEI [5: |255

recuadros de RGB muestran los valores originales
de la imagen en la izquierda, y los valores actua- E: ||:| B: |255

les de la imagen a la derecha.

Callibre la imagen siguiendo los pasos descritos ACEPT Cancelar |

en la seccién de correccion de los puntos blanco,
negro y gris. \\}
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CONFIGURACIONES AUTOMATICAS DE
LA CURVA DE TONO / HISTOGRAMA

Haga click en el botén de Ajuste automatico. EI cambio se refleja
inmediatamente en la imagen visualizada.

La funcién de Ajuste automatico configura de forma automatica la
curva de tono y el histograma para maximizar los datos de la ima-
gen. Los pixeles mas oscuros de la imagen se establecen en un
nivel de negro de 0; los pixeles mas brillantes se fijan en un nivel
de blanco de 255; y el resto de los pixeles se distribuyen entre
ellos a partes iguales. Para ver el cambio en el histograma, pre-
sione el boton de Aplicar. Haga click en el boton de Resetear o
Reposicién para cancelar el Ajuste automatico.

VISUALIZACION DE LOS HISTOGRAMAS DE COLOR

Haga click en el botén de histograma
de color para ver los histogramas del
rojo, verde y azul.

Curvas de tono e histograma 2l

- Canal RGB - —{%
i i Hivel de enirada
: Ffw [
Nivel ds saiids
[ed 4| T
Enirsda -
Nivel ds erirarda
A2 o mE
EI - Nivel de saida
°F =
Nivel ds snirada
[0 .00 zss Nivel ds entrada
. Hivelde saida [0 oo [ess”
A|c|_ = |, niivel e salida

s— i =

Ajuste automatico

Curvas de tono e histograma |

~ Canal

RGE

- —Eji

™4

Entrada
Salida

2217]

g

Nivel de entrada
w5

Nivel de salida

=

Ajuste aumméticnl Reposicién
s o] e

W

Haga click en el botén de visualiza-
cién del histograma RGB de nuevo
Salids - para cerrar la visualizacién del histo-
grama de color.
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CORRECCIONES DE HISTOGRAMA

El histograma indica la distribucidon de pixeles con valores especificos de brillo y color de la imagen
visualizada. Utilizando el histograma podra maximizar los datos de salida de la imagen. Los cam-
bios que se realizan con el histograma también se muestran en la curva de tono.

Selector desp|azab|e de entrada de sombras Selector desplazable de entrada de luminosidad
Casilla de texto de entrada de sombras

Selector desplazable de entrada de gamma Casilla de texto de entrada de gamma

Casilla de texto de entrada
de luminosidad

Myvel de\entraya
[0 J1.o0 f255

Mivel de zalida
£
IIII IEEE

£ |
Selector desplazable de salida de sombras | Casilla de texto de
Selector desplazable de salida de luminosidad salida de luminosidad

Casilla de texto de
salida de sombras

Los histogramas de color se pueden visualizar en la casilla con la lista de canales o mediante
comandos abreviados con el teclado. Mientras mantiene la tecla Mayusculas (Windows) o la tecla
Comando (Macintosh), presione el “1” para ver el canal rojo, el “2” para ver el canal verde, el “3” para
ver el canal azul, o el “0” (cero) para ver el canal RGB.
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El nivel de luminosidad, el nivel de sombras y el gamma se pueden fijar manualmente. El histogra-
ma se puede utilizar para maximizar la distribucién de los pixeles en la imagen. Todos los niveles en
el histograma aparecen numéricamente a la derecha de los selectores desplazables. Estos numeros
se pueden cambiar con el teclado.

El selector desplazable del gamma define los tonos intermedios de la imagen. Arrastrando el selec-
tor desplazable del gamma hacia la derecha se oscurecera la imagen, y arrastrandolo hacia la
izquierda le dara mayor luminosidad. Al igual que en la correccién de curva de tono descrita en la
pagina 50, el selector desplazable del gamma permite ajustar el brillo de la imagen sin perder infor-
macioén de la misma.

El selector desplazable de luminosidad de entrada fija el nivel del blanco. A medida que el selector
desplazable se mueve hacia la izquierda, se puede observar en la imagen visualizada un aparente
incremento en el contraste. Todos los pixeles a la derecha del selector desplazable estan estableci-
dos en 255 y cualquier detalle de la imagen que puedan contener se perdera. Esta puede ser una
importante herramienta para mejorar la copia de imagenes o texto sobre un fondo blanco. Una ilumi-
nacioén desigual, o un papel descolorido o manchado pueden resultar molestos cuando se copia
texto o disefos. Ajustando el nivel de blanco, las imperfecciones del fondo blanco se pueden elimi-
nar dejando Unicamente visible el texto oscuro.

El selector desplazable de sombra de entrada fija el nivel del negro. A medida que el selector des-
plazable se mueve hacia la derecha, se puede apreciar un aparente aumento en el contraste en la
imagen visualizada. Todos los pixeles a la izquierda del selector desplazable estan fijados en 0y
cualquier detalle de la imagen que puedan contener se perdera.

Los niveles de salida de blanco y negro se pueden ajustar. Moviendo los selectores desplazables de
sombra y luminosidad de salida, el contraste de la imagen se puede reducir.

Para ejemplos de correcciones de histograma, consulte la seccién siguiente.
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GUIA BREVE SOBRE LAS CORRECCIONES DE HISTOGRAMA

Esta guia muestra las correcciones simples que se pueden hacer con un histograma. A diferencia
de la curva de tono, el histograma ofrece informacién sobre una imagen especifica. Esto se puede
utilizar para evaluar la imagen y hacer los ajustes correspondientes.

El histograma de las flores del cerezo muestra un hueco a la derecha y las flores parecen un poco
grises. Esto esta provocado por una ligera subexposiciéon cuando se capturd la imagen.

F

Moviendo el selector desplazable de luminosidad hacia la izquierda para fijar el punto blanco en
donde termina la distribucién de pixeles, los blancos se hacen mas brillantes y se incrementa el con-
traste.

Esta imagen es plana. La distribucion de pixeles
en el histograma refleja la escena de bajo con-
traste. La falta de cualquier sombra pronunciada
o de tonos oscuros se indica por la ausencia de
pixeles a la izquierda del histograma. La mayoria
del detalle se concentra en un rango estrecho en
los tonos intermedios.
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Moviendo el selector
desplazable de sombras
hacia la derecha para
fijar el nivel de negro en
donde la distribucién de
los pixeles comienza, se
mejora el contraste de la
33 imagen.

El selector desplazable de gamma se puede utilizar para cambiar la distribucion relativa de los tonos
de la imagen. Moviendo el selector desplazable del gamma a la izquierda hacia las sombras, la ima-
gen se hace mas clara. Moviendo el selector desplazable de gamma en la otra direccion, la imagen
resulta mas oscura. Sin embargo, a diferencia del control de brillo de la paleta de brillo, contraste y
balance de color (p. 33), los detalles no se pierden en las sombras ni en las zonas claras.

- s



PALETA DE MATIZ, SATURACION Y LUMINOSIDAD

Esta paleta ajusta la imagen en referencia al modelo de color HSB. Estos controles se pueden
utilizar para manipular el color de la imagen, mas que para producir una representacion realista.

El modelo de color HSB define el color basandose en la percepcion humana mas que en los
procesos fotograficos. El matiz (en inglés Hue=H) se refiere a cada color por separado del modelo.
La saturacion (en inglés Saturation=S) es la intensidad de cada color. La luminosidad (en inglés
Brightness = B) describe lo brillante u oscuro que es un color en su espacio de color.

El control del matiz no es una herramienta de balance de color. Es una herramienta creativa.
Cuando se cambia el matiz en la paleta, a cada color se le asigna un nuevo matiz, dependiendo del
grado de rotacion a través del espacio de color. Por ejemplo, un espacio de color muy sencillo
podria tener tres colores: rojo, verde y azul. Tenemos un granero rojo junto a un arbol verde con un
cielo azul. Si rotara la imagen en el espacio de color, los colores se reasignarian en un nuevo matiz
basado en la posicion - el granero seria verde, el arbol azul y el cielo rojo. El espacio de color HSB
es similar, pero con muchos méas matices; vea el ejemplo de color de la pagina 91.

A diferencia del control en la paleta de brillo, contraste y balance de color, el control de claridad no
cambia la densidad aparente de los colores por igual.

Por ejemplo, con un incremento extremo en la |® DIMAGE Yiewer
luminosidad, el azul no apareceré tan claro como Archivo Editar Ver Herramientas Paletas de correccion  Enchufar
el amarillo. — = =
B B | S| QT e ] =%
— =
| Bz 7| 0|0 [E e i

Haga click en el botén de matiz,
saturacion y luminosidad para abrir

| leta. nop
a paleta ot "_ J—' ID_
Saturacion '_J— ID_
Luminosidad '_J— ID_

Ay

Correccion de maliz, saturac

H{I

Ajuste autométicol Feposician I

Arrastre el selector desplazable de matiz, saturacién o luminosidad, o bien introduzca valores especificos
en el cuadro de texto correspondiente para realizar las correcciones.

Arrastrando cada selector desplazable hacia la derecha o introduciendo un nimero positivo en el cuadro de
texto aumenta la saturacién y la luminosidad. El selector desplazable de matiz rota los colores en la
imagen a través del espacio de color; la posicion maxima hacia la derecha (180°) es la misma que la
posicion maxima hacia la izquierda (—180°).

En la parte inferior de la paleta aparecen dos espacios de color. La barra arriba indica el espacio de color
de la imagen original. La barra de abajo ensefia los cambios relativos en el espacio de color.

Los cambios se reflejaran en la imagen visualizada. Haga click en el boton de Resetear o Reposicion para
cancelar todos los cambios.
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EJEMPLO EN LA CORRECCION DEL MATIZ

Los cambios en el matiz rotan los valores
originales del color a través del espacio de
color y reasignan un nuevo matiz
dependiendo de la nueva posicion en el
espacio de color. En este ejemplo, la
imagen original fue rotada 180° a través del
espacio de color. Para mas informacion
sobre la paleta de matiz, saturaciéon y
luminosidad, consulte la pagina 60.

Saturacion

—

-

[

3

b atiz 8

28

. 8‘

Saturacian a
Lurinosidad

Espacio de color original —
Nuevo espacio de color —

En la parte inferior de la paleta aparecen
dos espacios de color. La barra superior
indica el espacio de color de la imagen ori-
ginal. La barra inferior muestra el cambio
relativo en el espacio de color. En el ejem-
plo, los rojos se han cambiado por cian, y
los amarillos por lavanda.

Boton de Ajuste automatico

Haciendo click en el botdn de Ajuste automatico se configura la saturaciéon automaticamente sin
afectar al matiz o a la luminosidad. Haga click en el botén de Resetear o Reposicién para cancelar
cualquier cambio.
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NITIDEZ

La aparente nitidez de la imagen se puede incrementar. La nitidez es muy sutil, pero puede tener
una poderosa influencia en la calidad global de la imagen. Haga click en el botén de Nitidez o selec-
cione Nitidez en la opcién de correccion de imagen del menu de Correccion, para abrir la paleta.

K|

Frecuencia

| 5]
e g |
3

\

] Vista previa del drea de
vizualizacion de la imagen.

Botones de
reducir y ampliar

La imagen en vista previa se puede desplazar empleando el ratén. Coloque el cursor del ratén
sobre el area de la imagen; cambiard a la herramienta de Agarrar (mano). Haga click y arrastre la
imagen a desplazar. Haga click en la casilla de comprobacién de visualizacién de Vista Previa para
ver los efectos de los controles de nitidez sobre la imagen visualizada en la ventana principal.
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Selector Desplazable de Frecuencia - afecta a la nitidez de los detalles de la imagen. La configura-
cién de alta frecuencia maximiza la resolucion, y la configuracién de baja frecuencia maximiza la niti-
dez. La configuracién 6ptima de frecuencia variard dependiendo de la imagen. Se recomienda ver
la imagen desde distintas ampliaciones para juzgar los resultados.

Configuracién de alta frecuencia Configuracién de baja frecuencia

Selector Desplazable de Contraste - controla el contraste de la frecuencia establecida. El grado de
nitidez o definicion de la imagen se puede fijar entre 0 y 2, en incrementos de 0,1. Cuanto mas alto
sea el valor, mayor serd el contraste. Compare los ejemplos de arriba, que estan fijados en la confi-
guracién maxima, con la imagen original en la pagina de enfrente. El grado de nitidez también se
puede introducir en el cuadro de texto que hay junto al selector desplazable. Al igual que con la fre-
cuencia, la configuracién de contraste 6ptimo variara dependiendo de cada imagen.

Boton de Reducir y Ampliar - para ajustar el tamafio de la imagen en vista previa. La imagen en
vista previa se puede mostrar al 200%, 100%, 50% y 25%

Boton de Resetear o de Reposicion - resetea todos los cambios hechos en la imagen.
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RECUADRAR UN AREA - GUARDAR O IMPRIMIR UNA
PORCION DE UNA IMAGEN

Se puede seleccionar una determinada zona de una imagen y guardarla como un archivo

r—1
:__Jl de imagen independiente o imprimirla. El recuadro o marcador de zona también se puede
usar para especificar el area utilizada para la impresion de datos (p. 38). Haga click en el
botén de Recuadro de Area situado en la barra de herramientas o escoja Seleccionar
Area en la opcién del cursor del menu Ver.
Haga click y arrastre sobre el area de la ima- d, e el et e LT ~[al]
gen a seleccionar. La herramienta de Valver alas miniaturas  Cirl+B
Recuadro de Area formara un rectangulo con Guardar Ceres
Guardar como Shift+Cerl+5

un borde de puntos.

Imprimir
Impririr

El recuadro se puede mover colocando el cur-
sor dentro del area, haciendo click y arras-
trando. Se puede ajustar en tamafo haciendo
click y arrastrando los bordes.

Elija la opcion de Guardar Area Seleccionada
o la opcidén de Imprimir Area Seleccionada en
el menu de Ver.

[PICTO00S. jpg (8 KE)|201%

Recuadro de area

4ix| Cuando se escoje la opcién de Imprimir Area
S [Shevobuctive  v]  © cf B Seleccionada, se abre el cuadro de didlogo de Imprimir. El
S— area seleccionada aparecera en Vista Previa. Consulte la

picroe pagina 42 sobre cémo hacer configuraciones de impresion.

FLCTODI0
PICTODIZ

Introduzca el nombre del archivo para el area selecciona-

Nerbrode iy tn s | | da, escoja el formato del archivo, especifique la ubicacion
Teo JPEG PG IPEG JPE] <] Careelr en la que desea salvarlo, y guarde la imagen (p. 40).

Conpresién: — f———— 21 Lengtud delBt

C ki & 4Bk |

Compresién baja Conpresién ata
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SEGUIMIENTO DE CORRECCIONES DE IMAGEN - BOTON DE
FOTO INSTANTANEA

con la imagen visualizada. Simplemente haga click en el botén de foto instantanea situa-

| Las correcciones de imagen se pueden almacenar temporalmente como esbozos junto

do en la barra de herramientas, o bien seleccione la opcién de Foto Instantanea del menu
Correccion para crear un esbozo con las actuales correcciones de imagen.

Para regresar a una
correcciéon de imagen
anterior, haga click en el
esbozo correspondiente.
La imagen esbozo reem-
plazara la imagen visuali-
zada. El numero de foto-
grafias instantaneas que
se pueden realizar esta
unicamente limitado por la
memoria del ordenador.
Para eliminar una fotogra-
fia instantanea, haga click
en el esbozo y presione la
tecla Eliminar del teclado.

Area de visualizacion—
de instantanea

& DIMAGE Yiewer

Archivo  Editat  Wer Herramientas Paletas de correccion  Enchufar  Avuda

BB & Q

1
[
L—a

=

o W dLAE Ik

¥
I:IED

O e Ll

|
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GUARDAR CORRECCIONES DE IMAGEN

Todas las correciones aplicadas a una imagen se pueden guardar como un Trabajo de correccion de
imagen. El Trabajo se puede cargar en la utilidad en cualquier momento y aplicarlo a distintas ima-
genes. Esta es una funcién que ahorra tiempo, cuando un gran numero de imagenes necesitan pro-
cesarse con las mismas configuraciones de correccion.

Haga click en el boton de Guardar ® DIMAGE Viewer
k T Trabajo Correccién de imagen o bien

seleccione la opcién de Guardar Trabajo = —

de Correccién de Imagen en el menu de J =y él Q| W 2

Correccion, para salvar las configuracio- J 5] |E|’o—'l-3-' DEDED| =

nes actuales de correccion de imagen.

Archivo Editar Wer Herramientas Paletas de correccidn  Enchufar  Avuda

Introduzca el nombre del Trabajo. Haga click
en el botdn de “Aceptar” para guardar las
configuraciones.

Maombre del trabajo IE'I'V'IUEISt 10

ACEPTER | Cancelar |
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CARGAR TRABAJOS DE CORRECCION DE IMAGEN
Visualice la imagen a corregir en la ven- Bl
El' tana de correccion de imagen. Haga Archiva  Editar Wer Herramientas Paletas de correccion  Enchufar  Ayuda

click en el boton de Cargar Trabajo de J B él alm W < fl M | ¥ _ @

Correccién de imagen o seleccione la opcién de
Cargar Trabajo de Correccion de Imagen del J 9 ||Eu-|_-u“:|”§”§”|n | %|@'|
menu Correccién para cargar una configuracion 7
de correccion de imagen ya guardada.

Haga click en el esbozo del Trabajo de Correccién de ima-
gen para seleccionarlo. Haga click en el botén de
“Aceptar” para aplicar el Trabajo a la imagen visualizada.

Trabajo Correccion Color:  Imagen original :

Los Trabajos se cargan en el area de visualizacién de
fotos instantaneas. Se pueden cargar multiples Trabajos.

iMAGE Yiewer
archivo Editar  Wer Herramientas Paletas de correccion  Enchufar  Avuda

= EIEE = BRI ATIEIL
| 8@ == 0) o e G &

-

Cancelar |

e —
Contrast +10

———
T ——
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PROCESAR IMAGENES RAW

Ciertas camaras digitales como DIMAGE 7Hi, o DIMAGE A1 emplean un formato de archivo denomi-
nado RAW de Minolta. Este archivo solamente se puede leer y procesar con el software DIMAGE
Viewer. Para abrir un archivo RAW, simplemente haga doble click sobre él en la visualizacion de
esbozo o miniatura.

El cuadro de didlogo de Abrir se utiliza para definir los parametros de la imagen. Primeramente, se
debe seleccionar el modo de color de la imagen; si se escoge blanco y negro, el balance de blancos
y los filtros de color no estaran dispo-
nibles.

Moda de colar
Fi178 b
El balance de blancos controla el color ( ¥ Color complete ™ Blancoynegio | 5153

. . B164  Cargar Trabaio AAW | Buardar Traboio Rétu]
global de una imagen. El menu
desplegable automaticamente aplica la
configuracion de la camara utilizada
cuando se capturd la imagen o bien la I™" Configuracian manual a f'% i ——g—= [__|
balancea a una fuente de luz et (Magerts)
especifica. Los parametros Filto FICTONONAY

Abrir Archivo RAW de Minolta

Balance de Blanco:

[Configuraciones de la camara E] Tempeaa — —— [B5 k.

de color

preconfigurados de balance de —{— :
blancos varian segun el modelo de B e
camara. (Cool (Cida)
Saturacion
Haga click en la casilla de comproba- —ll—

cion de configuracién manual para un
control mas preciso sobre el balance
de blancos. Puede utilizar la herra-

mienta del cuentagotas gris para e .'I o 0o
balancear la imagen en relacion a un 3 0 3

punto neutro dentro del area de la Hiidez Compersacionds ———— ——— 008V
imagen. Los selectores desplazables " Suave @ Nomal " Dua | exposicitn n 000 Wo o oo

. . 20 (i) 2.0
de temperatura de color y de indice 3
CCy la casilla de texto se pueden utili- =~ ¥ ¥==fee Aessia| ACEPTAR | tena |
zar para introducir la temperatura de
color de la escena cuando se grabd la
imagen.

=8 1} E

Contraste

Antes de ajustar el balance de blancos, fije los selectores desplazables de filtro y saturacion en cero
(0) para poder juzgar el color de la imagen de forma precisa.
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Haga click en el botén del punto gris (a) para calibrar el balance de blancos en un punto dentro de la
imagen; el cursor cambiara a la herramienta del cuentagotas gris. Cuando sitle el cuentagotas en el
area de la imagen, los valores RGB de dicho punto se visualizan en la parte superior de la ventana
(b). Haga click en un punto neutro dentro de la imagen para hacer la calibracion (c). El punto
elegido puede estar en cualquier nivel de brillo, pero no debe tener un color definido. Aunque las
configuraciones de filtro y saturacién del cuadro de didlogo no afectan a la calibracion, los selectores
desplazables deben fijarse a cero para poder juzgar los resultados.

Puede utilizar un medidor de color de Minolta para medir la temperatura de color aproximada de una
escena cuando captura una imagen RAW. Los valores de la temperatura de color grabada y del
indice CC tomados con el medidor, se pueden introducir en los cuadros de texto para fijar el balance
de blancos. Un valor CC verde deberia introducirse como un ndmero entero negativo y un valor
magenta como un numero entero positivo. Cuando realice la lectura, tanto el valor de temperatura
de color como el valor CC se deben grabar. Vea la pagina 90 para mas informacién sobre
mediciones de color.

Si los controles de filtro, saturacién, contraste o nitidez de la camara se utilizaron al tomar la
fotografia, dichas configuraciones se mostraran en el cuadro de dialogo. Los cambios en dichos
parametros se reflejaran en la imagen en Vista Previa. El cursor se puede utilizar para medir los
valores RGB en cualquier punto de la imagen. Cuando se abre una imagen con color Intenso, el
nivel de saturacion estara fijado en cero (0), pero el nivel de saturacién alto del modo color se puede
aplicar a la imagen. Si la unificacion de color esté activada (p. 82), a excepcién de cuando se utiliza
el espacio de color original, cualquier cambio en el contraste no se aplicaréa cuando se abra el
archivo.

El brillo de la imagen se puede ajustar en +2,0Ev con el selector desplazable de compensacion de
exposicion. El selector desplazable no reflejara el grado de compensacion de exposicion utilizado
cuando se capturo la imagen. Al igual que el control de brillo de la paleta de brillo, contraste y bal-
ance de color, los detalles se pueden perder en las zonas claras y en las sombras. Para preservar
estos detalles, se recomienda abrir la imagen sin compensar la exposicion y ajustar el brillo de la
imagen con la paleta de curva de tono / histograma (p. 47).

El boton de Resetear o Reposicion pone todas las configuraciones en su posicion original. El botén
de cerrar cancela cualquier configuracion hecha y cierra la ventana sin procesar la imagen RAW.
Para aplicar las configuraciones a los datos de la imagen y abrir el archivo, haga click en el botén de
Aceptar.
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GUARDAR IMAGENES RAW

Haga click en el botén de Guardar situado en la barra de herramientas, o bien seleccione la opcién

Guardar que se encuentra en el menu Archivo, para salvar la imagen visualizada. En la ventana de
Guardar Como, especifique la ubicacion para salvar el archivo (1). Introduzca el nombre del archivo
sin extension (2).

Especifique el tipo de archivo de la imagen (3). Si se guarda como archivo TIFF, se debe seleccio-
nar el tamafo de los bits (4): 24 bits o 48 bits. Una vez guardada con 24 bits, la imagen no se
puede guardar como un archivo de 48 bits. Si se utilizé la funcién de impresién de datos (p. 38), el
archivo sélo se puede guardar con 24 bits. Si se guarda como archivo JPEG, también se debe esta-
blecer el ratio de compresién (5). Cuanto mas alto sea el ratio de compresién, menor sera el tama-
fio del archivo y menor sera la calidad de imagen.

Haga click en el boton de Guardar para finalizar la operacion.

Guardar como 2=

1_ Erl::aldarla R j . IC:F -

2 Hombie de |FICTOOO Guardar
archiva:
83— Tipx: ITI Cancelar

JPEG [F. i G:*JPE]

5— Compresign: — f——— 21 Longitud del Bit

" 24 hitz 4% hits Y

Compresidn baja Comprezidn alta
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[Abrir Archivo RAW de Minolta

GUARDAR TRABAJOS RAW

Modo de color

Las configuraciones de proceso RAW se pueden @
guardar para aplicarlas a otras imagenes. S
Tras realizar una configuracién, abra el cuadro de
dialogo de Abrir Archivo RAW de Minolta y haga click
en el botén de Guardar Trabajo RAW. Introduzca el Guardar Trabajo como
nombre del Trabajo en la ventana de Guardar Trabajo
RAW y haga click en Guardar.

ISin titulo

Contraste

Niidez @ o s ] e
€ Suave & Nomal ¢ Duo esposicion 0 0 o0 Lo
20 00 20

I Wista Previa Fiesslea ACEPTAR Cerrar

CARGAR TRABAJOS RAW e =
R:163
Para aplicar un Trabajo RAW a otra imagen, haga @l%eg—mww Guside Trabep AAW
"N

click en el boton de Cargar Trabajo RAW situado en
el cuadro de didlogo de Abrir Archivo RAW de

[Ba\ance de

S

Cargar Trabajo RAW 5'

Minolta.

Lista de Trabajos Cargar
Seleccione el Trabajo en la ventana de Cargar Torhad 11
Trabajo RAW y haga click en el botén de Cargar para Contrast +2 Cancelar |
aplicar las configuraciones a la imagen. R

T Mindez FIC 00T HF
© Suave & Nomal © Duo
IV Vista Previa Resetear Carar
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PROCESO DE LOTES

Se pueden procesar multiples imagenes y
guardarlas a la vez. Seleccione las imagenes a
procesar en el visor de esbozos y luego seleccione
la opcion de Proceso de Lotes que se encuentra en
el menu Herramientas. Se abrira el cuadro de
dialogo de Proceso de Lotes.

& DIMAGE Yiewer

Archivo Edicion  Yer Ordemat | Herramientas Ayuda

Cambiar de nombre a kodo

Crear hoja indice
Mejora de peliculas

A excepcion del proceso RAW, las [ iy

configuraciones del cuadro de

didlogo se aplican por igual a todas Proceso Raw de Minolta ' Utilizar las configuraciones de la cmara
las imagenes. Si hay imagenes & Trabsjo actusl

RAW incluidas en el lote, se Maormbre del trabajo: Seleccionar...l

procesaran con las configuraciones

, ., ~ Rotar = 90 grados
que la camara utilizé cuando se [En sentido de las aguias del rels] ¢ 180 gradas
grabaron, o bien puede utilizar un € 270 grados

Trabajo RAW (p. 67). Haga click en | I Gifat verticaimente
el boton de seleccionar para abrir la
ventana de Cargar Trabajo RAW y

seleccionar el Trabajo. IV Careccién de imagen Mombre del trabajo: Seleccionar...l

" Girar horizontalmente

- ¥ Ajustar tama o [0 5
Las imagenes se pueden rotar o l A EnlE it Ampliar : %
girar. Interpolacién
' Bilineal " Bicdbico
Para aplicar un Trabajo de T ST |

correccion de imagen, haga click en
la casilla de comprobacién de
Correccién de imagen. El botén de Seleccionar abre la ventana de cargar Trabajo de correccién de
imagen (p. 63). Seleccione el Trabajo a aplicar a las imagenes del lote y haga click en “Aceptar” Si
se selecciona un Trabajo RAW y un Trabajo de correccién de imagen para un proceso de lotes, las
imagenes RAW obtendran ambos Trabajos aplicados sobre ellas.

Las imagenes se pueden ajustar de tamano entre un 10% y un 200%. Si el resultado del ajuste de
tamafio excede el tamafio maximo en pixeles de 5120 X 3840, aparecera un mensaje de alerta.
Vuelva a introducir una nueva ampliacion. Cuando ajuste el tamafio de las imagenes, seleccione
bien interpolacion bilineal o bicubica.
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Haga click en el botén de Aceptar para comenzar el proceso.

Guardar en.

Seleccione la ubicacién para
guardar las imagenes en el
directorio (1).

Especifique el tipo de archivo
de las imagenes (2). Sise
guarda con el formato TIFF, se
debe seleccionar el tamafio de
los bits (3): 24 bits o 48 bits.
Una vez guardada con 24 bits,
las iméagenes no se pueden
volver a guardar como archivos
de 48 bits. Si se guarda en el
formato JPEG, se debe fijar
también el ratio de compresion
(4). Cuanto mas alto sea el
ratio de compresién, menor
sera el tamafio del archivo y
menor sera la calidad de la
imagen.

Se abrira el cuadro de didlogo de

Guardar en x|
] Escritorio Tipo de Fichero | TIFF 12
-y Mis documentos -
- @1 FLORES ; ; ) )
ﬁ Longitud del Bit ©~ 24 bits + 48 hits 3
- MiPC 4
= Miz zitios de red Compresion : '—J— ’?
Internet Explorer
Compresidn Compresidn
baja alta

5 R/ Cambiar normbre de archivo

Iombre del IIMAGE + Mtmeros

Fichern comsecUtiyog

Mtimera del primer archivo IUDD'I

ACEPTAR |

g\bl

Caneelar |

Haga click en la casilla de comprobacion de cambiar nombre de archivo para redenominar los
archivos de imagen. Introduzca el nombre con hasta 10 caracteres e introduzca el primer nimero

de serie con hasta 5 digitos.

Haga click en el botén de Aceptar para comenzar el proceso de lotes.
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MEJORAR PELICULAS

= IDIﬂ Se debe instalar QuickTime en el sistema

N 3 del ordenador para poder utilizar la opcién
Archivo Editar Mend de correccion Ayuda . p . P . P
=2 de Mejora de Peliculas. Para instalar

= PICTOD0G.MOY g QuickTime y conocer los requisitos del

sistema, vea la pagina 7.

Para abrir un archivo de pelicula en esta
aplicacion, simplemente haga doble click
en el esbozo que aparece en el visor de
esbozos de DIMAGE Viewer. Para
reproducir el clip de pelicula, utilice los
controles localizados en la parte inferior de
la pantalla. Solamente se pueden abrir las
imagenes con formatos MOV o AVI.

Volumen Selector desplazable de movimiento Hacia atras
Reproducir / Pausa Hacia delante Reajustar
tamafio

Cuando se hace click en el botdn de ajustar tamafo y se arrastra, existe un limite maximo de lo
grande que se puede establecer el area de la pantalla. El selector desplazable de movimiento se
utiliza para editar (p. 76).
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CORRECTOR DE PARPADEO

La Mejora de Peliculas puede minimizar el parpadeo en archivos de pelicula de tamafo 640 X 480
(VGA) o menores. El parpadeo en general afecta al area de la imagen igualmente. El parpadeo
localizado se aisla a tan solo una parte del area de la imagen. Por ejemplo, una escena con luz
natural y luz fluorescente puede Unicamente mostrar parpadeo de luz en la zona iluminada por las
luces fluorescentes.

I MovieEnhancer
Con la pelicula visualizada en la ventana principal, seleccione la Archiva Editar | Mend de correccion  Avuda
opcion de Corrector de Parpadeo que se encuentra en el Menu de
Correccion.

Flick¥r Correction

Flicker Type

Escoja el tipo de parpadeo a corregir de entre los que aparecen en
el menu desplegable de la ventana de Corrector de Parpadeo. General
Haga click en el boton de Aceptar para procesar el archivo de
pelicula.

Localized

Cancel I
e — =T
untitledt
Se abrira el cuadro de didlogo de Guardar; introduzca el nuevo nitedz
nombre del archivo y especifique la ubicacién donde guardarlo. El
archivo solo se puede guardar bajo el formato MOV.
ZEES‘:“ Guardar

Tipo: Todos los archivos () - Cancelar
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EDITAR ARCHIVOS DE PELICULAS

La Mejora de Peliculas puede unir clips de peliculas, cortar secciones de un clip, o copiar secciones
de un clip a otro, gracias al menu Editar. Abra el archivo de pelicula necesario en la ventana
principal con el menu Archivo.

Empalmar dos clips de peliculas
[ MovieEnhancer 1Ol x|

archivo | Editar  Mend de correccidn Ayuda

= PIC Deshacer Chrl+Z

Corkar Fobograma  Chrl+

Copiar fotograma  Chrl+C
Pegar fotograma; el

Haga click en el primer clip de pelicula para seleccionarlo; la barra del selector desplazable debe
estar oscura (1). Si no lo estuviera, elija la opcién de Seleccionar Todo que se encuentra en el menu
Editar para oscurecer la barra e indicar la seleccion.

Seleccione la opcién de Copiar Fotograma en el menu Editar.

Haga click en el segundo clip. Posicione el selector desplazable de movimiento hacia el extremo
izquierdo para adjuntar el primer clip al comienzo del segundo, o bien posiciénelo en el extremo
derecho para unirlo al final (2).

Seleccione la opcidn de Pegar Fotograma del menu Editar, para finalizar la operacion.
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Copiar secciones de una pelicula a otra
=loix|

Archivo | Editar  Mend de correccion Avuda

ﬂ Deshiacer CErl+-Z x|

Cottar Fokograma  Chrl+x
Copiar Fokograma Chrl+C
Peqgar fotograma Chrly

Seleccionar bodo  Chrl+-A

W N
En el primer archivo de pelicula, utilice el selector desplazable de movimiento para localizar el
comienzo de la seccion a pegar.

Mientras presiona la tecla Mayusculas, arrastre el selector desplazable de movimiento para marcar
los fotogramas en la seccién (1). La barra del selector desplazable se oscurece para indicar la
seccion seleccionada. Para quitar la seleccion de la seccién, haga click en la zona gris de la barra
del selector desplazable.

Seleccione la opcién de Copiar Fotograma del menu Editar.

En el segundo clip de pelicula, utilice el selector desplazable de movimiento para localizar el punto
donde pegar la seccién copiada (2).

Seleccione la opcién de Pegar Fotograma del menu, para finalizar la operacion.
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CORREGIR IMAGENES DE PELICULAS
La calidad SJe imagep de un clip dg pelicula_ de 64(_) X 480

(VGA) o mas pequefio se puede ajustar. Si se aplican tanto ; y
. Airchi Edit ] ion  Ayud
el Corrector de Parpadeo de luz como la Correccion de fepliy Belealr | iemie s @rag e | CHLes

Imagen al mismo clip de pelicula, el proceso de Corrector de GalifEEET de ':'a”:'ade':'“'
Parpadeo se debe hacer primero. Con la pelicula i
visualizada en Mejora de Pelicula, seleccione la opcién de
Correccién de Imagen en el Menu de Correccién para abrir la paleta

El menu desplegable situado en la parte superior de la ventana cambia entre las paletas de
configuraciéon avanzada y basica. Ambas paletas controlan las mismas calidades de imagen, pero la
paleta de configuracién avanzada le permite ajustes mas exactos.

. . » . Correccion de imagen 5'
La visualizacion previa de
iz : — Previsualizacién de careccidn —|C0nfiguraci6n bésica j

correccién muestra la imagen
original y la imagen corregida.
Para visualizar inicialmente la
imagen corregida, presione el
boton de Vista Previa. Use el
botén de Vista Previa para
actualizar la visualizacion de la
imagen cada vez que cambie una
configuracién. El selector
desplazable de seleccién de
fotogramas puede mostrar
cualquier fotograma del clip de
pelicula.

Imagen original

< Mivel de comeccidn »

Calar " Bajn & Momal O Al

Contraste " Bajn & Mamal O Al

S aturacion " Bajn & Mamal O Al

Mitidez " Bajo & Mormal Al

Brilla " Bajn & Mamal O Al

La paleta de configuracién basica
permite correcciones de color,
contraste, saturacion, nitidez y
brillo, en tres grados. El “Bajo”
hace un ligero ajuste en la
calidad, mientras que el “Alto”
hace un cambio mayor.

Seleccion de fotograma
Aplicar |

Cancelar I
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El color corrige el aspecto de color global de una imagen. Cuanto més alto sea el nivel, mayor es el
cambio del balance de color hacia el neutro. El contraste controla los niveles relativos de brillo.
Cuanto mas alto es el nivel, mas brillante es la luminosidad y mas oscuras las sombras. La
saturacion controla la intensidad de los colores. La nitidez controla la definicién de los detalles de
una imagen. Y el brillo controla lo brillante que es una imagen.

La paleta de configuracion avanzada tiene cinco configuraciones de correccion para el color, el
contraste, la saturacion, la nitidez y el brillo. Seleccionables con el menu desplegable para cada una
de las cinco calidades de imagen, baja, estandar y alta, existen niveles pre-configurados. La
configuracion manual activa el selector desplazable para ajustes manuales, y ninguna correcion
desactiva la funcién de correccion.

Correccidn de imagen

9'— Previsualizacidn de coreccidn

Imagen original

| Wista previa o previsualizacio

il

— Imagen corregida

— Seleccidn de fotograma

_‘l—

Configuracidn avs

Cuando se han hecho todas las
configuraciones, presione el
botén de Vista Previa para
confirmar el efecto sobre la
imagen.

Haga click en el botén de Aceptar

para comenzar el proceso. Se

abrira el cuadro de didlogo;
redenomine el archivo y

especifique la ubicacién para

guardarlo. El archivo solo se
puede guardar en el formato

MOV.

Guardar configuraciones

— Color
IEonfiguracién maral * l B &jo _J_ Alta
r~ Contraste
ISin comeccion A l Bajo f——— &l
r Saturacion
IAIto - [ Bajs ———— Ao
Mitide;
“Eaio - l Bajn = f— it
Alta

Para guardar las configuraciones

Sin comeccidn
Bajo
Alta
Configuracion manual

Guardar configuraciones |

actuales. Solamente podra
salvar un juego de
configuraciones. Cada vez que

Aplicar

| se utiliza la funcién, la
configuracion anterior es

Cancelar

|| reemplazada por las nuevas.

Cargar configuraciones

Para aplicar el ultimo juego de
configuraciones guardadas.
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CONFIGURACION AVANZADA
PERSONALIZAR EL VIEWER - PREFERENCIAS

El software de aplicacion para abrir

Preferencias x| imagenes fijas, clips de peliculas y
r— Crear enlace con la aplicacian archivos de sonido, se puede
EiEC_Uta'_ curso del [T\ Archivos de programatddob | Ver.. I 4IAEEPTAH especificar ell"l el cuadro de dialogo
archive : o | de Preferencias. Para abrir el cuadro
Enlace | de didlogo, seleccione la opcién de
Preferencias en el menu de Archivo.

— Configuracion por defecto de la aplicacidn
La configuracion de la aplicaciéon por

Visor de imagen fija: = Visor DIMAGE &+ Obos ICZ\AIChiVDS de programa er.. o
defecto especifica el software usado
para abrir ciertos archivos. Cuando

Yizor de pelicula: & Vizor DIMAGE ¢ Otos I
se hace doble click en un esbozo en

.:E!E:gisé&d;v@pmduccién de IE:\Archivos de programatJuickTimetGuick  Yer,., | DIMAGE Viewer, éste se abrira en la
: aplicacion especificada.

£ botdn circular indica la apicacién S 21
usada para abrir imagenes fijas y clips N
de pelicula. Para vincularse con una ~ °* e | 3 Potoshop Elements 2 ==
nueva aplicacién, haga click en el Help (1 Recipes
botén circular de Otros y luego en el Helpers (1 Required
botén de Ver; aparecera el cuadro de 'L"TM:'P""B“ES %iatmp,'els
.z . . 223
didlogo de Abrir. Seleccione la nueva - e
aplicacion y haga click en el botén de Pressts
Abrir. El directorio del archivo Previens
aparecera en la ventana de
Prefer.encllas. Haga .C"Ck en Aceptar NU';:_bTE_ de |Ph0toshopEIements Abiir
para finalizar la configuracion. SIGANO:
Tipo de archivDS:IApplication [*EXE] j Cancelar |/
4
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La funcién de Crear Enlace con la Aplicacién vincula otra aplicacién de proceso de imagen a
DIMAGE Viewer. Cuando se realiza la conexion, el icono de la aplicacién se visualiza en la ventana
de esbozo.

Para crear la conexion, haga click en el botdn de Ver; aparecera el cuadro de didlogo de Abrir.
Seleccione la nueva aplicacion y haga click en el boton de Abrir. El directorio del archivo aparecera
en la ventana de Preferencias. Haga click en el botén de Enlace.

Haga click en Aceptar para finalizar la operacion. El icono de la aplicaciéon aparecera en la zona
inferior del directorio de carpetas.

& E ¥
archiva Edicion  Yer Ordenar Herramientas  Ayuda

Huevo Archivo Chrl+N

Visar
Reproduccidn de sonida.

Informacidn de secuencia de imdgenes Chrl+1
Configuracicn de la informacian de | imagen

Guardar Informacion de Imagen

Preferencias

Preferencias de color

Chrl+Q Lr

- PICTM32TIF
2003/05/12

2003/03/28

FICTOM34.TIF
2003/03/28

Salir

fdobe Photoshop
Elements

Para abrir un archivo en la aplicacién, arrastre y deje caer el archivo en el icono, o bien marque el
archivo y seleccione la aplicacién en la opcién de Abrir Con en el menu Archivo.

Para quitar la aplicacion de pantalla, haga click en el icono y luego use el botén de Eliminar situado
en la barra de herramientas o el del teclado para eliminarlo. Esto también resetea el cuadro de
Preferencias.
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UNIFICACION DE COLOR - PREFERENCIAS DE COLOR

Cada dispositivo de salida (monitor o impreso-
= ra) define el color y el contraste de forma dife-
lwmhcacwén del calor activada rente. Para asegurar una reproduccion preci-

Espacio de colar: Espacio de color oignalsRGE) 7] sa, el espacio de salida de color se debe defi-

Espacio de color originallsHGE] nir. La unificacién de color se utiliza en la ges-

Hombre del perfil ICE Espacio de color originallAdobeR GB] Caraar | tion de color prOfeSiOnaI. No es necesaria en

Color Preferences

un uso personal normal.

™ Hembre dellperil |6 del moritar EALJSECAM
Unificacion de color RGE . ., .
Nombre del monitor: | &dobsRGB Seleccione la opcidn de Preferencias de Color
WideGamutRGE . . . L.
NTSE del menu Archivo para abrir el cuadro de didlo-
™ Mormbre del perfil ICC de la impresora Blﬁig,ﬁge,m IcC Cargar...l go.

MHiombre de impresara:

En el cuadro de didlogo, haga click en la casi-

ACEFTAR Concelar_| lla de comprobacion de Unificacion de Color
Activada.

Seleccione el espacio de color de la lista desplegable. Apareceran disponibles los siguientes espa-
cios de color:

Espacio de Color Original (SRGB) — el espacio de color de la imagen en la camara no esta converti-

do a un espacio de color estandar. Este espacio de color se recomienda para imagenes capturadas

con una camara digital DIMAGE de Minolta. EI DIMAGE Viewer, el monitor y las impresoras interpre-
tan el color como sRGB con la finalidad de reproducirlo, pero no convierten el espacio de color origi-
nal de la camara.

Espacio de Color Original (Adobe RGB) — Las imagenes con el modo de color Adobe-RGB captura-
das con una camara digital de Minolta como la DIMAGE 7Hi o la DIMAGE A1, se deben abrir con
este espacio de color, a menos que lleven un perfil de color adjunto; consulte la seccién de Perfiles
de color de la camara adjuntos en la pagina 90. Al igual que en el Espacio de Color Original
(sRGB), el espacio de color de la imagen en la cdmara no esta convertido a un espacio de color
estandar. El DIMAGE Viewer, el monitor y las impresoras interpretan el color como Adobe RGB con
la finalidad de reproducirlo, pero no convierten el espacio de color original de la camara.

sRGB - es el espacio de color promovido por Hewlett Packard y Microsoft. Como refleja las caracte-
risticas de la mayoria de los monitores promedio de PC, su utilizaciéon es muy comun en todo el
mundo, y es considerado el estandar para uso multi-media e Internet. El SRGB no es valido para
aplicaciones de pre-imprenta debido a su escaso rango de reproduccion.

Apple RGB - ampliamente utilizado en DTP. Es el espacio de color estandar en muchas aplicacio-
nes comunes de artes graficas y disefio: Adobe lllustrator, Photoshop, etc.
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SMPTE-C - es el medio de difusion estandar actual de la television que se utiliza en Estados Unidos.

PAL/SECAM - es el medio de difusion estandar actual de la televisién que se utiliza en Europa.

ColorMatch RGB (o Unificacién de Color RGB) - este estandar posee un amplio espacio de color y
es ideal para utilizar con monitores Radius Press View, que son los que se emplean comunmente en

la produccién pre-imprenta.

Adobe RGB - este espacio de color es mas ancho que el ColorMatch RGB (o Unificacion de Color
RGB). Su extenso rango de color le hace ideal para el uso pre-imprenta. Sin embargo, el rango es
tan grande que incluye muchos colores que no se pueden reproducir con un proceso de impresion

de cuatro colores.

RGB de amplia gama-— utilizando los colores coordinados del espectro, este estandar ofrece un
rango extremo de colores. Muchos de los colores que se pueden generar no se pueden reproducir
en los monitores estandar de los ordenadores ni mediante tecnologia de impresion.

NTSC - es el medio de difusidon estandar actual de la television que se utiliza en Japon.

CIE RGB - este espacio de color esta definido por CIE.

Uso del Perfil ICC — para emplear un perfil ICC especifico.

E::scar I o color j (] rjf EE-
adodesz2 B mnbz2g15 B mnE
Q appd&s1s @ mnb22g1s @ mng
Q Diamond Compatible 9300K 2.2 @ mnb22g21 g
#] gendsata [ mrebugts 2] nec
Q gendd3z2 @ mnebugld @ ntsc
a Hitachi Compatible 9300K 52,2 @ mnebugZi radc
4 | i

MNombre de I
archivo:

Hbrir I

Tipo de IPelfil del gestar de colar (*1CM;*.1CC)
archivos:

j Cancelar

2

Para utilizar un perfil especifico, seleccione la
opcion de Usar Perfil ICC. Haga click en el
botén de Cargar y utilice la ventana de Abrir
para abrir el perfil; el nombre del perfil apare-
cera en la ventana de Preferencias de color.
Haga click en el botén de Aceptar para confi-
gurar el espacio de color y cerrar la ventana
de Preferencias de color.
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UTILIZAR PERFILES ICC DE
IMPRESORA

Se pueden usar perfiles ICC especificos de impre-
soras con el DIMAGE Viewer. Seleccione la
opcién de Preferencias de Color en el menu
Archivo para abrir el cuadro de dialogo.

Color Preferences

%Jniﬁcaciﬁn del color activada

Espacio de colar :

[ ombre del perfil ICL

I Mombre del perfil IEE delimarniter

I Espacio de color onginallsRGE) j

|S\n pertil seleceionado

[Cargar. |

Mombre del manitar:

En el cuadro de didlogo, haga click en la casilla de
Unificacion de Color Activada y en las casillas de
comprobacién de perfil ICC de impresora.

Cargar. I

wumble del perfil ICC de la impresora |

Nombre de impresora,

Haga click en el botén de cargar perfil ICC de la
impresora para visualizar la ventana de Abrir.

ACEPTAR | Cancelar |

21|

Buscar - "
s I =3 PrinterProfiles

@ =RGE_Printer

EARENER 3
Localice el perfil ICC del dispositivo especifico;
para conocer las ubicaciones de los perfiles,
consulte la pagina 86. Haga click en el botén
de Abrir para completar la operacion.

td_DyeSublimation
[&] Std k. Jet
[&] 5td_SilverHalids

Los perfiles de impresiéon CMY o CMYK no
son compatibles con el software DIMAGE

Maombre d= .
archivor I Gl Viewer.
Tipo de |Pefil del gestor de color [+ 1CM: ICC) =l Cancelar

archivos:

2

Cuando se carga correctamente, el perfil ICC se visualizan en la ventana de Preferencias de Color.
El perfil se puede inutilizar temporalmente haciendo click en la casilla de comprobacién del perfil ICC
de la impresora.

v Mombre del perfil ICC de la impresora [Std_ColorlBP.icc

Mombre de impregora: Standard Color LEP [Minolta 2002]
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Color Preferences

UTILIZAR PERFILES ICC DE

MON ITO R F%Uniﬁcac\én del caolor activada
. . . Espacio de color : E io di ! iginallsRGE] -
Los perfiles ICC del monitor del sistema del orde- skt heluit)

nador se pueden utilizar con el DIMAGE Viewer. Nombne deliperfiICE: Zage |

Seleccione la opcién de Preferencias de Color del

menu de Archivo para abrir el cuadro de d|a|ogo Iv Nombre del perfil |CC del monitor -|Std_Manitor.ice

En dicho cuadro de didlogo, haga click en las %

casillas de comprobacion de Unificacion de Color

Activada y de Perfil ICC del Monitor. ' Mombre del peri IC d o impresora. [5td_Colorl BPce [Cergar. |
Mombre de impresara:  Standard Calor LEP (Minolka 2002)

Mombre del montor Standard Maonitar (Minalta 2002)

Si los campos de perfil ICC del monitor aparecen
en gris, significa que el perfil del monitor no ha ACEPTAR Canceler

sido especificado en el sistema operativo.
Consulte el manual de su sistema operativo o la Ayuda sobre
como instalar perfiles ICC de monitor. Para conocer las ubica-
ciones de los perfiles consulte la pagina 86.

ACERCA DE LOS PERFILES ICC DEL DIMAGE VIEWER

Los perfiles genéricos de monitores e impresoras se proporcionan con el DIMAGE Viewer. En
Windows, la carpeta de perfiles se ubica en la carpeta de la Aplicacion DIMAGE Viewer. Los perfiles
en Macintosh se encuentran en la siguiente ubicacion: [Sistema]>[Preferencias]>[7300]>[Perfiles]; o
en Mac OS X: [Libreria]>[Preferencias]>[7300]>[Perfiles].

Perfiles de Monitor

Std_Monitor.icc Para monitores promedio.

sRGB_Monitor.icc Para monitores sRGB de Windows.

Apple_Monitor.icc Para monitores Apple.

Perfiles de Impresora

Std_ColorLBPicc Para impresoras laser color.

Std_DyeSublimation.icc Para impresoras dye-sublimation.

Std_InkJet.icc Para impresoras de chorro de tinta.
Std_SilverHalide.icc Para impresoras de halide de plata dye-transfer.
sRGB_Printer.icc Para impresoras que utilizan el espacio de color sRGB.
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UBICACIONES DE LOS PERFILES ICC

Los perfiles ICC se pueden encontrar en las siguientes ubicaciones:

Windows 3 3 3
98, 98SE, Me Windows Sistema Color
: (3 (3 (3
Windows 2000 WINNT Sistema32 Spool Controladores Colores
: (3 (3 (3
Windows XP Windows Sistema32 Spool Controladores Colores
Mac OS 9 D . @ )
Carpeta del Sistema Carpeta del Perfil ColorSync
Mac OS X Libreria ColorSync Perfiles Displays

Los perfiles ICC para un monitor o impresora especificos estan disponibles a través del fabricante.
También podrian descargarse de la pagina Web del fabricante. Consulte el manual de instrucciones
del dispositivo en concreto para saber cémo instalar el perfil ICC.
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NOTAS SOBRE EL VIEWER
DESINSTALAR EL DIMAGE VIEWER

Windows
Para desisntalar el DIMAGE Viewer se deben utilizar los programas del proceso de Agregar/Quitar

Aplicaciones (XP) situados en el Panel de Control. Luego lleve la carpeta 7300 a la papelera de
reciclaje y vaciela para terminar la operacion. La carpeta contiene los archivos de Trabajos.

Windows 2000 y 3 (3 3
XP Documentosy  (Nombre de  Datos de la DIMAGE 7300
configuraciones conexion) aplicacion
Windows 98, (23 J
98SE y Me Windows Eliminar
Macintosh
Al igual que la carpeta de la aplicaciéon de DIMAGE Viewer, los archivos y carpetas siguientes se
deben eliminar:
D '//" ~\\\
Mac OS 9 Sistema Preferencias /" 7300 \\\
y y
3 +— DSCIPLibreria2
Sistema Extensiones ,.' MCMLibreriaDSC2
|1 ; in;:; .: MQTQueenLib  MQueenLib
Mac OS X Libreria CFMSupport ! MQTQueenLib2 MQueenLib2
|l:f-'—'-'* = ‘\ = 'l'
: == \ = /
Libreria Preferencias N\ 7300 /
== \ == = Y, = 4
e i " F——m3@
Usuarios Nombre de Libreria Preferencias “~.__ 7300 _.-*
conexion AT
Eliminar
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COPIAR ARCHIVOS DE TRABAJOS

Si esta actualizando el DIMAGE Viewer de una version anterior a la 2.2, puede utilizar el pro-
cedimiento siguiente para copiar archivos de Trabajos de la antigua aplicacion a la nueva. Esto
no es necesario para los sistemas operativos OS 0 de Macintosh.

Windows

1. Conéctese en su ordenador con derechos de administrador. Abra la carpeta de la apli-
cacién del DIMAGE Viewer. Si utilizé la instalacion estandar, estara localizado en
C:\Archivos del Programa\DiIMAGE Viewer. Las letras que designan las unidades del
disco duro pueden variar segun el ordenador.

2.Copie la carpeta de Preferencias en otra carpeta en una ubicacién diferente. Por ejem-
plo, C:\Mover_Trabajos.

3.Desinstale la version antigua del DIMAGE Viewer utilizando los programas de
Agregar/Quitar o el procedimiento de las aplicaciones de Agregar/Quitar (XP) del Panel
de Control.

4.Instale el nuevo DIMAGE Viewer. Consulte la pagina 8.

5.Mientras se conecta como usuario, ejecute el DIMAGE Viewer una vez y ciérrelo para
crear las carpetas necesarias.

6.Abra la carpeta de Preferencias que copi6 de la antigua aplicacion del DIMAGE Viewer
para ver las carpetas de Trabajos de Correccion de Imagen y Trabajos de Correccién
MRW.

7.Copie todos los archivos en la carpeta de Trabajos de Correccion de Imagen con la
extension “.icj” en la siguiente ubicacion:

Windows XP/2000: C: Documentos y Configuraciones \ (Nombre de Conexion de
Usuario) \ Datos de la Aplicacion \ DIMAGE \ 7300 \ Preferencias \ Trabajos de
Correccién de Imagen.

Windows 98/98SE/Me: C:\ Windows \ Datos de la Aplicacién \ DIMAGE \ 7300 \
Preferencias \ Trabajos de Correccion de Imagen.

8.Copie la carpeta de Trabajos de Correccién MRW en la siguiente ubicacion:

Windows XP/2000: C: Documentos y Configuraciones \ (Nombre de Conexion de
Usuario) \ Datos de la Aplicacién \ DIMAGE \ 7300 \ Preferencias.

Windows 98/98SE/Me: C:\ Windows \ Datos de la Aplicacion \ DIMAGE \ 7300 \
Preferencias.

9.Abra el DIMAGE Viewer para confirmar que los Trabajos se han cargado.
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Macintosh OS X

1.Conéctese en su ordenador con derechos de administrador. Abra la carpeta 7300:
/Libreria/Preferencias/7300.

2.Copie la carpeta de Preferencias en otra carpeta con una ubicacion diferente. Ejemplo:
/Mover_Trabajos.

3.Elimine la antigua carpeta de la aplicacion del DIMAGE Viewer.
4.Instale el nuevo DIMAGE Viewer. Consulte la pagina 10.

5.Mientras esta conectado como usuario, ejecute el DIMAGE Viewer una vez y ciérrelo
para crear las carpetas necesarias.

6.Abra la carpeta de Preferencias que copid de la antigua aplicacion del DIMAGE Viewer.
Copie todos los archivos con las extensiones “.icj” y “.mrj” en la siguiente ubicacion:
/Usuarios/(nombre de conexion de usuario)/Libreria/Preferencias/7300/Preferencias.

7.Abra el DIMAGE Viewer para confirmar que los Trabajos se han cargado.
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PERFILES DE COLOR DE CAMARA ADJUNTOS

Ciertas camaras digitales de Minolta, como la DIMAGE 7Hi o la DIMAGE A1, pueden llevar adjunto
el perfil de color de la camara en los datos de la imagen, para una unificacién del color. El modo de
color de la camara determina el perfil: SRGB, utilizado con Color Natural o Intenso, o Adobe RGB.
Configurando el espacio de color, tanto en el Espacio de Color Original (SRGB) como en el Espacio
de Color Original (Adobe RGB) en la ventana de Preferencias de color, el DIMAGE Viewer puede
determinar el espacio de color adjunto en la imagen y ajustarlo en consecuencia. Si el espacio de
color no estuviera adjunto en la imagen, éste se debe establecer manualmente para ambos espacios
de color; consulte la unificacién de color en la pagina 82.

NOTAS SOBRE LA MEDICION DEL COLOR

Cuando se abre una imagen RAW de Minolta (p. 68), la informacién de color grabada en la ubicacion
con un medidor de color de Minolta se puede utilizar para fijar el balance de color de la imagen. Si
la imagen se captura bajo una fuente continua de luz como el sol o iluminacion tungsteno, la medida
correspondiente puede ser muy efectiva para balancear el color de la imagen. Sin embargo, ya que
la respuesta del espectro del CCD de la camara y la del medidor de color no son la misma, si las
imagenes se capturan bajo luz con un espectro de linea discontinuo, como fluorescente o vapor de
mercurio, los valores grabados con el medidor pueden no proporcionar una reproduccién precisa.

Microsoft y Windows son marcas comerciales registradas en Estados Unidos y otros paises de la
Corporacién Microsoft. ElI nombre oficial de Windows es Sistema Operativo Microsoft Windows.
Pentium es una marca comercial registrada de la Corporacion Intel. Apple, el logotipo de Apple,
Macintosh, Power Macintosh, Mac OS y el logotipo de Mac OS son marcas comerciales registradas
de Apple Computer, Inc. Minolta, la frase “The essentials of imaging” (Los fundamentos de la ima-
gen) y DIMAGE son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Minolta Co., Ltd.
Todas las demas marcas y nombres de productos son marcas comerciales o0 marcas comerciales
registradas de sus respectivos propietarios.
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Ofrecemos soporte para nuestros productos digitales 24 horas al
dia en www.minoltasupport.com.

Conocimientos sobre camaras, composicion de imagen, ediciéon
de imagen digital: descubra mas sobre el nuevo mundo de
Internet de Minolta y visite
www.minoltaphotoworld.com
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