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Gefeliciteerd met de aankoop van uw Minolta Dimage V en de
Dimage V Image Control Software. Deze software is driver software
om gegevens te kunnen uitwisselen tussen uw Dimage V en uw

computer. Met deze software kunt u: Lees voor gebruik deze handleiding zorgvuldig door zodat u

optimaal gebruik kunt maken van alle mogelijkheden.

e Opnamen die op de SmartMediakaart van de Diméage V staan op

N Deze handleiding gaat er van uit dat u kennis heeft van de
postzegel formaat bekijken op uw computerscherm.

werking en de bediening van Windows® Bekendheid met het
werken met de muis, de standaard Windows® menu's en
commando's is noodzakelijk voor het werken met de Dimage V
Image Control software.

» Beelden kopiéren naar de harde schijf, een geheugenkaart of een
floppydisk.

 De gekopieerde beelden bewerken die op een diskette of de harde schijf Deze handleiding geeft u geen instructies over:
staan.  Basisbediening van een PC.
* Basisbediening van Windows 95° of de werking van een PC.
« Uw opnamen afdrukken. e Gebruik van Adobe® PhotoDeluxe.™.
Raadpleeg de handleidingen van deze apparatuur en software
« Uw opnamen in diverse formaten opslaan. voor informatie over gebruik.

De voorbeelden in deze handleiding hebben betrekking op
Windows 95°.

Instructies voor het installeren van Adobe® PhotoDeluxe.™
starten op pagina 90 van deze handleiding. Instructies over het
gebruik van Adobe PhotoDeluxe zijn ingebouwd in de
PhotoDeluxe software.

» De ontspankop van de Dimage V op afstand bedienen.

 Dia-presentaties maken met de beelden van de Diméage V.

MS, MS-DOS, Microsoft, Windows®, Windows® 95, and Windows NT
are registered trademarks of Microsoft Corporation.

The official name for Windows® is Microsoft® Windows® Operating
System.

i486 and Pentium are registered trademarks of Intel.

Adobe® and Adobe® PhotoDeluxe™ are registered trademarks of
Adobe Systems Incorporated.

Other corporate names and product names are also registered
trademarks.

* Deze handleiding mag niet worden gekopieerd zonder toestemming van Minolta
Co.,Ltd. ¢ 1997 Minolta Co.,Ltd.

¢ © 1997 Minolta Co., Ltd.

« Deze handleiding is met de grootste zorg samengesteld. Indien u vragen heeft
kunt u altijd contact opnemen met Minolta Camera Benelux B.V.

* Minolta is niet verantwoordelijk voor schade die ontstaat tijdens gebruik van de
apparatuur en software.

* No part of books, magazines, music, or other productions that were released under
a copyright may be used, copied, or changed without the prior permission from the
author, copyright holder, or the successor to the copyright holder except for
personal, home, or equivalent use.
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VOOR GEBRUIK

CONTROLEREN VAN DE PAKLIJST

Controleer met de paklijst of u alle onderdelen ontvangen heeft.
Wanneer u iets mist moet u contact op te nemen met uw dealer of
met de service afdeling van Minolta.

-

~

Onderdelen nodig om met de Windows software te kunnen werken:

« “Dimage V Image Control“ Windows/Macintosh CD-ROM
(Software voor Windows/Macintosh)

» “Diméage V Instruction Manuals* Windows/Macintosh CD-ROM
(Gebruiksaanwijzing camera en software Windows/Macintosh)

* Seriéle kabel SC-232C voor Windows

¢ Beeld geheugenkaart RM-2S

* Dimage V digitale camera

e 4 AA batterijen

Overige onderdelen:

* Adobe PhotoDeluxe CD-ROM

* Objectief kabel LC-V100

e Camera-tas CC-V1

e Camera-riem HS-V1

e Seriéle kabel SC-422 voor Macintosh

» Bedienen in het kort (Quick Reference Guide)
* Garantiekaart voor de camera

Zie voor systeemeisen voor Adobe PhotoDeluxe pagina 90.




VOOR GEBRUIK

SYSTEEM EISEN

Om de Diméage V Image Control software te gebruiken dient u over
het volgende te beschikken:

e Een IBM PC/AT compatibele PC met minimaal een 486DX 33Mhz
of een Pentium 60Mhz processor.

* Microsoft Windows 95

Minimaal 16MB RAM.

Een monitor met een schermresolutie van 640 x 480 pixels of meer

en 16 bit kleuren videokaart.

Minimaal 20MB vrije harde schijf ruimte.

Een CD-ROM drive.

Zie voor systeemeisen voor Adobe PhotoDeluxe pagina 90.
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Gebruik de SC-232C seriéle kabel uit de interface kit om de Diméage V
aan te sluiten aan de computer.

Het is noodzakelijk om het nummer van de COM poort (Seriéle poort) te
specificeren nadat de software geinstalleerd is. Wanneer u een modem
heeft geinstalleerd aan uw PC (of een ander apparaat dat gebruik maakt

van de COM2 poort) kunt u een andere poort gebruiken (meestal de
COM1 poort) om de Diméage V aan te sluiten. VVoor informatie hoe u de
beschikbare COM poorten moet gebruiken, dient uw de handleiding van
uw computer of de modem te raadplegen.

b zet de Dimage V en de PC
uit.

Plaats het objectief in de
standaard-positie (draai het
objectief 90° naar voren
totdat het stopt).

O

Plaats het Mini Din8 einde
(rond, 8 pinnen) van de
seriéle kabel in de digitale
ingang van de camera.

 Let op dat u de pinnen goed
tegenover elkaar plaatst.

=

B plaats het D-Sub 9 einde
van de kabel in de seriéle
poort van de PC.

» Zorg er voor dat de kabel stevig in de

camera en in de computer is
geplaatst.

& Wanneer u de COM 1 poort niet kunt gebruiken om de Dimage V
aan te sluiten kunt u de poort-instellingen wijzigen (Windows 95
pagina 14).

% Gebruikers van een NEC PC-9800 computer moeten controleren
of de pinnen in de poorten overeen komen met de kabel. Wanneer
er geen poort aanwezig is om het D-Sub9 einde van de kabel aan
te sluiten heeft u een RS232C seriéle poort adapter nodig
(verkrijgbaar bij de meeste computerwinkels).

% Gebruik altijld de SC-232C kabel die bij de camera geleverd wordt.
Het is mogelijk dat andere kabels niet passen.



WINDOWS 95

=

1. Zet de computer aan en start Windows 95.

2. Plaats de Dimage V Image Control CD-ROM
in de CD-ROM drive.

3. Kies Uitvoeren... van de Start knop.
» Het Uitvoeren dialoogvenster verschijnt.

Uivosren —————_HE|

Typ de naam van een programma, map of document.
Dl daarma op EMTER af klik op OF. Windows opent
dan de map of het document, of start ket programma.

O

4. Voer D:\Dutch\Disk1\Setup.exe uit de Openen
lijst en klik op OK.

* Het Welkomst dialoogvenster verschijnt.

10

Wwielkam bij het Camera Access Installatie programma.
Dt programma zal Camera Access op L compLter
= installeren.

Het iz ten zeerzte aanbevolen dat u alle wWindows programma's
afgluit woordat u dit installatieprogramma gebruikt.

Flik. op Annuleren om de installatie te verlaten en zluit vervolgens
alle open programma's af. Klik op Wolgende om werder te gaan.

WhAARSCHLMNIMG: Dit programma iz auteursrechtelijk
bezchermd.

Onrechtmatige verveelvoudiging of diztributie van dit programma
of een gedeelte ervan iz wertboden en strafbaar, en zal met alle
bezchikbare junidizche middelen worden bestreden.

Annuleren |

Vervolg op volgende pagina.



INSTALLEREN VAN DE SOFTWARE

5. Klik op Volgende.

» De software licentie overeenkomst verschijnt. Klik na lezen hiervan op Ja.

¢ Het kies bestemming dialoogvenster verschijnt.
Om een andere doel directory te kiezen, klik op Bladeren...

Kies bestemming

12

6. Klik op Volgende.

¢ De installatie zal beginnen.

« Wanneer de installatie klaar is verschijnt hiervan een bericht op het
scherm. Klik op Ja.

Vervolg op volgende pagina.

13
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% Wanneer u de COM 1 poort niet kunt gebruiken om de Dimage V 3. Voer D:\Dutch\Disk1\Comport in de Openen
aan te sluiten kunt u de poort-instellingen wijzigen |ijSt en klik vervolgens op OK o

» Het COM poort dialoogvenster verschijnt.

1. Plaats de Dimage V Image Control CD-ROM
in de CD-ROM drive,

2. Kies Uitvoeren.. van de Start knop.

COM Port
» Het Uitvoeren dialoogvenster verschijnt.

Select one COM port for camera:

Typ de naam wan een programma, map of document.
Dk daarna op EMTER of kiik op OF. %indows opent
dan de map of het document, of start het programma.

Openen: |D;«ﬂdutcmdi3k1 \comport, exd -] 4. Selecteer de COM poort waar de Dimage V op is
aangesloten en klik op OK.

14 15



BEKIJKEN EN RETOUCHEREN VAN BEELDEN

e

Start de Camera Access applicatie op. (p. 20)

¥

Kies TWAIN uit het Bestand menu en vervolgens Verkrijgen uit het
submenu.

¥

Het QTIC hoofdpaneel verschijnt.

Y

Klik op Weergave.

Y

Het Weergave paneel verschijnt.

Y

In het Weergave paneel kunt u:

e Miniatuur afbeeldingen van de opnamen ("postzegel-afbeeldingen")
zien. Vergelijkbaar met het index-display op de camera.

* Alle of de geselecteerde beelden van de geheugenkaart kopiéren naar
een diskette of de harde schijf.

 Alle of de geselecteerde beelden van de geheugenkaart wissen

» Afdrukken van postzegel-afbeeldingen op de harde schijf of een
floppydisk als "contact-afdrukken".

= Zie pagina 25 voor meer informatie.

{

Dubbelklik op een postzegel-afbeelding om hem op volle grootte te
zien.

Y

16

O

De afbeelding op volle grootte is te zien in het beeldpaneel.

L]

In het beeldpaneel kunt u:

« Beelden bewerken (beelduitsnede maken, aanpassen helderheid en
contract, kleurbalans aanpassen, roteren, spiegelen, bitdiepte
aanpassen, negatief maken en grootte wijzigen).

e Op het beeld op uw scherm in- of uitzoomen.

 Beeld afdrukken.

1= Zie pagina 39 voor meer informatie.

Y

Sluit het QTIC hoofdpaneel

Y

Kies Opslaan als...uit het Bestand menu.

v

Voer de nieuwe bestandsnaam in.
Selecteer de directory waar het bestand in opgeslagen moet worden.
Selecteer het bestandsformaat en de bitdiepte.
Klik op Save.

Y

Het beeld wordt opgeslagen in het geselecteerde bestandsformaat.

Wat kunt u doen met een opgeslagen beeld:

e U kunt het beeld als postzegel-afbeelding bekijken.

* Het beeld inlezen in andere software applicaties.

* Het beeld bewerken met behulp van Adobe PhotoDeluxe, bijgesloten in
dit pakket.

17




BEDIENING VAN DE CAMERA MET DE COMPUTER

Start de Camera Access applicatie software op. (p. 20)

Y

Kies TWAIN uit het Bestand menu en vervolgens Verkrijgen
uit het submenu.

Y

Het QTIC hoofdpaneel verschijnt.

In het QTIC hoofdpaneel kunt u:

» De Diméage V bedienen met de computer: Opnemen, flitsstanden,
beeldkwaliteit, zelfontspanner).

» Formatteren van de geheugenkaart.

» De gegevens van de informatie-balk van de camera op het
computerscherm zetten (aantal beelden, batterijspanning etc.).

1= Zje pagina 61 voor meer informatie.

'

Selecteer de opname-stand in het Camera menu.

Y

Stel de flitsstand in en selecteer de beeldkwaliteit, klik dan op
Weergave.

Y

Open het weergave-paneel en dubbelklik op de postzegel-
afbeelding van het opgenomen beeld.

18

O

Het beeld wordt op volledige grootte weergegeven op het
beeldpaneel.

In het beeldpaneel kunt u:

» Beelden bewerken (beelduitsnede maken, aanpassen helderheid en
contract, kleurbalans aanpassen, roteren, wijzigen bitdiepte,
retoucheren, negatief maken en de grootte wijzigen)

» Op het beeld op uw scherm in- of uitzoomen

* Beelden afdrukken.

=¥ Zie pagina 39 voor meer informatie

Y

Selecteer Opslaan als... van het Bestand menu.

Y

Voer de nieuwe bestandsnaam in.
Selecteer de directory waarin het bestand opgeslagen moet
worden. Selecteer de bitdiepte en het bestands-formaat
Klik op Opslaan.

Y

Het beeld wordt opgeslagen in de geselecteerde formaat

Wat kunt u doen met een opgeslagen beeld:

» U kunt het beeld bekijken in het viewer-paneel.

» Het beeld inlezen in andere software applicaties.

 Het beeld bewerken met behulp van Adobe PhotoDeluxe, bijgesloten in
dit pakket.

19
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1. Sluit de camera aan op de computer (zie pagina 8).
2. Zet de camera aan.

3. Zet de computer aan.

4. Kies Programma’s van de Start knop, kies
vervolgens FlashPoint uit het submenu en
Camera Access uit het tweede submenu.

» Het Camera Access venster verschijnt.

B Camema duvess

Bestand  Help

&|e| =] wlals] 2
R R RN = = PAVA IR ENE

»

e

Elikken om kleur te: selecteren [Chl+Chick voor achtergrond, dubbelkliken om te bewerken] L

20

5. Kies TWAIN uit het Bestand menu en kies Bron
selecteren uit het submenu.

Bestand Wsl=]s

Mieuw beeldbestand. ..
Mieuwe diavoorsteling... Chil+l

Mieuw contactblad... | =77
Openen... Chrl+0 CK ﬁm} '““'i:

Erintenmstellitg...

6. Kies QTIC uit de TWAIN sourcelist en Kklik op
Selecteren.

Sources:
FS—-L

Twali 16 Sample Source
TWAIN_37 Sample Source

=
Cancel |

7. Selecteer TWAIN uit het Bestand menu en kies
Verkrijgen uit het submenu.

Bestand QalEs]

Hieuw beeldbestand. ..
Mieuwe diavoorsteling... Chl+L

Mieww contactblad. . CK | ﬁﬂ'? A g:::'

Openen... Chrl+0

Erirternmsteling..

Wanrk euren k

Vervolg op volgende pagina.

21



OPSTARTEN VAN DE APPLICATIE

» Het QTIC Hoofdpaneel verschijnt nadat het bericht "Verbinding met OPTIES NIET-ACTIEF

camera wordt gemaakt. Een ogenblik geduld” verdwijnt. . . N
9 g 9 : Wanneer de knoppen Leg vast en Weergave niet-actief zijn (zijn

grijs en reageren niet wanneer er op geklikt wordt), staat de camera
uit of is de camera niet goed aangesloten op de computer. Controleer
de volgende punten wanneer de opties niet-actief zijn, sluit
vervolgens af en probeer de software opnieuw op te starten (pagina
20).

* De Dimage V staat aan?

De seriéle kabel is zowel aan de camera als aan de computer
aangesloten? (pagina 8-9).

« Er zit een geheugenkaart in de camera?
« De camera is aangesloten op de juiste seriéle poort waarop?

Wanneer de opties nog steeds niet-actief zijn na opstarten van de
software moet u de software opnieuw installeren (zie pagina 10).

% Wanneer alleen Weergave... niet actief is, staan er geen beelden
op de geheugenkaart.

22 23



WEERGAVE-PANEEL

FUNCTIES WEERGAVE-PANEEL

In het weergave-paneel kunt u kleine afbeeldingen zien van
uw opnamen (postzegel-afbeeldingen). Het weergave-paneel
is te vergelijken met het index-display op uw camera.

In het weergave-paneel kunt u:

* De opnamen op de geheugenkaart, een floppydisk of op de harde
schijf als postzegel opnamen bekijken op het computerscherm
(pagina 26).

* Alle of de geselecteerde opnamen van de geheugenkaart kopiéren
naar een floppydisk of naar de harde schijf (pagina 28-31).

« Alle of de geselecteerde beelden wissen van de geheugenkaart
(pagina 32-35).

» Een index-afdruk maken van de postzegel-afbeeldingen vanaf de
harde schijf of een floppydisk.

N J

24 25
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OPENEN VAN HET WEERGAVE-PANEEL De postzegel-afbeeldingen van de opnamen op de geheugenkaart,

de floppydisk of de harde schijf worden op het computerscherm
getoond wanneer het weergave-paneel geopend is.

Het weergave-paneel is voor beelden op de geheugenkaart anders dan
voor beelden die op de harde schijf of een floppydisk staan. Het eerste

verschil is de manier van openen van het viewerpaneel. Beelden van de camera: onder het beeld is de
datum en de tijd van de opname afgebeeld.
Om beelden van de geheugenkaart van de camera : P g
te bekijken: Klik op weergave... Beelden van de harde schijf of floppydisk: De
bestandsnaam wordt getoond onder het beeld.
QATIC hoofdpaneel
Cameta Help

A

7
& -3

&

Dwgéhle\r&rt Gebruikk

16 10 Klik hier om

postzegel-

9 Mon Apr 21 10:15:21 1997 Man Ape 21 10:0258 1997 Mon May 12 14:05:07 1
afbeeldingen van
de opnamen te Brehl0G
Weergave .. Wastleggen I zien. - .

Om beelden van een floppydisk of de harde schijf
te bekijken:

Mun Ao 21 101415 1357 ThoaJun 05 21.56.054 1557 ‘wied A 02 13.46.01 1

1. Selecteer Nieuw contactblad... van het Bestand menu. " |
2. Selecteer de directory waar de beelden in zijn - ,
opgeslagen, klik vervolgens op Openen.
Y —— Contactblad ladsn G Wanneer de scroll-balk grijs is, zijn er nog meer
Hestand [JIC) Zoskenn | 13 Comein Access = & o [k ) beelden die u kunt bekijken op het viewer-paneel.
= e = e . Scroll langs de beelden door de scroll-balk te
B = [ verplaatsen of door te drukken op de pijlen.

on] Frse 13 ey 8] et by
] B ook brp =] Becldt bmp

] Eoeld5 b
(=] EeeldlE bop
Beelden op de geheugenkaart in de Dimage V krijgen automatisch de
(= naam "Image" en een numeriek extensie. Deze extensie geeft het
Bestanditiwert. [Ade besibesianden 2 s | beeldnummer weer van het beeld in de camera.

27
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KOPIEREN GESELECTEERDE BEELDEN

De geselecteerde beelden op de geheugenkaart kunnen gekopieerd
worden naar een floppydisk of de harde schijf.

1. Haal de postzegel-afbeeldingen op het scherm in
het weergave-paneel (pagina 26).

2. Klik op de beelden die gekopieerd moeten worden.

* U kunt meerdere beelden selecteren door de ctrl-toets ingedrukt te houden
terwijl u op de beelden Klikt.

* Rond de beelden die u geselecteerd heeft verschijnt een rand.

« U kunt een selectie ongedaan maken door op een geselecteerd beeld te
klikken terwijl u de ctrl-toets ingedrukt houdt.

3. Selecteer Geselecteerde beelden naar schijf
kopiéren... in het Camera menu.

+ Weergavepaneel

Help

1eelden naar L. [

Alle beelden naar schiff kopieren... Beeldl )3

Geselecteerde beelden van camera venwideren...
Alle beelden van camera venwijderen. ..

[

Mon May 12 14:25:50 1397

Beeldl2

bon Map 12 14:26:24 1997 ton Mayp 12 14:33:08 1997
< | =
| aF. I Annuleren

28

» Het dialoogvenster bladeren verschijnt:

Selectear duactory om besebdan naar compuber
be laden

Lirectory's:
e hpegra Mflashy D inamess ™ 1

Destand:d
Bitmap [*.bmp) o

4. Selecteer de directory uit de lijst met drives in het
dialoogvenster, waaruit de beelden gekopieerd worden.

5. Kies uit de Stations list box de directory waar de
beelden opgeslagen worden.

6. Kies het bestandsformaat uit de Bestanstype lijst.
» De extensie van het bestand verandert mee als het bestandsformaat
gewijzigd wordt.

7. Klik op OK.

De beelden die gekopieerd worden van de geheugenkaart worden in
de gekozen directory opgeslagen onder de bestandsnaam
"beeldxx.zzz". Hierbij is xx het nummer dat de volgorde weergeeft
waarin de beelden zijn opgeslagen, zzz is het bestandsformaat. Bij
voorbeeld: Er worden twee beelden gekozen en gekopieerd naar een
floppydisk. Het gekozen bestandsformaat is JPEG. Op de diskette
verschijnen de beelden dan als "beeld01.jpg" en beeld02.jpg".

Zie de postzegel-afbeeldingen van de gekopieerde beelden
(pagina 26).

29



KOPIEREN ALLE BEELDEN

e

U kunt alle beelden op de geheugenkaart in één keer kopiéren naar
een floppydisk of naar de harde schijf.

1. Haal de postzegel-afbeeldingen op het scherm in
het weergave-paneel (pagina 26).

2. Selecteer Alle beelden naar schijf kopiéren... in
het Camera menu.

: Weergavepaneel

[Covee JI8

Geselecteerde beelden naar schiff kopigren._.

All= beelden naar schiff kopisten. ..

Beeldlls

Geselecteerde beelden van camera venwijderen. ..
Aille beelden van camera venwipderen...

[

o May 12 14:25:50 1997

Besld02

Man May 12 14:33:08 1937

4] | La

Annuderen

30

4.

5.

6

Het dialoogvenster bladeren verschijnt:

Dladeren E3
Seleciprr digringy nm hreldsn naar oompear
be laden
Dischony's:
chprogra™ 24 lashp™ 1 heamera™1
1] =] K |

oiee |
=l

Stations;
| N
Bettandsiype
Eitmap [*.bmp) 'I

. Selecteer de directory uit de lijst met drives in het
dialoogvenster, waaruit de beelden gekopieerd
worden.

Kies uit de Stations de directory waar de beelden
opgeslagen worden.

Kies het bestandsformaat uit de Bestandstype lijst.

De extensie van het bestand verandert mee als het bestandsformaat
gewijzigd wordt.

. Klik op OK.

De beelden die gekopieerd worden van de geheugenkaart worden
in de gekozen directory opgeslagen onder de bestandsnaam
"beeldxx.zzz". Hierbij is xx het nummer dat de volgorde weergeeft
waarin de beelden zijn opgeslagen, zzz is het bestandsformaat.
Bij voorbeeld: Er worden twee beelden gekozen en gekopieerd
naar een floppydisk. Het gekozen bestandsformaat is JPEG. Op
de diskette verschijnen de beelden dan als "beeld01.jpg" en
beeld02.jpg".

Zie de postzegel-afbeeldingen van de gekopieerde beelden
(pagina 26).
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WISSEN GESELECTEERDE BEELDEN

U kunt een enkel geselecteerd beeld of meerdere geselecteerde

beelden wissen van de geheugenkaart.

1. Haal de postzegel-afbeeldingen op het scherm in
het weergave-paneel (pagina 26).

2. Klik op het beeld dat u wilt wissen.

» Selecteer meerdere beelden door de ctrl-toets ingedrukt te houden terwijl
u op de beelden klikt.

» Rond de beelden die u geselecteerd heeft verschijnt een rand.

» Gebruik de scroll-balk om meer beelden op het scherm te zien terwijl u
beelden selecteert.

» U kunt een selectie ongedaan maken door op een geselecteerd beeld te
klikken terwijl u de ctrl-toets ingedrukt houdt.

3. Selecteer Geselecteerde beelden van Camera
verwijderen...uit het Camera menu in het
weergave-paneel..

Getelecteerde beslden naar schiff kopiren..
Allc becdden naar scht kopicicn...

Rerhilf

Mon May 72 74: 50 194/

Mon May 12 74: 300 194/ Mon Apr 21 T 19487

Brekil?

} Tn |

L Rerhilf

Mon May 12742624 194/

Mon May 12743808 19/ HMon Apr 21 11515 18/

1] | gL

Annulsren

: Waergavepanesl [ x]
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Het volgende bericht verschijnt:

Gezelecteerde beelden van camera verwijderen

Wwieet u zeker dat u het [de] gezelecteerde beeld(en] wilk wenwideren?

4. Druk op Ja om de beelden te wissen.
Druk op Nee om het de wis-functie te verlaten.

» Het weergave-paneel verschijnt weer als het wissen klaar is.

» Beschermde beelden kunnen niet gewist worden. Het volgende bericht
verschijnt wanneer u probeert één of meerdere beschermde beelden te
wissen.

Geselecteerde beelden van camera verwijderen [B3 |

& Miet gezlaagd beeld te venaijderen.

Verwijder nooit een geheugenkaart tijdens het wissen van beelden.
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WISSEN ALLE BEELDEN

U kunt alle onbeschermde beelden wissen van de geheugenkaart.

1. Haal de postzegel-afbeeldingen op het scherm in
het weergave-paneel (pagina 26).

2. Selecteer Alle beelden van camera
verwijderen...uit het Camera menu in het
weergave-paneel.

e

 Waargavepansal

bk

Grsdeclernle beehlern e odal kopisen
Al beelden naar schif kopigien..

Gerehectearde bealden van camera venujdenen...

Mon May 12 14:25:50 1997

Becldl2

B .

MonApr &1 TLET4:15 1994

Mon Moy 12 14:26:24 1949/ Mon May 1214 5888 159/

| |
Ok I

Anrudaran
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 Het volgende bericht verschijnt:

Alle beelden van camera verwijderen

Wwieet u zeker dat u alle beelden wilt venwijderen’?

3. Druk op Ja om de beelden te wissen.
Druk op Nee om het de wis-functie te verlaten.

» Het viewer-paneel verschijnt weer als het wissen klaar is.

» Beschermde beelden kunnen niet gewist worden. Het volgende bericht
verschijnt wanneer u probeert één of meerdere beschermde beelden te
wissen.

Alle beelden van camera verwijderen |

& Miet geslaagd beeld te venaijderen.

Verwijder nooit een geheugenkaart tijdens het wissen van beelden.
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WEERGAVE-PANEEL

AFDRUKKEN POSTZEGEL-AFBEELDINGEN

U kunt een contactblad (index-afdruk) afdrukken van de postzegel- i e
afbeeldingen. Op deze afdruk staan alle postzegel afbeeldingen van (e 5| o] 2] 2

beelden op de harde schijf of op een floppydisk. | | -] e] .|.|.” Q| &l2| 2] 7] 2] al s

% Postzegel-afbeeldingen op de geheugenkaart in de camera kunnen niet
worden afgedrukt.

1. Kies Nieuw contactblad.. uit het Bestand menu.

» Het Contactblad laden dialoogvenster verschijnt.

BEELDIC BMP

4. Selecteer Contactblad afdrukken uit het Bestand
menu.

il =l
Voorkewen .
Mezert bested |

¢ Het printer dialoogvenster verschijnt. Dit venster is verschillend afhankelijk
van de printer.

2. Selecteer de directory waar de beelden in

1
OpgeSIagen leﬂ [SEEEREN Eewerken Contactblad  Wenster
Contactblad laden ﬂieuw befeldbestan_d Ctil+N gl
e I

|m] Beeld1.bmp [ Beeld07 brp . Openen... Cirl+0
BBM'LW el BeckiOitup Eluiten

Deeldld brp =] Deeld0d bmp =

] Broaldd4 bp |4 Becid1 0bmp [ pEslaat iyl

] Bl bmp I pelEaTale..

E]Rni.lmhlql

Tl »
|
- 5. Voer het aantal gewenste afdrukken en verdere
Resteruldyen |le beslibenianden . . .
opties in en klik op OK.

¢ Zie de handleiding van uw printer voor informatie over afdruk-opties.

3. Klik op Openen.
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BEELDPANEEL

BEELDPANEEL

FUNCTIES BEELDPANEEL

~

De beelden worden op volledige grootte getoond in het
beeldpaneel. In het beeldpaneel kunnen de beelden bewerkt,
geretoucheerd, opgeslagen, afgedrukt of in een ander
bestandsformaat gezet worden.

In het beeldpaneel kunt u:

« Het beeld op volledige grootte bekijken op het scherm vanaf de
harde schijf of een floppydisk (pagina 40-42).

¢ In- of uitzoomen op een beeld op het scherm (pagina 44).

e Beelden op verschillende manieren bewerken( pagina 45-51).
een beeldnegatief maken
aanpassen helderheid en contrast
aanpassen kleurbalans
Spiegelen of roteren
Bits pixeldiepte wijzigen
Beeldgrootte aanpassen.

¢ Retoucheren beelden door middel van de
bewerkingsgereedschappen (pagina 52-55)

e Afdrukken van beelden (pagina 56).

« Beelden opslaan op een floppydisk of de harde schijf in de
volgende formaten (pagina 57-60):
Windows® BMP
JPEG
TIFF
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BEELDPANEEL

OPENEN BEELDPANEEL » Een venster met daarin het beeld verschijnt. Het beeld wordt op 25%
grootte getoond. Zie pagina 44 voor in- of uitzoomen.

U kunt het beeldpaneel openen door dubbel te klikken op een
postzegel-afbeelding of door een beeldbestand te openen vanaf de
harde schijf of een floppydisk.

Dubbelklik op een postzegel-afbeelding

1. Haal de beelden op het scherm vanaf de
geheugenkaart, de harde schijf of een floppydisk.

2. Dubbelklik op een postzegel-afbeelding om de
afbeelding op het beeldpaneel te zetten.

BeskdlS
H 4
= & Sluit het QTIC hoofdpaneel nadat u de beelden vanaf de
f geheugenkaart geopend heeft. Het beeldpaneel en de Camera
Mior My 12 13, 30,01 1587 Mon fgx 21 1015 21 1957 Access bedienings-balk kunnen niet geselecteerd worden terwijl het
i — QTIC hoofdpaneel geopend is.

Men Mav 12 14:33:08 1937

onAge 21 101415 1997
K| |
o | |amudeen |

]

Dubbelklik om het
beeld volledig op
het scherm te zien.

Vervolg op volgende pagina
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OPENEN BEELDBESTAND

nan

1. Kies Openen.. uit het Bestand menu of klik op de

Open knop op de knoppenbalk.

@ Camera Access

Bestand WEES

Bestand Help

Mieww beeldbestand...

Mieuwe diavoorsteling... Chil+L

Mieuw contactblad...

Dpenen... Chl+0

&= =] | a|=]

Tw/aln »

Erintenmstelitng..

» Het Openen dialoogvenster verschijnt.

Dpenen
Zosken it | '3 Camers Access =l EI EIEEI
[ Decldlibop o] DeeldO7 benn
#] BealdlZ bmp ] BeeldDE bnp
2| Oceldllbme =] DecldD0 benn
=] Bieldld.bmp =] Beeld! 0.bep
] Uesldb.brp
=] Beld0s b
Bastandensam: | RELIIRL [ Upenen ]
Bestandslypen: iAIcho:pass&wsbﬂtmdcn j Snaularen |

2. Kies de directory waar het bestand is opgeslagen.

» Zorg er voor dat de selectie in de bestandstype lijst ook uw beeld
bestandstype bevat.

3. Klik op het bestand en klik vervolgens op Openen.

» Een venster met daarin het beeld verschijnt. Het beeld wordt op 25%

grootte getoond. Zie pagina 44 voor in- of uitzoomen.
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VERGROTEN VAN HET DISPLAY GEBIED

Sluit de vensters die niet in gebruik zijn om het display gebied te
vergroten.

Kies uit het Venster menu de naam van het
venster dat gesloten moet worden (geopende
vensters zijn gemarkeerd met v).

Bestand Bewerken Afbeelding EEEEE
b e el Trapzgewijs
|| & @ E3|e|
| | —I | | | = Onder elkaar
Maaszt elk.aar
|e]elq :
' Allez zluiten
5 Boldl6.bmp (50%)
v Extra
v Bruzhes
v Statuszbalk

}

O Camera Access

Bestand  Bewerken  Albecking Venster Helo
S| | wlales] x| | ]z 2
|- |o|e|®|@® AT Cle L7215 Al

B Herld0B, bmp (0]
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IN- EN UITZOOMEN

U kunt het beeld op het scherm tot 800% vergroten of verkleinen tot
12%. U kunt dit op twee manieren doen.

Zoom-gereedschap:

1. Klik op het zoom-gereedschap op de
gereedschapbalk.
 De pijl-aanwijzer wordt vervangen door een vergrootglas-aanwijzer op het
scherm.

(Qmielol 417215 al#| Bl

r--1
1 1
L--d

2. Klik op het beeld waarop u wilt zoomen. Klik op het
beeld terwijl u de Ctrl toets ingedrukt houdt
wanneer u het beeld wilt verkleinen.

* Het zoom-gereedschap vertoont het beeld op 12%, 25%, 50%, 100%,
200%, 400% en 800%.

In- en uitzoom commando's:

Kies Inzoomen uit het Afbeelding menu om het
beeld te vergroten.

Kies Uitzoomen uit het Afbeelding menu om het
beeld te verkleinen.

8 Camcra Access

Destand  Dewerken

0 Camera Arnezs
Bestand

LT Yenster  Help

Sl = E E‘El | B o —
T L

el feunbas...

e Hi
0 BesaldUt.bmp | @ Resldnf hmp [ Elaurbalans...

Spirgeien r
Diaaen 3

* De zoomcommando's vertonen het beeld op 12%, 14%, 16%, 20%, 25%, 33%,
50%, 100%, 200%, 300%, 400%, 500%, 600%, 700% en 800%.
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BEELD-NEGATIEF MAKEN

U kunt een beeld-negatief maken door het beeld om te zetten. U kunt
het beeld op twee manieren omzetten.

* Klik op de Negatief-knop op de knoppenbalk.

Bestand Bewerken Afbeelding “enster Help

36| 2| slale] x|(u) =] 2

* Kies Negatief uit het Afbeelding menu.

Bestand Bewerken EEEERIGWE Yenster Help

Dﬂ-l E | =_;:: E Inzoomen Chrl+ J

Uitzoomen Crl-

Neaqatief

:

= Helderheid/contrast. .
© Beeld06_bmp (1 Eleurbalans...
| — e :

» U kunt de omzetting ongedaan maken door het beeld opnieuw om te
zetten of door ongedaan maken te kiezen uit het Bewerken menu.
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AANPASSEN HELDERHEID EN CONTRAST

Aanpassen helderheid en contrast van het beeld.

1. Klik op de Helderheid & Contrast knop op de
knoppenbalk of kies Helderheid / Contrast uit het
Afbeelding menu.

Bestand Bewerken Afbeelding Wenster

_|_|@|zm|_|_|ﬂ_-l)z

| | lalal«lads

G Camera Access

8 Deeld0t, bmp

» Het helderheid/contrast dialoogvenster verschijnt.

Helderheid/contrast

Helderheid: F
J_ &nnuleren |

Bruee ID_ Herztel |
J_

2. Klik en versleep de schuiven om de helderheid en
het contrast aan te passen. Of voer een waarde in,
in de vakjes boven de schuiven.

* U kunt de waarden op 0 zetten door op Herstel te klikken.

3. Klik op OK om de wijzigingen definitief te maken.
« Klik op Annuleren om het dialoogvenster te verlaten zonder dat de
wijzigingen worden doorgevoerd.
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AANPASSEN KLEURBALANS

Corrigeer de kleur van het beeld.

1. Klik op de Kleurbalans knop op de knoppenbalk of
Selecteer Kleurbalans...uit het Afbeelding menu.

© Camera Access O Camera Arcees
Albeskdng

Bestand Bewerken Afbeelding Venster Help

=l =] slale] x| 5] (3]
_|-lele|e|® XTI

* Het kleurbalans dialoogvenster zal verschijnen.

Klewbalans |
1 Aod [0 x|
1 toen [0 | Lenwieen |
¥ Blaww [0 | | |LHesel |

@ Sohaduwer  |uscenbnben ™ Mocanten

2. Gebruik de optie-knoppen om te kiezen wat u aan
gaat passen, schaduwen, tussentinten, of
Accenten.

* Wanneer u de tussentinten eerst aanpast is het vaak niet meer nodig
verdere correcties aan te brengen.

3. Klik en versleep de schuiven om kleurcorrecties in
te voeren. Of voer een waarde in, in de vakjes
boven de schuiven.

» U kunt de waarden op 0 zetten door op Herstel te klikken.

4. Klik op OK om de wijzigingen definitief te maken.

* Klik op Annuleren om het dialoogvenster te verlaten zonder dat de
wijzigingen worden doorgevoerd.
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SPIEGELEN BEELDEN

e

Met deze functie kunt u beelden horizontaal of verticaal spiegelen.

Selecteer Spiegelen uit het Afbeelding menu en kies
vervolgens Horizontaal of Verticaal uit het submenu.

Bestand Bewerken 2
Inzoomen

Chrl+
Chrl-

O Camera Access

Syl Yenster Help

= &0
—lEI %I — Uitzoomen
: | E | 1 Negatief

Kleurbalans. ..

Helderheid/contrast. ..

© Beeld06.bmp

Honzontaal

Werticaal

Horizontaal

B Beckd06 bmp [S0%]

Verticaal

» Maak uw actie ongedaan door het beeld weer te spiegelen, of selecteer
ongedaan maken uit het Bewerken menu om de wijzigingen ongedaan te
maken. De ongedaan maken functie maakt alleen uw laatste actie
ongedaan.
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DRAAIEN BEELDEN

O

Roteer het beeld in elke richting.

Selecteer Draaien uit het Afbeelding menu en kies
vervolgens ééen van de volgende mogelijkheden uit het

submenu:

90 graden naar links
90 graden naar rechts

180 graden

Willekeurig

Destand  Dewerken Yenster Helo
Inzoomen L+

EEE

| " Hegatil

Uelderhesdycontiast...
Eleunlalan:

Spegeken
Beslddispte

Framaat wizigen...

[d" fosen

» Het Draaien dialoogvenster verschijnt wanneer u Willekeurig kiest.

e
1" Draaing bij gasslectesrds 1and bijsry
1~ Hotabe verklainen om i selechs te pasten ._I

" Foimaat van relectie wiamgen om in iotabe te passen|

~Hoek
i+ Wdekeung [450 °
(" 90 graden
£~ 180 gradon

1~ Richlirng
o« Hax rochts
| © Haxlinks

Gebruik de optie-
koppen om de
schaal, hoek en
richting in te stellen.
« Klik op Annuleren om het
dialoogvenster te verlaten

zonder dat de wijzigingen
worden doorgevoerd.

» Selecteer ongedaan maken uit het Bewerken menu om de rotate functie
te verlaten zonder wijzigingen aan te brengen. Met ongedaan maken kunt
u alleen uw laatste actie ongedaan maken.
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WIJZIGEN BEELDDIEPTE

Wanneer u de beelddiepte wijzigt past u het aantal kleuren of de
grijstinten van het beeld aan.

Kies Beelddiepte uit het Afbeelding menu, kies
vervolgens het gewenste aantal kleuren of
grijstinten uit het submenu.

8 Lamma Avuess
Eiheridng BECE =]

» Selecteer ongedaan maken uit het Bewerken menu om de functie te
verlaten zonder wijzigingen aan te brengen. Met ongedaan maken kunt u
alleen uw laatste actie ongedaan maken.

& Het aantal beschikbare kleuren of grijstinten is afhankelijk van de
bitdiepte. Bitdiepte is het aantal bits per pixel dat is toegewezen
aan het beeld. Een verhoging van de bitdiepte betekent dat u
meer kleuren of grijstinten beschikbaar heeft voor uw beeld.
Onderstaande tabel geeft een overzicht:

Miljoenen kleuren 24 bits kleurenbeeld

Duizenden kleuren 16 bits kleurenbeeld

256 systeem kleuren 8 bits beeld gebruikmakend van een systeem palet.
256 custom kleuren 8 bits beeld gebruikmakend van een custom palet.
256 grijstinten 8 bits grijstinten beeld

16 grijstinten 4 bits grijstinten beeld

Zwart/Wit 1 bit zwart en wit beeld (geen grijs)
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WIJZIGEN BEELDGROOTTE
Wijzig de grootte van uw beeld.
1. Kies Formaat Wijzigen uit het Afbeelding menu.

& Camcra Accoss

“Bosond Bonrken I Vet
= Inzocmen Lhils
M UiLeoumen Cll-

Hogatict

Helderheidfrnntrast

OospronkeRie (Ez
Drecdie: G40 pinels Anrl I
Hoops 460 ok

Eenheden  Mieuw formaat

Il‘li-'ﬂh "I Rrearte |32 et
Hoogte: I'-"é puseks
¥ Aspeialiv beweren

2.Kies de gewenste meeteenheid uit de Eenheden lijst.

» Selecteer de Aspectratio bewaren-box (klik er op zodat er een X in
verschijnt) om de proporties van het beeld te behouden zodat het beeld niet
vervormt.

3.Voer de gewenste waarden in de Breedte en Hoogte
vakjes in en klik op OK.

* Klik op Annuleren om het dialoogvenster te verlaten zonder dat de
wijzigingen worden doorgevoerd.

» Selecteer ongedaan maken uit het Bewerken menu om de functie te verlaten
zonder wijzigingen aan te brengen. Met ongedaan maken kunt u alleen uw
laatste actie ongedaan maken.
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RETOUCHEREN BEELDEN

e

U kunt de functies in de Gereedschapbalk en het Palet-venster
gebruiken om beelden op het beeldpaneel te retoucheren. U kunt bij
voorbeeld tekst bij uw beeld plaatsen of u kunt rode-ogen effecten

wegwerken.

Om te kunnen retoucheren selecteert u Palet, Extra
en Brushes uit het Venster menu. Een ¢ verschijnt

naast de geselecteerde onderdelen.

@ Camera Access

Bestand Bewerken Afbeelding REENEEE Help

S| | &) @|a|e| e

Onder elkaar

® | ® | ‘ Maaszt elkaar

Alles zuiten

L__.II

|

kleurenpalet v Palet
E atra

Vlekschilderkwast

v Brushes
v Statuzbalk
v 1 Beeld0& brop [50%]
Gereedschapbalk:
Zoom Kaderselectie Kleurpotlood
Wisser Opvullen

X nlEele| /] 7|21 @l

Pannen Schilderkwast

Lassoselectie Verfspuit
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Tekst

Kloon

O

Zoom-gereedschap Met het zoom-gereedschap kunt u op een beeld in- of

uitzoomen van 12% tot 800%.

Pan-gereedschap Met het pan-gereedschap kunt u op een beeld klikken en

het verslepen met de muis naar een andere plaats in het
venster.

Kaderselektie Box Hiermee kunt een rechthoekig/vierkant gedeelte van

Lassoselectie

Wisser

Schilderkwast

Kleurpotlood

Verfspuit

Vullen

Tekst
Vlekschilderkwast

Kloon

het beeld selecteren voor bewerking. Elke bewerking geldt
dan alleen voor dat gedeelte van het beeld.

Met selectie-lasso kunt u met de vrije hand een gedeelte
van het beeld selecteren dat u kunt bewerken. Elke
bewerking geldt dan alleen voor dat gedeelte van het beeld.

Met de wisser kunt u een gedeelte van het beeld wissen. Dit
gedeelte wordt opgevuld door de achtergrondkleur (pagina
54). De wisser veegt met de op dat moment geselecteerde
kwastdikte.

Met de paintbrush (kwast) brengt u de voorgrondkleur
(pagina 54) op het beeld. U kunt de dikte van de kwast
selecteren. De paintbrush heeft een zacht uiteinde.

Met het kleurpotlood brengt u de voorgrondkleur aan op het
beeld. Het kleurpotlood heeft een harde punt.

Met de airbrush (spuitbus) brengt u de voorgrondkleur
(pagina 54) op het beeld. De airbrush spuit met de op dat
moment geselecteerde kwastdikte. De airbrush heeft een
zacht uiteinde. Wanneer u de airbrush met de muis langer
op 1 plaats houdt resulteert dit in een dikkere 'laag'
voorgrondkleur.

Met 'vullen’ kunt u een geselecteerd gedeelte van het beeld
vullen met de voorgrondkleur. Hiermee kunt u gemakkelijk
de kleur van een tekst wijzigen die u zojuist heeft ingevoegd
en die nog geselecteerd is.

Met "tekst" kunt u tekst toevoegen aan uw beeld.

Met de doezelaar kunt een aangebrachte kleuren etc.
verdoezelen. U bereikt hiermee hetzelfde effect als wanneer
u met uw vingers over een houtskooltekening veegt.

Met het kloon-gereedschap kunt u een gedeelte van het
beeld kopiéren en op een andere plaats (of in een ander
beeld) weer op plakken. Terwijl u de Ctrl-toets

ingedrukt houdt klikt u op het gedeelte dat u wilt klonen.
Vervolgens klikt u weer en sleept u met de muis het
gekloonde gedeelte naar de gewenste plaats. Het
kloon-gereedschap werkt met de op dat moment
geselecteerde kwastdikte.
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Brush-venster:

Kies een kwastdikte uit de Brushknoppen. De display laat
verschillende kwasten met zachte en harde uiteinden zien,
afhankelijk van welk gereedschap u heeft geselecteerd.

Palet-venster:
U kunt de achtergrond- en de voorgrondkleur wijzigen met het Palet.

aEEEEEFN

Achtergrond Kleuren-vierkantjes

Voorgrond Kleurenpalet

Voorgrondkleur: In gebruik wanneer u de Paintbrush, het
Kleurenpotlood, de Airbrush of Vullen geselecteerd is.
Achtergrondkleur: Vervangt gedeelten die gewist zijn door de
Wisser, Selecteren box en de Selectie-lasso.

Klik op een kleurenvierkantje om de voorgrondkleur te wijzigen. Houd de
Ctrl-toets ingedrukt en klik op een kleurenvierkantje wanneer u de
achtergrondkleur wilt wijzigen.

% Dubbel-klik op een kleurenvierkantje wanneer u het Kleurenwiel wilt
zien. Met het Kleurenwiel kunt u kiezen uit een breed spectrum van
kleuren en tinten.

Elaurenwiai (]

| Klik op de gewenste kleur.

Wijzig de tint door op en neer te
scrollen.

B oz = H[151 ¢
Gl 85 [0 o=

g5 v[@ %

U kunt ook Rood-, Groen- en Blauw-
waarden (RGB) invoeren van 0 tot
255. Hue Saturation of Value (HSV)
levels zijn ook mogelijk.
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TEKST TOEVOEGEN AAN BEELDEN

1. Klik op het Tekst-gereedschap en klik op het beeld
waar de tekst in geplaatst moet worden.

» Het Tekst toevoegen dialoogvenster verschijnt.

Tekst tocvocgen
o o] [ o |
Vacation..
Annidaren |
Typ de tekst in dit
venster.
Letterdyos... | sal Vel 4R Punt
ke |
- Letenypestil [~ Tekstuilining ——
e = Links
I Crasiet ™ Midden
[ Handen glad maken " Rechis
I™ | Ondesstrénen

. Voer in het venster uw tekst in.

Klik op Lettertype en kies het lettertype, de letterstijl

en de lettergrootte uit de lijsten en klik op OK.

4. Klik op Kleur en kies de tekstkleur uit het
kleurenwiel en Kklik op OK.

5. Klik op OK wanneer u alles geselecteerd heetft.

w N

8 Deeldrdbmp [50%]

& HualdIF. Ly [AIE]

% Wanneer het tekst-gereedschap nog steeds geselecteerd is kunt u de tekst
direct verplaatsen in het beeld door er op te klikken en de tekst te verslepen.
Gebruik één van de gereedschappen om de tekstkleur te wijzigen nadat u de
tekst heeft geplaatst.
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BEELDPANEEL

AFDRUKKEN BEELDEN

U kunt van uw opname een afdruk maken.

1. Selecteer Afdrukken.. uit het Bestand menu.

 Het printer dialoogvenster verschijnt. Dit venster kan per printer
verschillen.

2. Voer het aantal afdrukken in en selecteer de
gewenste afdruk-opties, klik vervolgens op OK.

« Zie voor informatie over de afdruk-opties de handleiding van uw printer.
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BEWAREN BEELDEN - BESTANDSFORMAAT

Vanaf het beeldpaneel kunt u het beeld bewaren op een floppydisk of
de harde schijf in de volgende formaten.

WINDOWS® BMP

Het grafische BMP formaat is geschikt voor bitmap beelden.
BMP beelden worden ondersteund door Windows, u hoeft geen
grafische applicatie te openen om de beelden te bekijken.

JPEG

Met de JPEG (Joint Photographic Experts Group) compressie
standaard verkrijgt u een hoge compressie van het beeld bij een
hoge beeldkwaliteit.

TIFF
TIFF (Tag Image File Format) bestanden bevatten bitmap
gegevens. TIFF bestanden zijn geschikt voor professioneel gebruik.

Vervolg op volgende pagina
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BEWAREN BEELDEN

1. Selecteer Opslaan als... uit het Bestand menu.

& Camera Access

[SEEENWN Bewerken  Afbeelding Yenster Help

Higuw beeldbestand... Crl+M
Mieuwe diavoorstelling... Crl+L
Mieuws contactblad...

Opernen... Ctrl+0
Sluiten

Opzlaan Clrl+5

Opzlaan als...

=T

» Het volgende dialoogvenster zal verschijnen.

Dpelaan ale nﬂ
Ojuding | 53 Camera Access = g] EEI
8] BocidU1. b ] Heokdld brp
=] Beeld02 bmp =] Beeld)3bmp
18] Deeld0 brip ] Deeldl] bnp
o] Boeld0d. bmp =] Beald10bmp
(=] Deeld5 bnp:

] Besids bnp

Mestandsrmam Iﬂfrlrﬂ'l gy Olgeelsan
Opslaznale  [windows BMF [ BMP) 2| [y |
Besolddonte Ih—'liic-:ncn klewien d

2. Selecteer de directory waarin het bestand wordt
opgeslagen.

3. Voer de gewenste bestandsnaam in, in het vakje
met de naam Bestandsnaam.
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4. Selecteer het gewenste formaat uit de lijst.

 De juiste extensie wordt automatisch toegevoegd aan het bestand.

Bestandznaam:; IEeeId'I 1.bmp Opslaan
Opslaan alz IWindnws EMP [*.BMP] j Annuleren
o ndear DD BT
JPEG [*JPG
TIFF-bestanden [ TIF]

5. Selecteer de bitdiepte voor het bestand (pagina 50).

Beelddiepte:;

Miljoenen kleuren "I

Miljoenen kleuren
EEE kleuren
{256 qriztinten

Swart-wit

* Wanneer u het TIFF formaat heeft geselecteerd verschijnt het TIFF-opties
dialoogvenster.

TIFF-opties [x¢]| 1. Selecteer het compressie
Compressie type.

0 {Geen compressie

2. Klik op OK.

Annuleren

i

" PackBits

% Beelden die met PackBits zijn gecomprimeerd kunnen alleen
geopend worden onder Windows.
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e

« Wanneer u het TIFF formaat heeft geselecteerd verschijnt het TIFF-opties
dialoogvenster.

JPEG-opties
Foamaliteit 0k
a0 Annuleren

1. Verplaats de schuif om de beeldkwaliteit te selecteren. De kwaliteit
varieert van laag (links) naar hoog (rechts).
2. Klik op OK.

% Bij een hoge beeldkwaliteit krijgt u een lagere compressie
ratio. Een lage beeldkwaliteit zorgt voor een hogere
compressie ratio en een kleinere bestandsgrootte.

6. Klik op Opslaan.

» Het beeld wordt opgeslagen in de geselecteerde directory en het
geselecteerde formaat. Het beeldpaneel verschijnt weer zodra het
bewaren klaar is.
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QTIC HOOFDPANEEL

FUNCTIES QTIC HOOFDPANEEL

Met het hoofdpaneel kunt u de camera bedienen via de
computer.

U kunt:
* De status van de Diméage V bekijken op het scherm (pagina 63).

» De camera bedienen met de computer:
Opnemen op afstand (pagina 64-65).
Opnemen met belichtingscompensatie (pagina 66).
Zelfontspanner (pagina 67)
Instellen klok Dimage V (pagina 68)
Formatteren geheugenkaarten (pagina 69)

» Gegevens overzetten van de harde schijf of een verwisselbare
diskette/CD naar de geheugenkaart in de camera (pagina 70).

e Een opname maken met “verstreken tijd” (pagina 72).

\
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OPENEN QTIC HOOFDPANEEL

U kunt het hoofdpaneel van de Diméage V op twee manieren openen.

* Start de software op.
Selecteer TWAIN uit het Bestand menu en kies
Verkrijgen... uit het submenu (pagina 20-22).
Het paneel verschijnt zoals hieronder.

QTIC hoofdpaneel
LCamera Help

% s O
Overgeblewven:  Gebruikt:

16 10

“Weergave. . | W aztlieqgen |

» Schakel over naar het QTIC hoofdpaneel vanuit het
weergave-paneel, het beeldpaneel of het movie-paneel
door te klikken op de Verkrijgen-toets in de
gereedschapbalk.

Bestand Help

=(E| 2| @) als] 2
o ol®@® &
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CAMERA-STATUS OP SCHERM

QTIC hoofdpaneel

LCamera Help

A

Overgebleven: Gebruikk:

16 10

Weergave. . | Waztleggen |

LCamera Help

i ﬁ‘ @‘
Overgebleven: Gebruikk:

16 10
&

ATIC hoofdpaneel

U kunt zien hoeveel beelden er ongeveer nog te maken zijn, hoeveel
opnamen er gemaakt zijn hoe het staat met de batterij-spanning in
het QTIC hoofdpaneel.

Klik hier om de beeldkwaliteit te
wijzigen. Het geschatte aantal nog
te maken opnamen wordt
automatisch aangepast.

Het aantal beelden dat is
opgeslagen op de
geheugenkaart.

Aantal beelden dat ongeveer
nog opgeslagen kan worden op
de geheugenkaart.

Verschijnt wanneer de batterij-

“WeBrgave. . | Wastleggen |

spanning laag is.
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OPNEMEN OP AESTAND 4. Bepaal uw beeld op de LCD monitor van de
Maak opnamen met de camera via de computer. camera en klik vervolgens op Vastleggen.
QTIC hoofdpaneel
fo— 1. Selecteer Opnamemodus Camera Help
Resld laden uit het Camera menu.
Werstreken tid...
= » De opname-stand wordt ingesteld, =
Klok gelikzctten.. ongeacht hoe de Record/Play schuif op ﬂ @ ‘ @ ‘

K.aart farmatterss. .

de camera is ingesteld.

Afspeelimodus Overgebleven:  Gebruikt:
v Opnamemodus I
Y astleggen met belichtingscompensatie. .. I 1 6 1 0
2. Klik op | om de flitsstand te selecteren. ' Klik op Vastleggen om het
Wieergave... | Yaztleggen | beeld op te nemen.

« De flitser gaat niet af wanneer het objectief niet in de standaard positie
staat. Zie de handleiding van de Dimage V camera.

» Elke keer dat u op klikt zal de display de volgende gegevens laten
zien (in de hieronder aangegeven volgorde):

» De opname wordt opgeslagen op de geheugenkaart in de camera.
» Herhaal stap 4 voor opnamen met dezelfde instellingen.

5 ; z ; ; ; % Om de opname te bekijken schakelt u over naar het weergave-
I  Automatisch == Handmatig = | Flitser uit
flitsen invulflitser? paneel. Klik op Weergave... (pagina 26). De postzegel-
| afbeeldingen verschijnen op het scherm. Om een opname op

volledige grootte te bekijken dubbelklikt u op een postzegel-
afbeelding (pagina 40).

3. Klik op [#] om de beeldkwaliteit te kiezen.

» Het geschatte aantal nog te maken opnamen wordt automatisch
aangepast.

 Elke keer dat u op klikt zal de display de volgende gegevens laten
zien (in de hieronder aangegeven volgorde):

Standaard instelling

(STD) (FINE)

Wanneer u de Diméage V op de opname-stand laat staan verkort
dit de levensduur van de batterij. Zet de camera op de Play-stand
Fiine instelling wanneer u geen opnamen maakt met de computer. Gebruik van

een AC adapter AC-V1 (optioneel accessoire) is raadzaam
wanneer u opnamen maakt via de computer.
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BELICHTINGSCOMPENSATIE

Compenseer de belichting voordat u de opname maakt.
1. Selecteer Opnamemodus uit het Camera menu.

2. Stel de flitsstand en de beeldkwaliteit in (pagina 64).

3. Selecteer Vastleggen met belichtingscompensatie...

uit het Camera menu.

QTIC hoofdpaneel

Camera W=Ed
Beeld laden...
Werstreken tijd...

Klak gelijkzetten. ..
K.aart formatteren...

Afzpeelmodus
v Dphamermodus

Yastleggen met belichtingscompenszatie.

 Het volgende dialoogvenster verschijnt.

543210123245 Sleep de schuif naar de
U e T T gewenste waarde. Waarden
- tussen de streepjes kunnen
niet worden ingesteld.

4. Selecteer de gewenste belichtingscompensatie
door de schuif naar het gewenste niveau te
schuiven.

» Waarden tussen de streepjes kunnen niet worden ingesteld.
5. Bepaal uw beeld op de LCD monitor van de
camera en klik vervolgens op Vastleggen.

 De belichtingscompensatie wordt na de opname automatisch
uitgeschakeld.
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ZELFONTSPANNER

Met de zelfontspanner vertraagt u het moment van opname met
ongeveer 10 seconden.

1. Klik op [&.

» Het zelfontspanner icoon zal wisselen tussen actief en niet-actief elke
keer dat u er op klikt.

Zelfontspanner aan &> D Zelfontspanner uit

2. Selecteer Opnamemodus uit het Camera menu.

3. Stel de flitsstand, de beeldkwaliteit en de eventuele
belichtingscompensatie in (pagina 64).

4. Bepaal uw beeld op de LCD monitor van de
camera en klik vervolgens op Vastleggen.

» De zelfontspanner is automatisch weer uitgeschakeld nadat de opname is
genomen.
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INSTELLEN CAMERA-KLOK

U kunt de datum/tijd gegevens van de computer gebruiken om de
datum en de tijd van de camera klok in te stellen.

Zorg er voor dat de correcte datum en tijd zijn ingesteld in uw

computer voordat u deze gegevens over zet nhaar de camera.

1. Selecteer Klok gelijkzetten...uit het Camera menu.

QTIC hoofdpaneel Ed

Beeld laden...
Werztrelken tijd...

Klok gelijk.zetten. ..

K.aart farmatteren. ..

lﬁ F nﬁﬁll‘ﬁﬁl‘h 1

* Het volgende bericht verschijnt.

Klok gelijkzetten

Cannergkluok gedijk.cellen el syt eenkluk.

— Syztesmklok
fSatJun 28 10:35:48 1997

— Camcraldal:
Fli Fcb 28 10:45:08 1997

2. Klik op OK.

* Klik op Annuleren om de functie af te breken.

68

=

FORMATTEREN GEHEUGENKAARTEN

Formatteer de geheugenkaart in de camera terwijl de camera is
aangesloten op de computer.

Alle (beschermde en onbeschermde) beelden op de
geheugenkaart worden volledig gewist wanneer u de

geheugenkaart formatteert (zie het gedeelte over beschermde
beelden in de handleiding van uw camera).

1. Selecteer Kaart formatteren...uit het Camera menu.

ATIC hoofdpaneel
Help

Beeld laden...
Werstreken tijd...

Flak, gelijlzetten. .

k.aart farmatteren. ..

Afzpeeimodus

 Het volgende bericht verschijnt.

aTIC B2

Wieet U zeker dat u de kaart wilk farmatteren’?

2. Klik op Yes.
* FORMAT COMPLETE verschijnt op de LCD-monitor van de camera
wanneer de geheugenkaart geformatteerd is.
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KOPIEREN GEGEVENS VAN COMPUTER NAAR

GEHEUGENKAART

U kunt gegevens kopiéren van uw harde schijf of een floppydisk naar
de geheugenkaart in de camera.

1. Selecteer Beeld laden...uit het Camera menu.

ATIC hoofdpaneel

Camera Wl

Beeld laden...
Werstreken tid...

Flak gelijkzetten...
F.aart farmatteren. .

Afzpeelmodus
v [Opnamemoduz

» Het volgende dialoogvenster verschijnt.

Openen

= o ol

Zoeken in: I 'a Camera docess

Eeelddl.brp Beeldl? brmp
Beeld0Z. brp Beeld8 bmp
[ TEB 2eld03. brap Beeldld.bmp
Eeeldl4.bmp Beeld10.bmp
Beeldls.brip
Eeeldlf.bmp

Bestandsnaam; IEeeIdDS.bmp

| Openen I
j Annuleren |

Bestandstupen: IBitmap File [*.bmp)

2. Selecteer de directory waarin het bestand staat
dat gekopieerd moet worden.
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3. Kies het bestandsformaat uit de lijst.

4. Klik op het bestand om het te selecteren.

» De naam van het bestand verschijnt in het vakje File Name.

5. Klik op Openen.

O

» Een balk verschijnt die de voortgang van het kopiéren aangeetft.

Dimége V.

gevolg hebben.

« Alleen beelden die opgeslagen zijn in een Windows BMP of JPEG
formaat kunnen gekopieerd worden naar de geheugenkaart van de

« Beelden die niet voldoen aan de VGA standaard (640x480 pixels)
worden naar de VGA standaard omgezet bij het kopiéren naar de
geheugenkaart in de Dimage V. Dit kan vervorming van het beeld tot
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OPNEMEN MET “VERSTREKEN TIJD*

U kunt een aantal opnamen maken met een regelmatige tijdsinterval.

U kunt deze serie opslaan op de harde schijf of op een verwisselbare
schijf.

1. Selecteer “Verstreken tijd..." uit het Camera
menu.

ATIC hoofdpaneel
Camera

Beeld laden...

Yerstreken tjd...

Flak gelijkzetten...
k.aart farmatterer...

» Het volgende dialoogvenster verschijnt.

Yerztreken tijd vastleggen E2
Verstreken tid (s 30 —| L
Mummer van beeld |2 3: Annuleren |
Bestandsnaam Itim
Bestandstype IBitmap [*.brmp) j

Opzlaan naar directon:

Bladeren... |

2. Voer de gewenste waarden in voor de tijdsinterval
in het Verstreken tijd vak en voer het aantal
opnamen in, bij Nummer van beeld.

e Memp

3. Voer een naam in, in het Bestandsnaam vak, kies
vervolgens het bestandsformaat uit de
Bestandstype drop-down lijst.

* U kunt alleen Windows Bitmap (bmp) of JPEG (jpg) selecteren.
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4. Kies een directory waar het bestand in opgeslagen
wordt.

 Klik op Bladeren... om van directory te veranderen.

5. Klik op OK.

» De camera begint met opnemen volgens de waarden die zijn ingevoerd bij
stap 2- 4.

» De onderstaande balk verschijnt om de voortgang van het opnemen aan
te geven.

Verstreken tijd vastleggen |

O NNENERNNNEED

2 wan 2 wordt vastgelegd. Even geduld. .

B0

{ Annuleren

% Omdat elk beeld tijdelijk naar de geheugenkaart wordt
weggeschreven voordat het wordt opgeslagen op de harde schijf
of de floppy, moet er nog voldoende ruimte zijn op de
geheugenkaart voordat u de opname start.
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DIA PRESENTATIE

OPTIES DIA PRESENTATIE

~

Een dia presentatie is een groep van beelden die u in
volgorde kunt "afdraaien” met gebruik van bepaalde
overgangen. U kunt:

¢ Een dia presentatie maken met beelden die opgeslagen zijn op de
harde schijf of een floppydisk (pagina 76-80).

» Overgangen en vertragingen toevoegen aan de presentatie
( pagina 81-83)

Met het Edit menu uw presentatie bewerken (pagina 83)

 Dia presentaties openen (pagina 85).

Afspelen dia presentaties (pagina 85)

* Uw dia presentatie bewaren (pagina 84).
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MAKEN DIA PRESENTATIE

Maak een dia presentatie op het scherm met gebruik van beelden die
op uw harde schijf of een floppydisk staan.

1. Klik op Nieuw Contactblad in de gereedschapbalk
of kies Nieuw Contactblad... uit het Bestand

menu.
e
Bestand Help Nieuw beeldbestand..
li'ql H| %l ﬁ |2 > ? Mieuss contactblad...
N Upenen...
TwAlM -
Fiinterinstefing...

» Het Contactblad laden dialoogvenster verschijnt

Contactblad laden

Zoeken ir: I 5] Camera Access

Beeld1.bmp Beeld07.bmp
Beeld02 bmp Beeld8.bmp
Beeldd3 bmp Beeld09.bmp
Beeldd4.bmp Beeld!0.bmp
BeeldlS.brp
Beeld05.bmp

Bestandstypen: | Alle beeldbestanden j Annuleren |
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2. Kies de directory waar de beelden opgeslagen zijn.
3. Klik op Openen.

» De postzegel-afbeeldingen verschijnen op een Nieuw Contactblad.

O Camera Access
Bestarnl  Brweaken  Conlacdldad  Werede Help

1 W O s |

|- |e|e @@ almiie|el /] f]AD]a @]

B L:AHProgrammabestandenitHashFPomt\Lamera Accossh ™"

BEELDIN EMP BEELDOZ BHP BEELDO3.BMP

Vervolg op volgende pagina
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4. Terwijl het nieuwe contactblad op het scherm 6. Klik op een afbeelding en verplaats deze met de
staat kiest u Nieuwe diavoorstelling... uit het muis naar het Show venster en plaats het daar.
Bestand menu.

» Het Nieuwe diavoorstelling dialoogvenster verschijnt.

2 Camera Access
Besdarml  Rewrnken  Diveoonddelbg Veredes  Help

B|H| =] w|a|s| <7 2|

& Camera Access

Mieuwe diavoorztellng E

[EEEERLN Bewerken Contactblad  Wenster He

Miguw beeldbestand Chrl+H Diaformaat = I
Mieuwe diavoarsteling... Chrl+L ’ Yol [B40 = 480)

Mieuw contactblad... = |76‘ Half (320 240} Annuleren |
Qpenen... Chel+0 !

CLi

5. Klik op de Diaformaat toets naast de gewenste
grootte van de dia presentatie om de grootte te
selecteren, klik vervolgens op OK.

» Een nieuw diavoorstelling venster verschijnt, genaamd Show. ‘
& Camera Accese
Bettard Bewerken Contactblad Verster Help BEFLDM RMP REELDN? BMP REELDNG RMP REFLDN4 RHP
|| & «|ale| 2| 2

Jole|e|o@ « M ele| L]0 ]2 B[a 23 « Het beeld verschijnt in het Show venster.

=l Bestand Bewerken Diavoorsteling  “enst

|| 8| «|ae| ali]

-o...J

=«SHOW1 [_[O]x]

REFELOM BMF REFLDINZ RMP REEL DI BWP REF| N4 BWP

Vervolg op volgende pagina
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DIA PRESENTATIE

7. Verplaats de andere gewenste beelden naar het
Show venster.

« U kunt meerdere beelden tegelijk verplaatsen door de shift toets ingedrukt
te houden terwijl u de beelden aanklikt.

8. Sluit het Contactblad.

« U bent nu klaar met het maken van een dia presentatie. U kunt de
presentatie nu afspelen (pagina 85), bewerken (pagina 81-83) of bewaren
(pagina 84).
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BEWERKEN DIA PRESENTATIE

Voeg overgang-effecten tussen dia's toe in kies de tijd die elke dia op
het scherm blijft staan.

Vertraging-opties

Klik van de muis- Het beeld blijft op het scherm totdat er met de muis
geklikt wordt.

Pauze- Stel de tijd in door een waarde in te voeren in het vakje.
Wanneer er met de muis geklikt wordt voordat deze ingestelde tijd
voorbij is zal de volgende dia op het scherm verschijnen.

Overgang-opties

Naar beneden vegen - De dia verschijnt op het scherm van boven- tot
onderkant. De bovenkant verschijnt als eerste.

Naar boven vegen - De dia verschijnt op het scherm van onder- tot
bovenkant. De onderkant verschijnt als eerste.

Links vegen - De dia verschijnt van rechts naar links op het scherm,
de rechterkant verschijnt als eerste.

Rechts vegen - De dia verschijnt van links naar rechts op het scherm,
de linkerkant verschijnt als eerste.

Snel overvloeien - De dia wordt op het scherm opgebouwd d.m.v.
kleine vierkantjes die willekeurig op het scherm verschijnen.

Vervolg op volgende pagina
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1. Zet het Show venster op maximaal.

0 Camara Accese - [SHOWI] [ [O] =]
&3 Bedamnl Rewresken  Disonndeleng WVersds  Hedo ] |

=\ 9 =|a|=] ol 2
[-[e[e]0|®f [

rea
[
bmed

Pl 210 AD[a 8%

2. Selecteer een dia die bewerkt moet worden door er
op te klikken.

 Er verschijnt een rand rond de geselecteerde dia.

3. Klik op de Overgang toets in het
gereedschapvenster of kies Overgangen...uit het
Diavoorstelling menu.

O Camera Access - [SHOW ] & Camera Access - [G110wW1]

£ Baztand Pewerksn Qi.avc\ulslﬂ Wenetes Hel & Bestand Bewerken il “enster Hep

(=] g m{-‘.;q|m¢|_§@gj == S

|_|-]=|e @@ L[3
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» Het Overgang dialoogvenster verschijnt.

Dia-overgang

itd ©

—Mertragingstid — Owergangstype
™ Op muisklik wachten %' Maar beneden vegen
+ F " Waar boven vegen Annuleren

IE— [zEconden] " Links vegen

" Rechts vegen
[ Alles wizigen ™ Snel overvlosien

[ Alles wizigen

[ Doorlopends lus

4. Kies de vertraging en het type overgang dat u

wenst.

» Maak het Alles wijzigen vakje actief door er op te klikken als u de

bewerkingen in één keer voor alle dia's wilt toepassen.

» Wanneer Doorlopende lus actief is zal de presentatie steeds achter elkaar

afgespeeld worden totdat er een toets op het toetsenbord wordt
aangeraakt.

» U kunt voor elke dia maar één overgang en één vertragingstijd instellen.

& U kunt ook de opties in het Bewerken menu gebruiken om uw dia

presentatie te bewerken. Klik op de dia die u wilt bewerken en
voer vervolgens de gewenste bewerking uit.
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BEWAREN DIA PRESENTATIE

U kunt uw dia presentatie bewaren op de harde schijf of op een
floppy disk.

1. Kies Opslaan als... uit het Bestand menu terwijl
het Show venster geopend is.

& Camera Access - [SHOW1]

tar WEAEEELGN Bewerken Diavoorsteling  Wenster H

= Mieww beeldbestand... Chrl+r

e Miguwe diavoorstelling... Chrl+L |
Mieuw contactblad... ]_

] Opene... Ctrl+0 1
Sluiten
Dpzlaan Chrl+5
Opzlaan als...
ThwialM »

» Het Opslaan als...dialoogvenster verschijnt.

Dpzlaan als

Dpsbasn in: 1-_'_'] Camera Accoes j gi e

Destandsnaam:  |Eieya Ry Oprslgan |
Opsaan als | Diervuunslelingieslanden [ SHwW) j Annuleren

2. Selecteer de directory waar de presentatie
opgeslagen moet worden.

3. Voer de gewenste bestandsnaam in, in het vakje
Bestandsnaam.

4. Klik op Opslaan.
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OPENEN DIA PRESENTATIE

Open een bestaande dia presentatie die bewaard is op de harde
schijf of op een floppydisk.

1. Klik op de toets: diavoorstelling openen op de
knoppenbalk.

» Het Openen dialoogvenster verschijnt.

& Camera Access - [show] . shw]

= Bestand Bewerken Diavoorsteling

z(H| 8| ol=@) «

2. Selecteer de directory waar de presentatie
opgeslagen is.

3. Klik op het bestand en klik vervolgens op Openen.

AFSPELEN DIA PRESENTATIE

Klik op de Afspelen toets uit de knoppenbalk of
selecteer Diavoorstelling afspelen uit het
Diavoorstelling menu terwijl het Show venster
geopend is.

@ Camera Acceszs - [showl_shw]

&% Bestand Bewerken Diavoorsteling

|| 8| | a|=| (e

O Lamera Access - [show]_shwl

| . lalalsla

& U kunt terugkeren naar het Show venster vanuit het afspelen door

een willekeurige toets op het toetsenbord in te drukken.
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Op bepaalde plaatsen in de software kunt u submenu's activeren
door op de rechtermuisknop te drukken. Met deze submenu's kunt u
bepaalde functies sneller uit voeren.

Contactblad submenu

Wanneer de postzegel-afbeeldingen op het scherm staan kunt met
de rechter muisknop het Contactblad submenu proepen.

1. Zet de postzegel-afbeeldingen van de harde schijf
of een floppy disk op het scherm (niet vanaf de
camera).

2. Kies een afbeelding en klik er één keer op, klik
vervolgens met de rechter muisknop.

» Het contactblad submenu verschijnt.

£ Camera Accoss

.D-:stu-.d Dewperken Contactblad Venster Help
ECEEEEEE)
|- |o|e|@® a|™Me|e| L] e 2]H]a s

B C:\Programmabestanden\FlashPoint\Camera Accessh-*

REFLDN? RkP

REELDO EWP

|

% De functies uit het submenu ziet u in de onderstaande tabel:

e

Geselecteerde openen Zet het beeld in het beeldpaneel

Afdrukken ... Afdrukken geselecteerd beeld

Contactbladafbeelding *Creéert een index afdruk

Info ophalen ... Informatie over het beeld verschijnt,

zie volgende pagina.
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 Het beeld-info-venster verschijnt wanneer u Info ophalen...kiest uit het

submenu.

Beeldinfo

—Pad
C:AProgrammabestandent. . \Camera Accessh\BEELDO3.BMP

— Beeldinformatie

Bestandzatype: Windows BMP
Beelddiepte: RGE-kleur
Honzontale resolutie; 28
Werticale rezolutie: 28
— Beeldformaat — Bestandzinformatie
EBreedte: G400 pisels Bestandzgrootte 900,05 Kbytes
2.89 in. Liemaakt 12.05.97
226 . 13:30:0M
Hoogte: gBBU? ﬂ”e's Gewizigd 26.06.97
169 o, 09:09:3a

» Het is mogelijk om te kiezen geen postzegel-afbeeldingen op het scherm

te krijgen van de harde schijf of een floppy disk wanneer het Weergave-
paneel geopend is. Selecteer Voorkeuren uit het Bestand menu en
selecteer vervolgens Automatisch schetsen maken uit het submenu om
dit aan of uit te zetten. Automatisch schetsen maken staat aan wanneer
een 4 ernaast staat, de functie is uit wanneer dit teken er niet naast staat.

Wanneer Automatisch schetsen maken uit staat kunt u een postzegel-
afbeeldingen creéren voor een enkel beeld door Contactafbeelding te
kiezen uit het Contactblad submenu.

Vervolg op volgende pagina
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TIPS VOOR GEBRUIK MUIS

Diavoorstelling submenu

Wanneer een dia presentatie Open is (niet afspelen) is het
Diavoorstelling submenu beschikbaar.

1. Open een bestaande dia presentatie (pagina 85).

2. Kies een dia (postzegel-afbeelding) en klik er op.
Klik vervolgens op de rechter-muisknop.

» Het diavoorstelling submenu verschijnt.

. De functies uit het submenu ziet u in de onderstaande tabel:

Knippen Wist de dia en kopieert de dia naar het Clipboard.
Kopiéren Kopieert de dia naar het Clipboard.
Plakken Plakt de huidige dia van het Clipboard

Diavoorstelling afspelen| Speelt de presentatie af.
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ADOBE PHOTODELUXE

SYSTEEM EISEN 9. Selecteer het gewenste set-up type en klik op Next.

- 486 of Pentium processor. 10. U moet uw naam en het serienummer invullen. U
+ Windows 95 vindt het serienummer op de laatste pagina van de
* Minimaal 16MB beschikbaar RAM. handleiding van de Dimage V. Klik op Next.

e Minimaal 45MB beschikbaar op de harde schijf.
e 256 kleuren-kaart (of meer kleuren).
e CD-ROM drive.

Bevestig de informatie en klik op Yes.

11. Volg de instructies die verder op het scherm
INSTALLEREN PHOTODELUXE verschijnen totdat het installeren klaar is.

1. Zet de PC aan en start Windows.
2. Plaats de Adobe PhotoDeluxe CD in de CD-ROM

drive. STARTEN PHOTODELUXE
3. Windows 95: Kies Uitvoeren van de Start toets
« Het Run dialoogvenster verschijnt. Windows 95
4. Type D:\Nederl\Install\Setup.exe in de Command 1. Zet de PC aan en start Windows.

Line box/Open drop-down lijst.

» Deze instructies gaan er van uit dat de CD-ROM drive de D: drive is. 2. Kies Programs uit de Start toets, kies VerVOIQenS

_ Adobe PhotoDeluxe uit het submenu en Adobe
5. Klik op OK. PhotoDeluxe 1.0 uit het tweede submenu.
6. Het Welkomst dialoogvenster verschijnt, klik op

Next.

7. U wordt gevraagd de gewenste gegevens op het
scherm in te vullen. Voer de informatie in en klik op
Next.

8. De Software Licentie overeenkomst verschijnt.
Nadat u deze tekst gelezen heeft klikt u op Yes.
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