Este manual no proporciona instrucciones para el manejo basico de los
ordenadores personales, la operativa basica de los sistemas operativos
de Windows® o Mac.

Por favor remitase al manual que acompafia a su ordenador para
obtener méas informacion sobre los temas anteriormente mencionados.

Este manual de instrucciones no debe ser copiado en todo o en parte sin permiso
previo de Minolta Co., Ltd.

© 1999 Minolta Co., Ltd.

Se han tomado todas las precauciones necesarias para asegurar la exactitud de este
material. Por favor, contacte con Minolta si usted tiene alguna pregunta, encuentra
errores u observa que falta informacion.

Minolta no puede aceptar responsabilidad por pérdida, dafios u otros problemas
causados por el uso de este software.

Con excepcién del uso personal en casa o cualquier otro tipo de uso equivalente,
ninguna parte del libro, revista, muasica, o cualquier otro material con copyright, puede
ser usado, copiado o revisado sin permiso previo del autor o del que detenta el derecho
de autor.

Este software ha sido disefiado para mitigar el denominado “Problema del Afio 2000.”
Para mas informacion sobre cémo Minolta afronta el “Problema del Afio 2000, por favor
visite nuestra Pagina Web: http://www.minoltaeurope.com

Digita™, Digita Desktop™ vy el logo Digita son licencias o marcas registradas de
FlashPoint Technology, Inc. en los Estados Unidos y otros paises.

Microsoft® y Windows® son marcas registradas en Estados Unidos de Microsoft
Corporation.

El nombre oficial de Windows® es Microsoft® Windows® Operating System.
1486 y Pentium® son las marcas o marcas registradas de Intel Corporation.

Apple, el logo Apple, Macintosh, Power Macintosh, Mac OS y el logo Mac OS son
marcas registradas de Apple Computer, Inc.

Otros nombres de compafiias y de productos son las marcas o las marcas registradas
de sus respectivos propietarios.
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ANTES DE COMENZAR

REGISTRO DEL USUARIO

Por favor, registre este software antes de comenzar a usarlo. Complete ambas
caras de la tarjeta adjunta de registro del usuario, separe a lo largo de la linea
de puntos, y enviela por correo. No necesita franqueo.

Las personas que registren su software son reconocidas como usuarios ofi-
ciales, y reciben asistencia técnica asi como actualizaciones de software y
cualquier otra informacion sobre nuevos productos.

« Por favor sea consciente de que usted no recibird ninguna notificacion de registro por
parte de Minolta.

« La informacién contenida en su tarjeta de registro de usuario se usa exclusivamente por
Minolta para el servicio al cliente y el desarrollo del producto. La informacion que usted
proporciona permanecera confidencial.



ANTES DE COMENZAR

TERMINOS USADOS EN ESTE MANUAL

» Este manual asume gue el sistema operativo de su ordenador (Windows® 95/98/NT o
Mac OS) asi como cualquier otro software necesario tal como el de las unidades de los
aparatos que hayan sido instalados, estan operando de forma apropiada.

« Si usted esta usando un Windows® OS, haga clic con el cursor en el botén de Inicio,
apunte a Parametros,y haga click con el cursor en el Panel de Control. Haga clic dos
veces con el cursor en el icono de Sistema,y entonces haga click en el tabulador de
Director del Aparato. Verique que el nhombre de su adaptador primario de la tarjeta
SCSI se muestra en el arbol mostrado bajo el icono del Controlador de la Tarjeta SCSI.

System Proparties

General Device Mansger HardwareFmﬂesl Per!umarm]

= Wiaw davices by hype ™ Wiew desices by connection

= hl Al ool
B Adaplac AHA-ZBIOUMAHA-ZBOUW PCI SCSI Controler
[ it d
-y Hand ek condillens
=] Keypbozed
[l 5 ke

« Este manual asume el uso de un de botén doble para la mano derecha de Windows®.
Los términos ‘clicc’ y ‘doble-clic’ se remiten a un Unico o doble pulsado en el botén
izquierdo del raton. El término ‘arrastrar’ se remite a la accion de sujetar el boton
izquierdo del raton mientras que se mueve el ratén.

Si usted esta usando Macintosh OS, el término ‘Tecla de Comando’ se remite a la tecla
situada cerca a la Barra Espaciadora.

Los nombres de Comandos mostrados en este manual que son comunes tanto para los
sistemas Windows® y Macintosh no indican ninguna tecla de atajo que se encuentran
en los nombres de comandos de Windows®.

Ejemplo N°. 1: El comando de Fichero aparece como “Fichero” en Windows® y
“Fichero” en los menus de Macintosh, pero en este manual se muestra
meramente como “Fichero.”

Ejemplo N°. 2: El comando de Guardar aparece como “Guardar” en Windows® y
“Guardar” en los menus de Macintosh, pero en este manual se muestra
meramente como “Guardar.”



REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA
PARA WINDOWS®

Los requeirmientos del sistema para la operativa de este software son los que
se muestran a continuacion:

ORDENADORES COMPATIBLES IBM PC/AT

CPU Intel Pentium 90 MHz o SUPERIOR!
os Windows® 95 (incluyendo OSR2)/98/NT4.0?
RAM se requiere un minimo de 32 MB de RAM

ESPACIO LIBRE EN

EL DISCO DURO 32 MB o mas de memoria libre en el disco duro para usarla como espacio de trabajo
MONITOR VGA (640 x 480 puntos) o superior/High Color (16-bit)
UNIDAD DE CD-ROM Requerida soélo para la instalacion
Adaptec:
AVA-1505AE AVA-2904E AHA-2940
QQQTQ%C;RES AHA-1510B AHA-2910B AHA-2940U
RECOMENDADOS AHA-1520B AHA-2920C AHA-2940AU
scsi AHA-1540CP AHA-2930C AHA-2940UW
AHA-8945 AHA-2930U AHA-2940U2W
AVA-2902E AHA-2930U2

APLICACIONES
COMPATIBLES CON
LA OPERATIVA DE
LAS UNIDADES
TWAIN

Adobe Photoshop
Ver. 3.0.5/4.0.1/5.0.1/5.0.2

-

N o se incluyen ordenadores confeccionados por piezas, marcas genéricas u otros
ordenadoras cuypos componentes han sido seleccionados y ensamblados
individualmente.

N

Los usuarios de Windows® NT deberian ajustar manualmente el tamafio de la pagina-
fichero de su memoria virtual a un minimo de 100 MB. Los usuarios que ejecutan varios
programas de forma concurrente pueden darse cuenta de que su ordenador necesita
mas. Para mas detalles sobre cdmo ajustar los parametros de su memoria, por favor
remitase a su manual NT o los ficheros de ayuda.



REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

p
NOTA:

El programa de instalacion para este software instalara el fichero Winaspi.dil ver. 4.57 en el sistema de
su ordenador (s6lo para Windows® 95). Es posible, sin embargo, que la instalaciéon del software para
otros aparatos SCSI automaticamente reinstale una versién mas antigua que no sea compatible con el
software de la Dimage RD 3000. En el caso de que el software de su Dimage RD 3000 no siga
operando apropiadamente tras la instalacion del software de algun otro aparato SCSI, por favor
reinstale el software de la Dimage RD 3000.

Minolta no garantiza el rendimiento de este software cuando se usa con un adaptador primario de SCSI
no incluido en la lista mostrada a la izquierda. La garantia de Minolta se limita al aseguramiento de que
la Dimage RD 3000 operara apropiadamente en combinacion con cualquiera de los adaptadores
primarios de SCSI incluidos en la lista mostrada a la izquierda. No incluye aseguramiento al respecto
del propio adaptador primario de la tarjeta SCSI en si misma, o los problemas causados por el
adaptador primario de la tarjeta SCSI. Minolta no puede garantizar o proporcionar a los clientes
asistencia para la operativa del adaptador primario de la tarjeta SCSI en su ordenador.




REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

PARA MACINTOSH

Los requerimientos del sistema para la operativa de este software son como se
muestra a continuacion:

ORDENADORES DE LA SERIE APPLE MACINTOSH

Power PC (Power Macintosh o Power Macintosh G3)

cPU Excluye los compatibles con Mac OS.

os Del Mac OS 7.6 al Mac OS 8.5.1. Se requiere QuickTime ver. 2.5 o superior. Se
requiere QuickTime ver. 3.0 o superior para operar la funcién slideshow.

RAM Memoria libre de 16 MB 0 més.

ESPACIO DISCO
DURO

32 MB o mas de espacio libre en disco duro para su uso de trabajo.

MONITOR

13" (640 x 480 puntos) o superior / 32000 Colores

LECTOR CD-ROM

Requerido solo para su instalacién

ADAPTADORES
HOST SCsl
RECOMENDADOS

Adaptador SCSI estandar internoa host.
No seran compatibles las unidades que tengan instalada una tarjeta de expansion
en el PCI bus o NuBus para realizar una conexion.

APLICACIONES
COMPATIBLES CON
LA OPERACION DE
DRIVERS TWAIN.

Adobe Photoshop
Ver. 4.0.1/5.0.1/5.0.2
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REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

p
NOTA:

Minolta no garantiza el rendimiento de este software cuando se usa con un adaptador primario SCSI no
incluido en la lista que se muestra a la izquierda. La garantia de Minolta se limita al aseguramiento de
que la Dimage RD 3000 operara adecuadamente en combinacion con cualquier otro adaptador primario
SCSl incluido en la lista que se muestra a la izquierda. No incluye cualquier otro aseguramiento a
propdsito del adaptador primario SCSI por si o problemas causados por el adaptador primario SCSI.
Minolta no puede garantizar ni proporcionar asistencia a los clientes para la operativa del adaptador
primario SCSI en su ordenador.

11




12



INTRODUCCION

13



INSTALANDO EL SOFTWARE

Use el procedimiento siguiente para intalar el software de la Dimdge RD 3000

en su ordenador.

PARA WINDOWS®95/98/NT

La explicacion siguiente se refiere a la unidad de disco duro como unidad Cy a

la unidad de CD-ROM como a la unidad D.

ASEGURESE DE QUE LA DIMAGE RD 3000 NO ESTA
CONECTADA A SU ORDENADOR CUANDO USTED INSTALE

EL SOFTWARE.

Encienda el ordenador para iniciar Windows®.

Inserte el CD-ROM de la
Diméage RD 3000 en la unidad
de disco de su ordenador.
 Se abre el programa de instalacion

de la Dimage RD 3000.

* En el caso de que el programa de
instalacion de la Diméage RD 3000
no se abra automaticamente,haga
clic en el botén de Inicio, y
entonces haga clic en Ejecutar.
Introduzca D:setup.exe en la caja
de texto y haga clic con el cursor
en el botén OK.

Welcome

14
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INSTALANDO EL SOFTWARE

Haga clic en el botén de

Siguiente.

» Se abre el Acuerdo de Licencia del
Producto. Por favor, lea todo el
acuerdo cuidadosamente antes de
continuar con la instalacién.

* Si no esta de acuerdo con el
Acuerdo de Licencia del Producto,
haga clic en el botén de No para
salir del programa de Instalacion.

Haga clic en el botén de Si.
* Los ficheros se copian en el disco
duro.

» Una vez que los ficheros
necesarios han sido copiados, el
programa de instalacion de Digita
Desktop se cierra
autométicamente.

Haga clic en el botén de

Siguiente.

» Se abre el Acuerdo de Licencia del
Producto. Lea todo el acuerdo antes
de continuar con la instalacion.

» Si no esta de acuerdo con el Acuerdo
de Licencia del Producto, haga clic en
el botén de No para salir del progrma
de Instalacion.
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INSTALANDO EL SOFTWARE

[6] Haga clic en el botén de Si. Chnsr Desimabve | vcaen
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Haga clic en el botén de Siguiente.
« Los ficheros del programa se copian en el disco duro del ordenador. Antes de salir

del programa de Instalacién, se le preguntara si desea visualizar el fichero Léeme.

« El fichero Léeme contiene informacion importante que no se encuentra en este
manual. Asegurese de hacer clic en Siy leer el contenido del fichero con atencién.

« Tras hacer clic en el boton de Si, el fichero Leeme.txt se abre en el Notepad. Se
abre a la vez la caja de dialogo de Salir del Programa.

\_p et e Complebe. Vi My un the nstabed progien by double-ciching on the rrabed (oogian Kon

» Haga clic en el botén de OK de la caja de dialogo para finalizar la instalacién, y
después de visualizar el fichero Léeme cierre Notepad.
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INSTALANDO EL SOFTWARE
INSTALANDO LA UNIDAD DE TWAIN (WINDOWS)

» Asume que la unidad de CD-ROM es la unidad D.

ASEGURESE QUE LA DIMAGE RD3000 NO ESTA CONECTADA A

SU ORDENADOR CUANDO INSTALE LA UNIDAD DE TWAIN.

Encienda el ordenador para iniciar Windows®.

Mientras que pulsa la tecla de Mayus, inserte el CD-ROM de la Dimage
RD3000 dentro de la unidad de CD-ROM.
 Esta operacion evita la funcion de reproduccién automatica del CD-ROM.

Haga clic en “Inicio” y haga clic en “Ejecutar”.

Teclee D:\English\Twain\Setup.exe en la lista desplegable Abrir, y
entonces haga clic en “OK”.
» Comenzara el programa de instalacion.

Haga clic en “Siguiente >", entonces siga las instrucciones de la
pantalla.

17



INSTALANDO EL SOFTWARE

PARA MACINTOSH

Antes de comenzar

Las herramientas de proteccion antivirus y la documentacién de panel de
control pueden ser la causa de problemas durante la instalacion. Estos pro-
gramas deberian ser retirados de su sistema o desarticulados temporalmente
durante la instalacion.

El programa de instalacion no opera adecuadamente en los sistemas
Japoneses que usan las versiones en lenguaje Japonés de QuickTime. Usted
puede, o bien retirar la version en lenguaje Japonés, e instalar la version de
lenguaje en Inglés de QuickTime, antes de usar el programa de la insta-
lacién, o arrastrar manualmente a la carpeta de instalacion los ficheros que
se muestran en la seccion Donde Encontrar los Ficheros en la pagina 21.

Asegurese de que la Dimage RD 3000 no esta conectada a su ordenador cuan-
do usted instale el software.

Encienda el Macintosh.

Una vez que se abre el escritorio, inserte el CD-ROM de la Dimage RD
3000 en la unidad de disco de su ordanador.

Una vez que se monte el CD-ROM, haga clic dos veces en el icono con
el cursor.

Haga clic dos veces en el icono INGLES con el cursor.
» Se muestra el icono del Instalador de la Dimage RD 3000.

Dimage RD 2000 |HE
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INSTALANDO EL SOFTWARE

Haga doble clic con el cursor en el icono Instalador de la

Diméage RD 3000.

* El Acuerdo de Licencia de Software se mostrara. Por favor lea todo el acuerdo con
detenimiento antes de continuar la instalacion.

» Haga clic en el botén de Guardar para almacenar los contenidor del Acuerdo de
Licencia de Software como un fichero de texto. Haga clic en el botén Imprimir para
imprimir los contenidos del Acuerdo de Licencia de Software.

* Si usted no esté de acuerdo con los términos del Acuerdo de la Licencia del
Software, haga clic con el cursor en el boton Declinar para salir del instalador.

@ Haga clic con el cursor en el botén de Acuerdo.
* Se abre la ventana de Instalacion Facil.
« Si usted esta instalando el software por primera vez, deje el ajuste de Instacion
Facil como estaba, y proceda con el siguiente paso.

Dirmage D3NN Installer [2]=]

Install both Digita Desktop and the componet for Dimage RD 3000

Ditik sp
B Ll Local

aflabde - 563,115% e miniabe ik 5 ace eedid . BEH

Quit
|

* Si usted desea instalar sélo los componentes de la Dimage RD 3000 o sélo los
componentes de Digita Desktop, desde el menu desplegable, seleccione Solo
Componentes Dimage RD 3000 o Solo Componentes Digita Desktop y proceda
con el paso siguiente.

Toemms will be instalied on the dish “028, 162"

Dirmage D3NN Installer [2]=]

+ Easy Install I

Only Digita Deskiop pret for Dimage RD 3000

Dtk apace wvallabhe - 563,118 e miniabe ik 5 ace eedid . BEH
B Lalll Localion
Quit
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INSTALANDO EL SOFTWARE

Haga clic en el botén de Instalacién.
« Comienza la instalacion del software. Siga las instrucciones que aparecen en la
pantalla.

» Una vez que finalice la instalacion del software, se abre automaticamente el
instalador de Digita Desktop.

« Si en la pagina anterior seleccion6 del menu desplegable “Sélo el Componene para
la Dimage RD 3000", saltese los pasos del 7 al 10 que se muestran a continuacion
y proceda directamente con el paso 11.

Haga clic con el sursor en el botén de Continuar.
* Se muestra el Acuerdo de Licencia del Software. Por favor, lea todo el acuerdo con
detenimiento antes de continuar con la instalacion.

» Haga clic en el botén de guardar para almacenar los contenidos del Acuerdo de
Licencia del Software como un fichero de texto. Haga clic en el botén de Imprimir
para imprimir los contenidos del Acuerdo de Licencia del Software.

* Si usted no esta de acuerdo con los términos del Acuerdo de Licencia del
Software, haga clic con el cursor en el boton de Desacuerdo para salir del
instalador.

[9] Haga clic con el cursor en el boton de Acuerdo.
« Se abre la ventana de Instalacién Facil. La unidad y el fichero en el que el software
ha de ser instalado se muestra en la parte inferior izquierda de la ventana.

Diigit alvesktop Installer (L=

Fasy Insiall - Seleccione el tipo de instalacién.

This installation process installs all the appropriate software io
pperate vour Maita Desktop Digital Camera on Apple recommended
Mac™ Oh=pased computer. delact Custom Install to overmnide these
recammenidations.,

Haga clic para seleccionar un
fichero ya existente o crear uno

Destination Fobder — nuevo en el que el software
M Setect Faldvr_ haya de ser instalado.
N A (T |
|

Unidad y carpeta en que el
software ha de ser instalado.

Confirme la seleccién actual, seleccione una carpeta diferente o cree
una nueva carpeta.
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INSTALANDO EL SOFTWARE

L Seleccione un Tipo de Instalacién

.
Gk s e e : usando el menu desplegable en la
= r:ngnan-.unpup_nm!mn = . . A
FE:‘;.T."J.’."“““ roptcation § parte superior izquierda de la ven-
=] Degia Desldop system extention
[] tagita Camera system extiniion ] tan a.
] Degita Camuisra Serial system extention o . ., .
L e D evstemextension b * Seleccionando la Instalacién A Medida
e mmnllid = se gbre la ventana que se muestra a la
] Temwet oo izquierda.
e o "o 1E2" TR | m

Haga clic en el Casillero a la izquierda de los ficheros que usted desea instalar.
Aparecera una “x” dentro del Casillero de los ficheros que seleccione. Haga clic
con el cursor en Flecha Izquierda para cambiarla por una Flecha Abajo, y abra una
lista de ficheros. Cada fichero puede seleccionarse individualmente.

Haga clic en la i a la derecha de un fichero para ver el fichero de informacién.

Haga clic en el boton de Instalar.
» Comienza el instalador. Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

» Una vez que finalice la instalacién, se abre la ventana de Reinicio.

B Installation was successiul, You must now
FESTAFT yOUr Macintosh to use your new

Soiware.

Restart i

Haga clic con el botén de Reinicio.

Dénde Encontrar los Ficheros

Si usted elige Instalacion Simple, todos los ficheros que se muestran a con-
tinuacion se copian dentro de la carpeta de ficheros. Si usted elige la
Instalacién A Medida, sélo se copian dentro de la carpeta de ficheros aquél-
los que usted seleccione (colocando una “X” en el casillero).

» Carpeta seleccionada por el usuario
Digita Desktop (aplicacion)
Goodies (carpeta)
 Extension
Digita Desktop (extension)
Digita Camera (extension)
Minolta Dimage RD 3000 (extension)
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INSTALANDO EL SOFTWARE

INSTALANDO EL SOFTWARE

Instalando el médulo plug-in de Adobe Photoshop

La instalacion de este médulo plug-in en el lugar especificado le permitira abrir
el Digita Desktop directamente desde Adobe Photoshop. Este mdédulo plug-in no
se instala automaticamente. Para instalar el modulo, primero instale la Dimage
RD 3000 y Digita Desktop, entonces siga las instrucciones que se muestran a

continuacion.
Los usuarios que no usan Adobe Photoshop no necesitan instalar este modulo.

Cierre Adobe Photoshop, si estuviera abierto.

Abra la carpeta de Adobe Photoshop.

Abra la carpeta de Plug-ins situada en la carpeta de Adobe Photoshop.
Abra la carpeta de Goodies situada en la carpeta de Digita Desktop.

Arrastre el Digita Desktop Acquire situado en la carpeta de Goodies a
la carpeta de Importar/Exportar de la carpeta Plug-ins.
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INSTALANDO EL SOFTWARE

File Edit View Special Help

Nigita Nesktop

Sitema, &5 UE ovmlablc

Goodies
1 1tem, 3.5 GB svailable

Diqits Deektop™

=
Diyila ke lp Evyuire
T JiEiel

NS e are IYIeiC Vo]

Adobe PFhotoshopd 4.0
11 itemse, &.5 LE avalable

. E———— |
ﬁ 9 ilems, 3.5 GE gwailable

ingybe Photosrope .01 Rz Ml

i .‘imllul'lm lmpur LFEx purk Displavenenl nssps Exlensivrs

Help far Adobe Photaahop{| F11e Format

Parser

Tilkers
Colorsyne

ohgimare

] 17 ]

Arrastre el Digita Desktop Acquire situado en la carpeta de Goodies a la car-
peta de Importar/Exportar de la carpeta de Plug-ins.
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CONECTANDO LA CAMARA A SU PC

INSTALACION DEL ID DEL SCSI

A cada aparato SCSI que se conecta a su ordenador se le debe asignar su pro-
pio nimero de SCSI ID de 0 a 7 de forma que el ordenador pueda identificarlo
correctamente. Dependiendo del ordenador, hay algunos nimeros de SCSI ID
que estan predeterminados, y que no se pueden asignar a ningln otro aparato.
Por favor, remitase a la tabla que se muestra a continuacion.

NUMERO SCSI IDPREDETERMINADO.

PC/AT COMPATIBLE

No. 7 - adaptador primario SCSI

APPLE MACINTOSH

No. 0 - Unidad de disco duro*
No. 3 -Unidad de CDROM?
No. 7 - El ordenador Macintosh

* Algunos modelos de Macintosh tienen unidades de disco duro IDE. En estos
modelos, el nimero de identificacién 0 no esta predeterminado.

2 Algunos modelos de Macintosh tienen tanto un bus SCSI interno como externo. En
esos modelos el N°. 3 del bus externo SCSI no esta predeterminado.

La Dimage RD 3000 ha sido prestablecida en el N° 4 SCSI ID de fabrica. Si el
N° 4 de SCSI ID esta disponible para usarlo en su ordenador, no necesita cam-
biar ningun parametro antes de instalarlo y poder usarlo.

Si el N° 4 de la SCSI ID se esta usando ya en su ordenador, serd necesario
asignarle un namero no utilizado a la Dimage RD 3000.
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CONECTANDO LA CAMARA A SU PC

MENU
SET
CARD INFO (()A
DATE D
r )
»Scsi4
MENU
CONNECT
a
TERMPWR OFF
SET
CANCEL @A
\& /) 1
1a N)
> 1D <
MENU
7 3
6] 2
5 1
4 0 SET
©F
\& ) 1

»SCsi«
CONNECT
ID

6
TERMPWR OFF
CANCEL

MENU
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Sitde el Dial del Interruptor

Principal/Selector de Modo de la

Diméage RD 3000 en PLAY,y pulse

el boton de MENU situado en la

parte posterior de la unidad.

» Se abre el Menu Superior en la
pantalla LCD.

Pulse bien los botones A o ¥
para mover el cursor a SCSI, y
pulse el botén de SET.

» Se abre el menu SCSI.

Pulse bien el botén A o0 ¥ para
mover el cursor a ID, y pulse el

botén de SET.
» Se abre la lista de nUmeros de ID .

Pulse bien los botones A 0 ¥

para mover el cursor a la ID que

usted desee localizar, y pulse el
boton de SET.

» El nUmero de SCSI ID seleccionado
se situa en la Dimage RD 3000, y se
reabre el Menu SCSI.

» Este parametro se queda almacenado
en la memoria de la cdmara incluso
después de que se apaga.

Pulse bien el botén A 0 ¥ para
mover el cursor a CANCELAR, y
pulse el botén de SET; o pulse
dos veces del botén de MENU.



CONECTANDO LA CAMARA A SU PC
INSTALACION DE FUENTE DE ALIMENTACION DEL TERMINADOR

La Dimage RD 3000 esta equipada solo con un conector SCSI, lo que implica
que sélo puede ser usado como aparato final de una cadena SCSI. Puesto que
el aparato final de una cadena SCSI requiere un aparato denominado termi-
nador, la Diméage RD 3000 viene con un terminador incorporado.

El terminador requirere una fuente de alimentacién.

Para ordenadores compatibles PC/AT

Revise el manual de usuario de su adaptador primario SCSI para determinar si
el adaptador primario SCSI que esta usando es el que da energia al terminador.
Si es asi, no necesita instalar la fuente de energia del terminador.

Los usuarios del adaptador primario SCSI que no proporcionan energia al termi-
nador deben realizar la instalacion de la fuente de energia del terminador para
proporcionarle la energia desde la Dimage RD 3000.

Para los ordenadores Macintosh

Los usuarios de ordenadores de sobremesa y minitorres de los modelos Power
Macintosh o Power Macintosh G3 no tienen la necesidad de realizar la insta-
lacion de la fuente de alimentacién del terminador.

Los usuarios de ordenadores PowerBook y PowerBook G3 con CPUs Power PC
necesitan realizar la instalacion de la fuente de alimentacién del terminador para
proporcionarle la energia desde la Dimage RD 3000.

Sitte el dial Interruptor
Principal/Selector de Modo de la
Diméage RD 3000 en PLAY, pulse
el boton de MENU situado en la
parte posterior de la unidad.

» El Menu Superior se abre en la
pantalla LCD.

Pulse bien el botén de A 0 ¥
para mover el cursor a SCSI, y
ME pulse el botén de SET.

@ » Se abre el menu de SCSI.
SET
Sa7e Fo ©¢
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CONECTANDO LA CAMARA A SU PC

»Scsi«
CONNECT

1 D 4
IEEVENR  OFF
CANCEL

MENU

SET

Q0O

» TERM PWR «

MENU

SET

Q0O

»>SCsi«
CONNECT
1D

4
TERMPWR ON
CANCEL

MENU

SET

Q0O

Presione bien el botén A 0 ¥

para mover el cursor a TERMP-
WR, y pulse el botén de SET.
» Se abre el meni TERM PWR.

Presione bien el botén A o ¥
para mover el cursor a ON, y
pulse el botén de SET.

* Los pardmetros se revisan para
proporcionar energia desde la
Dimége RD 3000 al terminador, y se
vuelve a abrir el mend SCSI.

* Este parametro permanece
almacenado en la memoria de la
camara incluso tras apagarla.

Presione bien el botén de A 0 ¥
para mover el cursor a CANCEL,
y pulse el botén de SET; o pulse
dos veces el botén de MENU.
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CONECTANDO LA CAMARA A SU PC

EL CABLE CONECTOR SCSI

PARA ORDENADORES COMPATIBLES PC/AT

Cuando la Diméage RD 3000 sélo esta en su aparato SCSI:

Para adaptadores primarios con
conectores SCSI de 50-pins
de Ancho:

Para adaptadores primarios
con otros tipos de conectores:

Use el cable del conector SCSI
incluido con su Dimage RD 3000.

Use un cable en el que uno de los
extremos tenga un conector que
encaje con su adaptador primario y en
el otro extremo tenga un conector
macho SCSI de 50-pins de Ancho.

Cuando la Diméage RD 3000 es el aparato final en una cadena SCSI:

Para los aparatos SCSI con
conectores de 50-pins de ancho:

Para los aparatos SCSI con
otros tipos de conectores:

28

Use el cable conector SCSI que se
incluye con su Dimage RD 3000.

Use un cable en cuyo extremo haya

un conector que encaje con el
terminador actual y que en el otro
extremo tenga un conector SCSI macho
de 50-pins de Ancho.




CONECTANDO LA CAMARA A SU PC

PARA ORDENADORES APPLE MACINTOSH

Cuando la Diméage RD 3000 es su Unico aparato SCSI:

Use el cable conector SCSI incluido
— con su Dimage RD 3000 junto al
adaptador Macintosh. Observe que el
adaptador Macintosh se conecta al
adaptador primario SCSI del Macintosh.

Para los ordenadores de
sobremesa y minitorres
Power Macintosh y
Power Macintosh G3:

Use un cable en cuyo extremo tenga
un conector que encaje con el
adaptador primario SCSI de PowerBook
(HDI-30) y el otro extremo tenga un
conector macho SCSI de 50-pins de
Ancho.

Para ordenadores PowerBook y
PowerBook G3 con una CPU -
de PowerPC:

Cuando la Diméage RD 3000 es el aparato final de una cadena SCSI:

Para aparatos SCSI con > Use el cable del conector SCSI que
conectores SCSI de 50-pins se incluye con su Dimage RD 3000.
de Ancho:

Use un cable en cuyo extremo tenga
un conector que encaje con el
terminador actual y que en el otro
extremo tenga un conector macho SCSI
de 50-pins de Ancho.

Para aparatos SCSI con o
otros tipos de conectores:
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CONECTANDO LA CAMARA A SU PC

CONEXION AL ORDENADOR

ambos aparatos.

Antes de conectar la Dimage RD 3000 a su ordenador, asegurese de apagar
tanto el ordenador como la Dimédge RD 3000. Conectando la Dimage RD
3000 al ordenador mientras que esta encendida, puede ocasionar dafios en

« Para apagar la Dimage RD 3000, gire el dial Interruptor Principal/Selector de Modo a la

posicion de Off.

Abra la cubierta del conector de
la Dimage RD 3000.

Una el cable conector SCSI de
50-pins de Ancho con el conector
SCSI de la Dimage RD 3000, y
presione firmemente hasta que el
conector quede ajustado en su
lugar.

CUANDO LA DIMAGE RD 3000 ES SU
UNICO APARATO SCSI:

Una el extremo abierto del cable
conector al adaptador primario
SCSl.

CUANDO LA DIMAGE RD 3000 ES EL
APARATO FINAL DE CADENA SCSI:

Retire o inactive el terminador
presente, y una el extremo abier-
to del cable del conector al
conector SCSI que ha sido usado
por el terminador.
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CONECTANDO LA CAMARA A SU PC

INSERCION DE LA TARJETA CF

Siga las instrucciones que se muestran en el manual de la Dimage RD 3000
para insertar la tarjeta compact flash dentro de la ranura especifica de la tar-
jeta.
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OPERATIVA BASICA
OPERATIVA BASICA (PANEL DE VISUALIZACION, PANEL DE IMAGEN

Usada para visualizar y modificar los ficheros de las imagenes almacenadas
en la Tarjeta de Compact Flash de la camara (Tarjeta CF).

Abra el software de Digita Desktop (vea las paginas 36 a la 42).

v

Haga clic en el icono Conectar de la ventana de Digita Desktop.

v

| Se abre el Panel de la Camara (vea la pagina 45). |

v

Haga clic en el icono del Visualizador en el panel Camara.

v

El Panel del Visualizador se abre, se muestran imagenes en miniatura
de los ficheros almacenados en la Tarjeta CF (vea la pagina 46).

En el Panel del Visualizador:
» Copie (descarge) algunos de los ficheros de imagen guardados en la Tarjeta CF en
el disco duro de su ordenador o0 en otros aparatos de memoria.

« Muestre o imprima un album de imagenes en miniatura de los ficheros
almacenados en el disco duro de su ordenador. Usted tam bién puede volver a
denominar los ficheros, afadir audio o visualizar una muestra de diapositivas.

» Redimensione o clasifique las imagenes, y visualice las propiedades de la imagen
tales como tamafio, fecha o profundidad de la imagen.

« Suprima algunos o todos los ficheros de imagen desplegados en el Panel del
Visualizador.

« Arrastre y suelte las imagenes para moverlas o copiarlas en otros ficheros.

Para mas detalles vea la pagina 44.
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OPERATIVA BASICA

v

Haga clic dos veces en laimagen en miniatura del fichero que usted
desea modificar (vea la pagina 75).

v

| El fichero se abre en un Panel de Imagen (vea la pagina 75). |

En el Panel de Imagen:
» Modifique un fichero recogiendo, volteando, rotando, afiadiendo texto, ajustando la

luminosidad, el contraste y el equilibrio del color, o redimensionando la imagen.
« Acerque o aleje la imagen con el zoom.

 Imprima la imagen.
» Convierta la imagen a otros formatos de fichero.

Vea la pagina 74 para mas detalles.

v

Haga clic en menu de Fichero, y haga clic en Guardar Como (vea p.100).

v

Seleccione una carpeta en la que guardar el nuevo fichero, introduzca
un nombre de fichero, seleccione un formato de fichero, y haga clic en
el botén de Guardar (vea la pagina 101).

v

| Se guarda el nuevo fichero de imagen (vea la pagina 101).

Ficheros de Imagen
* Pueden mostrarse en un Panal Visualizador.

» Pueden ser leidos por otras aplicaciones.
» Pueden ser incluidos en muestras de diapositivas.
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OPERATIVA BASICA

OPERATIVA BASICA (PANEL DE LA CAMARA)

Opere desde su ordenador la camara Dimage RD 3000.

Abra el software de Digita Desktop (vea las paginas de la 36 a la 42).

v

Haga clic en el icono de Conectar en la ventana Digita Desktop.

v

| Se abre el Panel de la Camara (vea la pagina 104). |

En el Panel de la Camara:
« Verifique el nimero de imagenes tomadas y el nimero de imagenes disponibles.

» Controle las funciones de la camara Diméage RD 3000 desde el ordenador,
incluyendo la fotografia remota, la correccién de la exposicion, la correccién del
flash, revise los parametros del reloj y la inicializacion de la Tarjeta CF.

 Realice fotografia a intervalos.

Vea la pagina 102 para mas detalles.

v

Ajuste los pardmetros de exposicion y flash como sea necesario.

v

Haga clic en el icono de Fotografia Remota en el Panel de la CaAmara.

v

Un Panel de Imagen se abre, en el que laimagen de la fotografia
remota se muestra (vea la pagina 108).
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OPERATIVA BASICA

En el Panel de Imagen:
» Modifique un fichero recogiendo, volteando, rotando, afiadiendo texto, ajustando la

luminosidad, el contraste y el equilibrio de color, o redimensionando el tamafio.
» Acerque o aleje la imagen con el zoom.

* Imprima la imagen.
» Convierta la imagen a otros formatos de fichero.

Vea la pagina 74 para mas detalles .

v

Haga clic en menu de Fichero, después en Guardar Como (vea p. 100).

v

Seleccione una carpeta en la que guardar el nuevo fichero, introduzca
un nombre de fichero, seleccione un formato de fichero, y haga clic en
el botdn de Guardar (vea la pagina 101).

v

| El nuevo fichero de imagen se guarda (vea la pagina 101). |

Ficheros de Imagen:
* Muede ser mostrado en un Panel Visualizador.

» Puede leerse por otras aplicaciones.
» Puede incluirse en las muestras de diapositivas.
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ABRIENDO EL SOFTWARE

Siguiendo las instrucciones que se muestran de las paginas 24 ala 31,
conecte la cAmara Diméage RD 3000 a su ordenador.

7 )
MENU
SCS| MENU
MON I TOR
PROTECT
I NDEX
DELETE SET
CARD INFO A
DATE v
\S /)
7 )
»sScsi 4
MENU
@
1D 5
TERMPWR OFF]
SET
CANCEL @A
\N Y k

Gire el dial Interruptor

Principal/Selector de Modo de la

Diméage RD 3000 a PLAY, y pulse

el botén de MENU situado en la

parte posterior de la unidad.

* Menu Superior se abre en pantalla
LCD.

Presione bien el botén A o ¥
para mover el cursor a SCSI.y
pulse el botén de SET.

» El menu SCSI se abre.

Pulse bien el botén A o ¥ para

mover el cursor a CONNECT, y

pulse el botén de SET.

» La camara Dimage RD 3000 se
establece ahora en el modo de
conexion de SCSI.

Encienda cualquier aparato SCSI.
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ABRIENDO EL SOFTWARE
PARA WINDOWS® 95/98/NT

Lanzando la Unidad TWAIN.
Este ejemplo usa Adobe Photoshop la version 4.0.1. Este proceso variara para
otras aplicaciones. Vea el manual operativo de su instalacion.

@ Encienda su PC e inicie Windows®.

Lance Adobe Photoshop.

Importar del menud Fichero y clic en Seleccionar Fuente TWAIN_32 S...
 Se abre la caja de didlogo de seleccion de fuente TWAIN.

@ Seleccione Dimage RD 3000 de la lista de fuentes.

Clic en Importar del ment Fichero y haga clic en TWAIN_32...

» La unidad de TWAIN se lanzara y la ventana de indice de Minolta Dimage RD3000
se mostrara en la ventana del Adobe Photoshop.

Abriendo Digita Desktop como una aplicaciéon independiente
Los usuarios que no usan aplicaciones que cumplen TWAIN pueden abrir el
Digita Desktop como una aplicacién independiente.

(contintia desde la pagina 36)

@ Encienda el ordenador.

¥ Digita Dezktop

Open File |
Open Folder |

Firnl I

Haga clic en el botdn de inicio, y
seleccione Programas. Después
seleccione la carpeta Digita
Desktop y haga clic en el icono
Digita Desktop.

» Se abre el panel de control de Digita.

Citzal
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ABRIENDO EL SOFTWARE

PARA MACINTOSH

Abriendo el Digita Desktop como un Adobe Photoshop plug-in

Este ejemplo usa el Adobe Photoshop version 4.01 que ha tenido el Digita
Desktop instalado como un plug-in. Vea la pagina 22 de este manual para mas
instrucciones sobre la instalacién del médulo Digita Desktop.

(continta de la pagina 36)
@ Encienda el ordenador e inicie el Mac OS.

Abra el Adobe Photoshop.

Haga clic en Importar del menu de Fichero y haga clic en Adquirir
Digita Desktop.

¢ Se abre la caja de dialogo de seleccion de aparato de captura.

r
imtm: Image Laver Select Hiter View Windg

NOw... =N |0 v
Open.. EL 1 A0
: : T
-x Lloge =W ey e L ek Y
R ! B Y
Save =5 R \‘[r (L (] b
Save a Copy et 4.7 iy
Rewvert e S iy
Hace WD { -
Import Anti-aliascd PICT... I
_N Export ]
LY} PICT Resource..
. File infa.. Quick Edit...
Twrain Arnuire .
Mage Setup.. =

Twain Select...

SEIECT & capture device th connect:

Digita Camera (Serial) -
MINOLTA Dimage RD 3000

[0k »)
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ABRIENDO EL SOFTWARE

[9] Haga clic en MINOLTA Dimage ~ [H—— Dbmagemano_—_ H
RD 3000, y haga clic en el 1
boton de OK. Left. ey
* El Panel de la Camara de la oA 13

Dimége RD 3000 se abre desde |

dentro del Adobe Photoshop.
¢ Para mas detalles sobre la 13

operativa, vea la pagina 45 de

este manual.

Abra Digita Desktop como una aplicaciéon independiente
Los usuarios que no usan Adobe Photoshop pueden abrir el Digita Desktop

como una aplicacion independiente.

(continued from page 36)
@ Encienda su ordenador Macintosh
Abra la carpeta en la que instal6 el Digita Desktop.

Haga clic dos veces con el cursor en el icono de la aplicacion.
* Se abre el panel de control del Digita Desktop.

[0 =—=igita Desktop =—=E1H
3 iterns, 582.1 MEB available
(O] N
Digita Desktop: Goodies
Haga clic dos veces con el
- cursor en el icono de la
4 [l [¥] 2 aplicacion.
v
=———— Digita Desktop™ =" r— B
Open Ale ‘
pen Folder \4
Fird CormEct i remte
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USANDO LA UNIDAD DE TWAIN (WINDOWS)
GUARDANDO LAS IMAGENES EN EL DISCO DURO

Tras el lanzamiento de la unidad TWAIN, la ventana de indice de la Dimage
RD3000 de Minolta se mostrara. Un indice de las imagenes almacenadas en la
tarjeta CompactFlash (CF) se mostrara en el orden en que fueron tomadas.

Haga clic en las imagenes que han de ser adquiridas.
« Un borde rodeara la imagen seleccionada.
« Para seleccionar dos o mas imagenes, pulse y sostenga la tecla de Ctrl y haga clic
en las imagenes que han de ser seleccionadas.
« Para seleccionar todas las imagenes, haga clic en “Seleccionar Todo” en la
muestra.

Haga clic en “Adquirir”.

« Comenzard la funcion de adquirir. Cuando la imagen esta siendo adquirida, un
contador mostrara el progreso de la finalizacion

» Cuando se complete, las imagenes se adquieren dentro de la aplicacion de
procesado de la imagen tal como Adobe Photoshop y se mostrara en el monitor.

» Operaciones posteriores en la imagen se pasan a la aplicacion de procesado de la
imagen (en este caso, Adobe Photoshop). Remitase al manual de la aplicacién
para mas detalles.

Hoquie
Imags kiformation
Salectad 1 Date 196 £ 1 S 17 = 10 ¢ &0
Tima: EIE F Mo a7
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USANDO LA UNIDAD DE TWAIN (WINDOWS)

SUPRIMIENDO IMAGENES DESDE LA TARJETA CF

Pueden suprimirse algunas o todas las imagenes de la Tarjeta CompactFlash
(CF). Las imagenes pueden verse antes de suprimirlas usando la unidad TWAIN.

Haga clic en las imagenes que han de suprimirse.
» Aparecera un borde alrededor de cada imagen seleccionada.

 Si dos 0 mas imagenes han de ser suprimidas, pulse y sostenga la tecla de Ctrl
sobre todas las imagenes que han de ser suprimidas.

» PAra suprimir todas las imégenes, haga clic en “Seleccionar Todo” en la muestra.

Haga clic en “Suprimir”.
» Aparecera el mensaje de confirmacion.

Haga clic en “Si” para suprimir las imagenes. Haga clic en “No”para

cancelar la operacién.
» La muestra volvera a la ventana de indice de Minolta Dimage RD3000 cuando la
operacién de supresion termine o se cancele.

ABANDONANDO LA UNIDAD DE TWAIN

Haga clic en “Salir” de la ventana de indice de Minolta Dimage RD3000.
» Aparecera el mensaje de confirmacion.

Haga clic en “Si”.
 La unidad de TWAIN abandonara y la muestra volvera a la aplicacion de procesado
de la imagen (en este caso a, Adobe Photoshop).
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

EN EL PANEL VISUALIZADOR

El Panel Visualizador puede ser usado para visualizar imagenes en miniatura de
los ficheros de imagen guardados bien en la Tarjeta CF o en el disco duro.
Usted también puede copiar los ficheros de imagen desde la Tarjeta CF a su
disco duro.

Las operaciones siguientes pueden ser realizadas en las imagenes mostradas
en el Panel Visualizador.

» Copie (descargue) algunos de los ficheros de imagen almacenados en la tarjeta CF al
disco duro de su ordenador o a otro aparato de memoria (vea la pagina 52).

« Muestre o imprima un album de imagenes en miniatura de los ficheros gurdados en el
disco duro de su ordenador. Vuelva a denominar los ficheros, afiada datos de audio o
visulaice una muestra de diapositivas (vea las paginas 56, 60, 69).

* Redimensione o casifique las imagenes, y vea las propiedades de las imagenes tales
como el tamafio, la fecha o la profundidad de la imagen (vea as péaginas 62, 64).

« Suprima algunos o todos los ficheros de imagen (vea la pagina 57).

« Arrastre y suelte los ficheros de imagen para moverlos o copiarlos en otras carpetas
(vea la pagina 72).
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR
MOSTRANDO IMAGENES DE LA CAMARA

Muestra imagenes almacenadas en la tarjeta compact frash en la camara.

Abra la aplicacién, y haga clic en el icono Connect en panel de control.
« Se abre una lista de aparatos de captura.

[0 x]

g Digita Desktop

Open File |
Connect

Open Folder
| ——

Seleccione MINOLTA Dimage RD 3000, y haga clic en el botén de OK.
» Se abre el Panel de la Camara de la Dimage RD 3000.

Create

(Para Windows®) (Para Macintosh)

Selert a caphure devire bn cnnnect

LSelect a capture device to connect:

Digita Camera [Infrared] Digita Camura (Serial)
Digita Camesa [Senal] MINOLTA Dimage RD 3000
Digita Cameta [USE
MIMOLTA Dimage B0 2000

=

. 31

Taker: 1 6
Setting... |
Time Lapze. ..
v el |

Capture |
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

Haga clic en el botén Visualizador.
« El Panel Visualizador se abrira, mostrando imagenes en miniatura de los ficheros
almacenados en la tarjeta CF.

R B o=
fie £ View Help
Sout byr INama VI IE ﬁl@%l
-
a" 4 = .
" | - . L}
. o Ty
L el ] ] - .
dnatiin.jpa dnaligz,|pg Ana0003.Ipa danaliddipg ANa009s.|pg
Fii, Jan 15, 1823 Fii, Jan 15, 1823 Fri, Jan 15, 1858 Fri, Jan 15,1653 Fri, Jan 15,1653
A
A
dnat0iE. pa AnalneT.jpg Ana008E.Ipa aal00.pg a1 jpg
Fri, Jan 1%, 1999 Fii, Jan 15, 192 Fi, Jan 15,193 Fri, Jan 15,19 Fri, Jan 15,193
- ” ™
1“'_».% Er
- = L
dhalllt2.jpg dhallifid.)pg dhalllNs.jpg dhallME jpg aihalllH 1. )pg
Fri, Jan 15, 19E Fri, Jan 15, 1968 Fri, Jan 15, T9E Fri, Jan 15, 196 Fri, Jan 15, 198 -

 Si hay demasiados ficheros que mostrar en una sola pantalla, se abre una
barra de desplazamiento. Use el ratén para hacer clic en las flechas de
desplazamiento hacia arriba y hacia abajo o arrastre la caja de
desplazamiento para visualizar las imagenes en miniatura escondidas.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

Si se abre un mensaje de error después de hacer clic con el cursor en el
botén de OK en el Paso 2, por favor, vea la pagina 105 de este manual.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

MOSTRANDO IMAGENES DEL DISCO DURO

Muestra imagenes guardadas en el disco duro.

Abra la aplicacion, y haga clic en el
de control.

icono de Abrir Fichero en el panel

« Se abre la caja de didlogo de Seleccionar un Fichero.

Open File

<Dpen Folder > \

Find | Connect Create

a8 Digita Desktop [ _ =] x|

Seleccione carpeta en que los ficheros de imagen se hayan guardado,
y haga clic en el botén de OK en Windows® o el botén de Nombre de la

Carpeta en Macintosh.

« Se abre el Panel Visualizador, mostrando los ficheros de imagen guardados en el

fichero seleccionado.

Hrovese: bar Falider HE
Selact a lokdar
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{1 Remake
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€ Sample-E £ | = N5 1F 7
['_'i Computer Screens |~ | Eject
C] Images for Upload —
[ Line Drawings [__Deskiop_ |
3 Sample Images New FoldEE
7] Semple_Document
= Cancel I
[Select “sample_Document™| | open ||
L3

&= Windows 35 (G

= ¥ ﬂ
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

™ - \Digitalesktop\sample

Fie Edt View Heb
Seibyr  [nane =] | EE[EE| @aukview | 3 sanoe =
-
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 Si hay demasiados ficheros que mostrar en una séla pantalla, se abre una
barra de desplazamiento. Use el ratén para hacer clic en las flechas de
desplazamiento hacia arriba y hacia abajo o arrastre la caja de
desplazamiento para ver las imagenes en miniatura escondidas.

* No use el Explorer o Finder para suprimir ficheros que se muestren en el
panel visualizador. Hacerlo asi podria causar un mal funcionamiento en la
aplicacion Digita Desktop.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

ENCONTRAR

Seleccione imagenes deseadas guardadas en el disco y muéstrelas en una lista.

Abra la aplicacién, y haga clic con el cursor en el boton Encontrar.
¢ Se abre la caja de dialogo de Encontrar Ficheros.

oM Digita Desktop M= E
Open File | v
Open Folder \
( Caonnect Create

Introduzca el nombre del fichero que usted desea encontrar.

« Por ejemplo, si desea encontrar un fichero o ficheros en el disco duro que
contengan la palabra “ejemplo” en el nombre del fichero, simplemente teclee
“ejemplo” en la ventana de texto de Contiene Nombres. Especifique la unidad de
disco en la Caja de Busqueda y haga clic con el cursor en la caja de Incluir
Subcarpetas si asi lo desea.

Find Filcs H E

Hame Contains: IS ample]

Seachin [EX Seket Fuikn

w | avanced ¥ Inchude Subfolders

» Haga clic en el botdn de Avanzar para mostrar objetos adicionales. Use estos
objetos para especificar condiciones adicionales tales como son la fecha, el
tamafio del fichero o el tipo de fichero.

Find Filcs HE E
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

Haga clic en el boton de Encontrar.
« Se abre el Panel Visualizador, mostrando los ficheros que encajan con las
condiciones especificadas.
Todos los ficheros que encajen con las condiciones especificadas se muestran en
una sola ventana incluso aunque algunos ficheros estén en diferentes archivos.
™ Files Found _ 0] %]
Fie Edt Miew Hep
Saiby  [ae ] [E 862

g n
N
Sampfeidlfoa FamoleVlioe Samoledbice Samoteddive Samofediioa
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 Si hay demasiados ficheros para mostrar en una sola pantalla, se abre una
barra de desplazamiento. Use el raton para hacer clic en los botones de
desplazamiento hacia arriba y hacia abajo, o arrastre la caja de
desplazamiento para visualizar imagenes en miniatura escondidas

* No use el Explorer o Finder para suprimir ficheros que se muestran en el panel
visualizador. Hacerlo asi puede causar un mal funcionamientos de la
aplicacion de Digita Desktop.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

COPIANDO LOS FICHEROS DESDE LA CAMARA

Copie algunos o todos los ficheros de imagen guardados en la tarjeta CF en su
disco duro u otros aparatos de memoria.

PARA WINDOWS® 95/98/NT

Siga las instrucciones que se muestran en la pagina 45 de este manual
para visualizar los ficheros de imagen guardados en la tarjeta CF.

Seleccione con el cursor y haga clic en laimagen o en el fichero que
desee copiar. Si usted desea copiar mas de un fichero a la vez, pre-
sione la tecla de Control, y haga clic en los ficheros que usted desee
copiar.

« Los nombres de los ficheros seleccionados se subrayan.

« Para no seleccionar un nombre de fichero, pulse la tecla de Control, y haga clic de
nuevo en el nombre de fichero.

« Para copiar todos los ficheros en la Tarjeta CD haga clic con el cursor en el menu
de Fichero y después haga clic con el cursor en Seleccionar Todo.

Haga clic en el menu de Fichero, y después haga clic con el cursor en

Descargar.
« Se abre la caja de didlogo de Seleccionar un Fichero.

P — Browse for Folder X
Edi ¥ww Help

L Pleaze select 5 folder to download image]z) to :
Do EICE oels)
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GetInfo.., ¥ [ 2 B = Windows95= [T

F-=a Data-disk-1 [[:]
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=1 DigitaDasktop
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{0 sample
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Eyd
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

Seleccione la carpeta en el que han de descargarse los ficheros, y
entonces haga clic en el botén de OK.
« Los ficheros comienzan a descargarse. Cuando finaliza, se abre el Panel
Visualizador.

« Para cancelar la descarga, haga clic en el boton de Cancelar en la caja de dialogo
de Seleccionar un Fichero del paso numero 3.

P
@ NOTA:
Los ficheros de imagen descargados pueden ser

visualizados en el Panel Visualizador (vea la
péagina 48).

Haga doble clic en un fichero de imagen para
abrirlo y modificarlo en el Panel de Imagen (vea
la pagina 75).

PARA MACINTOSH

Siga las instrucciones que se muestran en la pagina 45 de este manual
para visualizar los ficheros de imagen que se guardan en la tarjeta CF.

Apunte y haga clic con el cursor en la imagen del fichero que usted
desea copiar. Si desea copiar mas de un fichero a la vez, presione la
tecla de Mayus, y haga clic con el cursor en los ficheros que desee
copiar.

« Los nombres de ficheros seleccionados se subrayan.

« Para no seleccionar un nombre de fichero, pulse la tecla de Mayus, y haga clic de
nuevo en el nombre del fichero .

« Para copiar todos los ficheros en una carpeta, haga clic en Menu Visualizador, y
haga entonces clic en Copiar Todos los Ficheros en el Disco.

Haga clic en el menu Visualizador, y entonces haga clic en Copiar los
Ficheros Seleccionados.
« Se abre la pantalla de seleccion de descarga de carpetas.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

r

File Edit Window RUTSWIA Help
- { View hy »
Sort by »

Copy Selected Imayes Lo Disk.y.,
Copy All Images to Disk__
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Delete Selected Images...
Delete All Images...

Add Image 1o Group...
\ Ungroup
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v
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Image File Name Prefix:
— l

Seleccione la carpeta en que los ficheros seran descargados, introduz-
ca el Prefijo del Nombre de Fichero de Imagen, y entonces haga clic en

el botén de Guardar.
« Comienza la descarga de los ficheros. Cuando finaliza, se vuelve a abrir en Panel
Visualizador.

« Para cancelar la descarga, haga clic en el boton de Cancelar en la pantalla de
seleccion de carpetas descargadas del paso nimero 3.

@ NOTA:

Las imagenes seleccionadas se descargan en la unidad y directorio especificados con los nombres
usando el Prefijo del Nombre de Fichero de Imagen y el nimero de la toma usada en la camara.
Por ejemplo, si se introduce “Imagen” como el Prefijo del Nombre del Fichero de Imagen, y se
descargan cinco imagenes, son denominadas Imagen001, Imagen002, Imagen003, Imagen004 e
Imagen005.
Los ficheros de imagen descargados pueden ser visualizados en el Panel Visualizador
(vea la pagina 48).
Haga doble clic en un fichero de imagen para abrir el Panel de Imagen para su modificacion (vea p. 75).

- J

54




USANDO EL PANEL VISUALIZADOR
VISUALIZANDO LAS PROPIEDADES DEL FICHERO DE IMAGEN

Use el proceso siguiente para visualizar las propiedades del fichero de imagen
tales como el formato de fichero, tamafio, fecha, fecha modificacién, profundidad
de color.

1 | Muestre las imagenes en el Panel Visualizador
(vea de las paginas 45 a la 51).

Haga clic dos veces en el fichero de imagen del que desee ver las

propiedades.
« Se subraya el nombre de fichero seleccionado.

Haga clic en el Menu de Fichero, y entonces haga clic con el cursor en
Obtener Informacion.
« Las propiedades de los ficheros de pelicula o de muestra de diapositivas no
pueden ser visualizados.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR
IMPRIMIENDO ALBUMES

Las imagenes en miniatura que se muestran en el panel Visualizador pueden
ser impresas como un album.

1 | Muestre las imégenes en el Panel Visualizador (vea las péginas de la
45 a la 51).
« Los albumes pueden ser impresos a partir de ficheros de imagen que se guardan
bien en la tarjeta CF o en el disco duro.

¢ Puede seleccionar algunas de las imagenes en miniatura para crear un album.

Haga clic en menu de Fichero, entonces haga clic en Imprimir Album.
¢ Se abre la caja de dialogo de Imprimir Album.

Print Album ' (Para Windows®)

= Number of colurns: IE
Iamnben ol nuves. IG

(Para Macintosh)

Number of columns: 4
—_'_”— Number of rows:

_ Bi - = Quality: @& Draft ) Finp
M-5 p. M6 M. [ Shaw Filename<
MM M7 cancel | Print..kJ]

Especifique el numero de columnas y filas y la calidad deseada.
« El tamafio de las imagenes en miniatura se ajustara automaticamente para
acomodar el nimero especificado de columnas y de filas en una sola hoja.
« Haga clic en la caja de Mostrar Nombres de Fichero para imprimir el nombre de
fichero debajo de la imagen en miniatura.

Haga clic en el botén de Imprimir.
« Para cerrar la caja de didlogo sin imprimir la hoja del album, haga clic con el cursor
en el boton de Cancelar.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

SUPRIMIENDO LAS IMAGENES DESDE LA TARJETA CF

Suprima algunos de los ficheros de imagen guardados en la tarjeta CF. Use el
panel Visualizador para verificar qué ficheros desea suprimir.

PARA WINDOWS® 95/98/NT

Siga las instrucciones que se muestran en la pagina 45 de este manual
para visualizar los ficheros de imagen guardados en la tarjeta CF.

Haga clic en laimagen del fichero que desee suprimir. Si usted desea
suprimir mas de un fichero a la vez, sostenga la tecla de Control, y
haga clic en los ficheros que desee suprimir.

« Los nombres de ficheros seleccionados se subrayan.

« Para no seleccionar un nombre de fichero, pulse la tecla de Control, y haga clic de
nuevo en el nombre de fichero.

« Para suprimir los ficheros de una carpeta, clic en menu Fichero y Seleccionar Todo
(Ficheros de solo lectura no pueden ser suprimidos. Vea la pagina 59).

Haga clic en menu Editar, y después haga clic en Suprimir.
« Se abre la siguiente caja de dialogo.

VIEWER |

& Do pou want to delete selected filesAfolder?

Para suprimir los ficheros seleccionados, haga clic en el botén Si. Para
cancelar la operacién de Suprimir, haga clic en el botén No.
« Cuando se termina la operacién de supresion, se vuelve a abrir el Panel
Visualizador.
« No retire la tarjeta CF de la camara mientras que la operacion de Supresion se
esté efectuando.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

PARA MACINTOSH

Siga las instrucciones que se muestran en la pagina 45 de este manual
para visualizar los ficheros de imagen guardados en la tarjeta CF.

Haga clic en laimagen del fichero que desee suprimir. Si usted desea

suprimir mas de un fichero a la vez, presione la tecla de Mayus, y haga

clic en los ficheros que desee suprimir.

« Los nombres de los ficheros seleccionados se subrayan.

« Para no seleccionar un nombre de fichero, pulse la tecla de Mayus, y entonces
haga clic de nuevo en el nombre del fichero.

« Para suprimir todos los ficheros de una carpeta, haga clic en el menu Visualizador,
y entonces haga clic en Suprimir Todos los Ficheros (Los ficheros de soélo lectura
no pueden ser suprimidos. Vea la pagina 59).

Haga clic en el menu Visualizador, y entonces Suprima las Imagenes

Seleccionadas.
¢ Se abre la caja de dialogo siguiente.

Delete selected images?

Cw)

Para suprimir los ficheros seleccionados, haga clic en el botén de OK.
Para cancelar la operaciéon suprimida, haga clic en el botén de

Cancelar.
« Cuando finaliza la operacion de Suprimir, se vuelve a abrir el Panel Visualizador.

« No retire la tarjeta CF de la camara mientras que la operacion de supresion se
esté efectuando.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

P
@ NOTA:
Ficheros de sélo lectura no pueden ser

suprimidos (Vea el manual de la camara para

mas detalles). Intentando suprimir un fichero de YIEWER |
s6lo lectura dard como resultado que se abra la

siguiente caja de didlogo. Haga clic en el bot6n

de OK para continuar suprimiendo otros ficheros. & Cannat delete 2 /dhal00z jpg
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR
CREANDO UNA NUEVA CARPETA

Crear una nueva carpeta en el disco duro.

PARA WINDOWS® 95/98/NT

Siga las instrucciones que se muestran en la pagina 48 para visualizar
los ficheros de imagen que han sido copiados en su disco duro.

Haga clic en el menu de Fichero, y entonces haga clic en Crear Nuevo
Fichero.
« Se crea un nuevo fichero dentro del Panel Visualizador.

« Introduzca el nombre deseado del nuevo fichero en la caja de texto subrayada.

Nueva carpeta

Introduzca aqui el nombre
de la nueva carpeta
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

PARA MACINTOSH

Siga las instrucciones que se muestran en la pagina 48 para visualizar
los ficheros de imagen que han sido copiados en su disco duro.

Haga clic en el menu del Fichero, y haga clic en Seleccionar un

Fichero.
« Se abre la caja de didlogo de Seleccionar una Carpeta.

Select a folder:
29 Sample-E & =, 055.1E2
E:l Cumpuler Screens = Tjrrt ]
5] Images for Upload .
[ 1 ine Drawings
(i Somple Images New Fnlder
C§ sample_vocument
= Canrel I
I Select “Computer Screpens™ ] I open I

Haga clic en el botén de Nueva Carpeta.
« Se abre la caja de texto de Nombre de Nueva Carpeta.

Name nf new fnldar:

|untitled folder]

|
Create !I

Introduzca el nombre deseado de la nueva carpeta en la caja de texto y

haga clic en el boton de Crear.
« Se abre la caja de dialogo de Seleccionar una Carpeta.

Haga clic en el botén de Cancelar.

« Se cierra la caja de dialogo de Seleccionar una Carpeta, y la nueva carpeta se
muestra dentro del Panel Visualizador.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR
CAMBIANDO LA MUESTRA DE LA IMAGEN

El tamafio de las imagenes en miniatura se muestra en el panel de la carpetay
puede cambiarse a Diapositivas, Diapositivas Pequefias, o Lista de Muestra.

Muestra las imagenes en el Panel Visualizador
(vea las paginas de 45 a la 51).

 El formato de la imagen puede cambiarse sin tener en cuenta si los ficheros se
visualizan desde la tarjeta CF o desde su disco duro.

PARA WINDOWS® 95/98/NT

Haga clic en el menu Visualizador, y haga clic en Diapositivas,
Diapositivas Pequefias, o Lista.

E:\DigitaDezktop

sample-M.jpg sample-02.jpg sample-0)jpg
wat, g 15, 199 wat, Aug s, 19 St AL 1S, 19

PARA MACINTOSH

Cuando esté visualizando imagenes de la tarjeta CF:
Haga clic en el menu Visualizador, seleccione Visualizar Por, y

entonces haga clic en Diapositiva, Diapositiva Pequefia, o Lista del
submendu.

Cuando esté visualizando las imagenes desde el disco duro:

Haga clic en el menu Visualizador, seleccione Visualizar Por, y

entonces haga clic en Diapositiva, Dispositiva Pequefia, o Lista del
submend.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

Esta misma operacién se puede realizar usando los iconos situados en la barra
del Panel Visualizador.

Sort by Name I_

Diapositiva  Diapositiva Lista
Pequefia

El formato de imagen de la diapositiva cambia como se muestra a continuacién:

’E‘.:"‘.%u.. —— Diapositiva
; i B
I T
-~
R |
__J

M Diapositiva Pequefia
=Y |._’=I | I N |

= g7 m - @
= @ @ @
g @ @

Lista

i
BN N B TN O BN BN B A A |
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR
CLASIFICANDO LAS IMAGENES EN EL PANEL VISUALIZADOR

Las imagenes en miniatura que se muestran en el Panel Visualizador pueden
ser clasificadas por nombre de fichero, fecha, o tamafio.

Muestra las imagenes en el Panel Visualizador (vea las paginas 45 ala

51).
» Las imagenes pueden ser clasificadas sin tener en cuenta si los ficheros se

visualizan desde la Tarjeta CF o desde su disco duro.

PARA WINDOWS® 95/98/NT

2 | Haga clic en mena Visualizador, y en Clasificar Por. Desde el submend,
haga clic en la condicién que desea usar para clasificar las imagenes.

o E:\DigitaDesktop

sample-01 jpg sample-02 jpg sample-03jpg
Gat, Aug 15,1530 Sk, Aug 15,1930 Sat, Aug 15, 1990

PARA MACINTOSH
Cuando esté visualizando imégenes desde la Tarjeta CF:

Haga clic en el menu Visualizador, y entonces haga clic en Clasificar
Por. Desde el submen, haga clic en la condicién que desea usar para

clasificar las imagenes.
Cuando esté visualizando las imagenes desde el disco duro:

2 | Haga clic en el menu Visualizar, y entonces haga clic en Clasificar Por.
Desde el submend, haga clic en la condicion que usted desea usar

para clasificar las imagenes.



USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

La misma operacion puede ser realizada usando el menu desplegable de
Clasificar Por (EI menu desplegable de Clasificar Por en Macintosh) en la barra
de herramientas del Panel Visualizador.

H E:\DigitaDezktop

Fie Edt “iew Help

Sort by Kind 'l | §| E

MName

sample-01.jpg sample-02.jpg
Sat, &ug 15,1995 Sat, Sug 15,1998

Las imagenes pueden ser clasificadas por nombre de fichero, audio, tamario,
clase y fecha.
Nombre:Ficheros se clasifican alfabéticamente por nombre de fichero.
Audio: Ficheros con datos de audio se clasifican los primeros.
Tamafo:Los ficheros se clasifican por el tamafio.
Clase: Los ficheros se clasifican alfabéticamente por tipo de formato
de fichero.
Fecha: Los ficheros se clasifican por la fecha.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR
USANDO LA VISTA RAPIDA

Use la funcién de Vista Rapida para mostrar una muestra de las diapositivas de las
imagenes que se muestran en el panel Visualizador.

Siga las instrucciones que se muestran en la pagina 48 para visualizar
los ficheros de imagen que han sido copiados en su disco duro.

Haga clic en el menu Visualizar, y entonces haga clic en Vista Rapida.
« La muestra de diapositivas de Vista Rapida comienza de acuerdo con las
preferencias descritas en la pagina siguiente.

tM E:\DigitaDesktop

N -
Sonbyp| L Yoy ' 85| 22 QuickView [ S Digtabesktop -

p— Sort By 3

ik Views Preferences &

sample-01.jpg sample-02jpg sample-03.jpg
Sal, Aug 15, 1995 Sal, Aug 15, 1938 Sal, Aug 15, 1995

Boton de Vista Rapida

» La misma operacién puede ser realizada usando el botén de Vista Rapida situado
en la barra de herramientas del Panel Visualizador.

 Pulse cualquier tecla del teclado para finalizar la muestra de diapositivas de Vista
Rapida.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

PREFERENCIAS DE VISTA RAPIDA

Haga clic en el menu de Vista Rapida, y después haga clic en las
Preferencias de Vista Rapida.
« Se abre la caja de didlogo de Preferencias de Vista Rapida.

Cuando se selecciona, el tamafo de la
imagen automaticamente se aumenta o
reduce para ajustarse al tamafio de la
ventana.

Quick Yiew Preferences

™ Scale image to fit screen

v _ , __— Cuando se selecciona, el nombre del
e chars fichero de imagen se muestra junto a la

¥ Loop to beginning when done imagen.
W Always start from beginning
Cuando se selecciona, la muestra de
Advance to next slide using: diapositivas de Vista Répida ésta
7 Mouse click continua indefinidamente.

—*" Elapsed time [secs); |2

Background color

Cuando se selecciona, la muestra de
diapositivas de la Vista Rapida siempre
comienza con la primera diapositiva
incluso ocuando se para a la mitad.

Cancel |
Seleccione un color de fondo.

Guarde los parémestros nuevos y cierre
la caja de dialogo.

— Default |

— Vuelve todos los Cancele los
pardmetros a sus cambios y cierre la
valores por defecto. caja de dialogo.

— Avanza a la préxima diapositiva después del intervalo en segundos mostrado en la
caja de texto.

— Avanza a la diapositiva siguiente mediante un clic del ratén.

Tras especificar sus preferencias, haga clic en el boton OK para
guardar los nuevos parametros y cerrar la caja de dialogo.
 Ejecute una Vista Rapida de la muestra de diapositivas para verificar que los

nuevos parametros han tenido efecto.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

CAMBIANDO LOS NOMBRES DEL FICHERO

Cambie los nombres del fichero de imagen mostrados en el Panel Visualizador
desde el disco duro. Use las imagenes en miniatura para verificar los resultados

de esta operacion.

No es posible cambiar los nombres de fichero de la Tarjeta CF.

Siga las instrucciones mostradas en la pagina 48 para visualizar los
ficheros de imagen que han sido copiados en su disco duro.

Haga clic en laimagen del fichero que desea cambiar, entonces haga
clic una vez mas en el nombre del fichero subrayado.
< El nombre del fichero actual aparece en una caja de texto, donde puede ser
editado.
« Para Windows®: Las extensiones del fichero no aparecen en la caja de texto. Sélo
el nombre del fichero puede ser cambiado en si mismo.

+——— FEl nombre del fichero aparece en una caja de
texto, donde puede ser editado.

Introduzca el nuevo nombre del fichero desde el teclado.

Después de introducir el nuevo nombre del fichero, haga clic en
cualquier parte del panel Visualizador para finalizar los cambios.
¢ El nuevo nombre del fichero aparecera.
» El nuevo nombre del fichero puede ser también finalizado pulsando la tecla de
Enter (la tecla de Return en el Macintosh).
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR
ANADIENDO DATOS DE AUDIO A UNA IMAGEN (SOLO MACINTOSH)

Afiada datos de audio a los ficheros de imagen mostrados en el Panel
Visualizador desde el disco duro.

Esta operacion requiere un ordenador Macintosh equipado bien con un
micréfono incorporado o con un micréfono conectado al puerto de entrada
de sonido.

Los datos de audio pueden ser afiadidos a los ficheros de imagen
mostrados desde la Tarjeta CF.

1 | Sigalas instrucciones que se muestran en la pagina 48 para visualizar
los ficheros que han sido copiados en su disco duro.

Haga clic y presione en el icono del micr6fono que se muestra en la
esquina superior derecha del fichero de imagen al que usted desea
afiadir el audio. Después, haga clic en Guardar en el menu desplegable

gue se abre.
« Se abre la caja de didlogo de Guardar.

Haga clic y presione el icono del micréfono.

Haga clic en Guardar con el
cursor en el menu desplegable.

Delete

SAMPLE™S . JPG

Man, Sep 21, 1998
P v

o <
Fecord Stop Pauze  Play

[ ] 0:00 | Save
u} minutes I:E9 -
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

L\ <
Record Stop Pauze  Play

[ ] 0:00 | cave
u} minutes I -

Haga clic en el boton de Guardar “ @” para comenzar a guardar datos
de audio.
Use el micr6fono para guardar los datos de audio.
¢ La cantidad maxima de tiempo que puede ser almacenado depende de cuanta
memoria tenga su ordenador Macintosh; el lapso de tiempo grabado aparecera en
la barra de progreso de la caja de didlogo de Grabar.

» Haga clic en el botén de Parar “B " para parar la grabacion.

» Haga clic en el botdn de Play “» " para reproducir su grabacion.
« Vuelva a grabar tantas veces como sea necesario hasta que quede satisfecho.

4 | Haga clic en el bot6n de Guardar.
¢ Los datos de audio se guardan.
« El icono del micréfono situado en la esquina superior derecha cambia al icono de
un altavoz.

43"— El icono del micré6fono cambia al icono de
un altavoz.

SAMPLE™E JPG
Man, Sep 21, 19392
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

Haga clic y presione en el icono del altavoz. Después, se abrira el

menu desplegable.

« Haga clic en Play para reproducir los datos de audio.
» Haga clic en Suprimir para retirar los datos de audio. El icono de un altavoz se
convertira en el icono de un micréfono.

Haga clic y sostenga el icono del altavoz.

SAMPLE™Z _JPG
Man, Sep 21, 1992

> mnemr? Reproduzca los datos de audio.

Delete ™ Syprima los datos de audio.
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USANDO EL PANEL VISUALIZADOR

OPERACION DE ARRASTRARY SOLTAR

Los ficheros pueden ser copiados 0 movidos arrastrando y soltdndolos desde el
Panel Visualizador al Windows® Explorer o al Macintosh Desktop.

Siga las instrucciones que se muestran en la pagina 48 para visualizar
los ficheros de imagen que hayan sido copiados en su disco duro.

Haga clic en el bot6on de Inicio, seleccione Programa, y haga clic en
Explorer para abrir el Windows® Explorer, y mostrar la carpeta de obje-
tos. Para los ordenadores Macintosh, use el Buscar para mostrar la
carpeta de objetivos.

En el Panel Visualizador, haga clic en la imagen que desee copiar o
mover.

Arrastre y suelte el fichero de imagen que desee mover o copiar la car-
peta de objetos.

« Si la carpeta de objetos se sitla en la misma parte del disco duro (la misma letra
de la unidad) (el mismo volumen para Macintosh) como la carpeta de fuente,
entonces el fichero se mueve a la carpeta de objetivo, y se suprime desde la
carpeta de fuente. Si el archivo de fuente se sitla en una parte del disco duro
diferente (una letra de unidad diferente) (un volumen diferente para Macintosh)
como la carpeta de fuente, entonces el fichero se copia en la carpeta de objetos,
pero no se suprime de la carpeta de fuente.
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Haga clic en el fichero de imagen que desee mover o copiar, y arrastrelo a
la carpeta de objetivos. Libere el boton del raton para soltar el fichero de
imagen a la carpeta de objetivos.
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN
QUE PUEDE HACER EN EL PANEL DE IMAGEN

El Panel de Imagen puede usarse para modificar, imprimir o guardar los ficheros
de imagen en una gran variedad de formatos.

Las siguientes operaciones pueden ser realizadas en el Panel de Imagen
« Acercar y alejar la imagen con el zoom (vea la pagina 79).

« Los ficheros de imagen pueden ser modificados como sigue: (vea las pag. de 80 a 94)
Cambiar el tamafio de los documentos
Recortar
Ajustar la luminosidad y el contraste
Ajustar el equilibrio del color

Aplicar Correccion Rapida a las imagenes (ajustes al minuto de la luminosidad y
realce de los bordes)

Volteo de la Imagen

Giro de la Imagen

Texto superpuesto

Cambiar el tamafio de la imagen

« Los ficheros de imagen pueden ser impresos (vea la pagina 96).

* Los ficheros de imagen pueden ser guardados en el disco duro en los siguientes
formatos de fichero (vea la pagina 98).

Para Windows®:
bmp, exif, jpeg, pict, tiff, Photoshop3.0 (psd), FlashPix

Para Macintosh:
bmp, exif, jpeg, pict, tiff
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MOSTRANDO LAS IMAGENES DE LA CAMARA

Use el Panel de Imagen para visualizar, modificar e imprimir los ficheros de ima-
gen guardados en la Tarjeta CF.

Siga las instrucciones mostradas en la pagina 45 de este manual para
visualizar los ficheros de imagen almacenados en la Tarjeta CF.

Haga doble clic en la imagen que usted desee visualizar.
« Los datos del fichero de imagen seleccionados se leen desde la tarjeta CF a la
memoria del PC. Una vez que esta operacion se haya completado, el fichero
seleccionado se abre en el Panel de Imagen.

e [t Yew Hep

s [ ol @[]

BaTee e BTSN

Lolw

Haga doble clic con el
cursor
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

En los casos en que Digita Desktop ha sido abierto desde dentro de una apli-
cacion que cumpla TWAIN (Windows®) o como Adobe Photoshop plug-in
(Macintosh), haga clic dos veces con el cursor en una imagen en el Panel
Visualizador para abrir ese fichero como una Nueva Imagen a editar en la apli-
cacion que cumple TWAIN (Windows®) o Adobe Photoshop (Macintosh).

En este momento, la edicion del fichero se realiza desde dentro de la aplicacién
gue cumple TWAIN (Windows®) o Adobe Photoshop (Macintosh). Para mas
detalles, vea el manual operativo de su software.

4 N\
@ NOTA:
Una vez que los ficheros han sido ,mostrados en

una aplicacion que cumple TWAIN (Windows®),
haga clic en el bot6n de Hecho del diagrama para
cerrar TWAIN y el médulo. En los sistemas de
Windows®, la ventana de la aplicacién del editor
de fotografias no puede activarse hasta que se
cierra el médulo TWAIN.

{ running.. B
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN
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Haga clic dos veces aqui.
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Haga clic dos veces en una imagen en el Panel Visualizador para abrir ese
fichero como una Nueva Imagen para editarla en la aplicacion que cumple
TWAIN (Windows®) o Adobe Photoshop (Macintosh).

» Comenzando en la pagina siguiente hay una explicacién sobre cémo usar el Digita
Desktop como aplicacién independiente.
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN
MOSTRANDO LAS IMAGENES DEL DISCO DURO

Usando el Panel de Imagen para visualizar las Imagenes guardadas en el disco.

Haga clic en el icono de Abrir Fichero en el panel de control.
« Se abre la caja de dialogo estandar de Abrir Fichero de su sistema operativo.

oW Digita Desktop

Open File

Open Folder

Find |

Haga clic en el fichero de imagen que desee ver, y haga clic en Abrir.
« El fichero seleccionado se abre en el Panel de Imagen.

Open (7] x]
Lok w J’_j DiigkaDieskiop =l E‘ EI Eg]
& Sample10jpg
S ometten

Sample12 g

|
File namec ISamIBI Lipg Upen |
biles ol type: [l Typce =] P X

p
NOTA:

Si usted lo desea, usted
también puede seguir las
instrucciones que se muestran
en la pagina 48 para visualizar
los ficheros de imagen que han
sido copiados en su disco duro
en el Panel Visualizador. Haga
clic dos veces en la imagen que
desee abrir del Panel de
Imagen.
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

ACERCANDO/ALEJANDO CON EL ZOOM

La funcién de zoom muestra las imagenes tan grandes como1600% o tan
pequefias como 3% de su tamafio real (400% a 25% para Macintosh).

Haga clic en el boton de Herramienta de Zoom de la paleta de her-

ramientas.
¢ El cursor del ratén se convertird en el cursor de Herramienta de Zoom.

H Samplell. jpg

File Edit Image Herramienta de Zoom

Usando el puntero de la Herramienta de Zoom, haga clic en la imagen
para acercar con el zoom. Presione la tecla de control (tecla de opcion
para Macintosh) y haga clic para alejar con el zoom.

Para Windows®

» Tasa de acercamiento con Zoom:100% (tamafio real), 200%, 400%, 800%, 1600%
« Tasa de alejamiento con Zoom:100% (tamafio real), 50%, 25%, 12%, 6%, 3%
Para Macintosh

« Tasa de acercamiento con Zoom:100% (tamafio real), 150%, 200%, 300%, 400%
« Tasa de alejamiento con Zoom:100% (tamafio real), 75%, 50%, 25%

Esta operacion puede realizarse como se muestra a continuacion:

« Use el menu desplegable de la paleta de herramientas para especificar la tasa del

zoom.
« Haga clic en Acercar/Alejar con el Zoom en el Menu de Imagen.

[le Ldt Image [i= Cot IR Licb

l,_— q..? <oom |n
R ZoomOu ) |
Menu desplegable Al mson,

de Tasa de Zoom. oo (irom
s |48 Brighbrniess/Conbast ..
I ¥ | Color Dalance...
dufsd ¥
100% = Fip »

FRotae »
Heaze...

Uther Digta Dasklop Fitars

Plug-n Fibees:
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

REDIMENSIONANDO LOS DOCUMENTOS

En el mend de Imagen, haga clic en el Tamafio del Documento.
« Se abre la caja de didlogo Tamafio del Documento.

o [ Hep
e Tiiginal Gize:
o Zoom |n :
SR [ ) Willh, 480 pisels
A S m? Heoht 322
Crom 3
£33 o — - > Mewa Size
bl s iasl... .
= 18] e Widh: [180 | piele
Adjust ’ Height |322 pisels
00 x| Ewp »
Motate 4 i Placement: Units:
Rative F ™ Image | Ipper | af Ipixch -I
- ) 7 " Image Centerod
Other Digita Diesktop Filters ¥ \LIL
! Wi

Especifique una nueva anchura y altura y seleccione el método del
lugar deseado. Entonces haga clic en el botén de OK.

Por ejemplo, haga las espacifica-

ciones como se muestran a la

"DTET‘C'ELS:; » OK izquierda, y haga clic en el botén de
e PGS — OK para efectuar los cambios que
Height: 322 pixels 4|‘ se muestran en la pagina siguiente.

—Mew Size

wlidth: |E4D pixels
Height: |480 pirels

Placement: Units:

[l Left I pivels ¥ I
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

e A e T

[ [Feverren =l =1 @) 8]z 0] [& =[]
A

(@) (o
Para cancelar los cambios que se hacen de esta manera, haga clic en
Deshacer del Menu de Edicion. Esta funcién puede ser usada para deshacer

una serie de operaciones (s6lo las operaciones mas recientes para
Macintosh). El nimero de operaciones que pueden ser deshechas varia con la
cantidad de memoria de su ordenador.
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN
RECORTANDO LA IMAGEN

Recorte las porciones innecesarias de una imagen.

En la paleta de herramientas, haga clic en la Herramienta de Seleccion.
« El puntero del ratén se convierte en una cruz.

H Samplell.jpg

File Edit Image

= gy | | [ Time

o - B Herramienta de Seleccion

A

Seleccione la porcion de laimagen que usted desee copiar arrastrando
el cursor a través de la imagen.

« El &rea seleccionada se rodea con una linea de puntos.

En el menl de Imagen, haga clic en Cortar.
« La porcion seleccionada de la imagen se corta.

[ S5 8 alulls 3]
_— o =

ey
= <5 By

v
, e 5]
A Bl [ jrage fisp
@ NOTA: | | @ »|s|u|[e ==
Para cancelar los cambios hechos de esta Ala
forma, haga clic en Deshacer en el Menl de oo
Edicién. Esta funcién puede ser usada para Wi

deshacer una serie de operaciones (s6lo las
operaciones mas recientes para Macintosh).
El nimero de operaciones que pueden ser
deshechas varia con la cantidad de memoria
de su ordenador.
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN
DESPLAZANDO LA IMAGEN

Si la imagen es mas grande que el Panel de Imagen, use la Herramienta Mano.

En la Paleta de Herramientas, haga clic en la Herramienta Mano.
« El puntero del raton se convierte en el icono de la Herramienta Mano.

H Samplell. jpg

File Edit [mage

Herramienta
Mano

Arrastre la imagen para desplazarla.
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

AJUSTANDO LUMINOSIDAD Y CONTRASTE

Ajuste la luminosidad y el contraste de la imagen.

En el Menu de Imagen, haga clic con el cursor en

Luminosidad/Contraste.
« Se abre la caja de didlogo Luminosidad/Contraste.

M Samulel1.ivy

Fie Euit RS Helw

= il s = el

Al Dutumer Size...
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2
R
L«

Othes Digita Deckiop Fikers » |
Plug In Filbzez ]

Haga clic en la corredera y arrastre, o introduzca un valor numérico
directamente en la caja de texto a la derecha de la barra corredera.
¢ La luminosidad y el contraste de la imagen cambiaran cuando la corredera se

mueva o cuando se introduzcan los valores.

3 | Cuando finalice, haga clic en el botén de OK.
« Haga clic en el boton de Cancelar para cancelar los cambios, y cierre la caja de
didlogo de Luminosidad/Contraste.
« Haga clic en el botdn de Reajuste para cancelar los cambios, y vuelva los valores
a 0. Las correderas volveran al centro de la barra corredera.
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN
AJUSTANDO EL EQUILIBRIO DEL COLOR

Ajustando el equilibrio del color RVA de la imagen.

En el Menu de Imagen, haga clic en el Equilibrio del Color.

« Se abre la caja de didlogo de Equilibrio del Color.

N 5 anwlel 1wy

File  Eui Helo
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Haga clic en la corredera y arrastre, o introduzca un valor numérico

directamente dentro de la caja de texto de la barra corredera.

« El equilibrio del color de la imagen cambiara cuando se mueva la corredera o se
introduzcan los valores.

Cuando finalice haga clic en el botén de OK.

« Haga clic en el botén de Cancelar para cancelar los cambios, y cierre la caja de
didlogo de Luminosidad/Contraste.

« Haga clic en el botdn de Reajuste para cancelar los cambios, y vuelva los valores
a 0. Las correderas volveran al centro de la barra corredera.
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN
USANDO LA FUNCION DE CORRECCION RAPIDA

Haga ajustes a la luminosidad al instante o realce los bordes de la imagen

usando s6lo los comandos del mend.

ACLARAR/OSCURECER

En el Mena de Imagen, seleccione Ajustar, y seleccione bien Aclarar u

Oscurecer del submenda.

 La luminosidad de la imagen cambia en consonancia.

M 5 amwlel 1ivy

File  Eui Helo

cose Fnom [n

I;ﬂ Zoom Dut

—IS' Document Size...

= LEron

£

T ETS Btdniess ConliasL..

L Color Balance. .

100% =" Fip 3
Flotate ]
Reaize...
Othes Digita Deskbop Fikers ¥
Plugdn Fillers :
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NOTA:

Para cancelar los cambios realizados de esta
forma, haga clic en Deshacer del menu de
Edicion. Esta funcién puede usarse para
deshacer una serie de operaciones (sélo las
operaciones mas recientes para Macintosh). El
numero de operaciones que pueden ser
deshechas varia con la cantidad de memoria de
su ordenador.




USANDO EL PANEL DE IMAGEN

AGUDIZAR/SUAVIZAR

En el menu de Imagen,apunte hacia Ajustar y seleccione bien Agudizar

0 Suavizar del submenu.

* La funcién de Agudizar realza los bordes de la imagen. Dara a una imagen
ligeramente desenfocada una apariencia mas nitida. Esta funcién también
incrementa el ruido de la imagen, haciendo la imagen granulada.

* La funcién de Suavizar degrada los bordes de la imagen. Los detalles instantdneos
son borrosos, haciendo la imagen mas borrosa.

* No todas las imagenes son susceptibles de realzarse con estas funciones.

M 5 ample] 1ivy

o =] | =[]y

él& Diocument Size... — T e
[ fryr)

Ealies -

. Drightness/Contrast..

% 3% Color Balance...

Audjugt
Flip
Motate: ]
Heasiza. .

Dthes Digita Desktop Fikters +

N
Para cancelar los cambios realizados de esta

forma, por favor, haga clic en Deshacer en el
menu de Edicion. Esta funcién puede usarse
para deshacer una serie de operaciones (sélo la
operacién mas reciente para Macintosh). El
numero de operaciones que pueden deshacerse
varia con la cantidad de memoria de su
ordenador.

87



USANDO EL PANEL DE IMAGEN
VOLTEANDO UNA IMAGEN (HORIZONTAL O VERTICALMENTE)

Voltee las imagenes a lo largo del eje horizontal o vertical.

En el menu de Imagen, apunte para Voltear,y seleccione bien

Horizontal o Vertical.
» La imagen se voltea.

« Esta operacion también puede realizarse usando los botones de la Paleta

de Herramientas.

Volteo vertical

Volteo horizontal

[N Lo E
Py Znom [n

I:ﬂ Zoom Dut

—I& Document Size...
oo [Sron

Lo | 2e Brubdness/ConbiasL..
a0 Calor Bakance...
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

Vertical Horizontal

N
(][R
Para cancelar los cambios realizados de esta

forma, haga clic en Deshacer en el menu de
Edicion. Esta funcién puede usarse para
deshacer una serie de operaciones (sélo la
operacion mas reciente para Macintosh). El
numero de operaciones que pueden deshacerse
varfa con la cantidad de memoria de su
ordenador.
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

GIRANDO UNA IMAGEN

Gire una imagen 90° a la izquierda, 90° a la derecha o 180°.

En el menu de Imagen, apunte a Girar, y seleccione 90° a la Izquierda,

90° a la Derecha o 180°.
» La imagen se gira como se indica.
« Esta operacion también puede realizarse usando los botones de la Paleta de

Herramientas.

Bl s[z]u|[= =3

——— =

Giro 90° a la izquierda — |

Giro 90° a la derecha.
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

Imagen girada 90°
a la izquierda

Imagen girada
90° a la derecha.

Y Imagen girada 180°

T8 imee i
[rectimporee 511z 51 @] W[ ¢ 9] [& =[]
o T HTR Ao - -

@ o
Para cancelar los cambios realizados de esta forma, haga clic en Deshacer del ment de Edicion.
Esta funcién puede usarse para deshacer una serie de operaciones h(sélo la mas reciente para
Macintosh). El nimero de operaciones que pueden deshacerse varia con la cantidad de memoria
en su ordenador.
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

SUPERPONIENDO TEXTO

Superponga texto dentro de una imagen.

Haga clic en el boton de Herramienta de Texto en la Paleta de

Herramientas.
« El puntero del ratén se convierte en el puntero de Herramienta de Texto.

H Samplel . jpg

File Edit Image

Herramienta
de Texto

Mueva el puntero de Herramienta de Texto al lugar deseado y haga clic

con el cursor.
« Se abre una caja de texto.

Introduzca el texto desde el teclado.
« Los usuarios de Macintosh pueden ignorar el paso 4, y después proceder
directamente con el paso 5.

Degita |
Deszktop

Introduzca texto desde el teclado.

Haga clic en cualquier parte fuera de la caja de texto.

« Finaliza la introduccion de texto, y el borde de la caja de texto se subraya con
lineas diagonales.

« Haga clic dentro de la caja de texto para revisarlo.

« Si el borde de la caja de texto desaparece cuando se hace clic dos veces con el
raton, haga clic en Deshacer del menu de Edicién para reproducir el borde de la
caja de texto.

[ I S i T ‘
cDegta  ~ _ 5 o _
—w=—— Laintroduccioén de texto finaliza , y el borde de la caja

-
" DESMDF‘ :: de texto se subraya con lineas diagonales.

.
[ NN
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

Apunte con el ratén a cualquiera de las cuatro esquinas del borde de la
caja de texto para mostrar el cursor redimensionado. Arrastre el cursor
para ajustar el tamafio de la caja de texto.

Apunte el ratén hacia cualquier lado del borde de la caja de texto para

mostrar el movimiento del cursor. Arrastre el cursor para cambiar la
situacion de la caja de texto.

AR Apunte con el ratén a cualquier lado del borde de la
. Deqita : caja de texto para mostrar el cursor. Arrastre el cur-
N Desklop - sor para cambiar la posicién de la caja de texto.

cualquier borde de la caja de texto se mostrara este
Ccursor.

Apunte con el raton hacia
cualquiera de las cuatro esquinas B
del borde de la caja de texto para : Deqgita Desktop -
mostrar este cursor. Arrastre el cur- [ R S |
sor para ajustar el tamafio de la
caja de texto.

Y

- .

[ RN ‘H\T {""FI Para Macintosh, apuntando con el ratén hacia
"

Ajuste el tamafio de la caja de texto.

@ Use los botones de la barra de herramientas para cambiar el tipo de
fuente, el tamafio o el color, asi como el estilo y formato del texto (Los
usuarios de Macintosh también pueden ajustar el color de fondo).

Para Windows® Estilo Alineacién

Times Mew Roman j%I)Z j /®| |B| Ill Hll ||E; IlE
fe |

Tipo Fuente/Tamaﬁo Fu

Negrita Izquierda
Color deTexto Cursiva Centro

‘ Subrayado \ Derecha

(i
i
i

Fl:unt"lr|5iz-e-‘lr |f'LT 0l |BIU|

Para Macintosh (:o|orlde Fondo

Haga clic dos veces fuera de la caja de texto para finalizar.

93



USANDO EL PANEL DE IMAGEN
REDIMENSIONANDO LA IMAGEN

Cambiar el tamafio de la imagen.

En el menu de Imagen, haga clic en Redimensionar.
« Se abre la caja de didlogo de Redimensionar.

[ Lisk

 Ca —
Tk - IE:]
,;E __Zoomu [T— — Original Size - "
—_— Document See... . .

Width: 430 pixels
06| : Heght 22 gl Lo |
ar | 33| . >

— Mew Size

Wdidth: I‘iBD pixels
Height: |322 pixels Uhnits:

Iﬁ I =
¥ Freserve dspect Batio piRels

Use el menu desplegable para seleccionar las unidades que usted
desee utilizar.

. Introduzca nuevos valores de Anchuray Altura, y haga clic en el botén
de OK.

« Si se selecciona la opcién de Porcentaje de Preservacion del Aspecto (Porcentaje
del Mantenimiento del Aspecto para Macintosh), introduciendo un nuevo valor bien
en la caja de texto de anchura o altura se ajustara automaticamente el valor
remanente para mantener el porcentaje original.

¢ Haga clic en Cancelar para cancelar la operacion, y cerrar la caja de dialogo.
« Una redimensién extrema puede dar lugar a un deterioro en la calidad de imagen.

N
@ NOTA:
Para cancelar los cambios hechos de esta forma,

haga clic en Deshacer en el men( de Edicion.
Esta funcion puede ser usada para deshacer una
serie de operaciones (sélo la operacién mas
reciente para Macintosh). El nimero de
operaciones que pueden deshacerse varia con la
cantidad de memoria de su ordenador.
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

FILTROS DE IMAGEN Y FILTROS PLUG-IN DIGITA DESKTOP

La instalacion de filtros plug-in expandira la funcionalidad de Digita Desktop.

@ NOTA:
No hay filtros plug-in incluidos en la instalacién

de Digita Desktop.

w1l Samplc1.ipa

1 8l al7]u][= =[]

Hesize...

Okher Diigta Diekiop Filerz

Hiug I Fikesz
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

IMPRIMIENDO LA IMAGEN

Imprimiendo la imagen. @ NOTA:
La caja de didlogo Imprimir que se abre, variara

dependiendo de su impresora. Vea el manual de
usuario de su impresora para mas detalles.

En el menud de Fichero, haga clic en Ajustar Impresion. Los usuarios de

Macintosh haran clic en Ajustar Papel.
« Se abre la caja de didlogo de Ajustar Impresion (Ajustar Papel).

Establezca las preferencias para la impresora, el papel y la orientacion,
entonces haga clic en el botén de OK.

Pont Setup , (Para WlndOWS®)

Laserwriter 8 Page Setup == | (Para Macintosh)
Page Attribules -|
Farmat forz | MUADAPS 1 +F )
Paper: [ Ad )
] e
scale: [10g]|% .
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

En el men( de Fichero, haga clic en Imprimir.

« Se abre la caja de didlogo de Imprimir.

(Para Windows®)
~ Frintar

Name: [ Acrobal U Wiler

Statug: Diefaul prinker; Ready
Toge Auzhial PDPWhile 3 «) [&

‘where:  LPT1:
Coommeri:
~ Pl varmgpe 1 Loy
a0 Mumibsr of gopies: I?
= Himrs

g _I[-m.-l— i ﬂ@@ ot
oK | Cancel

231 (Para Macintosh)

Printeer: | MUBI3PSITISF vl Duestination: | Printer w
- General -] .

Copies: |! | O Collated

Pages: & All
Girom: [ ]

Paper Source: @ ANl pagesfrom: | Cassetie -]
2 First pag from: Casseite -
Remaining from: | Casseiie -

Establezca sus preferencias para la impresora, el intervalo de impre-

sion y el nimero de copias.

Cuando esté listo, haga clic en el botén de OK (Imprimir para

Macintosh).
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN
GUARDANDO UNA IMAGEN

Las imagenes pueden guardarse en el disco duro en varios formatos de fichero.

FORMATOS DE FICHERO DE IMAGEN

Las imagenes que se muestran en el Panel de Imagen pueden guardarse en los
siguientes formatos de fichero:

BMP

EXIF(EXIF2.0)

JPEG

PICT

TIFF

BMP es el formato de fichero estandar de Windows®.
Los ficheros almacenados en este formato pueden ser
visualizados con Microsoft Paint u otro software stan-
dar.

EXIF es el acronimo de Exchangeable Image File
Format. Las imagenes tomadas con la Dimage EX se
guardan en la tarjeta compact flash en este formato.
EXIF 2.0 es una version mejorada de EXIF 1.0, que
apoya la compresion JPEG, una estructura simple, y la
grabacion de informacion suplementaria, que apoyara
nuevas tareas de informacion como la grabacion de
informacion de audio durante las tomas de fotografias,
e informacion de parametros fotograficos. Permite con-
versién simple, informacién de color y adicional rapida,
sin deterioro de imagen ni pérdida de la informacion.

PICT es el formato de fichero de imagen estandar de
Macintosh. Los ficheros que se guardan en este forma-
to se ven con Simple Text u otro software estandar.

PICT es el formato de fichero de imagen estandar de
Macintosh. Los ficheros que se guardan en este forma-
to se ven con Simple Text u otro software estandar.

TIFF es el acronimo de Tag Image File Format, un for-
mato que apoya ficheros de mapa de bits de muy alta
resolucién. Compatible con culaquier nimero de
plataformas, puede usarse con los compatibles IBM
PCI/AT, Macintosh u otros sistemas.
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

Photoshop 3.0 (PSD)*

FlashPix*

Este es un formato de fichero propietario desarrollado
para la aplicacion de procesado de la imagen Adobe
Photoshop 3.0 por Adobe Systems Incorporated.

Un formato de fichero desarrollado conjuntamente por
Kodak, Microsoft, Hewlett-Packard, y Live Picture
Corporation como un estandar internacional para los
ficheros de imagen de ordenador. Apoya muchas
prestaciones no disponibles con otros formatos de
fichero de imagen, incluyendo las siguientes:

« Todas las imagenes se dividen en ficheros de 64 x 64 pixel
de forma que los datos innecesarios no necesitan ser
procesados durante la ampliaciéon y el movimiento. Cada
fichero se comprime en formato el JPEG, minimizando de
esta forma la pérdida de los datos de la imagen.

« Cada fichero comprime multiples ficheros de alta
resolucion permitiendo que la imagen se muestre
automaticamente en su resolucién optima.

 #Las imagenes se muestran en su resolucion éptima, y
s6lo los mosaicos de datos de la imagen de la parte visible
de esta se procesan de forma que el uso de memoria y la
potencia del procesado son minimizados

!Los formatos Photoshop 3.0 (PSD) y FlashPix estan disponibles sélo en Windows®
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

GUARDANDO LAS IMAGENES

En el men( de Fichero, haga clic en Guardar Como.
« Se abre la caja de didlogo Guardar Como.

H Samplell.jpg
Edi Image Help
SEVE (o415 " =

Gt Inin

Fint Setup...
Piri..

Exit

[100% j|

e il
v

(Para Windows®)
S |-j Femake ﬂ EI gl Eﬂl

File niame: | Save I
Save as byps: |Bimapl* brnpl = Cancel

g Images for Upload S I =058 1E2 (Pal’a MaCI ntOS h)
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CaE Al Cancel

o B

Format: | IPEG &
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USANDO EL PANEL DE IMAGEN

Seleccione un fichero en el que guardar la imagen.
« Para crear un nuevo fichero, haga clic en el icono de Crear Nuevo Fichero (Nuevo
para Macintosh).

« Haga clic en Cancelar para cancelar la operacion y cerrar la caja de dialogo.

Introduzca el nuevo nombre de fichero.

4 | Seleccione el formato de fichero deseado del menu desplegable Tipo
de Fichero (menu desplegable de Formato de Fichero para Macintosh).
« Para Windows®, la extension correcta del fichero se afiade automaticamente al
nombre de fichero.

Haga clic en el botén de Guardar.
« La imagen se guarda en el formato de fichero y carpeta especificadas, y se vuelve
a abrir el Panel de Imagen.
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USANDO EL PANEL DE LA CAMARA

QUE PUEDE HACER DESDE EL PANEL DE LA CAMARA

El Panel de la Camara es una interface que le permite controlar su camara
(Dimége RD 3000) desde su PC.

Las operaciones siguientes pueden realizarse en el Panel de la Camara:

« Verificar el nimero de tomas usado, y el nUmero de tomas restantes.

» Muestra ficheros de imagen almacenados en las camaras con tarjeta CF que
usan el Panel Visualizador (vea la pagina 106).

« Control de las funciones de la cAmara (Dimage RD 3000) desde el PC (vea las
paginas de la 107 a la 113).

Fotografia remota

Control de las correcciones de la exposicion y el flash durante la
fotografia remota

Revisa el reloj interno de la Dimage RD 3000

Inicializa la tarjeta CF

* Fotografia de intervalo (vea la pagina 114)
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USANDO EL PANEL DE LA CAMARA
PANEL DE LA CAMARA

Muestra imagenes en miniatura de

los ficheros almacenados en la

tarjeta CF en el Panel Visualizador Realiza fotografia remota
(vea la pagina 106). (vea la pagina 107).

Dimage RD 3000 [ )

Left 32 Abre la caja de didlogo
1 4 Capture | Parametros de la Camara (vea la

pagina 110).
Setting... |

Abre la caja de didlogo Captura

Z Time Lapse... j de Lapso de Tiempo (vea la
+/- pagina 114).

+-

Taker:

Indica las correcciones de la exposicién y del flash (vea la
pagina 107). Estos botones no se muestran cuando el valor
es 0.0.

Abre la caja de didlogo Correccion Exposicion/Flash
(vea la pagina 107).

Cierra la caja de didlogo de Correccion Exposicion/Flash
(vea la pagina 107).

Dimage RD 3000 E3
Left: 3 2

ﬂl Use el ratdn para arrastrar las
Taken: _ barras correderas y cambiar los
Setting... | valores de correccién de
exposicion/flash. El rango del
+/. Time Lapse... | valor de correccion va desde -3.0
1+ a +3.0 en incrementos de 0.5
| (vea la pagina 107).
T H
+ Jl |n.5
1
=z ) [05

103



USANDO EL PANEL DE LA CAMARA

PARA ABRIR EL PANEL DE LA CAMARA

Siga las instrucciones que se muestran en las paginas 36 a la 42 para
la apertura del panel de control de Digita Desktop.

Haga clic en el icono de Conectar en el panel de control.
« Se abre la caja de didlogo de Aparato de Seleccién de Captura.

Seleccione MINOLTA Dimage RD 3000, y haga clic en el botén de OK.
« Se abre el Panel de la Camara de la Dimage RD 3000.

g Digita Desktop

Open File |

Open Folder |
Find | Create
(Para Windows®) (Para Macintosh)
Select a capture device to connect:
select a capture device to connect:
Nigita Camera [Infraed) [ Digita Camera (Serial)
Digita Camera [Serial] MINOLTA Dimage RD 3000 k
Digita Camera [ISE
MIMOLT A Dimage KD 3000
i ok ] cancel | v
(] Dimage RD 000 B
M (viewer. )
__ viewer. |
LefL:
Dimage RD 3000 E3 . 33
AR &
- 32 | kY
LCapiure b Rl .
Taken: 1 4
Selting... |
< Time Lapse... |
*/- +/-
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USANDO EL PANEL DE LA CAMARA

CUANDO EL PANEL DE LA CAMARA NO SE ABRE

Cuando el ordenador es incapaz de detectar una conexién a la Dimage RD
3000, se abre la siguiente caja de didlogo de mensaje de error.

FTICONTROL

,-"": Unable to connect to Digita Camera. Make sure your camesa is properly connected. powered on. and placed into the
[ = conre i

En tal caso, realice las siguientes operaciones de localizacion de averias:
Haga clic en boton OK para cerrar la caja de didlogo mensaje de error.

Haga clic en el boton de Cerrar en la esquina superioir derecha del
panel de control Digita Desktop para cerrar la aplicacion. Los usuarios
de Mac deberian hacer clic en Salir del menu de Fichero.

Revise lo siguiente:
« ¢ Esta el cable SCSI conectado adecuadamente? (vea la pagina 30)

 ;Esté el cable SCSI separado de un conector?

* ¢Ha sido cortado o dafado el cable SCSI?

 ;Esta el numero SCSI ID asignado al Dimage RD 3000 usandose por otro aparato
SCSI? (vea la pagina 24)

¢, Se ha suministrado energia al terminador adecuadamente? (vea la pagina 26)
¢Encendio la Dimage RD 3000 antes de encender el PC? (vea la pagina 36)
SAjustd la Dimage RD 3000 al modo de conexién al PC antes de encender el PC?
(vea la pagina 36)

¢ Se ha insertado una tarjeta CF dentro de la Dimage RD 30007 (vea la pagina 31)

Tras verificar que todo lo anterior ha sido realizado adecuadamente,
siga las instrucciones de las paginas 36 a la 42, abra el Panel de
Control de la Digita Desktop, y conecte de nuevo a la Dimage RD 3000.

105



USANDO EL PANEL DE LA CAMARA
MOSTRANDO LAS IMAGENES DE LA CAMARA

Haga clic en el botén del Visualizador.
« Se abre el Panel Visualizador, mostrando imagenes en miniatura de los ficheros
almacenados en la tarjeta CF.

Dimage RD 3000 =]

L 3 2 qF

LCapture |

T aken: 1 4
Setting... |
. & Time Lapze... |

+/

E:\Digital eskiop
Fis Ect View Help

Sulby [ =] 8 W1

S | | Paas

WD v W g Wl-ebimp WD mp Wit-abmp
Fri, Sep 10, 1950 Fri, Sep 10, 1550 Fri, Sep 10, 1530 Sat, Sep 18,1520 Fri, Sep 10, 1520

L =
i 0.l
I;. .
s w

[rraerey

Wili-amp Wis-hubmp Wis-c.bmp Wil-amp Wilk-a.bmp
Fri, Sep 18, 1956 Fl, Sop 18, 1958 Sun, Sep 20, 1996 Sun, Sop 20, 19353 Sun, Sep 20, 1908

-

Siga las instrucciones que se muestran en la pagina 44, usando el panel
Visualizador, para las operaciones que pueden ser realizadas.
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USANDO EL PANEL DE LA CAMARA

FOTOGRAFIA REMOTA

Libere el obturador de la Dimage RD 3000 desde su PC.

Ajuste los valores de las correciones de flash y la exposicibn como sea nece-
sario. Si tal correccion es innecesaria, proceda con el paso N°. 3.

-
@ NOTA:
Use las correciones de exposicion y flash adecuadamente

La correccién de la exposicién se usa para aclarar u oscurecer el area global de la toma de la
fotografia.

La correccion del flash controla la cantidad de luz liberada por la unidad de flash.

Por ejemplo, cuando se fotografian personas en el exterior, usando sélo la correccién de exposicién se
afectara a toda la fotografia, incluso las areas no afectadas por el flash tales como el fondo. El uso de
correccion de flash no afectara al fondo, pero aclarara las areas alrededor de sujetos que pueden ser
alcanzados con el flash.

Las correcciones de la exposicion y de flash pueden usarse simultdneamente.

Haga clic en el boton ¥ (boton » para Macintosh) en el Panel de la

Céamara.
« Se abre la caja de didlogo Parametros Exposicion/Flash.

Use el ratén para arrastrar las manillas correderas y cambiar los val-

ores de correccion de la exposicidn/flash.
« El intervalo del valor de correccion es de -3.0 a +3.0 en incrementos de 0.5.

« Haga clic en el botén A (botén ¥ para Macintosh) de nuevo para guardar los
parametros, y cierre la caja de dialogo Parametros Exposicion/Flash.

Dimage RD 3000 |
Left: 3 2

Capture |
T aker: 1 4
Setting... |
e Time Lapze... |
- +/-
| Use el raton para arrastrar las
& manillas correderas y cambiar
+/- _ IEI.E los valores de correccion de
: exposicion/flash.
|
M N [05
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USANDO EL PANEL DE LA CAMARA

Haga clic en el botén de Captura.
« El obturador se libera, y se abre el Panel de Imagen para mostrar la fotografia.

Dimage RD 3000 ]|

Left: 32 :
Taker: 1 4

Setting... |
/e e Time Lapze. .. |

Sample11. jpg _ O] =
Ele Edit Image Help

108



USANDO EL PANEL DE LA CAMARA

p
NOTA:

La Dimage RD 3000 se configura de forma que el obturador no se libera a menos que la camara esté
en foco. Cuando usted hace clic en el botén de Captura, su PC enviara una sefial de liberacion a la
Diméage RD 3000 durante 20 segundos aproximadamente. Durante este tiempo, una fotografia se
tomara cuando la camara se enfoque (O, durante la fotografia con flash, cuando se haya recargado el
flash).

Si durante ese intervalo de 20-segundos, la camara se queda desenfocada o el flash no se recarga, no
se tomara ninguna fotografia. En tal caso, se muestra un mensaje de error que dice “Obturador no
liberado”. Haga clic en el botdén de OK para cerrar la caja de didlogo del mensaje de error y vuelva el
programa al modo de espera.
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USANDO EL PANEL DE LA CAMARA
PARAMETROS DE LA CAMARA

Use su PC para formatear la tarjeta CF de la Dimage RD 3000, ajuste el reloj
interno de la Dimage RD 3000, o sincronice el reloj interno con el del PC.

FORMATEADO DE LA TARJETA CF

Todos los datos guardados en la tarjeta CF se pierden durante el formateado.
Puesto que estos datos no pueden ser recuperados, tenga cuidado cuando
realice la operacion de formateado.

Haga clic en el boton de Parametro.
« Se abre la caja de didlogo de Parametros de la Camara.

Dimage RD 3000 =]

. 32

Taker: 1 4
/. 3 Time Lapze... |

+/

Capture |

Setting

Faormat Card:

Synchronize camera's clock with this PC

System Clock : Feb-5.1393 14:06
Camera Clock, » Jan-15.15993 22:45

Set Clock

Cloze

i
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USANDO EL PANEL DE LA CAMARA

Haga clic en el boton de Formatear.
« Se abre la caja de didlogo de confirmacion.

Confirmation

Al You sure you want to format
thiz card?

Ma |

Haga clic en el botén de Si.
« Se inicializa la Tarjeta CFy se abre el Panel de la Camara.

« Para cancelar la operacion de formateado, haga clic en el botén de No.
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USANDO EL PANEL DE LA CAMARA

SINCRONIZANDO EL RELOJ INTERNO CON EL RELOJ DE SU PC

Antes de realizar esta operacion, verifique que el reloj de su PC es correcto.

Para Windows®: Haga clic en Inicio, seleccione Parametros, y haga clic en Panel
de Control. Clic en icono de Panel de Control Fechay Hora.

Para Macintosh: En Menu Apple, seleccione Panel de Control y Fecha/Hora

Haga clic en el boton de Parametros.
« Se abre la caja de didlogo de Parametros de la Camara.

Dimage RD 3000 =]

. 32

T aken: 1 4
Setting... |
Time Lapze... |

LCaphure |

-
+/

+/

Selting

Farmat Card:

Synchronize camera's clock with this PC
Syztem Clock, : Feb-5.1939 14:08
Camera Clock, » Jan-15.1353 2246

Set Clock

Cloze

il
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USANDO EL PANEL DE LA CAMARA

Haga clic en el botén de Ajustar Reloj.
¢ Los parametros de fecha y hora se transfieren desde el PC al reloj interno de la
Diméage RD 3000.

« Después de que se sincroniza el reloj interno, se abre el panel de la camara.

113



USANDO EL PANEL DE LA CAMARA
FOTOGRAFIA DE INTERVALO

Graba automaticamente una serie de fotografias que se toman en un intervalo

de tiempo especifico.

Durante la fotografia de intervalo, cada toma grabada se almacena inicialmente
en la tarjeta CF, tras lo cual se almacena en el archivo especifico de su disco

duro.

Para realizar la fotografia de intervalo, usted debe tener espacio suficiente en su
tarjeta CF para realizar una toma como minimo.

Dimage RD 3000

Ll

Taken:

m /e

¥
e

— Antes de realizar la fotografia de
intervalo, revise que los valores de las
Tomas Restantes en la caja de didlogo
del Panel de la Camara sea al menos 1.

Si el valor de las Tomas Restantes es 0, suprima un fichero de imagen o
reemplace la tarjeta actual CF con una que tenga un valor de Tomas
Restantes de al menos 1.

Siga las instrucciones de la pagina 107 para ajustar el valor de la cor-
reccion de la exposicion/flash.
» Si esta operacién no es necesaria, proceda con el siguiente paso.

Haga clic en el boton de Lapso de Tiempo.
« Se abre la caja de didlogo de Captura de Lapso de Tiempo.
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USANDO EL PANEL DE LA CAMARA

(Para Windows®) (Para Macintosh)
Dimage RD 3000 E 4 Dinviige D 3000 =]
Viewer.
Viewer.. Lot 33
Lat 32 o]
=0 b
Taken: 1 4 R _
f — = - *'; 'I'lml-lap\l-.:!J
= I R B ]
hd
v
v Time Lapse Capiure =]
Time Lapse Capture %] ntervel : [0 [BJw EEL
Inbervat |U_ H W M =af Pictsers: |19 E
st | __Coen | T
D abemame: Ilmaoc
Sowe Lo Direclory: | 058, 1E2:00 g1l Deskiop Browse .. I
S oy Diinescbor :
COWINSSEF TINDEVICES\MINOLT R I -

Establece los valores para el intervalo de tiempo y el nimero de tomas
para sus preferencias.

« Haga clic en las flechas, o introduzca un valor directamente dentro de la caja de
texto para seleccionar sus proferencias para el intervalo de tiempo y el nimero de
tomas.

« El valor del intervalo de tiempo minimo es de un minuto; el valor del intervalo de
tiempo maximo es de 24 horas y 59 minutos.

¢ El nimero minimo de tomas es de 1; el nlmero maximo de tomas es de 999.

@ NOTA:
Para cancelar la operacion de fotografia de

intervalo, haga clic en el botén de Cancelar.

Especifique un prefijo del nombre del fichero.

« Especifique un prefijo de nombre de fichero de la caja de texto.

« Los ficheros de imagen creados por el proceso de la fotografia de intervalo tienen
nombres de fichero que consisten en el nombre de fichero especificado combinado
con un numero de cuatro digitos.

Por ejemplo, si el nombre de fichero se especifica como “imagen,” y se hacen 20
tomas, el primer fichero se llama “imagen0001.jpg” y el Gltimo “imagen0020.jpg.”
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USANDO EL PANEL DE LA CAMARA

Especifique una carpeta en el que guardar los ficheros de imagen.
« Para cambiar las carpetas actuales, haga clic en el botén de Examinar y elija una
nueva carpeta (botén de Seleccionar en Macintosh).

 Verifiqgue que hay bastante espacio disponible en la unidad de disco duro (volumen
en Macintosh) para guardar todos los ficheros de imagen que planea guardar. Si
no hay suficiente espacio en el disco duro, el proceso de la fotografia de intervalo
se truncara sin usted advertirlo.

Haga clic en el botén de Inicio.
« Se abre la caja de didlogo siguiente. Verifique que los contenidos son correctos.

Time Lapse Capture

Irtersyal: o H m M
Hof pictures: 10

Filenarne: image

Save to Directony:

C:h M S5ESFTISDEVICESWMIMOLT AN

Time lapse captureing starts with these zettings.

Cancel |
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USANDO EL PANEL DE LA CAMARA

Haga clic de nuevo en el botén de Inicio para comenzar el Lapso de
Tiempo.
« La fotografia de intervalo comenzara en concordancia con las preferencias
especificadas en los pasos 3 a 5.

« Cuando la fotografia de intervalo finaliza el Panel de la Camara se abre.

N
@ NOTA:

La Dimage RD 3000 se configura de forma que el obturador no se liberard a menos que la camara esté
en foco. Durante la Fotografia Remota, cada vez que pase el intervalo especificado su PC enviard una
sefial de liberacién a la Dimage RD 3000 durante aproximadamente 20 segundos. Durante este tiempo,
se tomara una foto una vez que la cAmara se enfoque. ( O una vez que el flash se haya recargado
durante la fotografia de flash) Si durante ese intervalo de 20, la camara permanece fuera de foco o el
flash no se recarga, no se tomara ninguna fotografia. La camara esperara el tiempo interno
especificado para tomar la siguiente fotografia.
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

¢QUE ES UNA MUESTRA DE DIAPOSITIVAS?

Una serie de ficheros de imagen pueden mostrarse sucesivamente en su orde-
nador, simulando una muestra de diapositivas.

También son posibles la operaciones siguientes:
» Grabar datos de audio para cada imagen individual que haya de ser reproducida
durante una muestra de diapositivas (vea la pagina 128).

» Unir masica de fondo a la muestra de diapositivas (vea la pagina 130).

 Especificar un intervalo de tiempo para cada diapositiva, o avanzar a la diapositiva
siguiente con un clic del ratén (vea la pagina 132).

» Guardar la muestra de diapositivas en un fichero (vea la pagina 134).

 Convertir la muestra de diapositivas en un fichero AVI para Windows® o un fichero de
pelicula QuickTime para Macintosh (vea la pagina 136).

Se requiere QuickTime 3.0 o posterior para reproducir una muestra de
diapositivas en los ordenadores Macintosh.
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS
PARA ABRIR LA VENTANA DE LA MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Siga las instrucciones que se muestran en las paginas 36 a la 42 para
abrir el panel de control del Digita Desktop.

Haga clic en el icono Crear en el panel de control.

Digita Desktn ™ e =|

=1 (4 )

T L i

Fird

En la caja de dialogo de Seleccionar un Documento a Crear, seleccione
Muestra de Diapositivas, y haga clic en el botén de OK.
« Se abre la nueva ventana de Muestra de Diapositivas.

Select @ document to create;
Slideshna
Image
Cancel I l uh I
(] Untithed-1 (Bl =]

[ ]Llamnw] =mlll | B Baekground rhusta | | 2 present

01 % s iRt than Lergth  CE1 D0I0K1

Haga clic en el bot6n de
Afadir Carpetas para unir
los ficheros de imagen en
una carpeta para la
muestra de diapositivas.

Haga clic en Anadir
Diapositiva para unir
ficheros de imagen
individuales a la muestra
de diapositivas.
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS
ANADIENDO FICHEROS DE IMAGEN A LA MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Una los ficheros de imagen a una muestra de diapositivas. Los ficheros de ima-
gen pueden unirse individualmente o todos los ficheros de imagen en un fichero
que pueda ser unido de una sola vez.

ANADIENDO FICHEROS DE IMAGEN INDIVIDUALES

Siga las instrucciones de la pagina 119 para abrir la ventana de la
muestra de diapositivas.

En el mend de Muestra de Diapositivas, haga clic en Afadir
Diapositiva.
« Esta operacion también puede realizarse haciendo clic en el botdn de Afiadir
Diapositiva de la barra de herramientas.

« Se abre la caja de didlogo Abrir Fichero estandar de su sistema operativo.

(Para Windows®)
Lockp: |3 sample =l & g =
& Semnple-00.ipg
;S‘a'np!e‘lﬂ ipa
Sample11.jpg

4

File namec |Samplsl Lipa

i
Upan
Files of type: I.t'-'l.l'l\-pcs ﬂ Cancel

(G image Tor slideshow] 2 | = 0S8.1E2 (Para Macintosh)
T8\ slidenna =|
B s1ide003
B s1ile0os
18\ slide00? - Selett; ||
Format: | All Types =5
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

3 | Seleccione el fichero que desee unir, y haga clic en el botén de Abrir

(el botén de Seleccionar para Macintosh).
« El fichero seleccionado se une a una diapositiva y aparece en la ventana de la

muestra de diapositivas.

] Untitled-1 B
[ BB Addstide |[ @) AddFolder | [ER[EB|HE] [ = Bsckoround tusic | [ && Present |
1 Shide Shideshow Length: 00:00:05
FFFFrr =
(9]

Frrrrrr

slide0O1
00:03

4]

Repita los pasos 2 y 3 tantas veces como sea necesario.
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

ANADA TODOS LOS FICHEROS DE IMAGEN A UNA CARPETA

Siga las instrucciones que se muestran en la pagina 119 para abrir la
ventana de la muestra de diapositivas.

En el menu de Muestra de Diapositivas, haga clic en Afiadir Carpeta o

Diapositivas.

« Esta operacion también puede realizarse haciendo clic en el botdn de Afadir
Carpeta en la barra de herramientas.

« Se abre la caja de didlogo Seleccionar Carpeta.

Browszc For Folder

Select a folder:

EHE

= Q Desklop
E _; My Cannputer
| -2 3% Floppy (&)
= Windows35e [C]
#l-=a Data-disk-1 (D)
H-=3 Data-disk-2 [E:]
E 21 DigitaD esktop
i {3 MewFolder

: ’ﬂ 2 "
i'fgi' Hecycled
D Remszks

= Dala-disk-3 [F]

+-mm Wimran95i 151

Select a folder:

B Desklop 5 I

U3 camera A
t[ image for slideshow
(3 iSON Received

3 iSON-Send

Cj Mac_txport2

(] ML9O3PSII+F

(3] MLOOZPSIII+F 2 =

= 0S8 1E2
Eject

Desktop

o)

[Select “image fo...lideshow" |
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Seleccione la carpeta que contiene los ficheros de imagen que desea
afiadir, y haga clic en el botén OK (botdn de Seleccién en Macintosh).
« Todos los ficheros de imagen que se contienen en la carpeta especificada se
afiaden a la muestra de diapositivas, y aparece en la ventana de la muestra de

diapositivas.

O=————ititled- ——H
[ aagsnae |[ @8 edd rower | m]m|ﬁ| [ = wackgrouna ruzie | [ @& present |
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CAMBIAR LA MUESTRA DE FICHEROS EN LA VENTANA DE MUESTRA

DE DIAPOSITIVAS

La imagen en diapositiva que se muestra en la ventana de muestra de diapositi-
va, puede cambiarse a Diapositiva, Diapositivas Pequefias, o Muestra de Lista.

MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

PARA WINDOWS® 95/98/NT

En el menu de Muestra de Diapositivas seleccione Ver Por, y selec-
cione Diapositiva, Diapositiva Pequefa o Lista.

Fils  Edit
M Add 5
166 Glides | Sk Shie
Add Folder of Slides...
rerr
E | pd ste Betected Wldes
i Update &1 Shdes
H e e e coted S{iiEs
FrrFrr| HELTTE LD FFFFFrFrrrrrrrrr
Shdestue Pisieences...
sainple-, Background Music b E-03Jpg mwnple-Bhipy  saone

PARA MACINTOSH

En el menu de Muestra de Diapositiva, seleccione Ver, y después selec-
cione Diapositiva, Diapositiva Pequefa o Lista.

5 & File Edit Window JEIEETTTN Help

1]
| M Add Stide || Imh) 424 Fadier

14 Slides

rrrrrrrrrrrr

Wiew by

Add Slide...
Add Folder of $lides...
Remuove Selected Slides

Remove All Slides

Slideshow Preferances...
Background Music

Present Slideshow

b

Export to QuickTime Movie._.
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Esta misma operacién puede ser desarrollada haciendo clic en el boton apropia-
do de la barra de herramientas.

| B Add Stide || @ addForder | [TE|EB|BE| |2 Backoround Musi

Diapositivas

Diapositiva Pequefia
Lista

La ventana de la muestra de diapositivas muestra los cambios como aparecen a
continuacion:

Diapositiva

Diapositiva Pequefia

[

e ©  Lista

R RERELY: |

ERERRNRRNRRRR!

-
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

CAMBIANDO EL ORDEN DE LAS DIAPOSITIVAS

Cambie el orden en el que se visualizan las diapositivas.

1 | Arrastre la diapositiva a su nueva posicién. Verifique la nueva posicién
con la flecha que aparece en el espacio entre los nombres de fichero, y
libere el boton del ratén para terminar.

(=] Lntithed-1 =[]
[ aan Vi = | A Bt on | |l et |

Arrastre la diapositiva
a su nueva posicion,
verifique la nueva
posicion con la punta
de la flecha y libere el
raton.

ACTUALIZANDO LAS DIAPOSITIVAS (SOLO PARA WINDOWS®)

Si usted ha usado el Panel de Imagen para modificar un fichero de imagen, use
este comando para actualizar las imagenes en miniatura.

Haga clic en la diapositiva que usted desee actualizar.

En el mend de Muestra de Diapositivas, haga clic en Actualizar

Diapositivas Seleccionadas.
* Use el comando de Actualizar Todas las Diapositivas para acualizar todo el

contenido de la muestra de diapositivas..
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

RETIRANDO LAS DIAPOSITIVAS

Retire las diapositivas seleccionadas de la muestra de diapositivas. Observe que
aunque las diapositivas se retiren de la ventana de diapositivas, los ficheros de
imagen por si mismos no se suprimen del disco duro.

Haga clic en la diapositiva que usted desee retirar. Si desea retirar mas
de una diapositiva a la vez, presione la tecla de control, (tecla de
Mayus en Macintosh) y haga clic en cada diapositiva que desee retirar.
< El nombre de fichero de las diapositivas seleccionadas se subraya.

« Para cancelar la retirada de una diapositiva seleccionada, presione la tecla de
control, (tecla de mayus en el Macintosh) y haga clic en la diapositiva una vez mas.

En el mend de Muestra de Diapositivas, haga clic en Retirar

Diapositivas Seleccionadas.
« Use el comando de Retirar Todas las Diapositivas para retirar todos los contenidos
de la muestra de diapositivas.

« Se abre la caja de didlogo siguiente en los sistemas Windows®.

SLIDESHW

:"! 5 You have 3 slides selected. Do you want ta remove them all?

Haga clic en el boton de Si para retirar las diapositivas. Haga clic en el

botén de No para cancelar la operacion.

« Los usuarios de Macintosh no veran la caja de didlogo antes mencionada.
Seleccionando bien el menu de Retirar las Diapositivas Seleccionadas o el de
Retirar Todas las Diapositivas se retiran inmediatamente los contenidos de la
muestra de diapositivas.
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

ANADIENDO AUDIO A UNA DIAPOSITIVA

Afiada audio a los ficheros de imagen para usarlos en las muestras de diapositi-
vas. Los usuarios de Macintosh pueden usar audio afiadido en el Panel
Visualizador de la Muestra de Diapositivas.

Haga clic en el icono del micré6fono que se muestra en la esquina
superior derecha del fichero de imagen al que usted desee afiadir
audio. Después, haga clic en Grabar del menu desplegable que se

abre.
« Se abre la caja de didlogo de Grabar.

rrrrrr

(3

Haga clic y presione en el icono del micréfono.

> Haga clic en Grabar del menu

rerrrrrr Delate desplegable.

v

{0 I e

Fecord Stop  Pause  Play

[ ] 0:00 | cave
u] minutes I -

Haga clic en el boton Grabar “ @ para comenzar a grabar los datos de
audio .
Use el micr6fono incorporado, o un micr6fono conectado a la tarjeta

de sonido para grabar los datos de audio.

¢ La cantidad maxima de tiempo que puede grabarse depende de cuanta memoria
tenga su ordenador; el tiempo de grabacion transcurrido aparecera en la barra de
progreso de la caja de dialogo de Grabar.

» Haga clic en el botén de Parar “B ” para parar la grabacion .

» Haga clic en el botén de Play “P ” para reproducir la grabacion.
« Vuelva a grabar tantas veces como sea necesario hasta que quede satisfecho.
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Haga clic en el botén de Guardar.
e Se guardan los datos de audio.
 El icono del micré6fono en la esquina superior derecha se convierte en un altavoz.

= ] ; ord i
rrrrr El icono del micréfono se convierte en el
q‘ icono de un altavoz.

rrrrrrr

4 | Hagaclic y pulse el icono de altavoz. A continuacién se abre el menu

desplegable.
« Haga clic en Play para reproducir los datos de audio. Haga clic en Suprimir para

eliminar los datos de audio. El icono del altavoz se convierte en el icono de un
micréfono.

rrrrr

Haga clic y presione en el icono del altavoz.

> mnemr? Reproduce los datos de audio.

Delete ™ Syprime los datos de audio.

rrrrrrr
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS
ANADIENDO MUSICA DE FONDO

Afada musica de fondo a la muestra de diapositivas. Los usuarios de Windows®
deben especificar un fichero WAV; Los usuarios de Macintosh un fichero AIFF.

En el menl de Muestra de Diapositivas seleccione Misica de Fondo, y
haga clic en Seleccionar en el submenu (Seleccione AIFF en
Macintosh).

« Esta operacion también puede ser realizada haciendo clic en el botdn de
Seleccionar Musica en la barra de herramientas (Musica de Fondo en Macintosh).

 La caja de dialogo estandar de Abrir Fichero de su sistema operativo se abre.

(Para Windows®) (Para Macintosh)
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Seleccione el fichero de sonido que usted desee usar como musica de

fondo y haga clic en el botén de OK.

« El fichero seleccionado se designa como musica de fondo para la muestra de
diapositivas.

En el menl de Muestra de Diapositivas, seleccione Musica de Fondo, y

haga clic en el subment de Play.
« Se reproduce el fichero de sonido designado.
¢ Haga clic en Parar en el submenu para parar la reproduccion.

« Haga clic en Suprimir en el submenu para retirar la misica de fondo de la muestra
de diapositivas.

M SHOW

File Cot [ el

WAdds  Yewby ] E
A Slide

Add Fokdes of Slides...
Update Selected Shdes
Update A1 Sides
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Shdeshow Preferences. .
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS
PREFERENCIAS DE LA MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Especifique sus preferencias para las presentaciones de la muestra de diapositi-
vas.

En el menl de Muestra de Diapositivas, haga clic en Preferencias de la

Muestra de Diapositivas.
« Se abre la caja de didlogo de Preferencias de Diapositivas.

(Para Windows®)
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Especifique sus preferencias.

Cuando sea seleccionda, la imagen
aumenta automaticamente o se reduce
para ajustarse a la pantalla del monitor.

Slidechow Preferences

[ Scabe wmage Lo il vcesn / )
. ——Cuando seleccionado, el nombre de
fichero se muestra junto a la imagen.

¥ Showe image fiename: =

F# Loop to begnring when done ~__|

[ Ahways star from beginning \

~ Advancs To Mo Side Using —— Cuando seleccionada la muestra de
 Mougs Ciick diapositivas continta indefinidamente
Elapzed Ime  |°

Cuando seleccionada, la muestra de
diapositivas comienza con la primera
diapositiva,incluso si se para a la mitad.

vackground Lo | [

Dl N

Seleccione un nuevo color de fondo.

Guarda los nuevos parametros y cierra

I j ialogo.
Devuelve todos los Cancela los a caja de dialogo

pardmetros a sus cambios, y cierra la
valores por defecto. caja de didlogo.

Avanza a la siguiente diapositiva tras el intervalo (en segundos) que se muestra en la
caja de texto.

Avanza hacia la siguiente diapositiva con un clic del ratén.

Haga clic en el botén de OK.
¢ Se guardan los nuevos parametros, y la caja de didlogo de las Preferencias se
cierra.

* Haga clic en el botén Por Defecto para volver a todos los valores de los
parametros por defecto.

« Haga clic en el boton de Cancelar para cancelar todos los cambios y cerrar la caja
de dialogo.
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS
PRESENTANDO UNA MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Presente la muestra de diapositivas en su ordenador.

En el menl de Muestra de Diapositivas, haga clic en la Muestra de
Diapositivas Presente.
« Esta misma operacion puede realizarse haciendo clic en el botdén Presente en la
barra de herramientas.
* La muestra de diapositivas se presenta de acuerdo con las preferencias
especificadas como se muestra en la pagina anterior.

« Pulse cualquier tecla del teclado para finalizar la muestra de diapositivas.

(Para Windows®) (Para Macintosh)
[ Slideshow [0
LR Sideshe N View by >
P =) "F = Add Slide...
:strﬁresl T _ Add Folder of Slides...
m— Update Selected Sides ___@ Remove 5E|El'_:tEl:| Slides
I |! [ Update &1l Shides = ---_-.-[ Remove All Slides
B @ 8  Remove Selected Slides e 5lideshow Preferences...
rrrril —ann Background Music >
sampl;:en.g ;:Tgﬂﬁ;i:ms N %‘!‘5““” Present Slideshow

| Export to QuickTime Movie... |

rrrri
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

GUARDANDO UNA MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Guarde la muestra de diapositivas como un fichero en su disco duro.

1| Con el contenido de la muestra de diapositivas mostrado en la ventana
Muestra de Diapositivas, del menu de Fichero, clic en Guardar Como.
« Se abre la caja de didlogo estandar de Guardar Como para su sistema operativo.

(Para Windows®) (Para Macintosh)
Openfile,. %0
Edt Slideshow Help Open Folder... ¥T
Save E AddFolder | [TE =8| B Find... #®F
EETT N o T
Get Infa...
== FrrrgIrrrrE HAKE =
Etint Get Info 1
Page Setup...
Print... ®P
v
v
Save As HE
Sevein: | i Hew Fades | EI E!I | & image for slideshow & | = US0,1E2
X 1 = Ejex
Sire SN0 P S As:
b gy I:.Iw‘.s-'rh Save |‘-'.I“‘l'a'r"‘m"“‘I [ | ml
Seve 82 1ipe: [ Shdechont liss [ 5w = Carenl : —

2 | Seleccione una carpeta en la que guardar el fichero.
< Para crear una nueva carpeta, haga clic en el icono Crear Nueva Carpeta (Nuevo

para Macintosh).
« Haga clic en el botén de Cancelar para cancelar la operacion y cerrar la caja de
dialogo.
Introduzca el nuevo nombre de fichero.

Haga clic en el botén de Guardar.
« La Muestra de Diapositivas se guarda como un fichero en la carpeta especificada.

« Para abrir los ficheros de muestra de diapositivas, haga clic en el icono de Abrir
Fichero en el panel de control Digita Desktop.
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

GUARDAR LA MUESTRA DE DIAPOSITIVAS COMO FICHERO AVI GUARDAR
LA MUESTRA DE DIAPOSITIVAS COMO FICHERO QUICKTIME MOVIE.

Convierta la muestra de diapositivas en un formato de fichero AVI (Windows®) o
en un formato de fichero de pelicula QuickTime (Macintosh).

Los ficheros AVI y los ficheros de pelicula QuickTime son los formatos de
fichero de video estandares para Windows® y Macintosh respectivamente. Los
ficheros que se almacenan en estos formatos pueden mostrarse con las aplica-
ciones estandares suministradas con el sistema operativo tales como Windows®
MediaPlayer y Macintosh MoviePlayer.

Convirtiendo una muestra de diapositivas en uno de esos formatos de fichero,

puede ser visualizado incluso en un ordenador que no tenga instalado el Digita
Desktop.
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Con el contenido de la muestra de diapositivas desplegada en la ven-

tana de la Muestra de Diapositivas, en el menu de Muestra de
Diapositivas, haga clic en Exportar a AVI (Exportar a la pelicula

QuickTime en Macintosh).
« Se abre la caja de didlogo Exportar.

(Para Windows®)

N SHOW
File Edn [siiEs 0

WAdds  Miewby ' F =g
166G Shdes A Shide:

Add Folder of Shdes... -
rrerrl rr rr
e Upuale Selecled Shdes __J

w |B @ Updatc &l Shdes BN
W PomoveSelectedShides e - mmi

Hemove All Shdes e

rrrrrr

Shdezhow Preferences...

Background Music » E-NEJRY  sm

A

Export to A1
— Frama giza [piett) ; .
C ORNxdAN & 1ENx17 L————J
© RORM0 C M0x320 Cancsl |
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(Para Macintosh)

Yiew by

Add Slide...

Add Folder of 5lides...

Remowve S5elected 5Slides
Remowve All Slides

Slideshow Preferences...
Background Music 2

Present Slideshow

Export to QuickTime Movie.

v
SPIBCT & MAavie SI7e (WIAth X helght)y:
3 160x 120 ) (40 x 480
® 320x 240 ) 240% 320

i Custom: x

Cnncell Save. I




MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Seleccione un tamafio de la toma, y haga clic en el botén OK (el botén
de Guardar en Macintosh).
« Abre la caja de didlogo estandar de Guardar Fichero para su sistema operativo.

« Haga clic en el botén de Cancelar para cancelar la operacién y cerrar la caja de

dialogo.
(Para Windows®)
Savein, | =3 New Folder = m ok [
File name: |shuw.a\-'| Save J
Save 26 ypet |Movic Fics [*.avi] = Eared
(G Exported OT Mavie 3 — CR_Osaka2 (Para Macintosh)
-]
Export to movie file:
[T =)

Seleccione una carpeta en la que guardar el fichero.

« Para crear una nueva carpeta, haga clic en el icono Crear Nueva Carpeta (Nuevo
para Macintosh).
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MUESTRA DE DIAPOSITIVAS

Introduzca un nombre de fichero en la caja de texto.

Haga clic en el botén de Guardar.
« La muestra de diapositivas se guarda o bien como un fichero AVl o como un
fichero de pelicula QuickTime en la carpeta especificada.
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VERIFICANDO LA VERSION DIGITA DESKTOP

PARA WINDOWS® 95/98/NT
Encienda su ordenador e inicie Windows®.

Abra la carpeta Digita Desktop, y haga clic en el icono Digita
Desktop.exe.

« A menos que la designacién de la carpeta se cambie durante la instalacion, el
fichero Digita Desktop.exe se sitlla en C:\Program Files\FlashPoint\Digita Desktop.

« La extension EXE puede no estar visible en alguos ordenadores.

& C:\Program Files\FlashPoint\Digita Desktop

File Edit “iew Help

I £ Digita Desktop

Toals Delsl1.isu DigitaDezkta...
Readmetet  ServerDevic..  Serverlmage... Serverviewe...
|1 ahject(s) selected |37.5¢E

Haga clic con el botén derecho en el icono subrayado Digita
Desktop.exe.
 Se abre el menu de fichero.
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VERIFICANDO LA VERSION DIGITA DESKTOP

En el menu de fichero haga clic en Propiedades.
« Se abre la caja de didlogo Propiedades del Fichero para Digita Desktop.exe.

& C:\FProgram Files\FlashPoint\Digita Desktop

File Edt Wiew Hep

|/ Digita Desktop =l b Bl@] o] X . e
! T
- v,

Tocls DrelzL1izu

Readmetd  SewerDevic.. Servelm

Cut

Displays the properties of the selected items. Copy

Lieate Shortcut
Delele
Rename

E—

v

Ihgita ezktop exe Properhes

General V'B"Eiﬂﬂ[ﬁ
File wersion:
Desciption:  Digta Deskiop
Coppigh  Copwight () 1997-1999

| Other verzion nbomation
Ibem names: W alus:
FlastPuint Techrobogy, lc. = |

Irtearal Manns
Lanyuayge

Legal Trademark s
Originl Filename
Prodisct Mame
Frodisct Version
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VERIFICANDO LA VERSION DIGITA DESKTOP

Haga clic en el tabulador de Versidn, entonces haga clic en Version del

Producto en la columna de Nombres de Objetos.
* El nimero de la versién se muestra en la columna de Valor.

Digita Desktop.exe Properties
General Wergion |
File wersion:  1.006F7

Description;  Digita Desklop

Copyright: Copyright [C] 1997-1933

— Otker wersion information

Item name: Walue:

Company Mame 1.0.5f7 ;I
Internal M arme

Language

Leqgal Trademarks
Original Filename
| Praduct N A

|01 k

]

ok I Cancel | Sppi |

@ Haga clic en el boton de OK para cerrar la caja de dialogo.
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VERIFICANDO LA VERSION DIGITA DESKTOP

PARA MACINTOSH
Encienda Macintosh e inicie el Mac OS.

Abra la carpeta Digita Desktop, y haga clic en el icono Digita Desktop.
« A menos que la designacién de la carpeta se cambie durante la instalacion, el
icono Digita Desktop se sitla en la carpeta que fue especificada en la instalacion.

O “Digito Desktop 2l =]
3 ilenrs, 5796 MB available

Q

Landies

&

Digita U

-

Qi) O

En el menu de Fichero haga clic en Obtener Informacién.
 La ventana de informacion aparece mostrando el nimero de la version.

[ = Diuila Desklup: M =cF=8
New Folder EN @ Digila Desklop™
OI-"_"‘—‘“ #®0 Digita Desktop Software
Print ¥P Kind: application program
Move To Trash < Size: T18K on disk (253,003 bytes)
Close Window 5£W Where- 158 1F2- Digita Deaktop-
Get Info . 95 Created. Sat, Jan 16, 1999, 12.00 PH

Lahbel Medified: Fri, Jon 29, 1999, 3.07 PM
Sharing... ¥Yersion: 1.0.5 @ 109098~ 1999 FlashPeint
Technalogy, Inc.
Duplicate #D | 4 c | eenneibg. e
a vinmenls:

hMake Alias #EM
Put Away Y
Find... #F :_,,I“hulury R:quirellnnls____,____,t
Show Original =R Suggeated Size: 8036 K
Page Setup... Fiminmm Jioe: K

. " | PreferredSize: [12090 | K |
Print Window... [ Lecked [rzusu |

Hote. Memory requirements will decreass by 36K if
virtual memary is turned on.

E Haga clic en el boton de Cerrar para cerrar la ventana.
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ASISTENCIA TECNICA AL USUARIO

Por favor contacte con su proveedor para obtener informacion adicional. Si su
proveedor es incapaz de ayudarle, contacte con nosotros.

ASISTENCIA TECNICA

WWW: http://www.minoltaeurope.com
Teléfono: 01 661 94 30
Direccion: Videosonic S.A.

¢/ Valportillo 11, 8, Pol. Ind. de Alcobendas,
E-28108 Alcobendas/Madrid, Spain
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http://www.minoltaeurope.com

Minolta Co., Ltd.

Minolta Corporation
Head Office

Los Angeles Branch
Minolta Canada Inc.
Head Office

Minolta GmbH

Minolta France S.A.

Minolta (UK) Limited
Minolta Austria Ges. m.b.H.
Minolta Camera Benelux B.V.
Belgium Branch

Minolta (Schweiz) AG
Minolta Svenska AB
Finland Branch

Minolta Portugal Limitada
Minolta Hong Kong Limited
Minolta Singapore (Pte) Ltd.

9222-2757-37 P-A906

3-13, 2-Chome, Azuchi-Machi, Chuo-Ku, Osaka 541-8556, Japan

101 Williams Drive, Ramsey, New Jersey 07446, U.S.A.
11150 Hope Street Cypress, CA 90630, U.S.A.

369 Britannia Road East, Mississauga, Ontario L4Z 2H5, Canada

Kurt-Fischer-Strasse 50, D-22923 Ahrensburg, Germany

365 Route de Saint-Germain, F-78420 Carrieres-Sur-Seine, France
Rooksley Park, Precedent Drive, Rooksley, Milton Keynes, MK13 8HF, England
Amalienstrasse 59-61, A-1131 Wien, Austria

Zonnebaan 39, P.O. Box 6000, NL-3600 HA Maarssen, The Netherlands
Kontichsesteenweg 38, B-2630 Aartselaar, Belgium

Riedstrasse 6, CH-8953 Dietikon, Switzerland

P.O.Box 9058, Albygatan 114, S-17109 Solna, Sweden

Niittykatu 6 PL 37, SF-02201 Espoo, Finland

Rua Afonso Lopes Vieira 55-B, P-1700 Lisboa, Portugal

Room 208, 2/F, Eastern Center, 1065 King's Road, Quarry Bay, Hong Kong
10, Teban Gardens Crescent, Singapore 608923

© 1999 Minolta Co., Ltd. under the Berne
Convention and Universal Copyright Convention
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