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operativsystem.
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INNAN DU BORJAR

UTTRYCK SOM ANVANDS | DENNA HANDLEDNING

¢ Denna handledning utgar ifran att din dators operativsystem operating system (Windows®95/98/98
Second Edition/Me/2000/NT 4.0 eller Mac OS) savél som andra nddvéandiga program som t.ex.
enheters dirvrutiner har installerats, och fungerar korrekt.

* Vanligtvis, illustreras beskrivningarna i denna handledning av sk&rmbilder i Windows®-version. Det
finns inga stora skillnader mellan skarmbilderna fér Windows®- och Macintosh-versionerna, férutom
vissa knappars utseende och kosmetiska karaktarer.

¢ Denna handledning utgar ifr&n att en tvaknappars, hégerhands mus anvénds fér Windows?®.
Uttrycken ‘klicka’ och ‘dubbelklicka’ innebar ett, eller ett dubbelt klick pa vanster musknapp.
Uttrycket ‘dra’ innebar att den vanstra musknappen halls nedtryckt medan musen flyttas..



INNAN DU BORJAR

* Om du anvander Macintosh OS, innebar uttrycket ‘Command’-tangent den tangent som finns intill
mellanslagstangenten.

¢ De kommandonamn som visas i denna handledning och som &r vanliga bade fér Windows® och
Macintosh-systemen indikerar inte nagra av de snabbkommandon och snabbtangenter som finns i
Windows® kommandonamn.
Exempel nr. 1: Filkommandona visas som "Arkiv” eller “File” p& Windows® och "Arkiv” eller "File” pa
Macintosh menyer, men visas i denna handledning bara som "Arkiv.”
Exempel nr. 2: Kommandot "Spara” visas som "Spara” eller "Save” pa Windows® and "Spara” eller
"Save” pa Macintosh menyer, men betecknas i denna handledning huvudsakligen som
"Spara.”



SYSTEMKRAV (Windows®)

Systemkraven for att detta program skall kunna anvéndas é&r féljande:

IBM PC/AT samt kompatibla datorer

Processor (CPU)

Intel Pentium® Processor 133MHz eller battre

Operativsystem (OS)

Windows®2000 Professional, Windows®Me,
Windows®98 / 98 Second Edition (Andra utgavan), Windows®95,
Windows®NT4.0 (Service Pack 6 eller senare version)

Internminne (RAM)

Minst 64MB internminne

100MB eller mer outnyttjat harddiskutrymme att anvéndas som arbetsut-

Harddiskutrymme ; :
rymme efter programvarans installation
Upplésning: VGA (640 X 480 punkter) eller battre
Bildskarm XGA (1024 X 768 punkter) eller battre rekommenderas

Fargdjup: "True Color” (24-bitars) eller battre

CD-lasare (CD-ROM)

Krévs for programmets installation

Granssnitt (Interface)

USB-port* garanterad av respektive datortillverkare att fungera problemfritt

*

Du behdver en USB-port nér du ansluter en digitalkamera klassad att stéda USB masslagring,

som t.ex. DIMAGE S304, till din dator med en USB-kabel och anvander (ett CF-kort i) digital-kameran som
en flyttbar disk med detta program. Om du anvénder Windows®98/98 Second Edition, méaste di installera
USB-drivrutinerna pa bifogade CD-ROM fér att utféra detta. (Se digitalkamerans handledning for
detaljinformation.) Om du anvénder Windows®95/NT 4.0, s& kan du inte utféra ovanstaende process
eftersom USB-portar normalt inte stdds), dock kan du fortfarande hantera bildfiler som kopierats till datorns
harddisk, eftersom programmet &ven fungerar med Windows®95/NT 4.0.




SYSTEMKRAYV (Macintosh)

Systemkraven for att detta program skall kunna anvéndas ar féljande:

Datorer i Apple Macintosh-serien

Processor (CPU)

PowerPC 100MHz eller battre
(férutom en dator som inte ar-Macintosh Mac OS-kompatibel)

Operativsystem (OS)

Mac OS 8.6/9/9.0.2/9.0.4/9.1

Internminne (RAM)

64MB eller stérre ledigt minne

Harddiskutrymme

100MB eller mer ledigt harddiskutrymme att anvdndas som arbetsutrym-
me efter programvarans installation

Bildskarm

Uppldsning: 640 punkter X 480 punkter eller béattre
1024 punkter X 768 punkter eller béattre rekommenderas
Férgdjup: 24-bitars farg, eller battre

CD-lasare (CD-ROM)

Kravs for programmets installation

Granssnitt (Interface)

Standardinbyggd USB-port*

* Du behdver en USB-port nér du ansluter en digitalkamera som stéder "USB mass storage class

som t.ex. DIMAGE S304 till din Macintosh med en USB-kabel och anvéander (ett CF-kort i) digitalkameran
som ett flyttbart media tillsammans med detta program.Om du anvénder Mac OS 8.6, s& maste du forst
ladda ner den anpassade programvaran fran Apple Computers internetsida och sedan installera det
nedladdade programmet i din Macintosh for att utféra processen. (Se digitalkamerans handlening for
detaljinformation.) Om du inte vill ladda ner/installera den anpassade programvaran, sa kan du inte utféra
ovanstdende process, men du kan fortfarande hantera bildfiler som kopierats till Macintosh harddisk,
eftersom programmet aven kan kéras i Mac OS 8.6.



INSTALLATION AV PROGRAMMET (Windows®)

Foélj nedanstaende procedur for att installera programmet i din Windows-dator.

Program stationerade i internminnet (RAM) som t.ex. antivirusprogram eller
installationshjadlpmedel kan orsaka att installationen blir felaktig. Avinstallera dessa program
fran sitt system, eller avaktivera dem tillfélligt innan installationen pabdrjas och aterstall dem
sedan i ditt system nér installationen genomférts.

For Windows®:

* | nedanstaende procedur, férutsétts att systemdisken (harddisken for start av systemet ar "enhet C” och
att CD-lasaren &r "enhet D”.

* Du bor installera programmet i Windows®2000/NT4.0 PC med rattighet fran tillverkaren.

1. Sla pa din dator for att starta Windows®.
2. Placera den bifogade "DIMAGE Software CD-ROM” i CD-lasaren.

= DIMAGE Instalier Men Efter en stund, visas fonstret "DIMAGE Installer
Menu” (bilden till vanster).

MINSLTA .
T ) 3. Klicka pa knappen ”Starting up the
=
i DiMAGE Image Viewer Utility installer”.
DIMAGE g views: Uity ) 9 . - v
Programmet "InstallShield Wizard” startar
automatiskt och fonstret "Welcome” visas.

Se i bruksanvisningen for digitalkameran for
detaljinformation om att starta installationen av USB-
Siiwires o o DFAGE I Vs Ul riole: drivrutinerna (Starting up the USB device driver
installer) (denna knapp ar aktiv om du anvander
Windows®98/98 Second Edition/Andra utgavan) eller
knappen "Starting up the QuickTime installer”.

Sharbryg 1 o LISH chavcs thross relallen

Shiwtrgg o B sk T ot allen

To sccwss the COHOM

Frmh
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INSTALLATION AV PROGRAMMET (Windows®)

o hcld icrd 4. Klicka pa ”"Next >”.
Lizanie Agia st
Paser e lelosng s rmart okl l "l Anvandarlicensen (License Agreement)
Preas e PAGE DM by 12 see the st of e agrosmart (illustrationen till vanster) visas. L&s igenom alla
AT T T T T T licensvillkoren noggrant innan installationen fortsatts.
hcaroesd ram other v, Wnnmmnﬂmﬂmm . . X . .
ool s Om du inte accepterar licensvillkoren, klicka pa "No”.

n'm“wwuwmu-‘ um-':a:m«mm
Installationsproceduren kommer da att avbrytas.

upmumn&mmwumcqu
11 rusdcn 3 copy of B Softwass o haciup o sstslsion pumotes on n ouppon of Be
el inherded uts

o Ba Safvate. =]
hmwdhu\-dh Liceres Ageeswrt’? i you chene Mo, the
well kit T vt Irninge Vit Ly, prons et aciogd et agpoesend
<Mack Vo N |

bl hoch Wizord 5. Klicka pé ”Yes”.

Dhanes Dastination Locstion
et hes Sk il l "l Fonstret som ger dig méjlighet valja programmets
S vl et MAGE I Vi ey o flmr ke malmapp (illustrationen till vanster) visas.

o msial b thes olches. ok Mest Fo il i o dibewen folder, ok Bioesse and plect
araha ok

Donctruion Fokder
 "Frogpam Fles IRUGE | Vi Linity. Browe: I

e |

6. For att installera programmet i den férvalda mappen (C:\Program
Files\DIMAGE Image Viewer Utility), klicka pa "Next >”.

Foéljande delar av detta dokument utgar ifran att programmet har installerats i den férvalda mappen som
beskrivs ovan.

For att installera programmet i en annan mapp, klicka pa "Browse...” (Bladdra...) Fénstret “Choose
Folder” (valj mapp) kommer att visas. Véalj den mapp som du vill installera programmet i och klicka
sedan pa "OK”.

11 -



INSTALLATION AV PROGRAMMET (Windows®)

x KLicka pa "Next/Néasta >” och fonstret "Select
e ﬁ Program Folder” (valj programmapp) (illustrationen till
VT vanster) kommer att visas.

b wll ankd prorar worm 1o the Frogeare Folder e ke, 'ou sty by 2w Fokder
U, alect Gres o thes seanting bokdar bt Clck Nkt contros

Exagram Folderx

o [w] e

7. Programmappens namn dar du vill placera programikonen visas i fonstret.
Klicka pa ”"Next >” (Nasta >) for att ldgga ikonen i (den omvénda)
grundmappen.

Ins{aEhink Wizaud For att placera programmets ikon i en ny mapp, skriv
| 1vsk bt iz Compiets in mappens namn i rutan under "Program Folders:”
m St o i g DMAAC g Ve Ul o och klicka sedan pé "Next >”. Fér att placera ikonen i
s corgu

en befintlig mapp, valj ut en mapp fran mapplistan i
rutan under "Existing Folders:” och klicka pa "Next>".

Sedan du klickat pa "Next >”, kommer installationen
av programmet att starta.

Nar installationen av programmet har genomférts,
kommer ett avslutande fonster i ”InstallShield
Wizard” (illustrationen till vanster) att visas.

T v |

8. Kiicka pa ”Finish”, och klicka sedan pa ”Finish” i menyfonstret for "DiMAGE
Installer”.
Installationen av programmet har fullfgjlts.

-12-



INSTALLATION AV PROGRAMMET (Macintosh)

Foélj nedanstaende procedur for att installera programmet i din Macintosh dator.

installationen fardigstallts.

Funktionella expansionsprogram, som t.ex.antivirus-program eller kontrollpaneldokument kan
gora att installationen blir felaktig. Ta bort dessa program/dokument ur ditt system med hjalp
av "utility” (nyttoprogram som t.ex. "functional expansion manager”) eller avaktivera dem
tillfalligt innan installationen startas och placera tillbaka dem i ditt system sedan

For Macintosh:

1. Sla pa din Macintosh for att starta Mac OS.
2. Nar skrivbordet visas,placera den bifogade "DiMAGE software CD-ROM” i

CD-lasaren.

CD:ns innehall visas automatiskt.

O =———j utility (uj=
3} 6 items, zero K available
Japanass Cnglish
Q
Francais Espanol Profiles ||
/ N4 [z
Z S
0 Eﬁ[nglishzma
a Ziters, 7rrn K availahle
DikAGE Image ¥iewer Utility Inaaller
~
| q | s

Nar CD:ns innehall inte visas automatiskt,
dubbelklicka paA CD-ROM-symbolen p& skrivbordet
(benamnd "DIMAGE Software”) for att ppna den.

. Dubbelklicka pa mappen “Utility” for att

oppna den och dubbelklicka sedan pa
mappen “English”.
Symbolen "DIMAGE Software Installer” visas.

. Dubbelklicka pa symbolen "DiMAGE

Software Installer”.

Installationsprogrammet startar och 6ppningsfénstret
visas.

Symbolen "DIMAGE Software Installer”

Fortsattning pa nasta sida

- 13-



INSTALLATION AV PROGRAMMET (Macintosh)

LEility Installer

MINZLTA

DIMAG Fa.-.u;u Viewar

CAREFULLY READ THE LICENSE AGRECHERT BELOW BEFORL @

Wk OPFEMING THIS
PACKAGE INDICATES YOUR ACCEFTANCE TO THE TERHS AND
COKDITION BELD. IF YOU [0 ROT AGREE 'WITH THEH YOU
SHOULD PROMPTLY RETURK THE PACKAGE UNOPEMED

Thid i% & leoerae agreement and nol an agreement Tor sale.

LRility Installer

MINSLTA

DIMAG %.—.uw Viewsr LJ

6.

Klicka pa ”"Next >>” i Installerarens

6ppningsfénster.

"License Agreement” (anvandarens licensvillkor)
(illustrationen till vanster) visas. Las igenom alla
licensvillkoren noggrant innan installationen fortsatts.

Om du inte accepterar licensvillkoren, klicka pa "No”.
Installationsproceduren kommer da att avbrytas.

Klicka pa "Yes”.

Fonstret som ger dig méjlighet valja programmets
malmapp (illustrationen till vanster) visas.

Om du klickar pa "Reference”, visas Mac OS stan-
darddialogruta féor mappval (bilden nedan). Valj den
mapp som du vill att programmet skall installeras i

och klicka sedan pé "Choose” i dialogrutans nedre

hégra horn.

Open: LUy Instatier

alujo)
Deale Fioxletind

1EERAN
Teswy

(@ [(mewll J|__open || [_comcer | [ mnsnh]
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INSTALLATION AV PROGRAMMET (Macintosh)

| iy st ] 8. Se till att du har valt korrekt mapp for
MINSOA installationen, och klicka sedan pa
”Next >>”.

Installationen av programmet startar. Folj
instruktionerna som visas pa bildskérmen.

Nar installationen genomférts, visas fénstret som
syns i nedre vanstra hérnet (Operation 9.).

Di INMG E‘I’IUHU Viawar L

| ity Instaiier | 9. Klicka pa ”Quit”.
MINE LTA Installationsproceduren har fullféljts.

Di INMG E‘I’IUHU Viawar L

-15-



ATT STARTA PROGRAMMET

For Windows®:

1. Sla pa din dator for att starta Windows®.
2. Vilj ’Start” — “Program (P)” — “DiMAGE Image Viewer Utility” —
”DIMAGE Image Viewer Utility”.

BT —— i) "Utility”-programmets huvudfénster (bilden till
| = e vénster) visas.

lh—-iru_ln—l

lelizmr=3 ]

- 16 -



ATT STARTA PROGRAMMET

For Macintosh:

1. Sla pa din Macintosh for att starta Mac OS.

2. Oppna mappen som programmet installerades i (den mapp som du valde
eller skapade vid installationen av programmet) och 6ppna mappen "DiMAGE
Image Viewer Utility” pA samma sétt.

3. Dubbelklicka pa programsymbolen "DiMAGE Image Viewer Utility”.

[0 — () DIMAGE Image Viewer Utility = [0 5 Dubbelklicka p& programsymbolen "DIMAGE Image
3 ltems, A5 7 MR avallanle Viewer Utility” (den inringade symbolen i bilden till
véanster).
DSCIPLibrary MCHLibraryDSC
[ |*
= — T — "Utility”-programmets huvudfénster visas.

EEE

|| o) Cater cnrrmiman s |

a1 e s =
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ANVANDNING AV PROGRAMMET — MINIATYRBILDER

Detta program laser alla bildfiler (eller en fil) i den valda mappen och visar dess miniatyrbilder (thumbnails)

(100 x 75 pixels) pa bildskarmen.

Eftersom programmet dven har méjlighet till farganpassning (color matching), s& kan du valja den utgdende
fargprofilen nar bilderna har lasts, s att du kan kontrollera bildskdrmens farger eller det fargutrymmet som

du anvander.

OBS: Pafdljande delar av detta dokument utgar ifran foljande tre punkter:
@ Datorn och digitalkameran &r anslutna med USB-kabeln.
@ Datorn kanner av CF-kortet i digitalkameran som en flyttbar disk”
(removable disk) (eller ett flyttbart media” (removable media))”.
@ Bilderna pa den flyttbara disken (eller flyttbart media)” hanteras (direkt) av
detta program.
Om du anvander Windows®98/98 Second Edition, s& maste du installera drivrutinerna
(driver software) fran bifogade CD-ROM f6r att utféra ovanstaende process. Om du
anvander Mac OS 8.6, sa maste du forst ladda ner de anpassade drivrutinerna fran
Apple Computers internetsida och sedan installera dem i din Macintosh. Se digital-
kamerans bruksanvisning om installation eller nedladdning av programmet.
Om du anvander Windows®95/NT4.0, sa kan du inte utféra ovanstaende process,
dock kan programmet kdras i Windows®95/NT4.0. Sa du kan fortfarande anvanda
detta program for bildfiler sedan de kopierats fran CF-kortet till din valda mapp,
genom att anvénda en lasare fér CF-kort.

1. Placera CF-kortet i digitalkameran enligt kamerans bruksanvisning. Stéll in
digitalkameran i laget fér datoranslutning och anslut den sedan till datorn
med USB-kabeln.

2. Starta programmet "DiMAGE Image Viewer Utility”.
Utility”-programmets huvudfénster éppnas.

-18 -



ANVANDNING AV PROGRAMMET — MINIATYRBILDER

Att visa miniatyrbilder (Thumbnails) av alla bilderna i mappen:

& DMAGE Image Viewer Uility

T

Thusntne | Color Conection | Shapnes: |

\

Coleor Malching
Draaincg
_;.“ju_;iq.;uml I Color Matchins O
5 & Wintiia (]
% = Daa D] utput Color Space
o o Wi (E) Ih
= =) Pesmorenble Disk ]
) Dem
L vonean foritos ICE Prcfls ame
) Muc
4 ) Roatiis ]
L) Frirkers |
Gl Cordiod Parsed =l

For att utnyttja farganpassnings- (color
matching)-processen, klicka har och valj
"output color space” pa rullgardinslistan
(eller ange bildskarmens ICC profil).

Se sidan 32 for detaljinformation om
process for farganpassning.

3. Klicka pa knappen “Load All Images” i

huvudfénstret.

Operativsystemets standard dialogruta for val av
mapp visas. (illustrationen till vanster &r fran
Windows®.)

. Vélj ut den mapp dar bildfilerna lagrats

och klicka sedan pa ”Select”.
Foér Windows®:

@ Klicka pa plustecknet (+) till vanster om disk-
(enhets)-symbolen benamnd "Flyttbar disk”
(Removable Disk).

@ Klicka pa plustecknet (+) till vinster om mappen
med namnet Dcim.

® Valj mappen med namnet 100mIt05 f6r DIMAGE
S304.

Fér Macintosh:

@ Dubbelklicka pa symbolen “removable media”
benédmnd Unknown.

@ Dubbelklicka pa mappsymbolen "Dcim”.

® Valj mappen med namnet 100mIt05 fér DIMAGE
S304 och klicka sedan pa "Choose” langst ner pa
dialogrutan.

-19 -



ANVANDNING AV PROGRAMMET — MINIATYRBILDER

: 5. Bildfilerna i den valda mappen léses
(%] a| v ) och deras miniatyrbilder visas
= ,':":,._':"'_‘ﬂ =i (ilustrationen till vanster).

* Miniatyrbilder av animationsfiler (filer med filsuffixet
.avi) kommer inte att visas.

b [

Om du valt en mapp (mapp med bildfiler) pa datorns harddisk istéllet fér en mapp pa CF-kortet, sa kan bara
féljande typer av bildfiler Iasas och visas som miniatyrbilder.

@  Bildiler tagna/inspelade med DIMAGE 7/DIMAGE 5/DIMAGE S304 (férutom animeringar).
@  JPEG- och TIFF-filer lagrade av detta program.

Om JPEG- eller TIFF-filer ar redigerade eller omsparade med ett
bildbehandlingsprogram som inte stéder Exif-filer, som t.ex Adobe® Photoshop®, sa
kan de inte avlasas eller visas i "DIMAGE Image Viewer Utility” (ett felmeddelande:
”"File not supported” visas).

-20-




ANVANDNING AV PROGRAMMET — MINIATYRBILDER

Att visa en miniatyrbild av en viss bild i mappen:
(fortséttning frén sidan 18, Operation 2)

& DIMAGE Imags Viewer Utility 3. Kiicka pa knappen ”Load an Image” i
huvudfénstret.
Operativsystemets standard dialogruta for val av
Thuaiteiad | Color Comaction | Shamnes | filmapp visas. (lllustrationen till vanster ar fran
i Windows®.)
Fa 4. Valj den bildfil som du vill se och klicka
A - 8l A dlieg sedan pa ”"Open”.
[l L] P & e
& Poont Betraffande Windows?®, f6lj "TRemovable Disk/Flyttbar
B P disk”, "Dcim (mapp)” fran rullgardinslistan pa "Look
s in-” valrutan tills mappen ”100mIt05” (for DIMAGE
S304) visas i rutan.
Flsgerme: [Pt o ] Betraffande Macintosh, félj “untitled (removable
Fies cf g [Soxanir P =] | Cewd media/flyttbart media)”, "Dcim (mapp)” fran
F CokaMashnaON  Dupatokespues [7or ] rullgardinsmenyn éverst pa dialogrutan, tills mappen
o ”100mit05” (fér DIMAGE S304) visas i rutan.

&

For att utnyttja farganpassnings- (color
matching)-processen, klicka har och valj
"output color space” pa rullgardinslistan
(eller ange bildskarmens ICC profil).

Se sidan 28 for detaljinformation om
process for farganpassning.
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ANVANDNING AV PROGRAMMET — MINIATYRBILDER

* Miniatyrbilder av animeringsfiler (filer med suffixet .avi) kommer inte att visas.

Om du valt en mapp (mapp med bildfiler) pa datorns harddisk istéllet for en mapp pa CF-kortet, sa kan bara
féljande typer av bildfiler Iasas och visas som miniatyrbilder.

@  Bildiler tagna/inspelade med DIMAGE 7/DIMAGE 5/DIMAGE S304 (férutom animeringar).
@  JPEG- och TIFF-filer lagrade av detta program.

Om JPEG- eller TIFF-filer ar redigerade eller omsparade med ett
bildbehandlingsprogram som inte stéder Exif-filer, som t.ex Adobe® Photoshop®, sa

kan de inte avlésas eller visas i "DIMAGE Image Viewer Utility” (ett felmeddelande:
”File not supported” visas).
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ANVANDNING AV PROGRAMMET — MINIATYRBILDER

Att rotera, vdnda och sortera miniatyrbilder:

B DiMAGE Image Vicwer Uhiity

=% o

Thwmbnal IL}nlc-rL'mmc:b-c-nl !:'h:lmﬂml

" "Iﬂil% Sl |Hame = EI

\— Omkopplare for sorteringsordning (Sorting-order Switch)
Listruta for att ange enheter for sortering

Knapp for spegelvandning (Flip vertical)

Knapp fér vandning upp-och-ner (Flip horizontal)

Knapp for rotering medsols (Rotate-clockwise)

[Rotate]

[Flip]

[Sorting]

Knapp for rotering motsols (Rotate-counterclockwise)

Valj en miniatyrbild och klicka antingen pa knappen ”Rotate-
Counterclockwise” eller pa ”Rotate-clockwise”.

Om du klickar en gang pa knappen "Rotate-Counterclockwise”, kommer miniatyrbilden att
vridas i 90 grader motsols. Om du klickar en gang pa knappen "Rotate-Clockwise” kommer
miniatyrbilden att vridas i 90 grader medsols.

Valj en miniatyrbild och klicka antingen pa knappen “Flip-
Horizontal” eller pa ”Flip-Vertical”.

Om du klickar pa knappen "Flip-Horizontal”, kommer miniatyrbilden att spegelvandas. Om
du klickar pa knappen "Flip-Vertical” kommer miniatyrbilden att vidndas upp-och-ned.
Klicka pa listrutan ”"Sorting-Target Specification” och valj antingen
”Name” (nhamn) eller ”Date” (datum). Sorteringsordningen kan
skiftas mellan ”Ascending” (stigande( eller) "Descending” (fallande)
varje gang du klickar pa knappen ”Sorting-Order Switch”.
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ANVANDNING AV PROGRAMMET — MINIATYRBILDER

Att dndra bildstorlek:

1. Valj ut den miniatyrbild som du vill
andra storlek pa och klicka sedan pa

knappen “Image Size” i huvudfénstret.
Fonstret "Image Size” 6ppnas.

& DIMAGE Image Yiewsr Utiliny

SEROR

Thurtmal | Color Comection | Sharpnest |

\

. Skriv in 6nskad bredd eller hojd, i

Image Size x|
FICTO00 JPG e [ pixels, fér den storleksédndrade bilden.
i~ Current Image- 1 T Om du &andrar antingen bredd- eller hojdvardet, sa

Width 2376 Pl
Height: |m- 1 Piels

e—

Spe [ ME
~ Resized Image:

Width |27 Piels
Height:  |S60 Ficels

Siee: |11 MEB

kommer det andra att &ndras automatiskt i enlighet
till hojd/bredd-férhallandet for den aktuella bilden
(innan storleksandringen).

Nar du andrar bildens storlek, sa kan du bara minska
storleken.Du kan inte forstora den aktuella bilden.

. Klicka pa "OK”.

Bilden kommer att storlekséndras samtidigt som du
sparar den. (Se sidan 32.)
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ANVANDNING AV PROGRAMMET — MINIATYRBILDER

Att visa bild- (tagnings-) information:
5, DiMAGE Imape Viewar Utility 1. Valj ut den miniatyrbild, vars

W& @ bildinformation som du vill se och

klicka sedan pa knappen ”“Image

Thvastni | Color Conecton | Sharsnss | Information” i huvudfénstret.
+ "Date of Recording” (tagningsdatum), "Time of
Recording” (tid for tagningen) samt diverse
Image Information El tagningsinformation visas (illustrationen nederst till
vanster).
[rate of 2N A
g 1317 Klicka pa "OK” for att stdnga fonstret "Image
Information”.
Lens Focal Length TA5 mm
Shuiter Spaed 1720
Lpesture Fa0
Sansviby 100
Exposure Compenaation 0.0
Metering Method MukiSegment
Flagh Bt Ho
(o]
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ANVANDNING AV PROGRAMMET — MINIATYRBILDER

Att radera miniatyrbilder:

1. Valj den (miniatyr-) bild som du vill

L Ll radera i huvudfénstrets visnings-
Pl | Lot Lo | e |
B,EI, Wi 2 =] omrade for miniatyrbilder.

2. Tryck pa "Delete”-tangenten pa ditt
tangentbord.
Den valda miniatyrbilden kommer att raderas.

Detta tar bara bort den valda miniatyrbilden fran
huvudfdnstrets visningsomrade fér
miniatyrbilder och paverkar inte den aktuella
bildfilen. (Bildfilen finns som en egen fil.)

LAl ot FTomL
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ANVANDNING AV PROGRAMMET — "COLOR MATCHING”

Denna programfunktion foér firganpassning ( color matching) finns for att aterge ett motivs farg pa
din bildskdrm eller i det angivna fargprofilen (color space).

Om du vill aterge ett motiv fotografiskt, sa likt originalfargerna som méjligt, s bor du vélja
alternativet ”Color Matching ON”.

* Om du valde alternativet "Color Matching ON”, kommer programmet att aterge bilder sa likt motivets
originalfarger som mojligt. Bilder kommer att aterges med andra farger dn de som visas pa LCD-
skdrmen under inspelning/tagning.

* Om du korrigerar bilder med digitalkamerans funktioner under tagning, kommer dessa korrigeringar att
synas i bilderna (férutom "Minolta-RAW”-bilder (-filer) ).Darfér, om du vill fanga bilder som aterger
motivet med farger sa lika dess ursprungsfarger som méjligt, sa anvand inte
korrigeringsfunktionen (pa digitalkameran) under tagning.

1. Klicka pa knappen ”Load All Images” (ladda in alla bilder) eller pa ”Load an
Image” (ladda in en bild) och markera sedan alternativet "Color Matching
ON” i fonstret "Select Folder” (valj mapp) eller i operativsystemets vanliga
dialogruta fér 6ppning av en bildfil.

Codon M alchar
i] Dieshrop & “
=12 My Compuber ey (1M
% 9 s Floppy 1] Maiching ) Py
5 = Wrige [C] S e ::ﬁ
% = Dala D) Oviond Cckor Space B Pt
¥ g WinsE [E1] wHGE * Frcaliil4
== Ramcratie Disk )
=] Dreim
C 100 Moritos I Profle
1 o g T Flepare  [PDiSmew

¥ 8 Roal [T | ST pee—re | t“"“’J

{ud] Prirgess

B Conurel Parl =l | MofchngOH  Dutpus Coks Space [555 E

'J-elect[: I LCancel —| o
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ANVANDNING AV PROGRAMMET — "COLOR MATCHING”

2. Vilj onskad fargprofil pa
rullgardinslistan ”Output Color Space”.

Dufput Color Space [sRGE |

Pal MFCAM
ColortdatchR GE
AdobeRGE

wide Range RGE
MTSC

CIE RGB

Usze ICC profile

FICTOOI4.JFG

Om du vill aterge bilder pa din bildskarm med farger sa lika motivets originalfarger som méjligt, valj
alternativet “Use ICC profile” pa rullgardinslistan ”Output Color Space” och stéll sedan in ICC-
profilen noggrant for din bildskarm.

* ICC profiler ar filer som beskriver bildskérmars karaktéristik fér fargatergivningen och som lamnas av
bildsk&rmstillverkarna.
* Se bruksanvisningen fér din fargbildsskarm om hur ICC-profiler skall installeras.

* Du kan skapa bildskdrmens ICC-profiler genom att anvénda ett av de profilskapande vektygen pa
marknaden. Du kan &ven skapa dem med den till operativsystemets medféljande funktionen “Monitor
Adjustment Assistant” for Macintosh eller med “Adobe Gamma” som finns med i programmet Adobe
PhotoShop (version 5.0 eller senare) fér Windows®. Du har ocks& mdjlighet att ladda ner dem fran
bildskarmestillverkarens hemsida.

Om du anvander Windows, f6lj nedanstaende procedur.

1. Valj alternativet "Use ICC profile” pa rullgardinslistan ”Output Color Space”.

Fortsattning pa nasta sida
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ANVANDNING AV PROGRAMMET — "COLOR MATCHING”

2. Kilicka pa ”Load...”.

Windows® ordinarie dialogruta fér 6ppning av filer visas.

oven x|
x| & @ ek @
18] enbizzg15.0m
18] b1 iem
8] ennbiZ2gZ L
ﬂ emnasbusg L S e
&) mnetusg L& m
& st L

2] Hi el Conpstivhs 93008 62, 2.ium

Filerame  [Dusniornd Conpaloe TO0K, G2 2 an Ugeeri

Fibss of lypes. | Cindor Waragemesnt Profile [* I0H) =l Cancel

3. Vilj din fargbildsskdrms ICC-profil och klicka sedan pa "Open”.
ICC-profiler lagras normalt i féljande mappar (om din systemharddisk ar enhet C):

* Windows®95/98/98SE/Me
C:\Windows\System\Color

* Windows®NT4.0
C: \WINNT\system32\Color

* Windows®2000
C: \WINNT\system32\spool\drivers\color
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ANVANDNING AV PROGRAMMET — "COLOR MATCHING”

Om du anvander Macintosh, f6lj nedanstdende procedur.

1. Valj alternativet "Use ICC profile” pa rullgardinsmenyn ”Output Color Space”.

Montar ICC Profile Name 2. Klicka pa "Choose” i dialogrutan for
Qmaricrones 3] (B]s]/w]o] mappval (folder selection) eller "Open”
[ . . - . .
[E) Avale 12" 168 Standaca 202501990 i dialogrutan fér val av fil (file
(] Apste: 137 PGS Stasdard 2/75/1998 .
@ip;lrﬂu' PGS Page- wihite /51998 Selectlon)-
(] Apste: 167 PGS Staadard 272571998 . .. . .
[E) Aosle 21° 168 Pace-white T Dialogrutan fér mappval eller filval stdngs
551 217 s Stacataral 22501908 automatiskt och den vanliga dialogrutan fér 6ppning
ol CHH T P 1M o av filer i Mac OS (illustrationen till vanster) visas.
@ T

3. Vilj ICC-profil for din bildskarm och klicka sedan pa "Choose”.

Om du sparar bilder (miniatyrbilder) visade med funktionen "Color Matching ON” aktiverad, ar ICC-
profilen fér den fargprofil som valts av funktionen “color matching” inbaddade i de sparade TIFF-
/JPEG-filerna (tillsammans med tagningsinformationen). Om du 6ppnar dessa bildfiler med program
som innehaller funktioner fér farganpassning (color matching) (bl.a. Adobe Photoshop version 5.0
eller senare), lases den inbéaddade profilinformationen och korrekt farginformation férs dver till
bildbehandlingsprogrammen. Se programvarans handledning fér detaljinformation.
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ANVANDNING AV PROGRAMMET - ATT SPARA BILDER

Féljande beskriver hur miniatyrbilder sparas som bildfiler pa den plats som du énskar.

Att spara en bildfil:

1. Valj den miniatyrbild (thumbnail) som du vill spara.

25 DIMAGE Image Yiewer Utility

Thunrwial | Color Corection | Sharpness |

\

mjtl_il-lyhchl!i = gl mlgl EE
Aetouched Images
1 Exanred Images
1T el Sl
Flepeme  [FiCTO000 Gave
e I | Cancel I
High | Lo Imasgs

2. Klicka pa knappen “Save an Image” i

huvudfénstret.

Operativsystemets ordinarie dialogruta "Save As”
visas. (illustrationen nedan till vénster avser
Windows® och den nedan till hdger avser Macintosh).

Save
Luility 4 D755 ¥ '“j._l ﬁ_l o
CJ DisiCam tibity_Sen_Eny 22681
R gl Lam ity ot do Today
[ Riamiir ) vacr ] F ]
[ Saitwuretosc versia Today
hame: | FCUENLE mEi |
ey
Compression .| |
High Image Quality Liw Image Qualsty
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ANVANDNING AV PROGRAMMET — ATT SPARA BILDER

3. Vilj den plats dar bildfilen skall sparas pa rullgardinslistan ”Save in:” (”pop-
up”-menyn Overst pa dialogrutan i Macintosh) och skriv sedan in det filnamn
som skall sparas i textrutan intill ’File name:” ("Name:” pa Macintosh).

Om du inte skriver in filsuffixet har kommer suffixet fér det bildfilsformat som du véljer i féljande
"Operation 4”, att automatiskt laggas till i slutet av filnamnet (.tif for TIFF, eller .jpg fér JPEG). Av den
anledningen nar det géller Macintosh, skriv inte in filnamnet med fler &n 27 tecken; om du skriver ett
filnamn med fler &n 28 tecken, kommer varningsmeddelandet att visas och kommer inte att kunna spara
bildfilen beroende pa Mac OS begréansningar fér det antal tecken som kan anvéndas for ett filnamn.

Om du lagger till ett filsuffix som inte motsvarar bildfilens format, kommer det korrekta filsuffixet att
laggas till automatiskt. Exempelvis, om du skriver in “image_01.jpg” som filnamn fér att spara en bildfil i
TIFF-format, s& kommer bildfilen att sparas som "image_01.jpg.tif".

4. Vilj den bildfilstyp (format) som bilden skall sparas i pa rullgardinslistan
”Save as type:” ("File Type:” "pop-up”’-meny pa Macintosh).
Vélj antingen "TIFF” eller "JPEG”

Om du valde "JPEG”, stéll in kompressionsgraden i omradet fran 1 (“High Image”) till och med 100
(“Low Image”) genom att dra reglaget med musen.

Flepsme  [FCTOON [ ﬁm-.-[ il wWame:  |Plesnonijng | [(rewly |
Siren s [IPLG = cuncel | TieType: [
[~ 0 _Jl o Compressipn { e 5
High Inage fiefrre 1 High Image Quality  Law Imags Quality
@

5. Klicka pa ”Save”.
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ANVANDNING AV PROGRAMMET - ATT SPARA BILDER

Att spara flera bilder samtidigt:

1. Valj ut de miniatyrbilder, som du vill spara.

Om du vill spara fler &n 2 (thumbnail) miniatyrbilder, klicka p& de miniatyrbilderna (thumbnail) samtidigt
som "CtrlI”-tangenten halls intryckt ("Command”-tangenten p& Macintosh).

Om du vill spara fler &an 2 (thumbnail) miniatyrbilder i ordning efter varandra, klicka pa den forsta och sista
miniatyrbilden (thumbnail) samtidigt som "Shift*-tangenten halls intryckt ("shift’-tangenten pa Macintosh).

Om du vill avbryta valet, klicka en gang till pa den valda bilden samtidigt som "Ctrl*-tangenten halls
intryckt ("Command”-tangenten pa Macintosh).

25 DIMAGE Image Viewer Utility

2. Klicka pa knappen ”Save an Image” i

3 () Y

huvudfdénstret.
Operativsystemets vanliga dialogruta for val av

Thunnial | Color Corestion | Shapness |

Ditktop

o B My Compuien
&5 My Docarments

i [

% i Inberet Drploses
) Mebwork Meighbortood

) Dlvdeg vt

Fie Ty TIFF -
_J—
High Image Lows Image
T |

(destination) filmapp visas. (lllustrationen langst ner
till vanster géller Windows® och den langst ner till
hoger avser Macintosh).

Choose afaider
Ly vy _+_o7ssas 2 5 I ﬁvl (w1
b O Do _Cam_nititg_Sonn_Eng gk
b O bigi_Cam_imititg_Sern_sp T

FileType: [T =
Camgrestion Fil
Hah bmage Qeality  Low Issape Quadity

FIEw] e o Doose, |

-34-



ANVANDNING AV PROGRAMMET — ATT SPARA BILDER

3. Vilj den malmapp dér bilderna skall sparas.

4. Valj den bildfilstyp (format) som bilden skall sparas i pa rullgardinslistan
”Save as type:” (“File Type:” "pop-up”-meny pa Macintosh).
Vélj antingen "TIFF” eller "JPEG”

Om du valde "JPEG”, stéll in kompressionsgraden i omradet fran 1 (“High Image”) till och med 100
(“Low Image”) genom att dra reglaget med musen.

FlelTwe: |G =] FilBType: WEG =
Compression ss— e
o = '— a2
High Image Quality Low brvag e Quality
High Iifiasge Liws Ivage

o I — _ﬂ| mewly || open || dancel | | choose |

Alla bilder som valts ut i steg 1 pa féregaende sida kommer att sparas som bildfiler med det
filformat (och den kompressionsgrad) som angivits i detta fonster. Du kan inte ange dessa fér
varje bild for sig.

Om du sparar flera bilder pa en gang, kommer dessa att f& sina ursprungliga filnamn (utan det
ursprungliga filsuffixet) plus angivet filformat (.tif fér “TIFF” och .jpg fér “JPEG”). Vad betraffar Macintosh-
filer utan filsuffix, s& kommer dessa att 1aggas till de ursprungliga namnen. Dérfér, kan du inte
samtidigt spara flera filer med samma namn utan filsuffix (detta beroende pa att en mapp inte
kan innehalla flera filer med samma namn). Varningsmeddelandet ”Selecting a few files with the
same name” kommer att visas.

5. Klicka pa "OK” (klicka pa "Choose” pa Macintosh).
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FARGKORRIGERING

Om du klickar pa fliken "Color Correction” kommer foljande fonster "Color Correction” att 6ppnas. Du kan
gora ett flertal korrigeringar (retuscheringar) med hjélp av tonkurvor och histogram, eller korrigeringar av
ljusstyrka, fargbalans fargméttnad, ljushet o.s.v..

o @ @ ® ®& ® © ® ® O O ©® ® ©

2 DIMAGE Imagz Yiewer LIt

=5 . )

Thu

rbnail

Color|Correction | Sharpress I

% = 22| 0| o |M[he]Er

R:128/128
147 G:128/128

-

oo Bi128M128

®

Knapp for korrigering av
tonkurvor/histogram

Knapp fér korrigering av ljusstyrka,
kontrast och fargbalans

Knapp fér korrigering av nyans, méttnad
och ljushet

Knapp for korrigering av "Variation”
Knapp for att ta bort tidigare installningar

Knapp for att aterstélla tidigare gjorda
installiningar

Knapp for aterstallning av alla korrigeringar
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"Snapshot”-knapp

Knapp for lagring av ett fargkorrigerings-
job

Knapp for val av ett fargkorrigerings- job
Knapp for jamforelse fore/efter korrigering
Knapp for visning av hela bilden

Visning av miniatyrbildsnummer

Visning av RGB-vérde

Visningsyta fér “Snapshot”

Visningsyta fér den korrigerade bilden



FARGKORRIGERING

Korrigering med hjélp av tonkurvor

1. Klicka pa knappen ”"Tone Curves/Histogram Correction”.
Fonstret "Tone Curves and Histogram” (illustrationen nedan) éppnas.

| ores Lurves and Hishogram

[~ 4

Input 183
Output 170

2121

Il
[0 [ [=s

2. Valj den tonkurvskanal som skall

korrigeras pa rullgardinslistan
”Channel”.

Om du véljer "TRGB”-kanal, s& kommer varje farg att
korrigeras baserat pa samma férhallande (ratio). Om
du véljer "R”, "G"eller "B”, sa kan du korrigera varje
farg var for sig.
Du kan &ven vélja kanal pa ditt tangentbord
(snabbkommando).
"CtrI-tangenten ("Command” pa Macintosh) + 0
(zero)
— RGB

"CtrI"-tangenten ("Command” pa Macintosh) + 1 —
R

"CtrI"-tangenten ("Command” pa Macintosh) + 2 —
G

"CtrI-tangenten ("Command” pa Macintosh) + 3 —
B

. Flytta markoren éver tonkurvan med

musen och dra sedan kurvan till 6nskat
lage for korrigeringen.

Tonkurvskorrigeringens resultat kommer att aterges i
den férhandsvisade bilden (preview image) i
visningsomradet for korrigerad bild.
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FARGKORRIGERING

Att rita en tonkurva pa fri hand:

1. Klicka pa knappen ”"Tone Curves/Histogram Correction”.

2. Vilj 6nskad tonkurvskanal som skall korrigeras pa rullgardinslistan
”Channel”.

1 one Lurves and Histogram x 3- Klicka pé knappen ”DraW Tone Curves”
och flytta sedan markéren 6ver

tonkurvan.
Markéren andras till en pennform.

4. Dra musen for att rita tonkurvan.

Tonkurvskorrigeringens resultat kommer att aterges i
den férhandsvisade bilden (preview image) i
visningsomradet for korrigerad bild.

: Om den ritade tonkurvan inte ar heldragen, klicka pa
~r — H knappen "Smooth Tone Curves” (mjuka upp

1 one Lurves

Channel " o .
tonkurvor) for att f& den mjukare.
S R
...... _x,e
P S e S ST Input
Hestiey 1= Dutput
R N P |
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FARGKORRIGERING

Att korrigera tonkurvor med knappen “Black Point”

Du kan korrigera bilder genom att ange lagdagerpunkten (den punkt som du vill aterge i svart) pa den
férhandsvisade bilden (preview image) i visningsomradet for korrigerad bild.

.

G

&

Ingut
0100 fss”

Ouitput

bs |

Paint Valua Setting

Black Point Value  White Point Walue

o R [
B0 B[FE

[ ok ]| coeel |
e

1. Dubbelklicka pa knappen ”Black

Point”.
Fonstret "Point Value Setting” (till vanster) éppnas.

Grundvardena for svartpunkten &r alla instéllda pa
noll (0) "R”, ”G” och "B” (djupsvart).

. Skriv in vardena for korrigering av

lagdager- (svart)-punkten i falten for
”Black Point Value” och klicka sedan pa
HOK”.

. Klicka pa knappen ”Black Point”.

Markéren férandras till formen av en spruta.

. Klicka pa lagdagerpunkten (den punkt

som du énskar aterges i svart) i den
férhandsvisade bilden (preview image)
i visningsomradet for korrigerad bild.

Bilden korrigeras, s att den klickade punkten blir en
svartpunkt. LAgdagerpunktens farg kommer att bli
det "Black Point Value” (svartpunktsvarde) som
skrevs in i steg 2.

Korrigeringens resultat kommer att aterges i den
férhandsvisade bilden (preview image) i
visningsomradet for korrigerad bild.

Fortsattning pa nésta sida
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FARGKORRIGERING

Att korrigera tonkurvor med knappen ”White Point” :

Du kan korrigera bilder genom att ange hégdagerpunkten (den punkt som du vill aterges i vitt) pa den
férhandsvisade bilden (preview image) i visningsomradet for korrigerad bild.

[~

Input
o [ro0 sz

Oulput

b

Point Valua Setting

Elack Point Valua  Whita Point Walus

CA Ri [

s:,n_ B [

[ ok | Coel |
T e

1.

Dubbelklicka pa knappen ”White
Point”.

Fonstret "Point Value Setting” (till vanster) 6ppnas.
Grundvardena for vitpunkten ar alla installda pa 255
"R”, ”G” and "B” (rent vitt).

Skriv in viardena for korrigering av
hégdager- (vit)-punkten i falten f6r
”White Point Value” och klicka sedan
pa "OK”.

Klicka pa knappen ”"White Point”.

Markéren férandras till formen av en spruta.

Klicka pa hégdagerpunkten (den punkt
som du énskar aterges i vitt) i den
férhandsvisade bilden (preview image)
i visningsomradet for korrigerad bild.

Bilden korrigeras, s att den klickade punkten blir en
vitpunkt. Hogdagerpunktens farg kommer att bli det
"White Point Value” (vitpunktsvarde) som skrevs in i
steg 2.

Korrigeringens resultat kommer att aterges i den
férhandsvisade bilden (preview image) i
visningsomradet for korrigerad bild.
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Att korrigera tonkurvor med knappen “Gray Point” :

Du kan korrigera bilder genom att ange grapunkten (den punkt som du vill aterges i svartvitt) pa den
férhandsvisade bilden (preview image) i visningsomradet for korrigerad bild.

| one Lurves and Histogram

Charinel RGE

v
.

Y

———d e

N
\ N

| | 1
i ; At
AT T L P
Inpuit
o100 [255
)~ Aﬂurrﬂ
— A [

Ao Seningl FResat I

1. Klicka pa knappen ”Gray Point”.

Markéren férandras till formen av en spruta..

. Klicka pa den punkt som du 6nskar

aterges i svartvitt (gratt) i den
férhandsvisade bilden (preview image)
i visningsomradet for korrigerad bild.

Bilden har korrigerats sa att den klickade punkten
behaller ljusstyrkan som den &r och blir svartvit
(gra) med en vélproportionerlig fargbalans.

Korrigeringens resultat kommer att aterges i den
férhandsvisade bilden (preview image) i
visningsomradet for korrigerad bild.

Om du klickar pa "Apply”-knappen och (fortséatter
halla musknappen intryckt), 6ppnas histogrammet
som visar korrigeringar efter att de gjorts med en av
"Punkt’-knapparna.

Nar du slapper musknappen, visas ater
histogrammet innan gjorda korrigeringar.
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Korrigering av “Histogram” — Automatisk instéllning:

Du kan korrigera bilder genom att ange omfanget for ”Input Level” (indata-nivan) och "Output Level”
(utdatanivan) i "Histogram”-paletten i visningsomradet for korrigerad bild, dar den férhandsvisade bildens
fargnivaer visas. Fargnivan delas upp i 256 nivaer fran 0 t.o.m. 255.

-

|

1Bl

Ingast
[ ho ==

1 Dutges
=
Baky Settrg Fesel

| I

Du hittar reglaget for "Input Level Setting” (indata-instalining) under
"Histogram”-paletten och reglaget fér "Output Level Setting” (utdata-
instalining) under reglaget for "Input Level Setting”. Reglaget for "Input
Level Setting” har tre styrfunktioner (Knapparna 4 eller A); "Upper
Limit Setting” (instéllning av dversta niva) (till héger), "Gamma Setting”
(instéllning av. gammaniva) (i mitten) "Lower Limit Setting” (instalining av
lagsta niva) (till vanster). Reglaget "Output Level Setting” har tva
styrfunktioner (knapparna 4 eller A ); "Upper Limit Setting” (installning
av Oversta niva) (till hoger) och "Lower Limit Setting” (instéllning av
lagsta niva) (till vanster).Du kan korrigera bilder genom att dra
respektive reglage med musen eller att skriva in en passande siffra i
respektive ruta i falten "Input” och "Output” direkt.

Exempelvis, om du tar bort de djupsvarta och de rent vita delarna dar
det inte finns nagra bildelement, genom att skjuta reglaget "Upper Level
Setting’lite till vanster och reglaget "Lower Level Setting” lite till hoger
som "histogram-illustrationen till vanster visar s kommer du att kunna
skapa en fargrik bild som bast utnyttjar de fargnivaer som bilden har
fran borjan.

JEm——

Input

Klicka pa ”Auto Setting”.

Detta kommer att automatiskt ta bort de delar som
inte har nagon information (bildelement) fran
histogrammet och korrigerar bilden s& att den

[0 oo 55" utnyttjar alla fargnivaer fran 0 till och med 255.

Korrigeringens resultat kommer att aterges i den
férhandsvisade bilden (preview image) i visnings-
omradet for korrigerad bild.
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FARGKORRIGERING

“Histogram”-korrigering — Att korrigera RGB-kanaler var fér sig:

Tona Cutves and Hislogram 1. Klicka pa knappen "RGB Histograms™.

Fonstret "Tone Curves and Histogram” breddas at
héger och histogram fér "R”, "G” och “B” (bilden till
vanster) visas.

Du kan stédnga histogrammet fér respektive kanal
genom att klicka pa knappen "RGB Histograms” igen.

2. Dra kontrollerna "Upper Limit Setting”
(A till hoger) och ”Lower Limit
Setting” (A till vanster) pa
reglageraden "Input Level” med musen

i [ fér respektive kanal, eller skriv in en

= passande siffra i respektive ruta for

| falten "Input Level” och ”Output Level”
S

s direkt.

Korrigeringens resultat kommer att aterges i den
férhandsvisade bilden (preview image) i
visningsomradet for korrigerad bild.

i Du kan avbryta alla typer av korrigeringar som gjorts i
fénstret "Tone Curves and Histogram” genom att klicka
pa "Reset”.

gk Den férhandsvisade bilden (preview image) i visnings-
[0 [t =5 omradet for korrigerad bild kommer att aterga till sin

o ursprungliga status, dér inga korrigeringar hade gjorts.
utput
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FARGKORRIGERING

Att korrigera ljusstyrka, kontrast och fargbalans:

= DIMAGE Image Viewer Utility

] |

Thumbnail Color Correchon | Shapness |

) == oo rale]

h

Biightness. Conirast and Color Balance Cesnsction E
T T T

—p

— [

fled]) J_ o
brrls] —— —— o
Bl ——F— [
Auoseing|  Resst |

1. Klicka pa knappen ”Brightness,

Contrast and Color Balance
Correction”.

Fonstret "Brightness, Contrast and Color Balance
Correction” (bilden nederst till vanster) 6ppnas.

. Dra respektive reglage med musen,

eller skriv in en passande siffra i
respektive ruta.

For respektive reglage géller att ju langre till hger
du flyttar reglaget frdn mitten raknat (ju hogre
plussiffran ar i rutan), desto storre effekt far
korrigeringen.

A andra sidan, ju langre till vanster du flyttar reglaget
fran mitten raknat (ju hogre minussiffran &r i rutan),
desto storre effekt far korrigeringen &t motsatt hall.
Exempelvis, ju langre du flyttar reglaget "Brightness”
at vanster fran mitten raknat, desto mérkare kommer
bilden att bli. Eller, ju langre du flyttar reglaget
"Green(G)” till vanster fran mitten, desto farre grona
element far bilden och hela bilden blir mérklila.

Du kan skriva in en siffra fran =100 t.o.m. 100.

Korrigeringens resultat kommer att aterges i den
férhandsvisade bilden (preview image) i visnings-
omradet for korrigerad bild.
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Blrnghiress

Conlrast

Redif)

GraeniG)

Blue(8]

Om du klickar pa "Auto Setting”, kommer ljusstyrkan
(Brightness) och kontrasten (Contrast) att automatiskt
justeras baserat pa den ljusstyrkeinformation som RGB-
fargbalansen (color balance) innehaller.

Du kan avbryta alla typer av korrigeringar som gjorts i
fonstret "Brightness, Contrast and Color Balance
Correction” genom att klicka pa "Reset”.

Den férhandsvisade bilden (preview image) i visnings-
omradet for korrigerad bild kommer att aterga till sin
ursprungliga status, dér inga korrigeringar hade gjorts.
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FARGKORRIGERING

Att korrigera nyans, méttnad och ljushet:

22 DiMARF Image Viewer 1ltility

%8| "3| %1 %[ Ca|
Thumemai - Color Correction | Sharpness |

e ‘?;E; oorda|

"Justerat fargprov innan
korrigeringar”
(hue/nyans)

"Justerat fargprov efter
korrigeringar’
(hue/nyans)

1.

Klicka pa knappen ”Hue, Saturation

and Lightness Correction”.

Fonstret "Hue, Saturation, Lightness Correction”
(bilden nederst till vanster) éppnas.

Dra respektive reglage med musen,
eller skriv in en passande siffra i

respektive ruta.

Om du flyttar reglaget "Hue”, andras nyansen (hue)
som visas av "Adjusted Color Sample INNAN
Corrections” i rétt, blatt och gront, till den status som
syns i "Adjusted Color Sample After Corrections”.

Ju langre du flyttar reglaget "Saturation” at hoger fran
mitten réknat (ju stérre plussiffran som du skrivit in i
rutan ar), desto livfullare blir bilden. Ju langre at
vanster du flyttar reglaget fran mitten réknat (ju
stérre den negativa siffran (absolut varde) som du
skrivit in i rutan &r), desto mindre livfull blir bilden och
det 6kar bildskarmseffekten.

Om du flyttar reglaget "Lightness”, justeras hela
bildens ljushet.

Du kan skriva in varden fran —180 t.o.m. 180 for
"Hue” och frdn —100 t.o.m. 100 fér "Saturation” och
"Lightness”.

Korrigeringens resultat kommer att aterges i den
férhandsvisade bilden (preview image) i visnings-
omradet for korrigerad bild.
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Om du klickar pa "Auto Setting”, kommer "Saturation”
(fargmattnaden) att justeras automatiskt med tonvikt pa

Hue 5 aturabion Lighiness Comachon

Hus J ________ o framtrddande delar av bilden och behalla "Hue”
i —J— P (nyansen) och "Lightness” (ljusheten) som de &r.
......... '
2 J P Du kan avbryta alla typer av korrigeringar som gjorts i
— fonstret "Hue, Saturation, Lightness Correction” genom
att klicka pa "Reset”.

Auto Geling|  Reest Den férhandsvisade bilden (preview image) i visnings-
omradet for korrigerad bild kommer att aterga till sin
ursprungliga status, dér inga korrigeringar hade gjorts.
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Korrigering av "Variation”:

Du kan korrigera "Color Balance” (fargbalans), "Brightness & Contrast” (ljusstyrka & kontrast) och (fargmatt-
nad) "Saturation” samtidigt som resultatet efter justeringar kan kontrolleras pa simuleringsbilder.

© DiMAGF Image Viewer Hiility 1. Klicka pa knappen “Variation
Correction”.
-ﬂl 'B| ﬂll %lnﬁl Fénstret "Variation” (bilden nederst till vanster)
oppnas.

Thumbnal  Cokor Correction | Sharpness |

e G L=11=1 - Y

2. Valj onskat "variation”-alternativ pa
rullgardinslistan i menyrutan ”Select
‘ Variations”.

Du kan vélja en av tre varianter; "Color Balance”,
"Brightness & Contrast” och "Saturation”.

Ett antal olika bilder visas beroende pa det valda
“variation”-alternativet (se sidorna 49 t.o.m. 55).

Color Balarcs = '_J_' 0 Eeplay Lt

Bightness & Corliast | = —j— [0 I Disphoy Limi

S atuaation - I—J—l [0 T Disghay it
| L

Cuareri

Less 5 aturaton ioin Satuabon

Menyrutan ”"Select Variations”
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Korrigering av “’Variation” — Fargbalans:

Reglaget "Adjust Correction Level” (justera
— korrektionsniva)

[Coke Batarce | —F— [0~ e
I— Kontrollrutan "Display Limit” (visa begrénsningar)

GreenlG)

Aesed I

Om du valde alternativet "Color Balance variation”, som visar "Current”’ (den aktuella) bilden i mitten och
sex andra simuleringsbilder fér "Red (R)”, "Magenta (M)”, "Blue (B)”, "Cyan (C)”, "Green (G)” och "Yellow
(Y)”, dar respektive simuleringsbild har justerats med en niva upp till "Current” (aktuell bild).

Om du klickar p& en énskad simuleringsbild, visas helt nya simuleringsbilder genom att ersétta den aktuella
bilden (current) med den utvalda simuleringsbilden.

Om du drar reglaget ”Adjust Correction Level” med musen, s& kan du férandra graden av justering med
en niva fran grundvérdet (10) till ett annat i omradet fran 1 t.o.m. 20.

Om du markerar kontrollrutan ”Display Limit”, kommer de delar av simuleringsbilderna som 6verskrider
sina visningsgrénser (0 eller 255) att bli omvanda nar du justerar respektive fargbalans fér’ Red (R)”,
"Magenta (M)”, "Blue (B)”, "Cyan (C)”, "Green (G)” och "Yellow (Y)".

Du kan avbryta alla typer av korrigeringar som gjorts i “Color Balance variation” genom att klicka pa
"Reset”. Den aktuella bilden (current) i mitten och de sex simuleringsbilderna kommer att aterga till den
status som gallde nar fonstret "Variation” 6ppnades for férsta gangen.
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Korrigering av "Variation” — Ljusstyrka & kontrast:

Reglaget "Adjust Correction Level” (justera
korrektionsniva)

Vaisnn e
IBlu)l‘lﬂr&Ewilarl "I S I ] = m
I— Kontrollrutan "Display Limit” (visa begrénsningar)

Lews Braghtress/Lers Lews Brightrmess Less BrightnessMoe
Mare Cortiast

Mone Brighiress/Levs Move Brightress
Hesal |

Om du valde alternativet "Brightness & Contrast variation”, som visar "Current” (den aktuella) bilden i
mitten och sex andra simuleringsbilder, dér respektive simuleringsbild har justerats med en niva ("Less”,
(mindre) "Current” och "More” (mer)) for "Brightness” och behéller samma status i horisontell riktning och fér
"Contrast” i vertikal riktning fran bilden "Current”.

Om du klickar pa en dnskad simuleringsbild, visas helt nya simuleringsbilder genom att ersatta den aktuella
bilden (current) med den utvalda simuleringsbilden.

Om du drar reglaget ”Adjust Correction Level” med musen, s kan du férandra graden av justering med
en niva fran grundvardet (10) till ett annat i omradet fran 1 t.o.m. 20.

Om du markerar kontrollrutan ”Display Limit”, kommer de delar av simuleringsbilderna som 6verskrider
sina visningsgranser (0 eller 255) att bli omvanda nar du justerar "Brightness & Contrast”.

Du kan avbryta alla typer av korrigeringar som gjorts i "Brightness & Contrast variation” genom att klicka pa
"Reset”. Den aktuella bilden (current) i mitten och de sex simuleringsbilderna kommer att aterga till den
status som géllde nar fonstret "Variation” 6ppnades for férsta gangen.
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Variation Correction — Saturation:

Reglaget "Adjust Correction Level” (justera
korrektionsniva)

o«
Igdudul I I 0

P Diplay L}
I— Kontrollrutan "Display Limit” (visa begrénsningar)

Less S sturation More S aturation

FIMI

Om du valde alternativet ”Saturation variation”, som visar "Current” (den aktuella) bilden i mitten och tva
andra simuelringsbilder visas i horisontell riktning, dar respektive simuleringsbild har justerats med en niva

("Less” och "More”) mot bilden "Current”.

Om du klickar pa en énskad simuleringsbild, visas helt nya simuleringsbilder genom att ersatta den aktuella
bilden (current) med den utvalda simuleringsbilden.

Om du drar reglaget ”Adjust Correction Level” med musen, s& kan du férandra graden av justering med

en niva fran grundvérdet (10) till ett annat i omradet fran 1 t.o.m. 20.

Om du markerar kontrollrutan ”Display Limit”, kommer de delar av simuleringsbilderna som 6verskrider
sina visningsgrénser (0 eller 255) att bli omvanda nar du justerar "Saturation”.

Du kan avbryta alla typer av korrigeringar som gjorts i "Saturation variation” genom att klicka pa "Reset”.
Den aktuella bilden (current) i mitten och de sex simuleringsbilderna kommer att aterga till den status som
géllde nar fonstret "Variation” 6ppnades for forsta gangen.
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Att avbryta korrigeringen:

& DiMARF Image Viewes |llility Klicka pa knappen ”"Undo”.
Du kan avbryta den aktuella bildkorrigeringen och
- | -; | ", | | aterstalla bilden till sin ursprungliga status. Du kan
;ﬂ -a = E I:In halla pa att avbryta gjorda justeringar genom att
. . upprepade ganger klicka pa knappen sa langt din
Thumgnai - Color Correcion | Sharpess | dators minneskapacitet tillater.

2= =E(o)cme

Att aterstélla den avbrutna korrigeringen:

& DiMAGF Image Viewer [iility Klicka pa knappen "Redo”.

Nu kan du ater genomféra den avbrutna justeringen.
w5 "8| 2| % U

Thumbnail - Color Correction | Sharpness |

= g@@lg[

Att avbryta alla fargkorrigeringar:

)

Klicka pa knappen ”Reset All”.

Nu kan du avbryta alla fargkorrigeringar.

= DIMAGRF Image Viewer |ltility

8|8/ %1 % Do

Thumtnai - Color Correction | Sharpness |

2% 5E ol o(@e|
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FARGKORRIGERING

”Snapshot”:

Du kan tillfalligt spara den férhandsvisade bilden (preview image) som visas i omradet for korrigerad bild i
visningsomradet for “snapshot”.Om du sparar "snapshot’-bilden fér varje fas av justeringen, sa kan du
snabbt férhandstitta pa bilden i varje justeringsstatus.

Klick pa knappen ”Snapshot”.

Den aktuella férhandsvisade bilden
[ . sparas tillfélligt som en miniatyrbild i
ﬂl'&"&'ﬁ- &I ‘ omradet for visning av "snapshot”.

Om du klickar pa en av miniatyrbilderna
hamzs (thumbnails) i omradet for visning av
RGN "snapshot”, sa kan du férhandstitta pa
bilden i omradet fér férhandsvisad bild.

& DiMAGE lmign Viwer Uity

Thumbesd | ok Comaction | Shamness |

FESEEEE

Du kan lagga till bilder i omradet for visning av "snapshot” s& langt din dators minneskapacitet tillater.

Om du vill radera miniatyrbilder i omradet for visning av "snapshot”, valj ut den miniatyrbild som skall
raderas och tryck sedan pa "Delete”-tangenten (tryck pa "Command”- och "D”-tangenterna samtidigt pa

Macintosh).
Om du stanger programmet, kommer alla bilderna i omradet for visning av "snapshot” att raderas.
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Férgkorrigerings-"Job” (Color Correction Job):

Du kan registrera atgardade fargkorrigeringar i respektive korrigeringsfénster som "Color Correction Job”.
Om du har ett fast korrigeringsmonster (i viss man), sa kan du latt utféra det fasta fargkorrektionsmonstret
genom att registrera serien av korrigeringsatgarder som “color correction job” och bara vélja ut det "job” som
passar.

1. Genomfér dnskade korrigeringar i den
forhandsvisade bilden i omradet for
visning av korrigerad bild (Correction
Image Display area).

iy 2. Klicka pa knappen ”Store a Color
Correction Job”.

‘ |—'ﬂ| | Fonstret “Store a Color Correction Job” éppnas.

IShupnmI

B - @ =

- —

3. Skriv in ”job”-namnet och klicka

sedan pa "OK”.

Serien av korrigeringsatgarder som gjorts i steg 1
Cancel | registreras (sparas) som ett “color correction job”.

Job Mama: |Fn|_H P_lIpdnad
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For att tillampa det registrerade "color correction job” pa andra bilder, gér féljande:

1. Visa den bild som du vill tillampa
serien av fargkorrigeringar pa, i
visningsomradet for korrigerad bild.

iy 2. Klicka pa knappen ”Select a Color

Correction Job”.
| th ‘ Fonstret "Select a Color Correction Job” éppnas.

ISharprmI

oo /@ e bo(E) /=

3. Viilj det "color correction job” som du
Calor Correction Job: Diiginal Image: vill tillampa och klicka sedan pa "OK”.

Den registrerade serien av fargkorrigeringar
tillampas pa“den just férhandsvisade bilden.
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Att jamféra bilder fére/efter gjorda korrigeringar:

Klicka pa knappen ”Pre/Post Correction Comparison”.

2L IMMAGE Image Veewe Ulility

%a|=a|% = Us|
Thusmbesd ol Corection | Shavpeess |

&% F2| 0| o e bl

Du kan kontrollera resultatet av korrigeringen genom att jamféra med den ojusterade bilden som visas till
vénster med den korrigerade bilden till hdger.

Om du klickar en gang till pa knappen "Pre/Post Correction Comparison”, férsvinner den ojusterade bilden
och bara den justerade bilden finns kvar.
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Att visa hela den korrigerade bilden:

Klicka pa knappen "Whole Image”.

= DHYAGE Image Yiewer Utility =10]x]
‘ w8 =8| = Ua||
Thumbnsd  Color Conection Ismml

B 5] oo m e bl s TR

Bi2a/23

Hela den korrigerade bilden 6kas eller minskas i férhallande till storleken pa huvudfénstret och syns i
visningsomradet for korrigerad bild.

Om du klickar en gang till pa knappen "Whole Image”, sa aterstélls bilden till sitt originalformat.
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Visning av miniatyrbildsnummer (Thumbnail Number)

Om du valde bildmappen (se sidan 19), s kommer det totala antalet bilder i mappen samt numret pa den
bildruta som for tillféllet visas.

numret pa den bildruta som for det totala antalet bilder i (den
tillifallet visas Oppnade) mappen

25 DIMAGE Image Yiewer Utility

%]/ = |ca |

Thumbnail  Color Conection | Shapness |
I s B3
[4] 27 || Giioarino

] iy e | - el G oo
[} . = | |
Om du klickar pa ” €”, visas den féregaende bilden.
Om du klickar pa ”» ”, visas nasta bild.
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Visning av RGB-vérde:

RGB-véardena visas for markérens aktuella placering i den férhandsvisade bilden i omradet for visning av
korrigerad bild.

2% DIMAGE Image Yiewar Uility

(=] e |
Thumbnail  Color Canection | Sharpness |

- — - Fral s
B =2 o] o 68 e )| w0 g;;g;m)
Lk
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SKARPA (SHARPNESS)

Om du klickar pa fliken "Sharpness”, kommer féljande fonster for skarpejustering att dppnas. Du kan stélla
in den frekvens som skall Iaggas vikt pa eller den skérpegrad som skall framhé&vas medan dessa effekter
kan kontrolleras pa den férhandsvisade bilden.

& DMAGE lmsgn Wiowss Uity

w3 %= Ca

Thurrbeiad | Coke Comection  §harpmsss |

Frequency in be
LLiws Faevpanricy Hagh Fieauency

Iragres o be

ity e
F Praview et |

1. Dra reglaget "Frequency to be” med musen fér att vélja den frekvens som du
vill skall framhéava skarpan.
Du kan inte stélla in reglaget mellan gradstegen.

2. Drareglaget "Degree to be” med musen for att vélja den skadrpegrad som du
vill lagga vikt pa. Eller skriv helt enkelt in vardet direkt i rutan till héger.
Du kan inte stélla in reglaget mellan gradstegen (géller endast Windows®).
Du kan stalla in vardet i steg om ”0,1” i omradet fran 0,0 t.o.m. 2,0.

Reglaget &r lankat till vardet i rutan. Om du &ndrar endera, sa kommer det andra vardet (placeringen)
att &ndras i samma grad.
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Om du markerar kontrollrutan ”Preview”, sa kan du aterge effekten av korrigeringen pa den férhandsvisade
bilden i realtid i fénstret "sharpness correction” (korrigering av skérpan).

Du kan vélja férstoring av visningen bland sex alternativ: 100%, 66,7%, 50%, 33,3%, 25% och 16,7%. Om
du klickar pa "+"-knappen under den férhandsvisade bilden, blir visningen av den férhandsvisade bilden
forstorad. Om du klickar pa "-"-knappen, férminskas den.

Om du flyttar markdren éver den férhandsvisade bilden, andras markéren till formen av en hand. Du kan
flytta runt den férhandsvisade bilden for att kunna se andra delar av av den genom att dra den med den
handformade markéren.

Du kan avbryta alla typer av korrigeringar som gjorts i fonstret "sharpness correction” genom att klicka pa
"Reset”. Reglaget "Degree to be” aterstalls till I1age "0” och det visas som 0 i rutan till hdger.

~—Om bildfrekvens (High-Frequency, Low-Frequency): —

s an. Inom en (viss) faststalld (band)bredd i en bild, n&r &ndringar av

bild > ljusstyrkan visas som illustrationen till vanster, kallas det antal
vagor som finns inom en (viss) faststalld bandbredd for
frekvens (Frequency).

=3
o:
«Q

Den del dar toppar och dalar upptréder frekvent och skapar
skarpa kurvor som den 6versta vanstra illustrationen visar,
kallas “High-Frequency” (hdgfrekvent) och, inom samma
bandbredd, kallas den del dar toppar och dalar verkar komma
" mera séllan och skapar mjukare kurvor, som visas av den

9 nedre illustrationen till vanster fér "Low-Frequency”
(lagfrekvent).

Dérfor kan du uppna maleffekten genom att vélja den frekvens
som huvudsakligen finns i den del som du vill framhéva med
reglaget "Frequency to be”. Vi rekommenderar att du arbetar
med din bild samtidigt som du kontrollerar den férhandsvisade
bilden i fénstret "sharpness correction” eftersom den frekvens
som ger den optimala effekten avgodrs av det fotograferade

lag motivet eller bildstorleken.
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ATT STANGA PROGRAMMET

Klicka pa stédngningsrutan i huvud-
fénstret (”X”-knappen i huvudfénstrets
o6versta hogra hérn i Windows® och
“[_]”-knappen langst till vanster i
titelféltet pa Macintosh).

Huvudfénstret stdngs och programmet avslutas.

O)——— DIMAGE
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ArcSoft Photolmpression™

ArcSoft Photolmpression™ ar ett bildbehandlingsprogram som ar enkelt att arbeta med,
speciellt skapat fér konsumentbruk.

Systemkrav: Systemkrav:
For PC: For Macintosh:

¢ Pentium-baserad dator eller motsvarande e PowerPC

¢ Windows®95/98/Me/2000/NT *Mac OS 8.5 - 9.1

* 32MBinternminne (RAM)
* 125MB tillgangligt harddiskutrymme
* 16-bitars fargvisning (eller béttre)

* 32MB RAM (64MB rekommenderas)
* 120MB tillgéngligt harddiskutrymme

* 16-bitars fargvisning (eller béttre)
¢ CD-ROM-lasare ¢ CD-ROM-lasare

e Mus * Mus

Installation av Photolmpression:
For PC:

1. Placera ArcSoft Photolmpression CD-ROM i din CD-ROM-Iasare.
Programmet kommer att startas och kéras automatiskt i ditt system.
2. Folj instruktionerna pa bildskarmen for att slutfora installationen.

Om funktionen for automatisk visning pa din dator ar avstadngd, s& maste du installera
programmet manuellt genom att folja nedanstédende steg:

1. Placera ArcSoft Photolmpression CD-ROM i din CD-ROM-lasare.
2. Klicka pa Start > Kér/Run.

3. | dilaogrutan "Kér/Run” skriver du in D:\Setup.exe (dar “D” motsvarar din CD-ROM-l&sare).
4. Klicka pa OK.

5. Folj instruktionerna pa bildskdrmen for att slutféra installationen.
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ArcSoft Photolmpression™

Installation av Photolmpression:
For Macintosh:
1. Placera ArcSoft Photolmpression CD-ROM i din CD-ROM-lasare.
En CD-ROM-symbol visas pa bildskarmen.
. Dubbelkilcka pa CD-ROM-symbolen for att dppna den.
. Dubbelklicka pa mappen med det sprak som du vill installer, for att dppna den.
. Dubbelklicka pa symbolen "Photolmpression Installer”. Installationen startat.
. Folj instruktionerna pa bildskarmen for att slutféra installationen.

a b~ wDdND

For ytterligare information om programmet ArcSoft Photolmpression, se PDF-
handledningen i mappen "MANUAL".

9224-2770-27 H-A107
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