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Spoleénost Minolta Vam dékuje za koupi digitalniho fotoaparatu
Dimage EX, vybaveného operaénim prostfedim Digita™ a programovym
vybavenim Digita Desktop™, oboji z produkce spole¢nosti FlashPoint
Technology.

Programové vybaveni Digita Desktop™ je obsluzny program pro pfenos

dat mezi pocitaem a digitalnim fotoaparatem. Programové vybaveni

umoznuje:

« Zobrazit nahledy snimkd na obrazovce poéitaéového monitoru

- Kopirovat obrazy do fotoaparatu, na pevny disk pocitace nebo na
vyménna pamétova média, napf. na diskety

» Mazat snimky uloZené na pamétové karté CompactFlash™ ve
fotoaparatu

 Upravovat snimky ulozené na pevném disku pocitace, k dispozici je
ofiznuti snimku, rotace obrazu, zména jasu nebo kontrastu, pfipadné
doplnéni textu do snimku

Tisknout fotografie

« Ukladat snimky do souborti ve véech nejrozsifenéjsich grafickych
formatech

Dalkové ovladat spoust zavérky fotoaparatu z poéitaée (pouze pies
infraCervené rozhrani IrDA)

Vytvéret digitalni prezentace ze snimku, naétenych z fotoaparatu

* Navod k pouziti programového vybaveni nesmi byt kopirovan ani jako celek ani po
Castech bez predchoziho pisemného svoleni spole¢nosti Minolta Co., Ltd.

¢ © 1998 Minolta Co., Ltd.

* Pfitvorbé navodu byla provedena veskera opatreni k zajisténi maximalni presnosti
pokynt. Pokud budete mit jakékoliv dotazy, pokud v navodu objevite chyby nebo
nedostate¢né informace, obratte se na mistni zastoupeni spolecnosti Minolta.

Spole¢nost Minolta neodpovida za Skody, ztraty nebo poskozeni, zplisobena
¢innosti popisovaného pfistroje.

* Z4dné dasti knih, Sasopist, hudebnich dél a jinych produktd chranénych autorskymi
pravy nesmi byt pouZzivény, kopirovany nebo ménény bez predchoziho svoleni
autora, vliastnika autorskych prdv nebo jeho nastupce, s vyjimkou pouZziti pro
soukromé ¢&i ekvivalentni ucely.

Proététe si pozorné cely Navod k pouZiti softwaru, ktery Vam pomUze vyuzit vSech
vlastnosti a prednosti programového vybaveni.

Pokyny v ndvodu predpokladaji zakladni znalosti préace s opera¢nim systémem
Windows® nebo MacOS. Uréité zruénost pfi praci s mysi a s jejim pouzitim pro
prdci s nabidkami i pfikazy, pouzivanymi v daném operac¢nim systému, Vam
znacné usnadni pouzivani programového vybaven.

V Navodu k pouziti softwaru nejsou uvedeny zakladni pokyny pro:

* pouzivani osobniho pocitace;

* pouzivani operaéniho systému Windows® 95, Windows® 98, Windows® NT

* pouzivani pocitace Macintosh ani jeho opera¢niho systému;

Pro ilustraci pfikladdi byl v ndvodu pouzit operaéni systém Windows® 95. Vzhled

nékterych obrazovek, oken a dialogt mdze byt v ostatnich operac¢nich systémech
odlisny.

Nézev Digita, symbol Digita a Digita Desktop™ jsou obchodni zna¢ky nebo
registrované ochranné znamky spole¢nosti FlashPoint Technology, Inc.,
registrované v USA a dalSich zemich.

Macintosh®, symbol Apple, Apple® a Power Macintosh®, QuickTime® a AppleTalk®
jsou registrované ochranné znamky spolec¢nosti Apple Computer, Inc.

CompactFlash™ je registrovana ochranna znamka spole¢nosti SanDisk.

MS, MS-DOS, Microsoft, Windows®, Windows® 95, Windows® 98 a Windows® NT
jsou registrované ochranné znamky spolecnosti Microsoft Corporation.

Oficidlni nazev pro Windows® je Microsoft® Windows® Operating system.
i486 a Pentium jsou registrované ochranné znamky spolec¢nosti Intel.

Ostatni jména spolecnosti a ndzvy produktll mohou byt rovnéz registrovanymi
ochrannymi znamkami nebo obchodnimi znac¢kami odpovidajicich spole¢nosti.
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Nez zachete...

Slozeni dodavky

Podle nésledujiciho seznamu zkontrolujte, zda Vam byly dodany vSechny dily.
Pokud nékteré chybi, obratte se na prodejce fotoapardtu nebo autorizované
stfedisko spole¢nosti Minolta.

Télo fotoapardtu Dimage EX

Objektivova jednotka Zoom 1500 nebo Wide 1500
Pouzdro na fotoaparat CC-EX1

Zapéstni feminek HS-V1

Videokabel VC-EX1

Pamétova karta CompactFlash

4 ks alkalickych baterii, typ AA

Adaptér pro sériové rozhrani SC-EX1#

Adaptér pro pripojeni k pocitaci Macintosh MA-EX1
Kompaktni disk Dimage EX

Kompaktni disk s elektronickymi navody (pro fotoaparat i programoveé
vybaveni)

Zarucni list a Registracni karta vyrobku a programového vybaveni
Program Adobe™ Photoshop™ LE

Registrace programového vybaveni

Nez zaCnete programoveé vybaveni skeneru pouzivat, zaregistruijte jej.
Pokud programoveé vybaveni skeneru zaregistrujete, budete mit k dispozici technickou

vvvvv

(Product & Software Registration) oddélte od zdruéniho listu, vyplrite jej a odeslete.

0 Informace z dotazniku budou spole¢nosti Minolta pouzity pouze pro zlepseni
sluzeb zakazniklm a k podpore vyvoje produktu. VSechny Udaje, které poskytnete,
budou povazovény za soukromé a dvérné.

Pojmy pouzivané v Navodu k pouziti softwaru

* V ndvodu se predpoklddd, Ze na pocitadi je instalovan pfislusny operacni systém
(Windows® 95, Windows® 98, Windows® NT, pfipadné& Macintosh OS) a potfebné
programové vybaveni (napf. ovladace zafizeni).

* V ndvodu jsou pro ilustrace pouzity obrazovky a dialogy, které se objevuji
v programovém vybaveni fotoapardtu, uréeném pro Windows. Ve vzhledu obrazovek
a dialogt verzemi programového vybaveni pro Windows a Macintosh jsou jen malé
rozdily. Pokud se jejich vzhled podstatné lisi, je verze pro Macintosh rovnéz
podrobné popsana.

* V ndvodu se predpokladd, Ze pouzivate dvojtlacitkovou elektronickou mys, uréenou
pro pravaky. Pojmy ,klepnuti“ a ,poklepani“ se vztahuji na jedno, resp. dvé, kratka
stisknuti (,kliknuti“) levého tlacitka mysi.

* Pojem ,tdhnout” nebo ,pretdhnout” oznacuje pohyb mysi se soucasné stisknutym
levym tlacitkem. Funkce spojené s pohybem mysi pfi souasné stisknutém pravém
tlacitku jsou v jednotlivych pfipadech podrobné vysvétieny.



Pro ¢innost programového vybaveni musi byt spinény nasledujici systémové
pozadavky.
Pocita¢ kompatibilni 2 .
s IBM PC/AT Pocita¢ Apple Macintosh
Pocitac pocita¢ kompatibilni s IBM PC/AT, | pocita¢ Apple Macintosh

vybaveny procesorem i486
DX2/66 MHz nebo nové&jSim

(pro pouziti pod Windows® 98/
/Windows NT: Intel Pentium 75
MHz nebo novéjsi),

pro specidlné sestavované
pocitace nelze poskytnout zaruky

(doporucuje se Power PC)
s procesorem srovnatelnym
nebo lepsim nez 68040
(pro pocitace kompatibilni
s MacOS nelze poskytnout
zaruky)

Operaéni systém

Windows® 95 (v&etné OSR2)
nebo Windows® 98/NT 4.0

MacOS System 7.6 az 8.1
(QuickTime 2.5 nebo novéjsi,
QuickTime 3.0 nebo novéjsi pro
prezentace snimku)

VGA (640 X 480 bodd), zobrazeni
nejméné 256 barev (doporucuje
se zobrazeni alespori 32 000
barevnych odstind)

Pamét nejméné 16 MB operacni paméti | nejméné 16 MB volné operaéni
RAM (Windows® 95/98) paméti
nejméné 32 MB operacni paméti
RAM (Windows® NT 4.0)

Pevny disk nejméné 32 MB volného mista

Monitor vyhovujici standardu nejméné uhlopricka obrazovky nejméné

13 palcd, zobrazeni nejméné
256 barev (doporucuje se
zobrazeni alespor 32 000
barevnych odstin()

Jednotka CD-ROM

pozadovana pro instalaci

Rozhrani

RS-232C,
IrDA (pouze Windows® 95,
Windows® 98)

sériové
(pro modem nebo pro tiskarnu)

Poznamka:

* Pokud programové vybaveni pouZivate pod Windows® NT, vyhrad'te pro néj alespori
100 MB (hodnota se lisi v zavislosti a aplikaci, béZicich sou¢asné, a proto je pouze
doporucend). Podrobné informace najdete v dokumentaci Windows a jeho
napovede.



Instalace programového vybaveni

Pfi instalaci programového vybaveni postupuijte podle nasledujicich pokyng. 4. Klepnéte na tlaCitko Next (DalSi).

* Zobrazi se okno Software License Agreement (Licen¢ni ujednani). Prectéte si
jeho obsah a potom pokraduijte v instalaci.

* Pokud s podminkami ujedndni nesouhlasite, ukoncete instalaci klepnutim na
tlacitko No (Ne).

Windows® 95/98/NT

V nésledujicich pokynech je jednotka kompaktnich diskl oznacovana pismenem D

a pevny disk pocitate pismenem C. 5. Klepnéte na tlac¢itko Yes (Ano).

1. Zapnéte pocita¢ a spustte operaéni systém Windows® 95/98/NT. * Zobrazi se dialog Choose Destination Location (Vybér cilové slozky). Pokud Vam
. ; e . ; ; nevyhovuje nabizend slozka, klepnéte na tlacitko Browse (Prochdzet) a zvolte

2. Do jednotky kompaktnich disku vliozte dodavany CD-ROM poZadovanou slozku.

s programovym vybavenim pro Dimage EX.

Choose Destination Location

3: Klepnéte na tlac¢itko Start, ukazte na polozku Spustit... (Run...),
do vstupniho pole zapiste d:\English\Software\Setup.exe a potom
klepnéte na tlac¢itko OK.

* Spusti se instalaéni program a zobrazi se privodce instalaci.

d:\English\saﬂware\Sethp.exe

6. Klepnéte na tlacitko Next (Dalsi).

* Zahdji se kopirovani potfebnych programd. Po ném se zobrazi nasledujici dotaz.

Question

* Pokud chcete zobrazit souboru README, klepnéte na tlacitko Yes (Ano)
a pozorné si prectéte obsah souboru.




Macintosh

Pred instalaci

* Antivirovy program a dokumentace ovlddaciho panelu mohou plsobit potize pfi
¢innosti instaldtoru. Uvedené programy bud pred instalaci odstrarite ze systému,
nebo jejich ¢innost do¢asné béhem instalace pozastavte.

1. Zapnéte pocitac.
2. Ukoncete vSechny aplikace.

3. Do jednotky kompaktnich disk( viozte dodavany CD-ROM
s programovym vybavenim pro Dimage EX.

4. Poklepejte na ikonu CD-ROM.

 Zobrazi se obsah kompaktniho disku.

[0 === Digita Desktop Software =i 018
5} G items, 2ero K available
FY
5
& [igitaDesktoplnstaller
|
1] i » | 2

Poklepejte na ikonu Installer (Instalator).

5. Poklepejte na ikonu Installer (Instalator).

e Zobrazi se nasledujici okno.

z Installer
m Digita
DESKTOP
1© 1998 FlashPoint Technelogy, Inc. All Rights Reserved.

6. Klepnéte na tlac¢itko Continue (Pokra¢ovat).

» Zobrazi se okno Software License Agreement (Licen¢ni ujednani).
* Prectéte si jeho obsah a potom pokracujte v instalaci.

* Pokud s podminkami ujednani nesouhlasite, ukoncete instalaci klepnutim na
tlacitko Do Not Agree (Nesouhlasim).

7. Klepnéte na tlacitko Agree (Souhlasim).

» Zobrazi se dialog Easy Install (Typicka instalace). V jeho levém dolnim rohu je
uvedena jednotka a slozka, do niz se bude programové vybaveni instalovat.

DigitaDesktopInstaller =—————0 5

Slouzi k volbé typu instalace

This installation process installs all the appropriate software to
uperdle yuur Digila Desklup Diyilal Camura un Apple recummended
Mac™ 05-based computer. Select Custom Install to override these
recommendations.

Po klepnuti na tlacitko Ize zvolit existujici
slozku nebo vytvorit novou slozku pro
(T instalaci programového vybaveni

ion Folder

(__selectFolder.. |

Digita Cesktop

DTG et P [_mstan__J|

7z

Jednotka a slozka, do nizZ se bude
programoveé vybaveni instalovat

8. Potvrdte volbu slozky. Pokud chcete slozku zménit nebo vytvorit
slozku novou, klepnéte na tlacitko Select Folder... (Zvolit slozku...)

9. Ze seznamu zvolte typ instalace.

———— omemanmer——--r8| °* Pokud zvolite Custom Install (VIastnl'
instalace), zobrazi se dialog pro volbu
[+ O Digita besicon ABpiication o instalovanych soucésti.

[] Digita Desktop™ Application 1] v v ,

O Goodies Folder A * Jestlize chcete nektery program
< [] Digita Desktop System Software i} . " s v

O] Digita besktop Extension 5] instalovat, klepnéte do ramecku vlevo
T A il od jeho ndzvu, program se oznadi

Disk space awailable: 212 437K Selected size : zero K = Symb0|em ,,X“-

ion Folder
(Coamerrarier] (I * Klepnutim na symbol ,Sipka vlevo“ se
g D [ mstan zobrazi vnorené sloiky. a programy,
2 symbol se zméni na ,Sipka doli*.

Zvolte poZzadované poloZzky.
Klepnutim na tla¢itko ,i“ vpravo se
zobrazi informace o pfisluSném
souboru.



10. Klepnéte na tlaéitko Install (Instalovat).

* Spusti se instala¢ni procedura. Na obrazovce se zobrazi indikétor pribéhu
instalace. Postupuijte podle pokynd na monitoru.

* Po skonéeni instalace se zobrazi ndsledujici okno.

s Installation was successful. You must
now restart your Macintosh to use your

new software.

11. Klepnéte na tlaéitko Restart.

Kam se instaluji soubory

 Uzivatelem zvolena cilova slozka (Destination Folder):
Digita Desktop (aplikace)
Goodies (slozka)

 Slozka Extensions (Rozsifeni)
Digita Desktop (rozsifeni)
Digita Camera (rozsifeni)

» Pokud zvolite instalaci Easy Install (Typicka instalace), zkopiruji se vSechny vyse
uvedené soubory. Pokud zvolite Custom Install (Vlastni instalace), budou
kopirovdny pouze oznacené soubory.

Adaptér pro sériové rozhrani SC-EX1

Adaptér SC-EX1 slouzi pro pfipojeni fotoaparatu k sériovému rozhrani pocitace.

1. Vypnéte fotoaparat i poéitac.

2. Sejméte z fotoaparatu objektivovou
jednotku.

3. Nasadte vystupek na adaptéru do
otvoru ve fotoaparatu a adaptér
pritisknéte ve sméru Sipky na obrazku,
dokud se slysitelnym zvukem nezaskodi.

Pocitace kompatibilni s IBM PC/AT

4. Zastréku D-Sub s 9 vyvody zasunte do
konektoru sériového rozhrani pocitace.

 Otvory zastrCky nasadte na koliky zasuvky,
peclivé ji zasurite a zajistéte Srouby.

* Pro pfipojeni k pocitaci Macintosh pouzijte
adaptér SC-EX1 a jeho kabel pfipojte pres
adaptér MA-EX1 do rozhrani pro modem
(nebo do rozhrani pro tiskarnu).




* Koliky zéstréky peclivé zasurite do otvord

zdsuvky rozhrani pro modem (nebo pro
tiskdrnu).

Vétsina pocitacd Macintosh je vybavena
dvéma sériovymi rozhranimi, rozhranim
pro modem a rozhranim pro tiskarnu.

Pro pfipojeni fotoaparatu pouzivejte, pokud
je to mozné, rozhrani pro modem.

Sériové rozhrani uréené pro LocalTalk
(obvykle rozhrani pro tiskarnu) nemusi po
pfipojeni fotoaparatu pracovat spravné. Je-li
rozhrani tiskdrny ur¢eno pro LocalTalk,
nastavte komunikaci AppleTalk na Inactive
(Odpojen) (v nabidce & zvolte polozku
Chooser (Pfipojeni)) pred pfipojenim
fotoapardtu k rozhrani tiskarny.

Nékteré modely pocitacd Macintosh
(PowerBook, PowerBook Duo) maji pouze

jediné sériové rozhrani, rozhrani pro tiskarnu.

Pokud je pocita¢ vybaven procesorem

fady 68K, vzdy pred pfipojenim fotoaparatu
nastavte komunikaci AppleTalk na Inactive
(Odpojen) (v nabidce @ zvolte poloZzku
Chooser (Pfipojeni)).

Operaéni systém Macintosh OS 8 nebo
novéjsi: pouzijte ovladaci panel modemu

a nastavte rozhrani pro modem jako rozhrani
pro tiskarnu.

. Pfepnéte fotoaparat do rezimu Pfipojeni
k poéitaci.

* Prepinac rezimu Cinnosti pfesunte do polohy

PC.

Infracervené rozhrani IrDA
(Windows® 98 a Windows® 95)

Misto sériového rozhrani Ize pro prenos dat do pocitae pouzit komunikaci pomoci
infracerveného zareni.

IrDA je standard bezdrdtové komunikace s vyuzitim infracerveného zareni stanoveny
asociaci IrDA (Infrared Data Association). Digitdlni fotoaparat Dimage EX je
kompatibilni se standardem IrDA verze 1.0, ktery dovoluje pfendSet data vysokou
rychlosti, az 115 Kb/s.

* Rozhrani IrDA nelze pouzit v prostfedi Windows® NT nebo Macintosh.

Ndsledujicim postupem si ovérte, zda Ize Vas pocita¢ pouzit pro bezdratovy prenos
dat infracervenym zarenim.

1. Ovéfte si, zda ma pocita€ vestavéné infra¢ervené rozhrani nebo zda je
vybaven externi adaptérem IrDA.

2. Klepnéte na tlacitko Start, ukazte na polozku Nastaveni (Settings)
a klepnéte na polozku Ovladaci panely (Control Panel).

3. Poklepejte na ikonu System (Systém) a potom klepnéte na zalozku
Device Manager (Spravce zafizeni).

4. Ovérte si, zda je dostupna polozka Infrared (Infracervené rozhrani)
a potom klepnéte na symbol ,,+“ vievo od ni.

5. Ovérte si, ze ve stromové strukture je dostupna polozka Infrared port
on laptops or desktop (Infracervené rozhrani laptopu nebo stolniho
poditace).

e Zobrazené poloZky zavisi na pouzitém operaénim systému.
6. Klepnutim na tla¢itko OK zaviete zobrazené okno.

7. Zkontrolujte, zda je dostupna ikona Infrared Monitor. Poklepanim na
ikonu spustte monitorovani infraéerveného rozhrani.



Klepnéte na zalozku Options (Moznosti).

# Infrared Monitor [7]x

Status  Options | Preferences | Identification |

¥ {Enable infrared comminication on:j|EUM1 j
Providing spplication suppart an COM4 and LPT3

¥ Search for and provide status for devices in range

Search every |3 3: seconds

¥ Enable software instal for Plug and Play devices in range

™ Limit connection speed ta |15 kbps -~

Restare Defaults

Ovéite si, Ze jsou zatrZzeny volby Enable infrared communication on
[COMXx] (Povolit infraGervenou komunikaci pfes COMx) a Search for
and provide status for devices in range (Patrat po zafizenich

v dosahu a urdéit jejich stav).

0k | cameel | b | Hep

10. Klepnutim na tlac¢itko OK zavrete zobrazené okno.

Pripojeni
1. Zapnéte poéita¢, potom spustte Windows® 98 nebo Windows® 95.
2. Zapnéte fotoaparat.
3. Prepnéte fotoaparat do rezimu Pfipojeni k pocitaéi.
* Prepinac rezimu Cinnosti presunte do polohy PC.

4. Natocéte fotoaparat tak, aby jeho okénko rozhrani IrDA smérovalo
k vestavénému nebo externimu infraGervenému rozhrani pocitace.
* Vzajemna poloha okének infracervenych rozhrani fotoaparatu a pocitace je
zndzornéna na obrdzcich na strance 11.
 Pocita¢ automaticky zjisti fotoapardt a navaze s nim spojeni.
* Po navazani normalni komunikace mezi pocitatem a fotoaparatem se z pocitace
ozve akusticky signal.

5. Kdyz obsluzny program Infrared Monitor zobrazi okno Condition
(Stav), objevi se nasledujici dialog, pokud bude spojeni v pofadku.

# Infrared Monitor x
Shatus |Elpt|ons| Preferences | Identification |

} { One available infrared device is in range.
Searching for devices in range every 3 seconds.

Saftware installation for Plug and Play devices in
1ange iz enabled.

Awailable infrared devices in range:

%5 Minoka DCAM

[For information on establishing communication with infrared
devices, please click Help.)

0K | Cencel | b | hen |

 Okno Condition (Stav) mdzete zobrazit nasledujicim postupem.
1. Klepnéte na tlacitko Start, ukazte na polozku Nastaveni (Settings)
a klepnéte na polozku Ovlddaci panely (Control Panel).
2. Poklepejte na ikonu Infrared Monitor a potom klepnéte na zdlozku Condition
(Stav).
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Pripojenti fotoaparatu k pocitaci

Okénko rozhrani IrDA na predni strané fotoaparatu Dimage EX by mélo
byt 30 az 60 cm od vestavéného nebo externiho infraéerveného rozhrani
pocitace a v rozsahu +15° od kolmého sméru k nému.

[Bocni pohled] [Pohled shora]
Okeénko rozhrani IrDA na predni Prenosova jednotka IrDA notebooku
strané fotoapardtu Dimage EX nebo adaptér prenosové jednotky IrDA

€ >

30 - 60cm

» QOvérte si, ze prenosova jednotka IrDA je natoCena pfimo k fotoaparatu.
* Uvedené obrézky jsou informativni, skute¢né usporadani se mize u jednotlivych
poditach lisit.

11



Windows® 95/98/NT

Propojte digitalni fotoaparat s poc¢itaéem (stranky 8 a 9).

Zapnéte pocitaé.

P 0 N =

Klepnéte na tlacitko Start, ukazte na polozky Programy (Programs)
a Digita Desktop, potom klepnéte na Digita Desktop.

* Na obrazovce se objevi ovladaci panel aplikace Digita Desktop.

:! Digita Desktop

Open File
Open Folder
Find Connec Create
5. Klepnéte na ikonu Connect (Pfipojit).
 Zobrazi se nasledujici okno.
Select a capture device to connect: |

i 3
Digita Camera [Serial]
Dvigita Camera [LISE]

QK. I Cancel |

6. Klepnutim zvolte pozadovany zptisob pfipojeni a potom klepnéte na
tlacitko OK.

* Zvolte bud pfipojeni pres sériové rozhrani (Serial) nebo pres infracervené
rozhrani (Infrared).

Zapnéte fotoaparat a prepinac rezimu ¢innosti presuiite do polohy PC.

12

* Po navazani spojeni s digitdinim fotoaparatem se zobrazi okno Digita Camera.

H Digita Camera

(o e

LLLLL Fioture Taken

L

Flash
I @ @®
— WG

(o | (o] [+ &

* Pokud se nepodafi navazat komunikaci, okno Digita Camera se nezobrazi.
Nezobrazi-li se okno Digita Camera, zkontrolujte nasledujici:

. Je adaptér pro sériové rozhrani spravné pfipojeny k fotoaparatu (stranka 8)?

. Je adaptér pro sériové rozhrani spravné pfipojeny k pocitaci (stranka 8)?

. Byl zvolen spravny zpUsob pfipojeni (strdnky 8 az 11)?

. Je fotoapardt zapnuty?

. Je do fotoaparatu viozena pamétova karta CompactFlash?

. Je fotoaparat prepnuty do rezimu Pfipojeni k pocitaci?

. Ovérte si, Ze je spravneé instalovan ovlada¢ komunikaéniho portu (pokyny jsou
uvedeny v ndpovédeé nebo dokumentaci Windows).

8. Ovérte si, Ze nejsou nacteny obsluzné programy, blokujici komunikaéni port.

N o 0o 0N =

Po kontrole, provedené podle vy$e uvedenych bodd, vypnéte fotoaparat, potom jej
zapnéte a podle pokynl v predchazejicim sloupci spustte znovu programové
vybaveni.



Macintosh 6. Klepnéte na ikonu Connect (Pfipojit).

* Po navazani spojeni s digitdinim fotoaparatem se zobrazi okno Digita Camera.

1. Propoijte digitalni fotoaparat s poéitaéem (stranky 8 a 9).
2. Zapnéte fotoaparat a pfepina¢ rezimu ¢innosti pfesuite do polohy PC. [——Digitacamera———————&1———— Okno Digita Camera
3. Zapnéte poéitaé. o
4. Oteviete slozku obsahuijici aplikaci Digita Desktop™ (slozku zvolenou ot | G H
nebo vytvofenou pfi instalaci).
5. Poklepejte na ikonu Digita Desktop™. Flazh
[0 == Digita Desktop = E1E Timer Lo
1 item, 207.2 ME available @ +—— @
@ Poklepeijte na ikonu * Pokud se nepodafi navazat komunikaci, zobrazi se misto okna Digita Camera
Digita Desktop™ vystrazné hlaseni.
4] vz Nezobrazi-li se okno Digita Camera, zkontrolujte nasledujici:
, , , , - 1. Je adaptér pro sériové rozhrani spravné pfipojeny k fotoaparatu (stranka 8)?
* Spusti se programoveé vybaveni a zobrazi se okno Digita Desktop™. P i P ) L. p. ) prip J v P ( )
2. Zkontrolujte, zda je spravné propojeny Adaptér SC-EX1 a MA-EX1.
Digita Desktop™ —c—e= & 3. Je adaptér p’>ro féri(.)vélrozh,re-ml' ?prévné pFipf)jeny? ,
4. Je fotoaparat pfipojeny k sériovému rozhrani nastavenému pro LocalTalk?
Cp=n Fle 5. Operaéni systém Macintosh OS 8: V ovlddacim panelu modemu zkontrolujte
pfifazeni rozhrani pro modem (stranka 9).
OpcFelcer 6. Je fotoaparat zapnuty?
Fird 7. Je do fotoaparatu vioZzena pamétova karta CompactFlash?
G 8. Je fotoaparat prfepnuty do rezimu Pripojeni k pocitaci?

Po kontrole, provedené podle vy$e uvedenych bodd, vypnéte fotoaparat, potom jej
zapnéte a podle pokynl v pfedchdzejicim sloupci spustte znovu programové
vybaveni.

Pokud se uvedenym postupem potiZze neodstrani, instalujte znovu programové
vybaveni (postup je uveden na strance 7) a znovu je spustte.
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trucny prehled postupu

Zakladni postup (Nahledové okno, Editaéni okno)

, i i i Poklepejte na nahled snimku, ktery se ma zvétsit — stranka 30.
Spustte programové vybaveni — stranky 12, 13.
L, . . - 3 Snimek se zobrazi v pIné velikosti v Editaénim okné - stranka 30.
V ovladacim panelu klepnéte na ikonu Connect (Pfipojit) — stranky 12, 13.
Zobrazi kno Dialta C Funkce dostupné v Editaénim okné
obrazi se okno Ligita L-amera. « Uprava zobrazeného snimku (Uprava jasu, kontrastu, barevného podani, zrcadlové
prevrdceni, rotace, zména velikosti — zména rozliseni).
Klepnéte na tlac¢itko Contents (Obsah) — stranka 16.

e Zvétseni nebo zmenseni obrazu.
* Tisk zobrazeného snimku.

Zobrazi se Nahledové okno - stranka 16. Podrobnéjsi informace najdete na strance 30.

Funkce dostupné v Nahledovém okné v
* Zobrazeni néhled(i snimk( z fotoaparétu. V nabidce File (Soubor) zvolte pfikaz Save As (Ulozit jako) — stranka 40.
* Nacteni véech nebo jen nékterych snimkii z pamétové karty fotoapardtu na pevny disk

v
pripojencho pocitace. . o Zadejte nazev souboru a uréete slozku, do které se ma soubor ulozit,
» Zobrazeni a tisk nahledu snimku, uloZenych na pevny disk pocitace. zvolte format souboru a klepnéte na tlaéitko OK
 Smazani véech nebo jen nékterych snimk( uloZenych ve fotoaparatu.

Podrobnéjsi informace najdete na strance 15. Snimek bude ulozen do zadaného souboru

Ulozené snimky

* UloZené snimky Ize zobrazit v Nahledovém okné.
* UloZené snimky Ize pouZivat v jinych aplikacich.
* UloZené snimky Ize pouZivat v prezentacich.
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Pouzivani
programoveého vybaveni

15

POUZItI nanieaoveno okna

Nahledové okno slouzi k zobrazeni ndhledd snimkd uloZzenych na pamétové karté
CompactFlash ve fotoaparatu nebo snimkd, které byly preneseny na pevny disk
pocitace (strdnky 18 a 19).

Funkce dostupné v Nahledovém okné

* Nadcteni vSech nebo jen nékterych snimkl z pamétové karty fotoaparatu na pevny
disk pfipojeného pocitace.

* Smazani véech nebo jen nékterych snimkd uloZzenych ve fotoaparatu.

* Po poklepani na nahledu zobrazeni odpovidajiciho snimku v Editacnim okné
(stranka 30).

* Razeni snimkd, naétenych na pevny disk poditade, podle ndzvu nebo podle data
(stréanka 26).

Nez zacnete Nahledové okno pouzivat

O —nigita amera——8 Oveérte si, Ze je zobrazeno okno Digita
e Camera.
o Pokud se uvedené okno nezobrazi,
Format | (3 L postupujte podle pokyn( uvedenych na
(87] strankach 12 a 13.
Flash
ol ® @
0 cormans

(CSengs ) (Goments ) @ ¢ & &

Okno Digita Camera



Zobrazeni snimk( z digitalniho fotoaparatu

Nasledujici postup popisuje zobrazeni nahledd snimkd, uloZzenych na pamétové karté
ve fotoaparatu.

1. V okné Digita Camera klepnéte na tlaéitko Contents (Obsah).

» Zobrazi se Nahledové okno a v ném jedina ikona, pfedstavujici vSechny snimky
ve fotoaparatu jako jednu skupinu.

:‘ Digita Camera =

O
Picture Taken

Format m

Flash

I @ @
— oot
(o] @ *%>— ®

Klepnéte na tlacitko Contents (Obsah)

2. Poklepejte na ikonu predstavujici vSechny snimky ve fotoaparatu.

* Zobrazi se Néhledové okno s nédhledy véech snimkd ve fotoaparatu.
Ikona Sada snimk

Posouvaci
tlacitko

Posouvaci
lista

Poklepejte na ikonu

O Sada snimk{ exponovanych v rezimu Série snimkd nebo Casova lupa, pfipadné
zarazenych do Skupiny snimkd, bude v Ndhledovém okné reprezentovana jednim
ndhledem (ikona Sada snimk(). Nahledy snimkd v sadé se zobrazi poklepanim na
ikonu Sada snimkuU (pro pocitate Macintosh: v ikoné Sada snimkd je misto
symbolu Digita zobrazeny nahled posledniho snimku v sadé).
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Zobrazeni snimk{ uloZzenych v pocéitaéi

Nasledujici postup popisuje zobrazeni nahledd snimkd, uloZzenych na pevném disku
pocitace.

1. V ovladacim panelu aplikace Digita Desktop klepnéte na tlaéitko Open
Folder (Oteviit slozku).

H Digita Desktop

Open File

Open Folder

Find Create

2. Zvolte slozku, v niz jsou ulozeny snimky, které chcete zobrazit.

Windows Macintosh

Browse for Folder
Select a folder:

G Minolta = =, Macintosh HD
-org Desktop — = -
= 8 My Computer [ Digita Desktop =]
& 3% Floppy [A: 4 sample

& Sample Images{JPEG)
= Data-disk-2 || New Folder
= Data-disk-3[F)

He Windowsd5(G) o0 L] e

-8 Dimage_Ex, (H:)

{87 Control Panel [+ Cancel I

& Printers
“ & Recycle Bin (Select "sample Il.esgPEGy’ ] [ _open |

Tlacitko Select [ndzev slozky]

Tlacitko OK



3. Klepnutim na tlacitko OK (pro pocitace Macintosh: Select [nazev Vyhledavani
slozky]) se otevie Nahledové okno a v ném se zobrazi nahledy snimku

R " . Funkci Ize pouZit k vyhledani téch snimkl uloZenych na pevném disku pocitace, které
ulozenych ve zvolené slozce.

spliuji zadana kritéria, a k zobrazeni jejich nahledd.

1. V ovladacim panelu aplikace Digita Desktop klepnéte na tla¢itko Find
(Najit).

:‘ Digita Desktop

Slozka Open File

Open Falder

Find Conrmec Create

¢ Poklepanim na slozku se zobrazi nové Nahledové okno s nahledy uloZzenych
snimkd. 2. Do pfislusnych vstupnich poli zadejte nazev, resp. slozku.
* Pokud pfi zobrazeném Ndhledovém okné vymazete soubor se snimkem
(Windows: pomoci Prizkumnika (Explorer), Macintosh: pomoci Pracovni plochy Find Files
(Desktop)), mize dojit k nestandardnim ukonéeni aplikace Digita Desktop™.
Pfed mazanim souborl zaviete Nahledové okno.

¢ Pokud napriklad chcete prohledat cely
pevny disk pocitace a zobrazit vSechny
soubory, jejichz ndzev obsahuje
,sample“ (sample_01.jpg; sample-2. jpg
apod.) zadejte do pole Name Contains
(Nazev obsahuije) text ,sample” a do
pole Search In (Hledat v) oznaceni
disku (C:) a zatrhnéte volbu Include
Subfolders (V&etné vnorenych slozek).
Po klepnuti na tlacitko Advanced
(Rozsifené) se zobrazi rozsifeny dialog,
umoznujici zadat dalsi kritéria
vyhleddvani: datum posledni zmény
souboru, velikost souboru nebo graficky
format souboru.

Find Files

[v] Bitmap(*.bmp)

[ TIFF[*.tif)

v PhaotaCD (" ped]

[w] M acintosh Pict(* pct)
[w] PhotoShop 3.0 psd)
vl FlashPisl* fps]

livA. IPF [ inml
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3. Klepnutim na tlaéitko Find (Najit) spusfte vyhledavani. Naéteni snimkul z fotoapara’tu

Funkce nacte vSechny nebo jen vybrané snimky z pamétové karty ve fotoaparatu
a ulozi je na pevny disk pfipojeného pocitace.

Windows® 95/98/NT

1. Zobrazte v Nahledovém okné snimky z digitalniho fotoaparatu.

* Pokud se zobrazi ikona Sada snimkd, poklepejte na ni. Otevre se nové
Nahledové okno s nahledy snimkd v sadé.

« Zobrazi se Nahledové okno a v ném nhledy snimkd splfiujicich zadand kritéria. ~ 2- Klepnutim na nahledu vyberte poZadovany snimek.

 Nahledy snimku z urcité slozky se zobrazuiji ve vlastnim Nahledovém okné. * Vice nahled( vyberete tak, Ze stisknete a pridrzite stisknutou klavesu Ctrl

* Poklepanim na slozku se zobrazi nové Nahledové okno s nahledy ulozenych a klepnete na poZadované nahledy.
snimka. * Chcete-li néktery uz zvoleny ndhled z vybéru vyfadit, stisknéte a pridrzte

* Pokud pfi zobrazeném Néhledovém okné vymazete soubor se snimkem stisknutou kldvesu Ctrl a klepnéte na pfislusny néhled.
(Windows: pomoci Priizkumnika (Explorer), Macintosh: pomoci Pracovni plochy * VSechny nahledy soucasneé vyberete piikazem Select All (Vybrat vSe), ktery je
(Desktop)), miiZe dojit k nestandardnim ukonceni aplikace Digita Desktop™. dostupny v nabidce Edit (Upravy).

3. V nabidce File (Soubor) zvolte pfikaz Download (Nadist).

4. Zvolte disk a slozku, do niZz se maji snimky ulozit, a zadejte nazev
souboru (Image File Name).

* Klepnutim na tlacitko Cancel (Storno) provadénou operaci zrusite.
5. Klepnéte na tla¢itko OK.

* Zahdji se nacitani a ukladani snimkd. Po skonéeni celé procedury se zobrazi
N&hledové okno.

[1 Nahledy snimkd, ulozenych na pevném disku, Ize zobrazit v Nahledovém okné
(stréanka 30).

[l Jednoduché Upravy snimku Ize provadét v Editadnim okné.
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Pouziti nahledoveho okna

Macintosh 5. Klepnéte na tlacitko Save (Ulozit).
1. Zobrazte nahledy snimkt v Nahledovém okné (stranka 16). * Zahdji se nacitani a ukladani snimkd. Po skonceni celé procedury se zobrazi
N&hledové okno.

[ Vybrané snimky se uloZi na zvoleny disk do zvolené slozky pod zadanym
nazvem, doplnénym poradovym ¢islem snimku.

 Pokud se zobrazi ikona Sada snimkd, poklepejte na ni. Otevie se nové
Nahledové okno s nahledy snimkd v sadé.

2. Klepnutim na nahledu vyberte pozadovany snimek. Napfiklad, pokud pro nazev souboru zadédte ,Image“ a nacitate 5 snimk,
A budou ulozeny do souborl s ndzvy Image 001, Image 002, Image 003, Image
* Vice nahled(l vyberete tak, Ze stisknete a pfidrzite stisknutou kldvesu Shift 004 a Image 005.
a klepnete na pozadované ndhledy.

[1 Nahledy snimkd, ulozenych na pevném disku, Ize zobrazit v Nahledovém okné
* VSechny nahledy soucasné vyberete pfikazem Select All (Vybrat v&e), ktery je (stranka 30).

dostupny v nabidce Edit (Upravy).
e Chcete-li néktery uz zvoleny nahled z vybéru vyradit, stisknéte a pfidrzte
stisknutou klavesu Shift a klepnéte na pfislusny nahled.

[l Jednoduché Upravy snimku Ize provadét v Editadnim okné.

sv v

3. V nabidce Viewer (Prohlize¢) zvolte pfikaz Copy Selected Images to
Disk (Kopirovat vybrané snimky na disk).

 Chcete-li kopirovat vdechny snimky, bez ohledu na to, zda byly vybrény &i
nikoliv, zvolte v nabidce Viewer (Prohlize€) prikaz Copy All Images to Disk
(Kopirovat vSechny snimky na disk).

& File Edit Window Help G <] AUMIOS T5...
Yiew by » M e
Sort by »

Copy Selected Images to Disk... (=)
Copy All Images to Disk... '
Delete Selected Images...

Delete All Images...

Add Image to Group...
Ungroup

Upload Image... -

4. Zvolte disk a slozku, do niz se maji snimky ulozit, a zadejte nazev
souboru (Image File Prefix).

* Klepnutim na tlagitko Cancel (Storno) provadénou operaci zrusite.
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’ 7

Pouziti nahledového okna

Nacéteni snimku do fotoaparatu

Funkce nacte snimky uloZzené na pevném disku pocitace a ulozi je na pamétovou
kartu ve fotoaparatu.

Windows® 95/98/NT
1. Zobrazte nahledy snimkt v Nahledovém okné (stranka 16).

2. V nabidce File (Soubor) zvolte pfikaz Upload (Nacist).

* Zobrazi se nasleduijici dialog.

3 5ample Images [JPEG) I'-_

t#| sample-07.jpg
n sample-08.jpg

n sample03.jpg
E sample10.jpg
!sample—ﬂ ing

i i
{# sample-03.jpg
{#] sample-04.jpg
# zample-05.jpg
| zample-06.jpg

sample-01.jpg

All Types

3. Zvolte snimky, které se maji kopirovat do fotoaparatu.
 Klepnutim na tlacitko Cancel (Storno) provadénou operaci zrusite.
4. Klepnéte na tlacitko Open (Otevrit).

* Zahdji se nacitani a ukladani snimkd. Po skoncéeni celé procedury se zobrazi
Nahledové okno.

* Ndzvy souborl budou konvertovany do formétu DOS (nazev souboru 8 znakd,
pfipona 3 znaky).
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Macintosh

1. Zobrazte v Nahledovém okné snimky uloZené na pevném disku
pocitace.

2. V nabidce Viewer (Prohlizec¢) zvolte pfikaz Upload Image... (Nacist
snimky...).

File Edit Window U Hel
E; | viewer [0 5 Working5..
View by »
Sort by » [] sample-3.jpg | Eject |
n Sample-4.jpg
Copy Selected Image_s to Disk... i
Copy All Images to Disk... ’ -
j sample-6.jpg
Delete Selected Images... [ sample-7.jpg
Delete All Images... [ sample-8.jpg
Add Image to Group... sample-9.jpg Setect_ |
Upload Image... .

3. Zvolte snimky, které se maji kopirovat do fotoaparatu.

* Klepnutim na tlacitko Cancel (Storno) provadénou operaci zrusite.

4. Klepnéte na tlacitko Select (Vybrat).

* Zahdji se nacitani a ukladani snimkd. Po skonceni celé procedury se zobrazi
Nahledové okno.

 Nédzvy soubor( budou konvertovany do formétu DOS (nazev souboru 8 znakd,
pfipona 3 znaky).
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Pouziti nahledového okna

Zobrazeni informaci o snimku

Dulezité informace o snimku (graficky format, velikost souboru, datum vytvoreni
souboru, datum posledni Upravy souboru, barevna hloubka, rozméry snimku) Ize
zobrazit ndsledujicim postupem.

1. Zobrazte nahledy snimkt v Nahledovém okné (stranka 16).
2. Klepnutim na nahledu vyberte pozadovany snimek.

3. V nabidce File (Soubor) zvolte pfikaz Get Info (Informace o souboru).

* Zobrazi se nasledujici okno.

! C:\Program Files\FlashPoint\Digit. .. [BJ=] E3

* Informace o snimku nelze zobrazit pfi prezentaci snimkd.
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Tisk nahledud snimku

Nahledy snimk{ zobrazenych v Néhledovém okné Ize podle potfeby vytisknout.
1. Zobrazte nahledy snimki v Nahledovém okné (stranka 16).

* Lze vytisknout album ndhledd vSech snimkd, uloZzenych na pamétové karté
fotoaparatu nebo na pevném disku pocitace.

* Lze vytisknout zvolené ndhledy snimkd.

2. V nabidce File (Soubor) zvolte pfikaz Print Album (Tisknout album).

* Zobrazi se nasleduijici dialog.

Print Album

Windows

Number of columns:
Number of rows:

Quality: @ Draft ) Fine

b4 Show Filenames

() ()

Macintosh

3. Zadejte poéet sloupcti (Columns) a Fadku (Rows), potom klepnéte na
tlacitko Print (Tisk).
* Zahdji se tisk nahledd.
* Klepnutim na tlaéitko Cancel (Storno) se dialog zrusi a tisk neprobé&hne.
« Tiskarnu nastavte podle pokyn( v jeji dokumentaci.



4. Klepnéte na tla¢itko Yes (Ano), u poéitac¢t Macintosh na tlaéitko OK.

Mazani snimk{ z pamétové karty ve fotoaparatu e na ’
Zvolené snimky budou vymazany.

Nésledujicim postupem miiZete z pamétové karty CompactFlash ve fotoaparatu « Pokud zvolené snimky nechcete vymazat nebo pokud bylo mazéni zvoleno
smazat vSechny nebo jen vybrane snimky. omylem, klepnéte na tladitko No (Ne), u poditaét Macintosh na tlagitko Cancel
1. Zobrazte v Nahledovém okné snimky z digitélniho fotoaparatu. (Storno). o ,
B o ) ) y ) * Po skonceni mazani se zobrazi Nahledové okno.
* quud se ,zobra2| |kqna Sada §n|n3ku, poldepejte na ni. Otevfe se nove * V prlibéhu mazani snimkl nevyjimejte pamétovou kartu z fotoaparatu.
Nahledoveé okno s nahledy snimku v sade. . M . vo N PR . .
[ Pokud jsou nékteré snimky na pamétové karté chranéné proti vymazani

2. Klepnutim na nahledu vyberte pozadovany snimek. (podrobnosti najdete v oddile Ochrana snimk( pred vymazanim v Navodu

, , o . e , k obsluze fotoaparatu), zobrazi se nasledujici hldSeni.
* Vice ndhledu vyberete tak, ze stisknete a pfidrzite stisknutou klavesu Cirl

(Macintosh: Shift) a klepnete na pozadované nahledy. VIEWER X] |
* VSechny nahledy soucasné vyberete pfikazem Select All (Vybrat vse), ktery je
dostupny v nabidce Edit (Upravy).

 Chcete-li néktery uz zvoleny ndhled z vybéru vyradit, stisknéte a pfidrzte & Cannot delete 2:Ex415_01/P0000035.JPG
stisknutou kldvesu Ctrl (Macintosh: Shift) a klepnéte na pfislusny nahled.

3. V nabidce Edit (Upravy) zvolte pfikaz Delete (Smazat). U poéitacii
Macintosh zvolte pfikaz Delete Selected Images (Smazat vybrané
snhimky) v nabidce Viewer (Prohlizec).

* Pro pocita¢e Macintosh: pokud chcete smazat v§echny snimky, bez ohledu na
to, zda byly vybrany ¢i nikoliv, zvolte v nabidce Viewer (Prohlizec) prikaz Delete
All Images (Smazat vSechny snimky).

 Zobrazi se nasleduji dotaz.

Windows

Delete selected images?

Macintosh

I Cancel I 0K I

22



Pouziti nahledoveho okna

Vytvoreni nové skupiny snimku

Funkce slouZzi k vytvoreni nové skupiny snimkd v Nahledovém okné zobrazujicim
snimky z fotoaparatu.

1. Zobrazte v Nahledovém okné snimKky z digitalniho fotoaparatu.

* Pokud se zobrazi ikona Sada snimkd, poklepejte na ni. Otevre se nové
Nahledové okno s nahledy snimk( v sadé.

2. Klepnutim na pfislusnych nahledech vyberte poZzadované snimky,
které maji byt zafazeny do skupiny, potom v nabidce File (Soubor)
zvolte pfikaz Group (Skupina). U poéitaéli Macintosh zvolte pfikaz
Add Image to Group (Pfidat snimky do skupiny) v nabidce Viewer
(Prohlizec).

* Vice nahled( vyberete tak, Ze stisknete a pfidrzite stisknutou klavesu Ctrl
(Macintosh: Shift) a klepnete na poZadované nahledy.

3. Do vstupniho pole zapiSte ndzev nové skupiny a klepnéte na
tlacitko OK.

* Vytvori se nova skupina zahrnujici vybrané snimky.

SAMPLEOT.JPG
Sun, Sep 20,1995

SAMPLED2.JPG
Sat, Jan 01, 2000

SAMPLE03.JPG
Sat, Jan 01, 2000

SAMPLEUS.JPG
Sat, Jan 01, 2000
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Vytvoreni nové slozky

Funkce slouzi k vytvoreni nové slozky v Néahledovém okné zobrazujicim snimky
uloZené na pevném disku pocitace.

Windows® 95/98/NT

1. Zobrazte v Nahledovém okné snimky ulozené na pevném disku
pocitace (stranka 16).

2. V nabidce File (Soubor) zvolte pfikaz Create New Folder (Vytvofit
novou slozku).

3. Zadejte nazev nové slozky.

[ C:\TK-Data\MINDLTA\Digita Deskiop\Sample Images WPEG)

sample-05.jpg
e, Auig 15,1998

sample-09,jpg
e, Auig 15,1998

i | & Sewple Inages WPEG) 7]

sample-06.jpg
ed, Sep 02, 1998

sample-10.,jpg
Sal, Aug 15,1998

B

sample-07.jpg
Sat, Aug 15,1998

sample-11jpg
Sat, Aug 15,1998

sample-08.jpg
e, Aug 15,1998

.. -

1

Nova slozka

Zadejte ndzev nové slozky




Macintosh 5. Klepnutim na tlac¢itko Cancel (Storno) se dialog pro volbu slozky

, . ., . " zavie, v Nahledovém okné se zobrazi nové vytvorena slozka.
1. Zobrazte v Nahledovém okné snimky ulozené na pevném disku ’ wi

pocitace (stranka 16).

Images(JPEG)” Folder Contents

2. V nabidce File (Soubor) zvolte pfikaz Open Folder (Oteviit slozku), 7 7 @ 7

zobrazi se dialog pro volbu slozky. l .

* Otevrete slozku, ve které jsou uloZzeny snimky, jejichz nahledy jsou pravé

SAMPLE™4.JPG SAMPLE"3.UPG SAMPLE"6_JPG SAMPLE™T.JPG
Man, o Hon, 99 Men Mon, E

Zobrazeny. Sep 21,1998 n, Sep 21,1998 ,Sep 21,1998 Sep 21,1938
9 (] 9
&, - =T
Select a folder: - 3
: =
Sp Minoital & & Macintosh HY SAMPLE3.0P0 SAMPL-11.0PG SAMPL-8.UFO antithed fotder
i [riopteeis oty 21508 s 3ep 211598

W) Digita Desktop

(4 Toots Vytvorena slozka

New Folder

g
§ sample
[ Sample Images(JPEG)
- J

Cancel

[ Select “Digita Desktop* ] I Open

3. Klepnéte na tlac¢itko New Folder (Nova slozka) a zadejte nazev nové
slozky.

Mame of new folder:

[untitied folder |

4. Po zadani nazvu klepnéte na tlacitko Create (Vytvorit).

24
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Pouziti nahledového okna

Zména zpﬁsobu zobrazenl' néhledﬁ » Zobrazeni néhledd v Nahledovém okné se zméni.

Ndhledy snimk(i Ize v Ndhledovém okné podle potfeby zobrazovat jako diapozitivy, Malé diapozitivy Seznam
malé diapozitivy nebo seznam.

I C:\TK-Data\MINOLTA\Digita Deskiop\S ample Images (JPEG)

1. Zobrazte nahledy snimki v Nahledovém okné (stranka 16).

ZpUsob zobrazeni nahledl Ize zménit pro nahledy snimk( z fotoaparatu i pro néhledy W) = (@ = (@) () oot
snimka, ulozenych na pevném disku podéitace. (@) * (] s
Windows () s
2. V nabidce View (Zobrazit) ukazte na polozku View by (Zobrazit jako) z:::ﬁ:: o
a zvolte Slide (Diapozitiv), Small Slide (Maly diapozitiv) nebo List
(Seznam). Diapozitivy

sample.#1pg sample-02.pg sample.03jpg sample 84jpg
Set, g 15, 1998 e, g 15,1998 e, 80 15,158 Set, g 15, 1598

LT
¥
m

sample.85jpg ample. 05 jpg sample.0Zjpg sample 88jpg
Set, 8q 15,1993 Ve, Sep 02,1938 e, 8015, 198 Sat, Buq 15, 1998

Macintosh

2. Snimky z fotoaparatu: v nabidce Viewer (Prohlize¢) klepnéte na
polozku View by (Zobrazit jako) a zvolte Slide (Diapozitiv), Small Slide
(Maly diapozitiv) nebo List (Seznam).

Snimky uloZzené na pevném disku pocitace: v nabidce View (Zobrazit)
klepnéte na polozku View by (Zobrazit jako) a zvolte Slide (Diapozitiv),
Small Slide (Maly diapozitiv) nebo List (Seznam).

Windows® a Macintosh

Zplsob zobrazeni nahled( Ize zvolit i klepnutim na pFislu$nou ikonu na
panelu néstroju.

Sample Images [JPEG] I

Diapozitiv (Slide)  Maly diapozitiv Seznam (List)
(Small Slide)

25
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Pouziti nahledového okna

Zména zpusobu Fazeni nahledi

Nahledy snimkd v Nahledovém okné mohou byt fazeny podle nazvu souboru, data,
velikosti aj.

1. Zobrazte nahledy snimki v Nahledovém okné (stranka 16).
* ZpUsob fazeni nahledl Ize zménit pro nahledy snimku z fotoaparétu i pro
nahledy snimk(, uloZenych na pevném disku pocitace.
Windows

2. V nabidce View (Zobrazit) ukazte na polozku Sort by (Sefadit podie)
a zvolte pozadovany parametr fazeni.

Macintosh

sv v

2. Snimky z fotoaparatu: v nabidce Viewer (Prohlize¢) klepnéte na
polozku Select Sort (Volba fazeni) a zvolte pozadovany parametr
fazeni.

Snimky ulozené na pevném disku pocitace: v nabidce View (Zobrazit)
klepnéte na polozku Sort (Radit) a zvolte pozadovany parametr fazeni.

Windows® a Macintosh

Zpusob Fazeni nahledt Ize zvolit i klepnutim na pfFislusny parametr
v seznamu Sort by (Sefadit podle) na panelu nastrojt (v plovouci nabidce
u poéita¢ti Macintosh).

&

sample

26

Pro fazeni Ize zvolit nasledujici parametry:

* Name - abecedni fazeni podle nazv( soubord

* Audio - fazeni v zdvislosti na tom, zda je snimku pfifazen zvukovy komentar ¢i
nikoliv

* Size — fazeni podle velikosti souboru

* Kind — abecedni fazeni podle typu souboru (pfipony)

* Date — chronologické fazeni podle data expozice snimku

 Category — fazeni podle Zénrovych kategorif, definovanych uzivatelem (napf.
Friends, Pets apod.)

7 rv ’ s [+]
Rychle prohlizeni snimku
Funkce umozriuje prohlizeni nahledd snimkd ulozenych na pevném disku pocitace.

1. Zobrazte v Nahledovém okné snimky ulozené na pevném disku
(stranka 16).

2. V nabidce View (Zobrazit) klepnéte na polozku Quick View (Rychlé
prohlizeni).

* Rychlé prohlizeni nahledd snimkd Ize spustit i klepnutim na tladitko Quick View
na panelu nastroji Néhledového okna.

* Zobrazovani néhledl snimkd se fidi parametry nastavenymi v dialogu Quick View
Preferences (Predvolby rychlého prohlizeni).

* Rychlé prohlizeni se ukon¢i stisknutim libovolné kldavesy na klavesnici.

zample

Tlacitko Quick View (Rychlé prohlizeni)




Pouziti nahledového okna

Dialogové okno Quick View Preferences Zmeéna nazvu snimku
1. V nabidce View (Zobrazit) klepnéte na polozku Quick View
Preferences (Pfedvolby rychlého prohlizeni). Funkce slouzi ke zméné ndzvu snimku, uloZeného na pevny disk pocitace.

. . . . Nazvy snimkd uloZenych ve fotoaparatu nelze ménit.
» Zobrazi se dialog Quick View Preferences. vy 4 P

. ) - 1. Zobrazte v Nahledovém okné snimky ulozené na pevném disku
Velikost obrazku se méni, (strénka 16)
aby snimek pokryl celou '
obrazovku

Quick View Preferences

2. Klepnutim vyberte nahled snimku, jehoz nazev chcete zménit.

Se snimkem se zobrazuje v . ; Vo wo . . ,
i nézev souboru 3. Klepnett_e na nazev snimku (u p,ocltacu Macintosh na nazev snimku
poklepejte), v ndzvu se zobrazi kurzor.

Prezentace snimk( se . Wind o b | Snit i b (K fost
opakuje v nekonecné smycce indows: pfiponu souboru nelze ménit, proto se po zobrazeni kurzoru prestane

zobrazovat.
Prezentace zacind vzdy od
pocétku, i kdyz byla
prerusena v pribéhu
prohlizeni

Tlacitko slouzi k volbé barvy
pozadi

Klepnutim na tlacitko se
nové nastaveni ulozi
Klepnutim na tladitko se  Klepnutim na tlagitko se a dialogové okno se zavie
obnovi vychozi nastaveni  dialogové okno zavre,

provedené zmény se neulozi

Prezentace pokracuje po klepnuti tlacitkem mysi

Prezentace pokracuje po uplynuti stanoveného ¢asového intervalu.

Klepnéte na nézev snimku (u poéitact Macintosh
na ndzev snimku poklepejte), v ndzvu se zobrazi
kurzor.

zample-06

2. Po provedeni potiebnych zmén klepnéte na tlac¢itko OK, nové
nastaveni se ulozi a dialogové okno se zavie.

* Spustte rychlé prohlizeni a ovérte si nové nastaveni. 4. Z klavesnice zadejte novy nazev snimku.

5. Po zadani nového nazvu stisknéte klavesu ENTER (u poéitaét
Macintosh RETURN).

* Novy ndzev se ihned zobrazi.
* Novy ndzev se uloZi i klepnutim mysi kdekoliv na obrazovce.

27



Prifazeni zvukového komentare
(pouze u pocitacti Macintosh)

Funkce pfifadi vybranym snimkdm, uloZzenym na pevném disku pocitace, zvukovy
komentar.

Pocita¢ Macintosh musi byt vybaven vestavénym nebo externim mikrofonem.

1. Zobrazte v Nahledovém okné snimky uloZené na pevném disku
(stranka 16).

2. Klepnéte na ikonu mikrofonu v pravém hornim rohu nahledu, pfidrzte
stisknuté tladitko mysi a v plovouci nabidce zvolte pfikaz Record
(Nahrat).

e Zobrazi se dialog pro zaznam zvuku.

@—— Klepnéte a pridrzte stisknuté tlacitko mysi
Play
» Record Zvolte pfikaz Record (Nahrét)
Delete

SAMPLE™3 _JPG
Maon, Sep 21, 19938

3. Zaznamenejte zvukovy komentar.
» Zvukovy komentar zaznamenejte vestavénym mikrofonem nebo mikrofonem
pfipojenym ke vstupu audiosigndlu pocitace.

e Zaznam zvuku spustite klepnutim na tlacitko e (Record — Zaznam) a ukoncite
klepnutim na tlac¢itko m (Stop).

* Klepnutim na tlagitko Play (Pfehrat) zvukovy zdznam prehrajete.
* Zvukovy zdznam lze nahravat opakovane.

of[m[[11][»] <

Record Stop  Pause  Play Cancel
[ ] 0:00 | save
u} minutes 222 -

28

4. Klepnutim na tladitko Save (Ulozit) zvukovy komentaf ulozte.

* Pokud je snimku pfifazen zvukovy komentdr, zméni se ikona mikrofonu v pravém
hornim rohu pfislusného nahledu na ikonu reproduktoru.

i

—— Ikona reproduktoru

SAMPLE™3 _JPG
Mon, Sep 21, 1938

5. Klepnutim na ikonu reproduktoru se zobrazi plovouci nabidka.

* Prikazem Play (Prehrat) spustite prehravani zvukového komentére.

* Pfikazem Delete (Smazat) zvukovy komentar vymazete.

e

| Klepnéte na ikonu reproduktoru

Play
’ Record

— Prehravani zvukového
komentare

Delete

—— Vymazani zvukového

SAMPLE™3 _JPG
Mon, Sep 21, 1993

komentare



’ 7

Pouziti nahledového okna

T C:\TK-Data\MINOLTA\Digita DesktopSample Images WPEG)

.

Pfetahovani snimku

Snimky Ize kopirovat nebo presouvat z Ndhledového okna do okna Priizkumnika
(Explorer) ve Windows nebo do Pracovni plochy (Desktop) na pocitac¢ich Macintosh

P
Compuler ample- 1,145KB  JPG File 6/15/38 320 AM

operaci, ktera se nazyva pretahovani (Drag and Drop). zig'iii%éiim R R
. . — . A & i e e wone D
1. Zobrazte v Nahledovem okné snimky ulozené na pevném disku Jnietips  empefzps  cmosfips  snettpy || BOBONS @i  awe one
(strénka 16). ’ ? ‘
- - 7| - v 7, Vo ; 1
2. Spustte aplikaci Prizkumnik (Windows Explorer), na poéitaéi - l .
Macintosh zvolte aplikaci Finder v nabidce aplikaci. Potom vyberte J Pretdhnéte snimek
disk a slozku do niz chcete kopirovat nebo pfesouvat snimky. oy Ny st M f e Rt
3. Pretahnéte snimek, ktery chcete kopirovat nebo pfesunout
z Nahledového okna do okna Prlizkumniku (u poéitaée Macintosh na

pracovni plochu).
Reading Thumbnails._.

* Pokud je sloZka, zobrazena v Nahledovém okné, na stejném disku jako slozka,

zobrazena v Prizkumniku (u pocitace Macintosh na Pracovni ploe), budou |

snimky presunuty, budou-li uvedené slozky na rliznych discich, snimky se

zkopiruiji. |

 Pokud pretahujete snimky z okna Priizkumniku (Macintosh: z Pracovni plochy)
do Nahledového okna, plati vySe uvedené podminky pro presun, resp. Soubor je pfesunut (nebo kopirovan)
kopirovani.

29



Editacni okno slouzi k zakladnim Upravam snimkd, tisku fotografii nebo ukladani
snimkd do soubord v nejpouzivanéjsich grafickych formétech

Funkce dostupné v Editaénim okné
* ZvétSeni nebo zmenseni obrazu (stranka 34)
« Upravy zobrazeného snimku

Ofiznuti

Uprava jasu a kontrastu

Uprava barevného podani

Vyhlazeni obrazu (jemné doladéni jasu, vyhlazeni hran)

Zrcadlové prevrdceni obrazu

Rotace obrazu

Zména velikosti obrazu (zména rozliSeni)
* Tisk zobrazeného snimku (stranka 38)

* UlozZeni snimku na pevny disk do souboru v nasledujicich formatech
(stranky 39 a 40):

Windows — BMP, EXIF, JPEG, PICT, TIFF, PSD (Photoshop 3.0), FlashPix
Macintosh — BMP, EXIF, JPEG, PICT, TIFF

Nez za¢nete Editacni okno pouzivat

Ovétte si, Ze je zobrazeno okno Digita Camera.

Pokud se uvedené okno nezobrazi, postupujte podle pokynti uvedenych
na strance 12.

:‘ Digita Camera

G
LLLLL Pisture Taken

Foma oo

@

M Okno Digita Camera
® @@@

T | Continuous

e e R

1=
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Zobrazeni snimk z digitalniho fotoaparatu

Nasledujici postup popisuje zobrazeni snimkd, ulozenych na pamétové karté
CompactFlash ve fotoaparatu tak, aby je bylo mozno upravovat a tisknout.

1. Zobrazte v Nahledovém okné snimky z digitalniho fotoaparatu
(stranka 16).

* Pokud se zobrazi ikona Sada snimkd, poklepejte na ni. Otevie se nové
Nahledové okno s nahledy snimk( v sadé.

2. Poklepejte na nahledu pozadovaného snimku.
» Zobrazi se Editacni okno a v ném vybrany snimek.

M 2pc220.m

2l

.
SAMPLEO1.JPG SAMPLE04.JPG SAMPLE0S.JPG
Sun, Sep 20,1993 Sun, Sep 20,1955 Sun, Sep 20,1935

TH
SAMPLEO7. PG . SAMPLE02. PG SAMPLED3.JPG
Sun, Sep 20,1998 20 Set, Jan 01, 2000 Sat, dan 01, 2000

Poklepejte na nahledu




POUZIt editacnino okna

Zobrazeni snimk{ uloZzenych v pogéitaéi Ofiznuti obrazu
Nasledujici postup popisuje zobrazeni snimkd, ulozenych na pevném disku pocitace Funkce umoznuje ofiznout obraz na zvolenou velikost.
tak, aby je bylo mozno upravovat a tisknout. , Yo w o p .o . .
1. Klepnutim na pfislusné tladitko na panelu nastroju zvolte nastroj
1. V ovladacim panelu aplikace Digita Desktop klepnéte na tlaéitko Open Vybérovy ramedéek.
File (Otevfit soubor). . .
e Kurzor bude mit tvar ,,+“.

Digita Desktop
Néstroj Vybérovy rdmecek

Open File

-. Kurzor

2. Presunite kurzor do nékterého rohu budouciho ofiznutého obrazu
a tazenim oznaéte tu éast obrazu, kterd ma zistat zachovana.

Open Folder

Find Create

2. Zvolte soubor, ktery chcete zobrazit v Editacénim okné.

Windows Macintosh
3. V nabidce Image (Obraz) zvolte pfikaz Crop (OFiznout).

(G Sample Images(IPEG) ¢] =, Macintosh HD * Obraz bude ofiznut podle vybraného ramecku.

& ) g SAMPLE-01.JPG [«] Hect
78 sample-02 jpg Esamle{ls}pg SAMPLE-04.JPG B zl e
] sample-03.jpg sample-09.jpg
Bsare0dpg T sample10pg T8 SAMPLE-05.UPG @F [t ronr— Sl 8] 0 [= S[=]
T8 sample-05.jpg sample-11.pg E SAMPLE-06.JPG :
s ) SAMPLE-07.JPG (cancer ‘ 1

T8 SaMPLE-08.PG ([ Cancer )

T8 SAMPLE-05.UPG - | Open i|

sample-11.jpg

I Types Format: [ All Types | $

3. Klepnutim na tlacitko Open (Otevfit) se otevie Editacni okno a v ném
se zobrazi vybrany snimek.

] Pokud poklepete na néhled snimku,
zobrazeny v Nahledovém okné, zobrazi
se pfislusny snimek v Editacnim okné.

Oznacte €ast obrazu s plachetnici Zvolte Crop (Ofiznout) v nabidce Image (Obraz)

[J Provedenou operaci mdzete vrétit zpét pfikazem Undo (Zpét) v nabidce Edit
(Upravy). Uvedeny piikaz Ize pouZit pro vice operaci (u poéitade Macintosh pouze
pro posledni operaci). Pocet pfikazl a operaci, které Ize zrusit, zavisi na velikosti
volné paméti a na typu provadénych operaci.
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Pouziti editacniho okna

Prevraceni obrazu (horizontalné nebo vertikalné)

Funkce prevrati obraz kolem svislé nebo vodorovné osy.

V nabidce Image (Obraz) ukazte na polozku Flip (Pfevratit) a potom
klepnéte na piikaz Horizontal (Vodorovné) nebo Vertical (Svisle).

e Zobrazeny snimek bude prevracen podle pozadavku.

» Obraz mUzete prevratit i klepnutim na tlacitko Prevratit horizontdlné nebo Prevratit
vertikalné, umisténé na panelu nastroj(.

Prevratit vertikdlné

Prevratit horizontalné

Prevrdceno vertikdlng Prevraceno horizontalné

[J Provedenou operaci miZete vrétit zpét piikazem Undo (Zpét) v nabidce Edit
(Upravy). Uvedeny pfikaz Ize pouzit pro vice operaci (u poéitade Macintosh pouze
pro posledni operaci). Pocet prikaz( a operaci, které Ize zrusit, zavisi na velikosti
volné paméti a na typu provdadénych operaci.
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Rotace obrazu

Funkce slouzi k pootoéeni obrazu doleva nebo doprava. Uhel pootoéent Ize zvolit bud
90° nebo 180°.

V nabidce Image (Obraz) ukazte na polozku Rotate (Natocit) a potom
klepnéte na piikaz 90 Degrees Left (90° vievo), 90 Degrees Right (90°
vpravo) nebo 180 Degrees (180°). U poéitaéti Macintosh jsou pfikazy
oznaceny 180 Degrees (180°), 90° Counterclockwise (90° proti sméru
pohybu hodinovych ruci¢ek ) nebo 90° Clockwise (90° po sméru pohybu
hodinovych ruéiéek).

» Zobrazeny snimek bude pootocen o zadany uhel pozadovanym smérem.

* Obraz mUzete prevratit i klepnutim na tlacitko Pootocit 90° vpravo nebo Pootodit 90°
vlevo, umisténé na panelu ndstrojd.

Pootocit 90° vpravo

Pootocit 90° vlevo




Pouziti editacniho okna

Viozeni textu do obrazu

Funkce vlozi zadany text na uréené misto v obraze.
Pootoceni o0 90° vpravo

Pootoceni o 90° vlevo

1. Klepnutim na pfisluéné tla¢itko na panelu nastroji zvolte nastroj Text.

e Kurzor bude mit tvar ,|“.

Nastroj Text Kurzor

Pootoceni o 180°

2. Presunte kurzor na misto, kam se ma vlozit text, a klepnutim mysi
otevrete vstupni textovy ramecek.

3. Z klavesnice zadejte potiebny text.

* Macintosh: vynechejte bod 4 a pokracujte bodem 5.

Deqita
Desktop 4— Textovy ramecek

L' Provedenou operaci muzete vratit zpet p”,kazem Undo (Zpet) v nabidce Edit 4. Po zadani celého textu klepnéte mysi mimo vstupni ramecek.
(Upravy). Uvedeny piikaz Ize pouzit pro vice operaci (u pocitace Macintosh pouze
pro posledni operaci). Pocet pfikazd a operaci, které Ize zrusit, zévisi na velikosti * Po uloZeni textu bude ramecek tvoren Sikmymi ¢drkami.
volné paméti a na typu provadénych operaci. * Po klepnuti uvnit¥ rdmed&ku miiZete text doplnit.

¢ Pokud po poklepani mysi ramecek zmizi, zobrazte jej prikazem Undo (Zpét)
z nabidky Edit (Upravy).
| RN |
~Degta -
5 Desktop  -——— Rémedek tvoeny $ikmymi &érkami
.
B
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5. Pokud umistite kurzor na néktery roh vstupniho textového ramecku,

7. Poklepanim mimo textovy ramecek zadavani textu ukonéite.
bude mit tvar étyfnasobné Sipky. Tazenim tohoto kurzoru Ize zménit « Textovy rémedek zmizi
velikost ramecku. '
 Umistite-li kurzor na ramecek tvoreny Sikmymi ¢drkami, miZete tazenim kurzoru Xa& 7 4 4
ramecek premistit Zvetseni/Zmenseni obrazu
! E] RS | Kurzorem (po umist&ni na rémedek tvofeny Sikmymi Funlfce umoznuje zvetsit vnebo ozmenslt obraz v rozsahu 3 az 1600 % (pro pocitaCe
kY DE"Q::E' :: ¢darkami) Ize pretdhnout vstupni textovy rdmecek Macintosh je rozsah 25 az 400 %).
\H‘ Ve N4 4 V' WV 7, 7 =0 V4 -
N e Q 1. Klepnutim na prislusné tlacitko na panelu nastroju zvolte nastroj Lupa.
. . .
= me e s s T {I'I'F. Macintosh * Kurzor bude mit tvar lupy.
Tazenim kurzoru ve tvaru E e ‘x EEEEREE
dvojité Sipky za néktery roh g ] Eglta ] ESHDI:I . — E-':-k
vstupniho textového ramecku W
[ &nit jeho velikost 4stroi
Z¢ zmentt jeho velikos Zménénd velikost vstupniho Nastroj Lupa  Kurzor
ramecku
6. Druh pisma, jeho velikost, barvu, fez, zarovnani textu a barvu pozadi 2

. Umistéte kurzor do obrazu a klepnutim jej zvétSete. Pokud stisknete
(pouze u pocitacii Macintosh) Ize zménit odpovidajicimi nastroji na a pridrzite stisknutou klavesu Ctrl (Macintosh: Option), obraz se po
panelu nastroju. klepnuti zmensi.
Windows ;
Windows

Pismo Vy$ka pisma Barva pisma Rez pisma Zarovnani

* Obraz Ize ze skute¢né velikosti (100 %) zvétSovat ve 4 krocich (200 %, 400 %,
800 % a 1 600 %).

* Obraz Ize ze skute¢né velikosti (100 %) zmenSovat v 5 krocich (50 %, 25 %,
12%, 6 % a 3 %).

Times Mew FRoman

Tucéné Kurziva

Podtrsens €'° Nastied Vpravo Macintosh
. * Obraz Ize ze skutec¢né velikosti (100 %) zvétSovat ve 4 krocich (150 %, 200 %,
Macintosh 300 % a 400 %).
) . o * Obraz Ize ze skutecné velikosti (100 %) zmenSovat ve 3 krocich (75 %, 50 %,
Pismo Vyska pisma  Barva pisma Rez pisma Zarovnani 25 %).
| | | [ . ] ]
|Fnr'|t vlSize"r |f'5_'v & | LB Fi u‘ =
Tuéné / Vievo Vpravo
Barva pozadi Kurziva
Podtrzené

Na stred
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Pouziti editacniho okna

Jiné metody zvétSovani/zmensovani Posouvani obrazu

* Zvolte hodnotu zvétseni ze seznamu na panelu néstrojd.

« Zvolte v nabidce Image (Obraz) podle potieby piikaz Zoom In (Zvétseni) nebo Zoom  Funkce umozriuje posouvat v okné obraz, ktery nelze vzhledem k jeho velikosti
Out (ZmenSeni). zobrazit cely.

1. Klepnutim na pfislu$éné tla¢itko na panelu nastroji zvolte nastroj
Posun obrazu.

Image

 Kurzor bude mit tvar ruky.

Zvétseni Nastroj
Posun obrazu
—
Zmenseni

Kurzor

Seznamu hodnot zvétSeni foax N y y \
2. Umistéte kurzor do obrazu a tazenim jej podle potfeby prfesunte.

Uprava jasu a kontrastu

Funkce umoznuje upravit jas a kontrast obrazu v Edita¢nim okné.

1. V nabidce Image (Obraz) zvolte pfikaz Brightness/Contrast
(Jas/Kontrast).

» Zobrazi se dialogové okno pro Upravu jasu a kontrastu.

Brightness/Contrast

2. Pretahnéte podle potieby jezdce posuvniki. Upravy Ize provést
i zadanim €iselnych hodnot do pfislusnych vstupnich poli.

* Provadéné zmeény jasu a kontrastu se ihned projevi v obraze.
3. Nastavovani ukoncete klepnutim na tlaéitko OK.

* Klepnutim na tlac¢itko Cancel (Storno) se dialogové okno zavie bez provedeni
zmeén.
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Pouziti editacniho okna

Uprava barevného podani Rychlé upravy obrazu
Funkce umozfiuje upravit vyvazeni barev v obrazu v Editacnim okné. Jednotlivé funkce umozniuji upravit hrany a jas obrazu jednoduchym vybérem prikazu
z nabidky.

1. V nabidce Image (Obraz) zvolte pfikaz Color Balance (Vyvazeni

barev). Zesvétlit/Ztmavit

» Zobrazi se dialogové okno pro upravu jasu jednotlivych zakladnich barev. V nabidce Image (Obraz) ukaste na polozku Adjust (Upravit) a potom

Image Color Balance podle potieby klepnéte na prikaz Lighten (Zesvétlit) nebo Darken
(Ztmavit).

 Jas obrazu se ihned zméni.

Image

LColor Balance...

Zesvétlit

Lighten

Ztmavit
2. Klepnutim v odpovidajicim prepinaci zvolte, zda chcete upravovat

vyvazeni barev ve stinech (Shadows), stfednich ténech (Midtones)
nebo svétlech (Highlights).

* Pokud provedete vyvazeni barev nejprve ve stfednich ténech, nemusi uz byt

nutne provadet dalsi upravy. [J Provedenou operaci mdzete vrétit zpét pfikazem Undo (Zpét) v nabidce Edit

3. Pretahnéte podle potieby jezdce posuvniku u jednotlivych zakladnich (Upravy). Uvedeny pfikaz Ize pouzit pro vice operaci (u potitate Macintosh pouze
barev (Red - &ervena, Green - zelend, Blue - modrd). Upravy Ize pro posledni operaci). Pocet piikazll a operaci, které Ize zrusit, zavisi na velikosti
provést i zadanim é&iselnych hodnot do pfisluénych vstupnich poli. volné pameti a na typu provadenych operaci.

* Provddéné zmény barevného podani se ihned projevi v obraze.

[J Pfesunutim jezdce posuvniku Red doleva se z obrazu odstrariuje Servena
barva, pfesunutim doprava se odstranuje azurova barva.

[] Presunutim jezdce posuvniku Green doleva se z obrazu odstrariuje zelena
barva, pfesunutim doprava se odstranuje purpurova barva.

[ Pfesunutim jezdce posuvniku Blue doleva se z obrazu odstrariuje modré barva,
presunutim doprava se odstrariuje Zluta barva.

4. Nastavovani ukonéete klepnutim na tlac¢itko OK.

* Klepnutim na tlagitko Cancel (Storno) se dialogové okno zavie bez provedeni
zmeén.
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Pouziti editacniho okna

Vyostfit/Zjemnit Zména velikosti snimku
V nabidce Image (Obraz) ukazte na polozku Adjust (Upravit) a potom 5 Lo
podle potieby klepnéte na piikaz Sharpen (Vyostiit) nebo Soften Funkee slouzi ke zmené velikosti snimku.
(Zjemnit).

1. V nabidce Image (Obraz) zvolte pfikaz Resize (Zménit velikost).

* Uvedené funkce maji u rdiznych obrazkd odlisny efekt.

[ Vyostfit: funkce zvyrazriuje hrany. UmozZiiuje dodat mirné nezaostfenému snimku
ostrejsi vzhled. Funkce vSak také zvyrazriuje Sum v obrazu. Image

[l Zjemnit: funkce mirné rozostii obraz. Jemné detaily budou rozmazany, proto se
s oblibou pouziva pro portréty. Cely snimek bude mit lehce nezaostfeny vzhled.

e Zobrazi se dialogové okno Resize.

Image

Vyostfit

Sharpen

Zjemnit Zachovat pomér stran

2. Zvolte jednotky (Units).

v rvi

3. Zadejte nové hodnoty pro Sifku (Width) a vySku (Height) snimku,

[J Provedenou operaci mlzete vrétit zpét pfikazem Undo (Zpét) v nabidce Edit potom klepnéte na tlaéitko OK.

(Upravy). Uvedeny pfikaz Ize pouzit pro vice operaci (u poéitade Macintosh pouze _ . ) y
pro posledni operaci). Podet pfikaz( a operaci, které Ize zrusit, zavisi na velikosti * Pokud je zapnuta predvolba Preserve Aspect Ratio (Zachovat pomeér stran),
volné paméti a na typu provadénych operaci. u pocitacd Macintosh oznacend Aspect Ratio, zméni se velikost snimku tak, aby
zUstal zachovan pGvodni pomér stran. Staéi tedy zadat pouze novou $itku nebo
vysku, a druhy rozmér se upravi automaticky.
* Klepnutim na tla¢itko Cancel (Storno) se zmeény velikosti zrusi.
* Pokud snimek pfilis zvétsite, zhorsi se jeho kvalita.
O Provedenou operaci mUzete vratit zpét piikazem Undo (Zpét) v nabidce Edit
(Upravy). Uvedeny prikaz Ize pouzit pro vice operaci (u pocitace Macintosh
pouze pro posledni operaci). PoGet pfikazl a operaci, které Ize zrusit, zévisi na
velikosti volné paméti a na typu provadénych operaci.
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Pouziti editacniho okna

Obrazové filtry Digita Desktop™ Tisk fotografii
Instalaci réznych filtrG se zlep$uji moznosti vyuZiti programového vybaveni Digita Funkce umoznuje vytisknout snimek zobrazeny v Editacnim okné.
Desktop™.

1. V nabidce File (Soubor) zvolte piikaz Print Setup (Nastaveni tisku),
u poéitaéli Macintosh Paper Setup (Nastaveni tiskarny).

Image

Other Digit ilbers jleigiz Irizezil el

2. Zvolte pfislusnou tiskarnu (Printer Name), papir (Paper), orientaci
tisku (Orientation) a dalSi parametry a potom klepnéte na tla¢itko OK.

Filtry Plug-In

Instalaci réznych filtrG se zlep$uji moznosti vyuZiti programového vybaveni Digita
Desktop™.

Image

{ —j{-
[ ok ] cencs |

3. V nabidce File (Soubor) zvolte pfikaz Print (Tisk).

 Zobrazi se stejnojmenné dialogové okno.
* Vzhled okna zdvisi na pouzité tiskarné a jejim ovladadi.

Flug-r Filters kL= el

38



Pouziti editacniho okna

4. Zadejte rozsah tisku (Print Range) a pocet kopii (Number of copies). Ukladani snimku

* Vzhled okna zdvisi na pouzité tiskarné a jejim ovladadi.
Snimky Ize ukladat na pevny disk pocitace do souborl v rdznych grafickych
formatech.

Grafické formaty
Snimky zobrazené v Editacnim okné Ize uloZit do soubor( v ndsledujicich grafickych

formatech.
= BMP
gl gl = Format BMP je podporovén operaénim systémem Windows® jako standardni graficky

format. Snimky uloZené do soubor( formatu BMP Ize otevfit napf. v aplikaci Malovani
(Paint), ktera je souédsti Windows®, bez nutnosti pouzivat dalsi specidlni software pro
zpracovani obrazu.

5. Klepnutim na tlaéitko OK (u pocitaéti Macintosh Print) zahdjite EXIF (EXIF 2.0)
zpracovani tiskové ulohy. N&zev je zkratkou pro Exchangeable Image File Format. Snimky zaznamenané

digitalnim fotoaparatem Diméage EX jsou ukladany na pamétovou kartu CompactFlash
pravé v tomto formatu. Format EXIF 2.0 byl vyvinut z formatu EXIF 1.0 (ktery
podporoval komprimaci dat algoritmem JPEG, jednoduchou strukturu a zaznam
doplrikovych informaci) a podporuje nové moznosti ukladani informaci, napr. zaznam
zvukového komentare pfi fotografovani nebo zaznam fotografickych Gdajd. Umozriuje
také jednoduchou a rychlou konverzi barevnych i doplrikovych informaci, bez zhorseni
kvality obrazu a vypadk.

JPEG

Nézev je zkratkou pro Joint Photographic Experts Group. Algoritmus JPEG je
mezinarodnim standardem pro komprimaci statickych obraz( a je nezavisly na
platformé (podobné jako format TIFF popsany déle). Umoziiuje dosdhnout vysokych
pomérd komprimace dat pfi zachovani kvality obrazu. Formét JPEG patfi k Siroce
podporovanym grafickym formatdam.

PICT

Graficky format PICT je pouzivdn predevsim na platformé Macintosh, na niz de-facto
tvofi standardni graficky formét. Snimky uloZené do soubor( formatu PICT Ize prohlizet
napf. v aplikaci SimpleText, ktera je soucasti opera¢niho systému pocitacd Macintosh,
aniz by bylo nutné pouzivat dalsi software pro zpracovani obrazu.

TIFF

Nézev je zkratkou pro Tagged Image File Format. Format TIFF podporuje bitmapové
obrazy s vysokym rozliSenim pro profesionalni Ucely a Ize jej pouzivat na rdznych
pocitacovych platformach. Stejnd data Ize zobrazovat aplikacemi na pocitacich IBM
PC/AT a kompatibilnich, na pocitacich Macintosh i na dalsich platformach.
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Pouziti editacniho okna

PSD (Photoshop 3.0) Ukladani snimkd

Graficky format vyvinuty pro aplikaci Adobe Photoshop 3.0, uréenou pro zpracovani , . . - Ve
obrazu, ktera byla vytvofena spole&nosti Adobe Systems Corporation. 1. V nabidce File (Soubor) klepnéte na prikaz Save As (Ulozit jako).
FlashPix * Zobrazi se dialogové okno pro ukladani soubord.

Graficky format spole¢né vyvinuty spole¢nostmi Kodak, Microsoft, Hewlett Packard
a Live Picture Corporation. V sou€asnosti se stdva mezinarodnim standardem pro
obrazova data zpracovavana pocitaci. Podporuje ndsledujici viastnosti, které jsou
v jinych grafickych formatech nedostupné.

* V8echny obrazy jsou rozdéleny do ¢tvercl o velikosti 64 x 64 pixeld (obrazovych
bod0), a proto nejsou pfi zvétSovani nebo presunech obrazu zpracovéavana data,
ktera nebudou zobrazovana. Data pro kazdy ¢tverec jsou komprimovana
algoritmem JPEG.

* Kazdy soubor obsahuje obrazova data nékolikandsobné, pro riizna rozliseni, a proto
jsou obrazy automaticky zobrazovany v optimalnim rozlisent. Windows Macintosh

* ProtoZe je pro zobrazeni pouzito optimalni rozliSeni a jsou zpracovavdna vzdy jen ta
data, ktera budou zobrazovana, minimalizuji se naroky na pamét i vypocetni
kapacitu. Zobrazovani je tedy velmi rychlé.

Save As [ 2] x]

[ oo ) i e

T SAMPLE-01.JPG - [E
) SAMPLE-04.0PG

) SAMPLE-05.JPG
T SAMPLE-06.UPG
) SAMPLE-07.JPG = >
Save as:

[& Sample Images(JPEG)\il = Macintosh HD

]

Save

Format: [ JPEG | = 3

o]
Bitmap(*. bmp] |—

2. Zvolte slozku, do které se ma snimek ulozit.

 Chcete-li vytvorit novou slozku, klepnéte na tlacitko Create New Folder (Vytvorit
novou slozku), u poéitaéd Macintosh klepnéte na tlacitko New (Nové slozka).

3. Zadejte nazev souboru.
4. Zvolte pozadovany graficky format.

* K ndzvu souboru se automaticky doplni pfipona, odpovidajici zvolenému formatu
(pouze ve Windows®).

5. Klepnéte na tlacitko Save (Ulozit).

* Snimek bude ulozen do zadané slozky do souboru ve zvoleném grafickém
formatu. Po ulozeni snimku se opét zobrazi Editaéni okno.
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Okno Digita Camera umozriuje ovlddat z pocitace digitdlni fotoaparat a zjistovat jeho
stav.

V okné Digita Camera Ize provadét nasledujici operace.
 Zobrazit stav digitalniho fotoaparatu
 Ovladat nasleduijici funkce digitalniho fotoapardtu Dimage EX:
Rezim zéaznamu snimkd
ReZim Cinnosti blesku
Nastaveni hodin fotoaparatu
Zména nazvu fotoaparatu
Nastaveni pocitadla snimkd ve fotoaparatu
Volba televizniho systému pro vystup videosignalu
Nastaveni okamzitého zobrazeni snimku
Nastaveni akustické signalizace

Nastaveni kvality snimku, velikosti snimku a barevného nebo ¢ernobilého
provedeni snimku

Nastaveni ¢asového intervalu pro rezimy Série snimkl a Casova lupa
Volba programovych expozi¢nich rezimd

Prenos uzivatelskych skriptl a aplikaci na pamétovou kartu CompactFlash ve
fotoaparatu

Vyvazeni bilé
Dalkové ovladdni zdznamu snimkd (pfes infracervené rozhrani IrDA)
Fotografovani se samospousti (pres infracervené rozhrani IrDA)
* Zobrazeni nahledd snimk( z pamétové karty ve fotoaparatu v Nahledovém okné
e Zobrazeni v Prohlizecim okné (pfi komunikaci pfes infraCervené rozhrani IrDA)
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Okno Digita Camera
* Neékteré ikony mohou mi vzhled odliSny od ikon pouzivanych na fotoaparatu.
Tlacitko Makrofotografie

Tlacitko Capture (46)
Tlacitko aretace zaostreni (46)

Zobrazeni stavu fotoaparatu (42)

Digita Camera

.. [ Prohlizeci okno
Rezim zdznamu

snimkd (42)

Rezim ¢innosti
blesku (42)

y Tlacitko Update (46)
Casovacd —
(samospoust) (42)

Tlacitko

Settings (43) Predvolba trvalé

Jezdec posuvniku aktualizace
zvétSeni (46) zobrazeni (46)

Tlacitko Zobrazit/Skryt prohlizeci okno

M Digita Camera = Po klepnuti na tlaé¢itko Zobrazit/Skryt

. prohlizeci okno se piestane zobrazovat
Y
Bk Picture Taken
TO

Tlacitko Contents (16)

Prohlizeci okno a zmensSi se velikost okna.
Fomt G

AL I

Flash

I ® ®
Timer

| Settings I | Contents I m

Klepnutim na tlacitko se zobrazi Prohlizeci okno



Zobrazeni stavu fotoaparatu

V horni ¢4sti okna Digita Camera se zobrazuje pocet snimkU ulozenych na pamétové
karté ve fotoaparatu, stav napdjecich ¢lankul fotoaparatu a dalsi idaje.

Zobrazuje volnou kapacitu pamétové karty CompactFlash. Modra ¢ast
predstavuje obsazenou ¢ést paméti.

Indikuje, zda je do fotoapardtu viozena pamétova
karta.

< signalizuje, Ze je ve fotoapardtu paméfova karta
vloZend.

— T —

Picture Taken

VI

(" H signalizuje, Ze jsou napajeci ¢lanky
fotoapardtu témér vybité. Ukoncete aplikaci
a vymeénte vSechny Ctyri napdjeci ¢lanky ve
fotoaparatu Dimage EX nebo k nému pripojte
doplrikovy sitovy napdje¢ (neni doddvan

s fotoaparatem).

Cislo udéva pocet snimkdi, ulozenych na pamétové karté
CompactFlash ve fotoaparatu.

Pokud se symbol otdéi, pracuje fotoaparat normalné.
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Vyuziti okna Digita Camera

Zakladni funkce v okné Digita Camera

Zakladni funkce (ReZim zéznamu snimkd, ReZim ¢innosti blesku a Casovad) se
ovladaji tfemi tlacitky v levé ¢asti okna.

Rezim zaznamu snimkua

e Rezim zdznamu se méni v uvedeném poradi klepnutim na tlagitko.

STILL
* Rezim &innosti blesku se méni v uvedeném poradi klepnutim na tlacitko.

vvvvv

Rezim ¢innosti blesku

AUTO (Automaticky blesk)

FILL (Vyrovnavaci blesk)

R-EYE (Automaticky blesk s redukci jevu ,Cervenych oci“)

OFF (Vypnuty blesk)

Casovaé pro dalkové ovladani

« Casova¢ (samospoust) se zapind nebo vypina klepnutim na tlagitko.

* Pokud je ¢asovac zapnuty (ON), otevre se zavérka
' |<—>

fotoaparatu se zpozdénim asi 10 sekund.

» Samospoust nelze pouzit v reZimech Série snimkd nebo
Casova lupa.




1

]
i
@
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Zména nastaveni fotoaparatu

Nastaveni vétsiny parametrd, které se provadi pfimo na fotoaparatu, Ize zménit
z pocitace.

Klepnutim na tlaéitko Settings (Nastaveni) se zobrazi okno Digita Camera
Settings (Nastaveni fotoaparatu), které umoznuje zménit nastaveni
pfipojeného fotoaparatu.

Digita Camera Settings [<]

IN Digita Camera

Mad Settings || Image. s\mp | nnnnnnn

Picture Taken

Format

AUTO

Flash

® A
O Fml

oFF

Continuous
Timer =

[ | ol

o #

Klepnéte na tlacitko Settings (Nastaveni)

CtyFmi tladitky se zpFistupni mnoho réiznych parametrd, které Ize
nastavovat. Klepnutim na tlaéitko se zobrazi seznam odpovidajicich
polozek.
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Seznam polozek, které Ize

nastavit

ok clia Settings

Predvolby

Predvolby

RezZim zaznamu

Doplrky

Digita Camera Settings X

Rezim zdznamu

~+—— Doplriky

Wedia Settings | Image Slamps Enensmns

@

worth: [0
O Day: ls_
@ Counter Reset Time:

[
@

“iden Dutput — lT
Set Date & Time

Camera Name

@ A
PRt

—— Okno dostupnych
parametrd

) Langusge

Restars Factory

Slouzi k nastaveni zékladni parametrd pro fotografovant,
¢asovych Udajd, k volbé zplsobu nulovani pocitadla,

k zaddni ndzvu fotoaparatu a k prepinani televizniho
systému pro vystup videosignalu.

Slouzi k nastaveni velikosti snimku, kvality snimku,

k prepinani mezi barevnym a ¢ernobilym provedenim
snimku, ¢asové prodlevy mezi snimky, poétu snimkd
v sérii apod.

Klepnutim na polozku v seznamu se zobrazi dostupné parametry.



51 v i izni 3
Tladitko Preferences (Predvolby) Digita Camera Satting I Video Output (Volba televizniho systému)
L= Ly Eﬂ Klepnéte na pozadovany prepinac.
e Date and Time (Nastaveni casovych udaju) o * Podrobnéjsi informace najdete v oddile Volba
B Smsl ) Eﬂ 1. Zadejte pfislu$né hodnoty do poli Month (@) e 2 7e s :e!{ewznlh’(t) systému v Ndvodu k obsluze
(Mésic), Day (Den), Year (Rok), Hour (Hodiny) @ oo O otoaparatu.
a Minute (Minuty).
Marith lT . @Coumerﬂese{
v [ 2. Prepina¢em AM (Dopoledne) nebo PM
v [Tom (Odpoledne) zadejte odpovidajici ¢ast dne pro @
Tme: nastaveni hodin a minut. @
Hour: lT @® A v v : -
vt [ O 3. Klepnéte na tlacitko Set Date and Time
Nastavit datum a cas). __ oy _|
Set Date & Time ( , i ) , v ,
* Nastaveni hodin ve fotoaparatu se zméni
Festors Fasory podle zadanych udajd. Digita Camera Settings Language (Volba feci)
n W ngwl o Eﬂ Klepnéte na pozadovany prepina¢ (Ize zvolit pouze
Digita Camera Settings Camera Name (Nazev fotoaparatu) jazyky, dostupné ve fotoaparatu).
n | 1. Do vstupniho pole zapiste pozadovana text. Gasstm | s e * Podrobnéjsi informace najdete v oddile Volba
st | e o E“ . .. Ok Engleh feci v Navodu k obsluze fotoaparatu.
e 2. Klepnéte na tlacitko Set Camera Name (Zadat camers kame O Franch
T B nazev fotoaparatu). N o
oo Ko * Podrobnéjsi informace najdete v oddile =] Omm
“deo Dutput O Swadish
Ndzev fotoaparatu v Ndvodu k obsluze —
e fotoaparatu. s -
Restore Factonr
) Language = Set Camera Name
Restare Factory Digita Camera Settings capture (Zéznam snllmkﬁ)
| 1. Zadejte ¢asovou prodlevu pro Okamzité
Digita Camera Settings Counter Reset (Nulovani pocitadla) n P g mm zobrazeni (Instant Review), které udava, jak
5 . oL Fie Ty [Fes =1 dlouho bude fotoaparét Cekat na pfikaz, nez
Mz - mga sl Eﬂ Klepnéte na pozadvc_)va}nyvprveplnac (Reset When Counter Rast o 031 Snitok.
Empty — Nulovat pfi vyméné karty, Capture Counter o Durpie | Foens « Uvedenv parametr nelze na fotoaparatu
@ — Spajité pricitani) sy s nyp P
e & Time ) Reset when empty .. Language naStaV|t.
@ 6 Emmes * Podrobnéjsi informace najdete v oddile Nulovani 5 Klepnutim na piedvolbé zaonéte nebo vypnéte
poditadla v Navodu k obsluze fotoaparatu. ' pn L predvon P yp
@ akustickou signalizaci (System Sounds).
e Podrobnéjsi informace najdete v oddile
@ e res Facry Akustické signalizace v Navodu k obsluze
@ fotoapardtu.

* Graficky format JPEG (EXIF) nelze zménit.
Restore Factory y
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Tlacitko Media Settings (Rezim zaznamu)

Digita Camera Settings
.5
Preferences Image S1amps Extensions
Caler.
@ Full Calor
[e¥:I1
Burst |
@ et mage Quality: Fine vl
Size Full vl
(5‘1 Timelapse Image
P —
Restore Factary
Digita Camera Settings

Preferences Image Stamps | Extensions

Color,
@ Ful Colar
" [e¥:I1
Burst Image .
; ag Quzlity: Fine 'I
size Full vl
(5‘1 Timelapse Image
. Interval (mseos). [ 266 =
Scane Selctor
Restore Factory
Digita Camera Settings
.5
Preferences Image Stamps Extensions
Color,
@ Ful Color
[e¥:I1
Burst |
@ st Image Quality: Fine -
size Ful ~
@ Timelapse Image
l Interual (seconds): [ 80 3:
Scene Selector: No.of Pictures: 10 =

Restare Factory

Still Image (Jednotlivé snimky)

1.

3.

Klepnutim na pfislusny prepinac v sekci Color
(Barva) zvolte barevné (Full Color) nebo
Cernobilé snimky (B&W).

V seznamu Quality zvolte pozadovanou kvalitu
snimku.

V seznamu Size zvolte pozadovanou velikost
snimku.

* Podrobnéjsi informace najdete

v odpovidajicich oddilech Navodu k obsluze
fotoapardtu.

Burst Image (Série snimk)

1.

Zvolte barevné provedeni, kvalitu a velikost
snimka.
v odpovidajicich oddilech Navodu k obsluze
fotoaparatu.

Zadejte Casovy interval mezi jednotlivymi

snimky v sérii (v milisekundach).

» Uvedeny parametr nelze nastavit na
fotoaparatu.

Timelapse Image (Casova lupa)

1.

Zvolte barevné provedeni, kvalitu a velikost
snimkd.

Zadejte ¢asovy interval mezi jednotlivymi
snimky.

Zadejte pozadovany pocet snimkd

(No. of Pictures).

v odpovidajicich oddilech Navodu k obsluze
fotoaparatu.

Digita Camera Settings

Preferences Image Stamps | Extensians

Scene Selectar:

r“* stil Image ® Ao
© Portrait
@Burst Image ) Landsoape
O Close Up
(5‘1 Timelapse Image O sports
3 ) Ewening
O Night
O Slaw Syne
Restore Factory
Digita Camera Settings

@

_E Image Stamps Extensions

Preferences

@ Auto

> Bright Sun
Cr Daylight
© Dim Sun
O Cloudy

i Flusrescent

@ Burst Image

(5‘1 Timelapse Image

Soane Selctor:
ihite Balance

C» Japan Fluprescent
© UK Flusrescent
) Tungsten

O strobe

O o

Restare Factory

Scene Selector (Volba programovych
expoziénich rezimi)
Klepnéte na pozadovany prepinac.
* Podrobnéjsi informace najdete v oddile
Programové expozi¢ni rezimy v Ndvodu
k obsluze fotoaparatu.

White Balance (Vyvazeni bilé)

Klepnéte na pozadovany prepinac.

¢ Podrobnéjsi informace najdete v oddile Vyvazeni

bilé v Ndvodu k obsluze fotoaparatu.




Tlacitko Extensions (Doplnky)

Funkce slouzi ke kopirovani uzZivatelskych skriptd nebo aplikaci na pamétovou kartu
CompactFlash ve fotoaparatu.

Digita Cameia Settings

Kopirovani skriptu nebo aplikace

Image Stamps

Klepnéte na tlacitko Extensions (Doplriky).
Klepnutim zvolte poloZku Scripts (Skripty) nebo
Applications (Aplikace).

Klepnéte na tlacitko Install (Instalovat).

* Zobrazi se dialogové okno Open (Otevirit).

Zvolte pozadovany soubor a potom klepnéte na
tlacitko Open (Otevrit).

Preferences Iedia Semtings

g Scripts Installed

E{P_BRKT.CSM

= « Zvoleny skript nebo aplikace bude
instalovana na pamétovou kartu
L feon ey | CompactFlash ve fotoaparétu jako soubor
*.csm.
[l Chcete-li vymazat pfidany soubor *.csm,

oznacte jej a potom klepnéte na tladitko
Remove (Odstranit).

* Tfi permanentni skripty nelze odstranit.

Preferences hedia Setings I Image Stanps

Inztalled:

-

Remave

Install

Restare Factary
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Dalkoveé ovladani fotoaparatu (pouze pres IrDA)

Digitalni fotoaparét Ize délkové ovladat z poéitade z prostfedi Windows® 95/98 za
predpokladu, Ze je vybaven infratervenym rozhranim IrDA.

1. Nastavte rezim zaznamu snimki a rezim éinnosti blesku (stranka 42).
2. Klepnutim na tlac¢itko Update (Obnovit) zobrazte v prohlizecim okné
aktualni fotografovanou scénu.
* V prohlizecim okné zvolte kompozici zabéru.
 Jezdcem posuvniku zvétSeni nastavte v okné pozadovanou velikost
fotografovaného objektu.
* Pokud oznacite predvolbu Continuous (Trvala aktualizace), bude se zobrazeni
v okné automaticky pravidelné obnovovat.
Trvald _I Continuous Llp.jate — Tlacitko Update
aktualizace (Obnovit)
zobrazeni
# %—‘— L/
Jezdec posuvniku zvétSeni
3. Pokud fotografovany objekt neni uprostfed snimku, zapnéte aretaci
zaostreni klepnutim na ikonu (ikona bude mit ¢ervenou barvu)
a zménte aretaci zaostreni.
Klepnéte na ikonu aretace zaostreni
4. Po dokonceni vSech pfiprav a nastaveni klepnéte na tla¢itko Capture

(Zaznam).




Prezentace snim

Snimky, ulozené na pevném disku pocitaCe, Ize zaradit do prezentace na obrazovce

lozene na pevnem disku pocitace, |ze zar Vytvareni prezentace snimku
v podobné formeé jako pri promitani diapozitivl projektorem.
* Macintosh: pro prezentaci snimkU je nutné instalovat QuickTime 3.0 nebo novéjsi. 1. V ovladacim panelu aplikace Digita Desktop klepnéte na tlagitko

. Create (Vytvorit).
Funkce dostupné pfi prezentavi snimk

* Pfechod mezi snimky Ize fidit uplynutim nastaveného &asového intervalu nebo Digita Desktop
klepnutim mysi (stranka 52). Open File
* V8em snimkUm Ize pfifadit zvukovy doprovod a pfi prezentaci jej pfehrét (stranka 51). [Open Folder
* K prezentaci snimku Ize pfidat hudbu na pozadi (stranka 54). Find Connes Create
* Prezentaci snimkU Ize uloZit jako animaci (do souboru *.AVI nebo sekvence

QuickTime pro Macintosh) — stranka 94. N , P
P ) 2. V okné Select a document to create: (Zvolte dokument, ktery se ma

. vytvorit) klepnéte na polozku Slideshow (Prezentace snimkii).
Vytvoreni prezentace snimku

Select a document to create:
Zobrazte okno prezentace snimku
Pridejte do okna soubory s pozadovanymi snimky

Usporadejte pofadi snimki v prezentaci

Pokud je to nutné, odstrante prebytec¢né snimky z okna prezentace

Pokud byl plivodni snimek upraven, aktualizujte i jeho nahled Tlacitko OK

3. Klepnutim na tlaéitko OK oteviete okno prezentace snimkd.

Zaznamenejte zvukovy doprovod k jednotlivym snimkim Tlagitko pro pfidani snimku

v
Specifikujte hudbu na pozadi

05lides Slideshow Length: 0:00

| H| Tladitko pro pridani slozky

Uréete barvu pozadi a zplisob pfechodu mezi snimky

\4

Spustte prezentaci snimkdi

se snimky

Ulozte sestavenou prezentaci

Vytvorte animovanou prezentaci (soubor *.AVI nebo sekvenci QuickTime)
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Prezentace snimku

Pridani snimku do prezentace

Snimky, ulozené na pevném disku pocitaCe, Ize pfidat do okna prezentace, a tim je
zaradit do prezentace snimkd.

1. Oteviete okno prezentace snimku (stranka 47).
2. V nabidce Slideshow (Prezentace) zvolte pfikaz Add Slide (Pridat
snimek).

* Snimek Ize pridat také klepnutim na tlacitko Add Slide na panelu nastrojd.
 Zobrazi se nasledujici okno.
Klepnéte na ndzvu souboru

211

F# sample-04.jpg

[# sample-05.ipg

sample-01.jpg Tlacitko Otevrit

Al Types

3. Zvolte soubor s pozadovanym snimkem a klepnéte na tlaéitko Open

(Otevrit).
* Zvoleny snimek bude pridédn do okna prezentace snimkd.
Pocet pfidanych snimkd Délka prezentace v sekunddch

Shides. Shideshow Length: 0.05

rrrrri

Ll o

sample-01.ipg
0.05

Nahled snimku pfidaného do prezentace
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Pridani slozky se snimky

Do okna prezentace Ize pfidat vSechny snimky, uloZzené v urcité sloZce na pevném
disku pocitace.

1. Otevrete okno prezentace snimku (stranka 47).

2. V nabidce Slideshow (Prezentace) zvolte piikaz Add Folder of Slides
(P¥idat slozku).
* SloZku Ize pridat také klepnutim na tlacitko Add Folder na panelu nastrojd.
* Zobrazi se nasledujici okno.

Browse for Folder Zvolte slozku

B3 Program Files

{3 Accessories

+{Z3 adobs

{22 ADDBEPS 4.2.3

Common Files

{22 FlashPoint
{23 Digita Desktop

~@

ICW-Intemet Connection Wizar

Internet Explarer
Micrnsoft Nifie

2]

@

3. 2volte slozku s pozadovanymi snimky a klepnéte na tlaéitko OK.

* V8echny snimky ze zvolené sloZzky budou pfidany do okna prezentace snimkd.

Podet pridanych snimkd Délka prezentace v sekundach

Lo ol i ol ol o il a0l o0l ol ol o ol

sample-08.jpg  sample-01.jpg  sample-02.jpg  sample-03.ipg  sample-04.ipg
0:05 005 0:05 0:06 0:.05

G L L

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

sample-05.jpg  sample-0B.ipg sample-07.ipg
0:05 0.05 00s

Ndahled snimku pfidaného do prezentace



Zmeéna zpusobu zobrazeni

Nahledy snimkd Ize v okné prezentace snimk{ podle potieby zobrazovat jako
diapozitivy, malé diapozitivy nebo seznam.

V nabidce Slideshow (Prezentace) ukazte na polozku View by (Zobrazit
jako) a zvolte Slide (Diapozitiv), Small Slide (Maly diapozitiv) nebo List
(Seznam). Zplsob zobrazeni Ize zvolit i klepnutim na pfislu$nou ikonu na

panelu na’strojﬁ.
v Slide
Small Slide
| List

Edlt
Diapozitiv (Slide) Maly diapozitiv Seznam (List)
(Small Slide)

Add Slide...
Add Folder of Slides...

Ipdate Selested Slides
Update All Shides

Hempye Seleoted Slides
Remove &l Slides

Slideshow Preferences...
Background Music »

Piesent Slideshow

Export to A4...

Zobrazeni nahledl v okné prezentace se zméni.

Diapozitiv

Maly diapozitiv

8Siides

Sideshow Length 040

Slideshow Length: 040
T D T

(S kil ok kol ik ko

sample-0.ipg  sample-01.ipg sample-02.pg  sample-03.ipg ~sample-04.ipg
005 005 05 005 005

Frrrrgrrrrrgrerer

FrrrrrrrCrCECEEECEECE

R e
mrmsrsnannrnr] W

sample-05.ipg sample-0.jpg  sample-07.ipg
s 005 0

Seznam

udo Mo
sample-08.ipg [ 2 005w P
sample-01.ipg [ 2 1
sample-02 iy L] 3 LU )
sample-03.ipg [ 005w P
sample-04.ipg [ 005w P
sample-05.ipg [ 005 - P
it o 0 el
sample-07.ipg 1] 8 005

]
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Prezentace snimku

Zména poradi snimku v prezentaci

Poradi snimkd v prezentaci Ize zménit upravenim poradi nahledd v okné prezentace.

Pretahnéte v okné prezentace na nové misto nahledy snimkd, které se
maji pfi prezentaci zobrazovat na jiném misteé.

FFEFFFFFFRFFFFFCFFFFFRCACFFFFCFACFECEE

sample-01.jpg  sample-01.ipg  sample-07.ipg  sample-05.jpg [EEEFTSTINYE
005 005 0.5 005 E

rrrrr

rrrrr

Tazeni snimku
Presouva na misto oznacené Sipkou

rrerrrrrrrrErr

sample-06.ipg  sample-03.ipg
0.05 005

Aktualizace nahledu (pouze Windows®)

Pokud v Edita¢nim okné upravite pdvodni snimek, musite aktualizovat jeho néhled.

V nabidce Slideshow (Prezentace) klepnéte na pfikaz Update Selected
Slides (Aktualizovat zvolené nahledy).

* Budou aktualizovany vSechny nahledy, bez ohledu na to, zda pfislusné snimky byly
upraveny.

» Pokud byl snimek upraven, vytvoii se znovu jeho nahled.



Prezentace snimku

Odstranéni nahledu snimku z okna prezentace Doplnéni zvukového doprovodu
Funkce slouzi k vymazani vSech nebo jen zvolenych nahledd snimkd z okna Funkce slouZzi k dopInéni zvukového doprovodu k jednotlivym nahleddim v okné
prezentace. PGvodni snimky zlstanou uloZzeny na pevném disku pocitace. prezentace. U pocéitacl Macintosh je pro prezentaci snimkd pouzit zvukovy komentér

, . , , . fidany k néhleddim snimkd v Nahledovém okné.
1. Klepnutim oznadte nahled, ktery chcete z prezentace odstranit. Pokud P y

chcete oznadéit vice nahledd, stisknéte a pridrzte stisknutou klavesu 1. Klepnéte na ikoné mikrofonu v pravém hornim rohu nahledu
Ctir (u poéitaét Macintosh klavesu Shift) a klepnéte na pozadovanych a v zobrazené nabidce klepnéte na pfikaz Record (Nahrat).
nahledech. » Zobrazi se dialog pro zaznam zvuku.
* Ndzvy souborll oznacenych néhledd budou zobrazeny inverzné. * Klepnutim na ikonu mikrofonu pfi zobrazeni malych diapozitiv nebo seznamu
* Chcete-li urgity nahled z vybéru vyjmout, stisknéte a pridrzte stisknutou kldvesu nahledd se také zobrazi nabidka pro zéznam zvuku.

Ctlr (u pocitacl Macintosh kldvesu Shift) a klepnéte na pozadovany. Klepnéte na ikonu mikrofonu

2. V nabidce Slideshow (Prezentace) klepnéte na pfikaz Remove
Selected Slides (Odstranit zvolené nahledy).

* Pokud v nabidce Slideshow (Prezentace) zvolite pfikaz Remove All Slides

(Odstranit zvolené nahledy), budou odstranény vSechny nahledy, ozna¢ené
i neoznacené.

* Zobrazi se nasledujici dotaz.

SLIDESHW

Zvolte prikaz Record (Nahrat)

rrrrrrr

2. Zaznamenejte zvukovy doprovod.

Record Sound

3. Chcete-li opravdu odstranit vSechny nahledy, klepnéte na tlacitko Yes
(Ano).

¢ Klepnutim na tlacitko No (Ne) provadénou operaci zrusite.

Dialog pro zdznam zvuku.

» Zvukovy komentdr zaznamenejte vestavénym mikrofonem nebo mikrofonem
pfipojenym ke vstupu audiosignalu pocitace.

» Zaznam zvuku spustite klepnutim na tlacitko ® (Record — Zdznam) a ukoncite
klepnutim na tlacitko B (Stop).

* Klepnutim na tlacitko Play (Pfehrat) zvukovy zdznam prehrajete.

» Zvukovy zdznam Ize nahrdvat opakované.
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Prezentace snim

3. Klepnutim na tla¢itko Save (Ulozit) zvukovy doprovod ulozte. Doplnénl' hudby na pozadl'

* Pokud je snimku pfifazen zvukovy doprovod, zméni se ikona mikrofonu
v pravém hornim rohu pfislusného ndhledu na ikonu reproduktoru. Funkce umozniuje specifikovat hudebni doprovod pfehravany na pozadi ze souboru
formédtu WAV (AIFF u pocitacl Macintosh).

rerrr

Ikona reproduktoru 1. Zobrazte okno prezentace snimku a v nabidce Slideshow (Prezentace)
ukazte na polozku Background Music (Hudba na pozadi). Potom
klepnéte na piikaz Select (Vybrat).

* Hudbu na pozadi Ize vybirat i po klepnuti na tlacitko Select Music na panelu
nastrojd.

rrrrrrr

Tlacitko Select Music (Zvolit hudbu)

4. Klepnutim na ikonu reproduktoru se zobrazi plovouci nabidka.

* Prikazem Play (Prehrat) spustite pfehravani zvukového doprovodu.
 Pfikazem Delete (Smazat) zvukovy doprovod vymazZete.

‘rrrrr

Play Prehravéni
zvukového
' Record... doprovodu « Zobrazi se nasledujici dialogové okno.
DElete ————— yymazani o
zvukového =iy
'rrrrrrr doprovodu 0

Sample 0

@ Sample-03way

Tiaéitko Open (Oteviy
|—
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Prezentace snimku

2. Klepnutim oznacte soubor se zaznamem hudby, ktera se ma piehravat
na pozadi prezentace (nazev zvoleného souboru bude zobrazen
inverzné) a potom klepnéte na tla¢itko Open (Otevrit).

e Zvoleny soubor bude pouZzit pro prehrdvani hudby na pozadi prezentace.

Predvolby prezentace snimkii

Slouzi k nastaveni parametr prezentace snimka.

1. Zobrazte okno prezentace snimkt a v nabidce Slideshow (Prezentace)
3. V nabidce Slideshow (Prezentace) ukazte na polozku Background klepnéte na polozku Slideshow Preferences (Pfedvolby prezentace).

Music a klepnéte na pfikaz Play (Pfehrat). * Zobrazi se nésledujici dialogové okno.

e Bude prehran zvoleny soubor se zdéznamem hudby.
 Prehravani ukoncite klepnutim na prikaz Stop.

* Klepnutim na pfikaz Delete (Zrusit) zruSite pfifazeni pfehravani hudby ze
zvoleného souboru.

Prehravani hudby

2. Oznacte pozadované predvolby.
Volba souboru s hudbou

 Scale image to fit screen: snimek bude zvétSen nebo zmensen tak, aby vyplnil
Zrugeni prehrdvéni hudby na pozadi celou obrazovku.

» Show image file name: pfi prezentaci se budou zobrazovat ndzvy soubord.
* Loop to beginning when done: prezentace snimkd se bude opakovat
v nekone¢né smycce.

* Always start from beginning: prezentace za¢ne vzdy od za¢étku, pokud
predvolba nenf aktivni, bude prezentace pokrac¢ovat od mista, kde byla
prerusena.

» Advance to Next Slide Using: Mouse Click — prezentace pokracuje po klepnuti
tlacitkem mysi; Elapsed Time — prezentace pokracuje po uplynuti ¢asového
intervalu, v tomto pripadé musi byt do vstupniho pole zaddna doba zobrazeni
snimku v sekundach.
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Prezentace snimku

 Background Color: slouzi k volbé barvy pozadi pro prezentaci snimkd. EStANT e o
Klepnutim na tlacitko se zobrazi okno Color (Barva). SpUStenl prezentace snimku

Color BES Vytvorend prezentace snimkd se spusti nasledujicim postupem.
e EEE 1. V nabidce Slideshow (Prezentace) klepnéte na polozku Present

= Slideshow (Spustit prezentaci).
S . VR o . . (o
SIS Okno pro volbu barvy pozadi * Prezentaci snimkd Ize spustit i klepnutim na tladitko Present na panelu néastrojd.
e * Prezentace snimkU se spusti.
. e Prezentaci snimkd Ize prerusit stisknutim libovolné kldvesy (napfiklad

Define Custom Colors 55

Cancel

mezerniku).

3. Klepnutim na tla¢itko OK se nové nastaveni ulozi a dialogové okno se
zavie.

Tladitko Present

* Klepnutim na tlacitko Default (Vychozi) se obnovi vychozi nastaveni predvoleb.

* Klepnutim na tlagitko Cancel (Storno) se dialogové okno zavre, ale zmény
nastaveni se neuplatni.
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Prezentace snimku

UloZeni prezentace snimku

Funkce umozriuje uloZit prezentaci snimkd do souboru na pevny disk pocitace.

1. Zobrazte okno prezentace snimku a v nabidce File (Soubor) klepnéte
na pfikaz Save As (Ulozit jako).

* Zobrazi se dialogové okno pro ukladani soubor(.

Windows Macintosh
G Slide show1 & = 81E
g
|
show shi Save slideshow as:
Sideshow fles [ SHW) |SI|de show1 |

Tlacitko Vytvorit novou slozku

2. Zvolte slozku, do které se ma snimek ulozit.

 Chcete-li vytvorit novou slozku klepnéte na tladitko Create New Folder (Vytvorit
novou slozku), u pocitact Macintosh klepnéte na tlacitko New (Nova sloZka).

* Vytvareni noveé slozky zruSite klepnutim na tlacitko Cancel (Storno).
3. Zadejte nazev souboru.
4. Klepnéte na tlacitko Save (Ulozit).

* Prezentace snimkd bude uloZzena do souboru v zadané slozce.

[ Chcete-li prezentaci snimk& otevfit (zobrazit) klepnéte v ovlddacim panelu aplikace
Digita Desktop na tlacitko Open File (Otevrit soubor) a zvolte soubor s prezentaci.
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Vytvoreni souboru *.AVI
(Macintosh: sekvence QuickTime)

Funkce konvertuje vytvofenou prezentaci snimkd do animace ve formatu AVI
(Macintosh: do sekvence QuickTime).

Soubory *.AVI jsou standardné podporovany operaénim systémem Windows®. Lze je
prehravat standardnimi aplikacemi, napf. Media Player, a proto nevyzaduji dalsi
specializovany software.

Soubory se sekvencemi QuickTime jsou standardné podporovany opera¢nim
systémem Macintosh. Lze je prehrdvat standardnimi aplikacemi, které jsou soucdsti
operacniho systému, a proto nevyzaduji dalSi specializovany software.

1. Zobrazte okno prezentace snimku a v nabidce Slideshow (Prezentace)
klepnéte na pfikaz Export to AVI (Exportovat do AVI).

» Zobrazi se nasledujici dialogové okno.

Export to AVl

2. Zvolte velikost obrazu (Frame size).

3. Klepnéte na tlaéitko OK.

* Zobrazi se dialogové okno pro ukladani soubord.

4. Zadejte slozku pro uloZeni souboru a nazev souboru. Potom klepnéte

na tlacitko Save (Ulozit).

* Vytvofi se a ulozi soubor formatu AVI, resp. QuickTime.

* Macintosh: sekvenci QuickTime Ize prehrdvat pouze po instalaci aplikace
QuickTime.




Zjisteni verze programu Digita™

Cislo verze se zobrazuije v okné Digita Camera v sekci Zobrazeni stavu fotoaparatu.
Pfepnéte fotoaparat do rezimu Zaznam snimk( a stisknéte tlagitko STATUS (Stav).

Dodatek
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Zjisteni verze aplikace Digita Desktop™

Windows® 5. KIepyete na zalozku Verze (Yerstgn,) a _potom Vv seznamu Na_zev
polozky (Iltem Name) v sekci DalSi udaje o verzi (Other version
information) na polozku Verze vyrobku (Product version).

—r

. Zapnéte poéita¢ a spusfte Windows®.

y i - « Cislo verze se zobrazi v poli Hodnota (Value).
2. Klepnéte na ikonu programu Digita Desktop.exe. ISl verz zobraztv pol (Value)

Digita Desktop Praperties

* Pokud bylo programové vybaveni instalovdno podle pokynd v instala¢nim
programu, je program Digita Desktop.exe uloZen na disku C ve sloZce Program
Files a v ni vnofenych slozkach FlashPoint a Digita Desktop.

* Pripona exe se nemusi zobrazit (zavisi na nastaveni systému).

& C:\Program Files\FlazhPoint\Digita Desktop

3 Digita Desktop

g DigtaDeskio.. 6. Klepnéte na tlaéitko OK.
FReadme.tst  ServerDevic... Serverlmage... Serverviewe...

3. Klepnéte pravym tla¢itkem mysi na ikoné souboru Digita Desktop.exe.
4. V zobrazené nabidce klepnéte na polozku Vlastnosti (Properties).
e Zobrazi se okno Digita Desktop.exe - Vlastnosti (Digita Desktop Properties).

& C:\Program Files\FlashPoint\Digita Desktop M= B Digita Desktop Properties

sl o x| 7 el

56



Macintosh

1. Zapnéte pocitac.
2. Zvolte ikonu Digita Desktop™ a klepnéte na ni.

* Pokud bylo programové vybaveni instalovéno podle pokynd v instala¢nim
programu, je ikona Digita Desktop™ ve sloZce, zadané pfi instalaci.

[0 =——=Vigita Desktop =—"i—"—=—H B
1 itern, 154 MEB available
i
Digita Desktopr
[+ |
4| | v |z

3. V nabidce File (Soubor) zvolte pfikaz Get Info (Informace).

¢ V informacnim okné bude uvedeno i ¢islo verze.

[0 ==igita Desktop: Info

@ [igita Desktop™

New Folder 3N Drigita Desktop Software

Open ®0 Kind: application program
Print %P Size: 165K ondizk {149,992 bytes)
Move To Trash 3#<E Where: Macintosh HD: Minolta: Digita Desktop:

Close Window #W

Get Info
Label

Created: Mon, Aug 10, 1995, 12:00 PM
Modified: Sun, Sep 20, 19958, 5:19 PM
Yersion: 1.0.1 @ 1995 FlashPoint Technology,

Show Original ¥R

Print Window...

[ Locked

Sharing... Inc.

Duplicate %D TR ——— 3

Make Alias #EM

Put Away xY

Find... ®F {10 HMemory Requirements . .

| Suggested Size: 800D K |
Fage Setup... ¢ Minimum Size: [E000 | K |

Preferred Size: [8000 | K |

HNote: Memory requirements will increase by 36K if
wirtual memmory is turned off.
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Instalace QuickTime 3.0

Aplikace QuickTime 3.0 je nezbytné nutnd pro ¢innost programového vybaveni Digita
Desktop™ na pocitacich Macintosh.

Pokud jesté neni instalovana, instalujte ji nasledujicim postupem.

1. Do jednotky kompaktnich diskl vlozte dodavany CD-ROM s programovym
vybavenim pro Dimage EX.

2. Poklepeijte postupné na ikonu CD-ROM a potom na ikonu QuickTime Installer
(Instalator QuickTime).

3. Ve slozce QuickTime Installer poklepejte na ikonu Installer (Instalator).
4. DAl pokracujte podle pokyndi na obrazovce.

{= Dimage EX¥
i Zitems 9.6 MEin dizk zero K available J /’

QuickTime Installar

s
et
=
oy
i)
&

foorf I

(5] QuickTime Installer

i ditems 9.6 ME in disk Zero K available

B

5 Ma

]
)
08 Wielx

i

{

QuickTime™ READ ME

Installer

e

F
L%, R

=it

S

3




Instalace DirectX ve Windows 98/Windows 95

Aplikace DirectX je nezbytné nutnd pro ¢innost programového vybaveni Digita

Desktop™ pod opera¢nim systémem Windows.

Instalujte ji jesté pred instalaci programového vybaveni Digita Desktop™.
V nésledujicich pokynech je jednotka kompaktnich disk oznacovéana pismenem D.

1. Do jednotky kompaktnich diskl vioZte dodavany CD-ROM s programovym
vybavenim pro Dimage EX.

2. Klepnéte na tlacitko Start a na polozku Spustit... (Run...). Zobrazi se dialogové

okno.

3. Do vstupniho pole zapiste d:\DimageEX\Dx6core.exe a potom klepnéte na

tlacitko OK.

4. Dal pokracujte podle pokynd na obrazovce. Program Dx6core.exe prohleda

;

ok ] comd | Bowse |

instalované soucdsti, a pokud to nutné, instaluje aplikaci DirectX.

Instalace DirectX ve Windows NT

Zkontrolujte v Uvodni obrazovce Windows NT, ktery Servis Pack je instalovén.

Soucasti Servis Pack 3 je i instalace DirectX.

Pokud je instalovan Servis Pack 1 nebo 2, obratte se na zastoupeni spole¢nosti

Microsoft s Zzadosti o informace o Servis Pack 3.

58

IrDA COM Port - Windows 98/Windows 95

Pokud chcete s digitdlnim fotoaparatem komunikovat pres rozhrani IrDA, mél by byt
port COM 4 specifikovan jako Infrared Serial [COM] Connections Port (Sériovy port
[COM] pro infracervenou komunikaci).

Kontrola nastaveni portu COM:

1. Klepnéte na tlacitko Start, ukaZte na polozku Nastaveni (Settings) a klepnéte na
polozku Ovladaci panely (Control Panel).

2. Klepnéte na ikonu Infrared a v zobrazeném okné na zdlozku Option (MoZnosti).

,.-ﬁ‘ Infrared Monitor 2=

Statug | Freferences I Identification I

rd Enable infrared communication on;: IEDM2 VI

@application support on COM4 and LD

rd Search for and provide status for devices in range

Search everny |3 3: zecond:

¥ Enable software install for Plug and Play devices in range

™ Limit connection speed to |115-2 kbps 'l

Festore Defaults |

Cancel | Sl | Help |

o]

3. Zkontrolujte, zda je v textu Providing application support... (Podpora aplikaci...)
uveden COM4.

Pokud neni COM4 v textu uveden, vyhledejte v napovédé nebo dokumentaci Windows

postup pfi zméné sériového portu pro infracervenou komunikaci (Infrared Serial

Connections Port).



Informace a servis

Potrebujete-li dalsi informace o instalaci, rozhrani SCSI-2 nebo kompatibilité aplikaci,
obratte se na prodejce nebo na bezplatnou informacni telefonni linku spole¢nosti
Minolta: 0800 130 130. Informace mdzZete nalézt i na Internetu na adrese

VVVVVV

obracejte pfimo na spole¢nost Minolta:

Minolta, spol. sr. 0.
Vevefi 102

659 10 Brno

tel.: 05/41 55 85 58
fax: 05/41 55 85 73
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Minolta, spol. sr. o.

Minolta, spol. sr. o.

Veveri 102, 659 10 Brno
tel.: +420-5-41 55 85 58
fax: +420-5-41 558573

servis pristrojl

U Kalicha 2, 796 00 Prostgjov
tel.: +420-508-261 88

fax: +420-508-262 77
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