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A verséo total do DIMAGE Master oferece-lhe T

todas as ferramentas para organizar, examinar [BJm = 2 2% @8 e w s o n G e iy
€ processar as suas imagens. A janela
“Organizer” permite-lhe separar imagens
rapidamente em 4 classificacoes definidas pelo
utilizador. Captagoes extra podem ser
facilmente escondidas de visualizagdo sem
necessidade de serem apagadas ou removidas
do arquivo.

’_ g PR . ,) -
!E lhe C‘I‘IfICII dgmd’:r qualla melhor imagem? 'A Organizer
janela “Examiner” permite-lhe comparar até — o
quatro imagens para diferencgas entre cor, i

S ::;EZ'. reey Sl | A Q[ 130 e =
exposicao, balango de brancos e focagem por T TRy iont]

areas de amostra em cada imagem. —=u z
A janela “Photofinisher” apresenta diversas 2 :

funcionalidades para processar uma grande :

quantidade de imagens rapidamente. Pode I L

criar tarefas para configuragdes especificas e -
aplicadas a outras imagens assim como as B o)
utilizadas para processamento em lote. O
processamento pode ser simplesmente
cortado e passado de uma fotografia para
outra.

O limite de luminancia pode ser especificado
no histograma e exibido numa imagem para
mostrar os pixels que estdo proximos dos
niveis de preto e branco. O verificador de
focagem amplia a imagem de modo a que a
nitidez possa ser determinada. Estas = ; 5
ferramentas estéo disponiveis em “Organizer, ; : o

SO RIS R Photofinisher: Exibico limite de luminosidade

Para mais sobre outras fungdes do DIMAGE Master, visite-nos no sitio web em:

EUA: http://kmpi.konicaminolta.us/
Europa: http://www.konicaminoltasupport.com

Este manual néo fornece instrugdes de funcionamento dos computadores pessoais ou dos
sistemas operativos Windows ou Macintosh; consulte os manuais fornecidos com o computador.

Os exemplos apresentados neste manual utilizam o software XP. A aparéncia dos ecrans pode ser
diferente dos exemplos quando utiliza outros sistemas operativos Windows ou Macintosh.

Foram tomados todos os cuidados para assegurar precisdo neste material. Contacte a Konica
Minolta em caso de duvidas ou qualquer questdo que queira colocar. A Konica Minolta ndo se
responsabiliza por qualquer perda ou dano causado pela utilizagcdo deste software. Este manual de
instrugcdes ndo pode ser copiado em todo ou em parte sem permissdo da Konica Minolta.
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1.0 INICIAR

Esta secgéo cobre a instalagdo do DIMAGE Master Lite. Confirme os requisitos de sistema no
manual de camara antes de instalar o software.

Consulte a secgéo de transferéncia de dados no manual da camara para saber como ligar a
camara a um computador usando um cabo USB. Os exemplos neste manual assumem que a
camara esta ligada ao computador através de um cabo USB como descrito no manual da camara.

1.1 ANTES DE INSTALAR 0 SOFTWARE

'A‘ Os programas que se armazenam na memoria RAM, como os anti-virus ou os softwares de
monitorizagcéo de instalagdo podem provocar falhas na instalagéo. Elimine ou inutilize os
programas antes de instalar o DIMAGE Master Lite.



1.2 INSTALAR 0 SOFTWARE - WINDOWS

No exemplo ilustrado abaixo, a drive disco rigido é a drive C. As letras designadas para cada
unidade variam segundo o computador. Quando usa o Windows 2000 ou XP, o software deve ser
instalado com os direitos de Administrador.
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Ligue o computador para iniciar o Windows. Coloque o CD-
ROM do software Camara Digital na drive CD-ROM. Abrir-se-a
de imediato uma janela de instalagao.

Clique no botéo “Aplicagdes Suporte Camara” para exibir os
botdes de Instalacdo. Clique no botéo “Install Dimage Master
Lite” para iniciar a instalagéo.

Sera aberta uma janela de “bem vindo”. Clique “Seguinte>"
para continuar.

Surgird uma licenga de consentimento. Se aceita o acordo
clique em “sim” para continuar com o processo de instalacéo.

Leia todo o acordo antes de continuar. Se ndo estiver de
acordo com os termos clique em “N&o” para sair do programa
de instalacgéo.

Para instalar o software na sua localizagdo inicial — C:\Program
Files\DIMAGE Master Lite, clique “Seguinte >.”. Para instalar
o software numa localizagéo diferente, clique no botéo browse
para exibir a janela de selec¢do de arquivos. Especifique o
directério no qual deseja instalar o software.
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O nome do arquivo de programa inicial é exibido. Para instalar
os icones de software nessa pasta clique “Seguinte>.” Iniciar-
se-a a instalacéo.

Para instalar os icones de software noutra pasta seleccione

uma das listadas na caixa inferior. Clique “Seguinte>" para
iniciar a instalacao.

Quando a instalagdo do software termina, aparece uma
mensagem. Clique “Finalizar.”

Clique “Finalizar” para fechar a janela de instalagéo.

1.3 ABRIR 0 SOFTWARE - WINDOWS

Seleccione o DIMAGE Master Lite a partir da pasta DIMAGE Master Lite na opgao programa do
menu iniciar. A aplicagéo é iniciada e a janela “organizer” é exibida.
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1.4 INSTALAR 0 SOFTWARE - MACINTOSH

Ligue o computador para iniciar o sistema operativo. Quando surge o desktop, coloque o CD-ROM
do software Camara Digital na drive de CD-ROM. O icone de CD-ROM aparece no ambiente de
trabalho; clique duas vezes no icone de CD-ROM para o abirir.
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Abra a pasta de utilitario, a pasta do DIMAGE Master Lite e de
seguida abra a pasta do idioma pretendido.

Clique duas vezes no icone de instalagé@o para iniciar o programa
de instalagéo.

Quando o ecran de instalagé@o aparece clique “Seguinte>>" para
iniciar a configuracao.

Surgird uma licenga de consentimento. Se aceita o acordo clique
em “sim” para continuar com o processo de instalacao.

Leia todo o acordo antes de continuar. Se ndo estiver de acordo
com os termos clique em “N&o” para sair do programa de
instalagdo.

A localizacéo para os ficheiros DIMAGE Master Lite deve ser
especificada. Clique no botao referéncia.
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Tha installaticn of DNMAGE Master Lk i complete.

Uma vez instalado o software aparacera uma janela. Clique
“Finalizar’para sair do instalador.
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1.5 ABRIR 0 SOFTWARE - MACINTOSH

Abra a pasta DIMAGE Master Lite. Clique duas vezes no icone DIMAGE Master Lite para iniciar a
aplicacao. A janela “organizer” é exibida.




2.0 IMPORTAR E EDITAR IMAGENS

A seccgao cobre o funcionamento basico do “Organizer” Este permite visualizar e
separar ficheiros. Para fungdes avangadas. ver secgao 6.0.

2.1 JANELA ORGANIZER
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© 00
1. Botao Organizer 12. Formato esbogo (p. 10)
2. Botao Photofinisher (p. 18) 13. Separar pelo menu (p. 10)
3. Botéo impresséo (p. 29) 14. Botao de reverséo (p. 10)
4. Botéo nova pasta (p. 14) 15. Separador previséo (p. 9)
5. Botéo deslocar para pasta (p. 15) 16. Separador informagéo basica (p. 9)
6. Botéo copiar para pasta (p. 15) 17. Barra estado
7. Botéo Cortar (p. 16) 18. Separador informagéo detalhada (p. 9)
8. Botéo Copiar (p. 16) 19. Separador histograma (p. 9)
9. Botéo Colar (p. 16) 20. Directério pastas (p. 9)
10. Botao Apagar (p. 16) 21. Exibicao esbogo
11. Separadores favoritos (p. 12) 22. Selector de favoritos (p.12)

O botéo Organizer e Photofinisher comutam entre as fungdes principais do software. A barra de
estado oferece informagéo de operacao.

8 SECGAO 2: IMPORTAR E EDITAR IMAGENS



2.2 CONFIGURAR A JANELA

A seccéao pode ser aberta e fechada clicando no botéo
esconder/mostar.

O espaco entre exibigéo directério de pasta, previséo /
histograma e informacao pode ser alterado clicando e
arrastando os pontos entre as exibi¢oes.

A janela pode ser reformatada clicando e arrastando a
moldura.

2.3 CARREGAR FICHEIRO DE IMAGENS

As imagens podem ser carregadas directamente duma
camara digital ou das pastas de arquivo no computador.
Simplesmente use os directérios de arquivo para
seleccionar o arquivo que contém as imagens. Para
informac&o sobre o assunto consulte o manual de
instrugcdes da camara.

Clique nos nédulos positivo (+) para exibir o conteddo da
pasta. Clique no negativo (-) para esconder o conteudo da
pasta. Os nomes das pastas contendo imagens e ficheiros
audio sdo azuis.

Cligue na pasta de imagem para carregar as imagens.
Todas as imagens fixas, audio e ficheiros video na pasta
séo carregados na exibigao esboco.

Se fizer alguma alteragédo nos directérios de arquivo, por
exemplo: desligar a camara do computador, o directério
pode ser actulizado. Clique no botao actualizar ou
seleccione a opgédo actualizar- directério-pastas no menu
visualizagao.
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2.4 SEPARADORES DE PREVISUALIZAGAO E INFORMA(}AO

Os separadores no directério de pastas
fornecem informacéao da imagem seleccionada.
Clique no separador para visualizar.

O separador previsualizagao (1) mostra a
imagem seleccionada. O histograma (2) exibe a
distribuicéo pixel de cada canal de cor; utilize o

oA
IV

’.

cursor para alterar a escala de histograma. O o el IIRETTE
separador de informacé&o basica (3) da-lhe Fater wsis " PO
informacao de ficheiro e de gravacgéo; a iﬁ?:; ﬁ *::»ﬁ ﬁ%ﬁuxm
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preferéncias, ver secgao 5.1. O separador de Ak EE F’-},:-;;f,-?n e
informacgao detalhada (4) mostra todos os [oebonr A T el Dt v g

ficheiros e informacéo de imagem.



2.5 FORMATO ESBOGO

O formato dos esbogos podem ser alterados. Existem 6 formatos disponiveis.

120x120
com dados 80x80 120x120  160x160 240x240 320x320

FICTIOON ARG
T 1T

PICTOORS: JP
09918 WD
PICTOO IFG
S— m:lla:lizﬂﬁ

. = |§|--- Sort By
% File Mame b

Para alterar o formato, use o cursor do formato esbogo na barra de ferramentas ou ilumine a opgao
de preferéncias de esbogos no menu de visualizagdo para exibir as opgdes de formato. No menu,
ilumine e clique no formato de esboco pretendido; a visualizagéo altera de acordo.

Para editar ou acrescentar uma nota de utilizador na exibicao de dados, ver secgéo 6.4.
2.6 SEPARAGAO DE FICHEIROS DE IMAGENS

Os ficheiros de imagens podem ser separados por data ou hora de gravacdo, nomes de ficheiro,
tipo, favoritos, formato ou actualizagdo em ordem crescente ou decrescente. Para separar as
imagens visualizadas, utilize o menu Separar situado na barra de ferramentas ou a opgdo separar
no menu de visualizagdo. Simplesmente ilumine o tiipo de separagé@o desejada com o rato.

Botao de reverter ordem

B DAMAGE Mater Lie

Upsiahe Fokder free Cnledt
j Upsiabs Rt R

Prevews Hiiws wn 05 1o
O menu de separar pode ser usado para alterar a ordem de visualizagédo entre crescente e
decrescente. O botédo para inverter a ordem situado na barra de ferramentas também o faz.

10 SECGAO 2: IMPORTAR E EDITAR IMAGENS



2.7 SELECCIONAR ESBOGOS

Clique nas margens do esbogo ou no icone ficheiro para seleccionar um imagem Unica ou use as
teclas cursor do teclado. Para seleccionar imagens multiplas clique e arraste os esbocos ou
pressione e mantenha a tecla controlo (Windows) ou tecla comando (Macintosh) e clique em cada
imagem; os fotogramas seleccionados escurecem. Para anular a selec¢gao de uma imagem, clique
no esbogo ou icon uma segunda vez enquanto pressiona a tecla de controlo (Windows) ou tecla
comando (Macintosh). Para seleccionar imagens consecutivas pressione e mantenha a tecla shift e
de seguida na primeira e na ultima imagem da série.

Para seleccionar todos os ficheiros, seleccione a opcao seleccionar tudo no menu editar ou
pressione a tecla controlo (Windows) ou de comando no (Macintosh) e a tecla “A” ao mesmo
tempo.
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A opcao selecgao - inversa no menu editar anula todas as imagens seleccionadas e selecciona
todas as imagens nao seleccionadas. Para anular a selecgéo de imagens, seleccione a opgao
anular selecgcdo no menu editar ou clique no fundo branco do indice de exibicao.

Notas IVia

Algumas camaras Konica Minolta podem gravar Memo voz ou captacéo audio
videos e ficheiros audio. Gravagdes audio, memos
de voz e captacoes audio sdo indicadas através
de um indicador nota musical. Videos usam uma |
extensdo .mov ou .avi. QuickTime deve ser

instalado no computador para visualizar uma

imagem esboco de um ficheiro video. Ver na e
seccgao 5.2 como configurar o DIMAGE Master | bt e
Lite para abrir esses ficheiros. Video

—_—

a

Gravacao audio
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2.8 SELECCIONAR FAVORITOS

Os ficheiros de imagens podem ser classificados como um favorito.

All Images

PICTOODZ.JP G PICTOODS PG PICTOOOS. P G
2004:05:16: 15:38:20 2004:08:16: 15:41:52 2003:04:19: 140704

Simplesmente clique no selector favoritos no topo do esbogo para adicionar a imagem ao grupo.
Clique no separador favoritos para visualizar o grupo.

B DMAGE Mavier Lite
Ble £ vew Tosk el
w e paiee (=581
'::f-_'i [ Photofinkher ="
Frumbsul P elorefons L§
Bt L]

Fokder Ty Sl S

Lpsdata Folder Tree Cirbel

B i W, Ples
W Start Mern &

[ P 1 fmge

P e RS

i oo G e ]
el 18- 140 T E L UL HO0E W T

Para remover uma imagem do grupo favoritos, clique de novo no selector favoritos em “coragao”.
Seleccione a opgao de actualizar a partir do menu de visualizagéo para actualizar o esbogo.

Pode adicionar ficheiros aos favoritos clicando na imagem esbogo e deixando-a cair no sep. de
favoritos. Deixando cair no sep. de todas as imagens remove-a dos favoritos.

A verséao total do DIMAGE Master usa um método mais sofisticado de classificagdo de imagens.
Quatro separadores que podem ser nomeados e codificador por cor pelo utilizador, sdo usados

para organizar dados de imagem. Os grupos podem ser copiados para diferentes pastas. Para
mais sobre o DIMAGE Master, visite a pagina Web em:

EUA : http://kmpi.konicaminolta.us/
Europa: http://www.konicaminoltasupport.com
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2.9 COPIAR FAVORITOS

Pode realizar uma copia de imagens nos
favoritos. Clique no separador Favoritos para
exibir o grupo.

T G PTG SRS TR R
A W o S T O 81 W HOEE

B DiMAGE Master Lite

File Edit ‘Wew Tools Help

Seleccione a opgdo de copia de favoritos a e Folder Cirth
. p(; . p Download DCF Files  Chrl+D }g
partir do menu ficheiro.
Open with
i Copy Favorites 125 M
Print Index
Copy to:
Preferences|
Calor Prefer \% 314 Floppy (A ~
Quiit “ge Local Disk (2

Na janela de cépia-favoritos, seleccione a pasta de
destino no directorio de pastas.

Uma nova pasta pode ser criada nesta janela. Clique
no destino para a nova pasta e clique o botao nova
pasta; aparece uma pasta no directério de pastas. A
pasta pode ser renomeada.

Para renomear os ficheiros, cllique a caixa de
verificagdo renomerar. Introduza o novo nome de
ficheiro e o primeiro nimero de série do grupo.

Clique no botao OK para copiar o grupo para a pasta
designada. Se uma imagem tem um ficheiro audio ou
esbogo anexada, esses ficheiros sdo também copiados.

| Previ

L2 D Drive (D)

g Local Disk (E:)

G Contral Panel

IC5) Shared Dacuments
—— B@ MMy Documents
{3 My eBooks

H My Music
L) My Pictures

[ =) Folder]
[3) Mew Images
{3 Other

{5) Other documents -

-]

—[] Rename
File Hame First S erial Mumber
+
| Tropics | | o001 |

[ o %[ Cancel |
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2.10 DESCARREGAR FICHEIROS DA CAMARA

Ficheiros da camara podem ser descarregados
directamente para o disco rigido do computador.
Ligue a cAmara ao computador usando o cabo
USB e seleccionando a opgao “Download-DCF-
files” a partir do menu ficheiro. Abre-se uma
caixa “ download”. Esta opcao também
descarrega imagens a partir de um cartéo leitor.

B DiMAGE Master Lite

File  Edit
Mew Folder
load DCF Files

Wi

Ao T skamsen Eilas

Tools  Help
Zhrl+M

Chel4I

Clique a caixa de verificagdo seleccionar-todos para copiar todas as imagens para o

computador.

Seleccione o ficheiro de destino no cartdo de
memoria da camara. Se a camara é substituida
use o botédo actualizar para acutalizar o
directério de pastas.

From Thumbnat

Tz
— = 00N

B S Lomal Duh JE)
Seleccione o destino
do ficheiro no
computador.

O botéo novo
ficheiro adiciona a
pasta ao directério
existente.

e ——)

Cligue na caixa

de apagar ficheiros

originais para eliminar os ficheiros
descarregados da camara.

[=] Select &) [=] Disete Qi Fles

O botéo de actualizagdo actualiza o directério de pastas do computador.

Use a exibicao
indice para
seleccionar os
ficheiros especificos
para descarregar. Ver
seccao 2.7 para
saber como
seleccionar os
ficheiros.

Confirme os ajustes e de seguida clique no botao de descarregar para completar a operagdo. O
botédo cancelar fecha a janela sem descarregar qulaquer imagem.

2.11 CRIAR PASTAS

Pode criar arquivos novos para guardar imagens.
Clique no local desejado para os novos arquivos.
No exemplo o arquivo novo sera colocado em
“My Documents” (1).

Cligue no botédo de arquivo novo (2) na barra de
ferramentas ou seleccione a opgao nova pasta no
menu de ficheiro. O novo arquivo sera criado no
local escolhido. O nome do arquivo pode ser
alterado com o teclado.

— ula
-
o

| Shared Documents

B d
_ My eBooks

[Jlihl Iy Music
{3 My Pickures
(3 New Images
(3 Other
{3 Other document:
) Wark Files
\3 Iy Metwork, Places

5

(=] IR gy =y )

e
{3 Shared Documents
=) My Documents
1) My eBooks
@ My Music
~|C3) My Pictures
: Mew Folder
I3 Mews Images
I3 Other
I3 Other document;
[C3) Work Files
.
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2.12 COPIAR & DESLOCAR FICHEIROS PARA OUTRA PASTA

Ficheiros multiplos podem ser deslocados de um arquivo para outro. Clique nas margens do esboco
para seleccionar as imagens. Para seleccionar imagens ver secgéo 2.7.

Botéo deslocar para pasta Bot&o copiar para pasta

G
Hl Es! Ve lﬂi N

ok onl @ >4 mEREEE > T

Frakder

1 Tuesd Doomerts

=1 My Documants
My slocie
Py e

_-,-.-...._.—

T
ﬂmﬂﬂv
n.n.n- PCTE00 JPG
[ - SATER T D
Fis Ty WG : oun W -
| IR Tk rurvtoes of Fies. 297 13 6ME r 1

Apés seleccionar os ficheiros, clique no botao deslocar
para ficheiro ou botéo copiar para ficheiro situada na
barra de ferramentas ou seleccione a opgéao
correspondente no menu Editar. Sera aberta a janela
seleccionar destino.

Move to Folder

Cnpy to Folder

e Local Disk () fadl
-4, €D Drive (D)
g Local Disk (E:)

Na janela seleccao destino, clique no arquivo de
destino. Clique o botédo Seleccionar para deslocar ou G Control Panel
copiar as imagens especificadas para o arquivo (=) shared Documents
designado. Se uma imagem tem acopolado um ficheiro - {2 My Documents
audio ou esboco, estes também sdo copiados. ) My eBooks

@ My Music

Um ficheiro novo pode ser criado na janela seleccionar E:' My Bictures

destino. Clique no destino para o novo ficheiro e no
botao ficheiro novo; uma pasta de arquvo nova sera ) Other
criada no directério de arquivos. A pasta podera ser -2 Other documents

renomeada. {3 WorkFiles
[]---\:ﬂ My Metwork Places

|3 Unused Desktop Sharkcuts

) Mew Images

&

NOtas IVid

Os ficheiros também podem ser copiados clicando Dk_l (
no esbogo e arrstando-o para uma pasta no —]

directério de arquivos. |
Botao nova pasta

Select J[ Cancel
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2.13 CORTAR, COPIAR, COLAR E APAGAR - WINDOWS

A barra de ferramentas e o menu de editar podem ser usados para cortar, copiar, colar e eliminar
ficheiros e pastas. O botdo apagar e a opcao apagar no menu ficheiro elimina ficheiros. Essas
fungdes afectam qualquer ficheiro audio ou esbogo acopolado a uma imagem. A tecla de Apagar do
teclado também elimina as imagense pastas.

@ |5

sl

w

3

T,
Ll—-!m-w:.-l
N

Botdo apagar

| | &N mages
| | lmd=ta |l

Botéo cortar Botéo copiar Botéo passar

Seleccione a pasta de arquivo ou imagens a serem deslocadas. Clique no botao copiar ou cortar. Se
a exibicdo néo altera o processo de cortar e colar ndo estdo completos. Primeiro clique no local de
destino dos ficheiros ou imagens e de seguida no botdo colar para completar a operagéo.

Quando ¢ dado indicacdo de apagar, surge um ecran de confirmag&o. Pressionando no botao “Sim”

executa a operacéo de apagar, se pressionar no botao “Nao” cancela a ordem de eliminar.

2.14 CORTAR, COPIAR, COLAR E APAGAR - MACINTOSH

As fungdes cortar, copiar e colar estdo
localizadas no menu editar. Podem ser
usadas para editar ficheiros ou nomes de
pastas, mas ndo podem ser usadas para
cortar, copiar ou colar pastas e ficheiros.

" @ DMAGE Master Lite  File [ view Toots
F
[-NaN:) Cut =X

A= & e

Fedder Tres Updais]
Vedate |
FL o
Com o botdo apagar situado na barra de . ::‘I‘*m Salect All % =
. - .
ferramentas ou pressionando as teclas de W [ :‘:H“‘ Saldtion
~ . select
comando de apagar no teclado serédo Pl Pt
[ S Tatwi

apagados ficheiros e arquivos. Aparece

) ~ " |
um ecran de confirmagdo quando executa .-;:ﬁ ztum: asitr Lha_Flle EdR_View Rodls -
o comando apagar. Pressionando o botao l_
“Qi? : 5 ; aam | : 3 m|
Sim ~conﬁfma a operagéao, pres~S|onando : E | |G| s |
o botdo “N&o” cancela a operagédo de J

eliminar.

Botao apagar

Imagens blogueadas com a camara tém o indicador de blogueio exibido
no canto superior esquerdo do esbogo. Para desbloquear a imagem em
Windows, clique com o bot&o direito no icone de ficheiro no disco rigido
e seleccione a opcao propriedades. Em Macintosh, ilumine o icone de
ficheiro no disco rigido e pressione command + i; anule a selec¢ao da
opcao de blogueio na caixa dialogo.

FICTODO4.JP G

419/2003 2:07:04 PR

16 SECGAO 2: IMPORTAR E EDITAR IMAGENS



2.15 RENOMEAR FICHEIROS SINGULARES

Os ficheiros singulares podem ser renomeados nos esbogos e exibi¢do

detalhada. Quando renomeia ficheiros inclua sempre a
extensao do ficheiro original.

Seleccione a imagem. Clique no nome do ficheiro para activar o cursor.

Use o teclado para alterar o nome.do ficheiro.

2.16 RENOMEAR FICHEIROS MULTIPLOS

Os ficheiros multiplos podem ser renomeados. Ver secgdo 2.7 para saber como seleccionar ficheiros.

B DiMAGE Master Lilg

Be G& Wew Ik b
- it TR WEREEE =
= j >4 v i Fie M - ¢l
Fkdest
Easm: irde Didiaglend s
Conieniy Maceadied infc
Fis Hoawass PRCTC PG
Fis S AAT1ED
Fils Toga MG K -
| IR Teda et ol Fies. 291 13608 T
Apos seleccionar as imagens a serem renomeadas A
Pos S = 9 B Rename All *|
seleccione a opgdo Renomear no menu =
ferramentas. Sera aberta uma janela de renomear Sl
todos.
. N Tropics00071 JPG
Na janela de renomear todos, digite o0 novo nome
do ficheiro e o primeiro nimero de série. O primeiro
nome de ficheiro na série é exibido na area de Setup
amostra.
File Hame Firzt Senial Mumber
H = , +
Clique no botao OK para alterar os nomes dos Trapics | |DE|EI1
arquivos das imagens seleccionadas.
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3.0 PROCESSAMENTO BASICO DE IMAGEM

A seccéo cobre a operagéo basica do Photofinisher. As imagens podem ser processadas para as
melhorar. Para as fungdes avangadas ver secgéo 7.0.

3.1 JANELA PHOTOFINISHER

ET@THH
= ea

7&--..-.__ EE

A5 2.8 Mo a@E &t &
1| . ecreonee AT i |
- \
T Torw Cuves ard Hisixyam
[ Coniast and Color Balanos
| o e ot
m} Shapren
Fictale /Fie:
] Peuae
m g sl
o aizgrsn
— -
- .
__A_L ]
=l Basm: e Dhatiasdend s
| onbwnis Placoes | infca o
o B o : o
e Ty LG
1 | =T PEG NI
® 060
1. Botao Organizer (p. 8) 12. Exibigdo RGB (p. 20)
2. Botéo Photofinisher 13. Selector fotograma
3. Botéo gravar (p. 28) 14. Sep. histograma (p. 9)
4. Quadro ferramenta Photofinisher 15. Sep. informacao basica (p. 9)
5. Botdes rotacgéo (p. 20) 16. Barra estado
6. Ferramenta agarrar (p. 19) 17. Sep. Informagéo detahada (p. 9)
7. Ferramenta ampliacdo (p. 19) 18. Botao esconder/mostrar (p. 9)
8. Botéo formato actual (p. 19) 19. Selector favoritos (p. 12)
9. Botéo ajustar janela (p. 19) 20. Separador favoritos (p. 12)
10. Botao exibigdo comparacéo (p. 26) 21. Exibicdo previsdo
11. Botao voltar tudo (p. 26) 22. Exibicao esbogo

Os botdes Organizer e Photofinisher comutam entre as fungdes principais do software. A barra de
estado da informagéo sobre funcionamento.

O selector de fotograma mostra o nimero da imagem
exibida assim como o nimero total de imagens na pasta.

Clicando nas setas exibe a imagem anterior ou a "‘ thefeidd ."
seguintes.
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3.2 FERRAMENTAS EXIBIGAO IMAGEM

A barra de ferramentas contem ferramentas para ampliar e navegar as imagens exibidas. Basta

clicar no botdo adequado para activar a ferramenta.

| - | Ajustar a janela- clique numa imagem a seleccionar e de seguida no botao ajustar a
F

janela, a imagem é reformatada automaticamente para ajustar a area de exibicao.

Arrastar - Quando uma imagem é maior do

que a area de exibicéo, a ferramenta agarrar
@ pode navegar a imagem. Clique no botéo de

ferramenta agarrar para seleccionar a

ferramenta; o cursor altera. Clique e agarre na
imagem para navegar.

Ferramenta ampliar - A imagem exibida pode
ser ampliada ou reduzida. Clique no botao
ferramenta ampliagao para seleccionar a
ferramenta; o cursor altera. Clique na imagem
a ampliar. Para reduzir a imagem mantenha
pressionado a tecla alt (Windows) ou opgéo
(Macintosh) e pressione na imagem. Quando a
imagem atinge o limite de ampliacdo os sinais
de (+) e (-) no icone de ampliagédo
desaparecem.

A opcao do zoom no menu visualizagdo controla o
tamanho da imagem visualizada. Assim como a opgéo de
ampliagdo tem a fungdo de ampliar, reduzir, ajustar a
janela e exibir a imagem no seu formato actual, o menu
pode exibir a imagem em niveis de ampliagdo pré
programados.

NOLd \'Fs

Ampliar

B DIMAGE Master Lite
Ble [t Yew Took Heb

] Crganizer Cirkel
ﬁqum ez

| Processing

I
(@]

Show Snapahets  CPHD

Tore Curves and Hatogram
Contiges aned ok Balwrn

Cermpuarinon Diglary il

1,=='f Formato actual - clique numa imagem para sa seleccionar e de seguida o botdo formato
al actual que mostra a imagem baseada na sua dimenséao pixel.

Reduzir

b P (G @

Enlarge:
neche

fAcbad 526

O

(]

(m]

v Rl Window Ch140

kAR

Pode seleccionar ferramentas com o teclado. Pressione e mantenha a barra espaco para activar
a ferramenta agarrar. Pressione e mantenha a tecla controlo (Windows) ou comando (Macintosh)
para activar a ferramenta de amopliagcdo para ampliar uma imagem. Pressione a tecla alt.

(Windows) ou a tecla opcao (Macintosh) para acativar a ferramenta ampliacéo para reduzir o

formato de imagem.
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3.3 RODAR IMAGENS

Seleccione a opgao de rodar
apropriada a partir do menu de
ferramentas para rodar a imagem
exibida. A opcéo vertical desloca
a imagem dea esquerda para a
direita. A opcao horizontal de
cima para baixo.

3.4 EXIBIGAO RGB

Os valores RGB (vermelho, verde, azul) para qualquer na imagem podem ser exibidos.
Simplesmente coloque o cursor na imagem para exibir a informagéo.

PICTOO004.JPG F:178 G:157 B:1E1 4 4429 L4

2175 G157 B: 161
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3.5 PROCESSAMENTO TONALIDADE

O processamento automatico de curva de tonalidade
pode ser aplicado a uma imagem. Clique no esbogo
imagem para a exibir na area de previsao.

Cligue no botédo de curva de tonalidade e histograma
para abrir a caixa de dialogo.

Seleccione o processamento adequado a partir da lista
apresentada. O efeito ¢ visivel na imagem previsdo.

O processamento seleccionado é reflectida na curva de
tonalidade. A curva pode ser ajustada ainda mais
clicando e arrastando os nédulos, ver seccao 7.2.

Para cancelar o processamento, seleccione a opgéao
nenhum na lista ou o bot&o reiniciar.

Clique no botao fechar para fechar a janela. Se é
realizada uma alteragéo, € mostrado um indicador na
curva de tonalidade e no botéo histograma. Ver notas
pag. 25

Notas VI3

O botédo ajustar auto realiza ajustes automaticos na
curva de tonalidade e histograma para a imagem.
Séo realizados ajustes ao contraste e cor.
Simplesmente clique no botao para ver os
resultados, Clique no botao reiniciar para cancelar o
processamento.

B DiMAGE Master Lite

File  Edit Wiew Tools Help
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[ 2|8

4

Proceszing

[ Tone Curves and Higtogram
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[ Contrazt and Color Balance l'\?

Teun Cureres and Hislogram =

Toxm Curve LE

T P g | None -
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Botéao reiniciar
Botéao fechar/
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3.6 CONTRASTE & BALANGO COR

O contraste e correcgdes de cor podem ser aplicados a
uma imagem. Clique no esbogo imagem para a exibir na
area de previsédo.

Clique no botéo de contraste e balango de cor para abrir
a caixa de dialogo.

Arraste os selectores ou introduza um valor na caixa de
texto para realizar ajustes: as alteragdes séo aplicadas a
previséo de imagem. Para mais ver seccéo 3.7

Clique no botéo reposigéo para cancelar todas as
alteragdes. Clique no botdo fechar para encerrar a
janela. Se realizou uma alteracdo é mostrado um
indicador no botdo de contraste e balango de barncos.
Ver notas na pag. 25.

Clique no botéo de variagao para abrir a paleta de
variagao ver abaixo.

3.6.1 PALETA VARIAGAQ

A paleta de variagdo permite a correccdo de uma
imagem comparando-a com outras imagens ja
ligeiramente corrigidas. Consiste num método facil de
correccao para os utilizadores sem experiéncia no
processamento de imagem.

Clique no botéo de variagao para exibir a paleta.

Cligue na seta junto a caixa de texto para seleccionar a
qualidade de imagem a ser corrigida: balango de cor ou
contraste. Cada paleta de variagdo mostra a imagem
actual no centro com as amostras de imagens
corrigidas a sua volta.

Clique na melhor imagem entre os fotogramas. A
imagem seleccionada posiciona-se ao cento rodeada
de um conjunto de novas imagens; a alteracdo é
aplicada a imagem pré digitalizada. Este procedimento
pode ser repetido até a correcgé@o desejada ser obtida.
Cligue no botéo de reposicao para cancelar todas as
alteragdes.

Clique e arraste o canto inferior direito da paleta para
reformatar. As imagens amostra variam de acordo.

e [dt  Yew Took

el
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U] Tone Curens and Histogeam
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.
B

Heiset
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Botao variagédo

; Conmetion
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|
Botao reiniciar
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m
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A diferenca entre as amostras pode ser alterada. Arraste o selector procedimento de correc¢cao
ou introduza um valor na caixa de texto para fixar o grau de correcgé@o entre amostras: O ajuste

inicial é 10.

3.7 UMA INTRODUGAO A COR

Na fotografia o vermelho, verde e o azul sdo
cores primarias. As cores secundarias, o cian,
0 magenta e o amarelo séo o resultado da
combinagdo das cores primarias: cian = azul
verde; magenta = azul + vermelho; amarelo =
vermelho + verde. As cores primarias e as
secundarias agrupam-se em pares
complementares: vermelho com cian, verde
com magenta e azul com amarelo.

O conhecimento das cores complementares é
muito importante no balanco de cores. Se a
imagem tem um colorido especifico,
subtraindo a cor ou adicionando a cor
complementar respectiva criara uma imagem
de colorido natural. Por exemplo se a imagem
é damasiado vermelha, diminua a quantidade
de vermelho; se a imagem é amarela,
aumente a quantidade de azul.

cyan

0239

Clique no botéo fechar para encerrar a paleta e
aplicar qulquer alteragao.

Verifique a caixa de verificacdo de limite de exibicao
com a cor completar quando qualquer valor de
imagem excede O (limite preto) ou 255 (limite

branco). Por exemplo se
o canal amarelo excede
esses valores, a area &
exibida no azul.

Qﬁﬁﬁﬁ»

Adicionando ou retirando em partes iguais o vermelho, verde e azul o balango de cor néo é
afectado. Contudo pode alterar o brilho e o contraste global da imagem. Habitualmente nédo sédo

necessarios mais canais de cor para unificar a cor de uma imagem

oyjow.aA

Balancear a cor é uma capacidade que se desenvolve com a pratica. Assim como o olho humano é
extremamante sensivel ao realizar juizos comparativos, é uma ferramenta pouco fidvel para realizar
medicdes absolutas de cor. Inicialmente, pode resultar dificil distinguir entre azul e cian, entre
vermelho e magenta. Se ajustar o canal de cor errado a imagem nao é melhorada; retirando azul a
uma imagem demasiado cian, a imagem adquire um aspecto esverdeado.
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3.8 MATIZ, SATURAGAO & LUMINOSIDADE

Matiz, saturagéo e luminosidade podem ser aplicados a
uma imagem. Clique no esbogo imagem para a exibir na
area de previséo.

Clique no botdo de matiz, saturagé@o e luminosidade
para abrir a caixa de dialogo.

Clique e arraste o selector de matiz, saturacéo ou
luminosidade ou digite os valores especificos na caixa
de texto correspondente para realizar as correccgoes; as
aletarges sao aplicadas a imagem previsualizada. O
selector de matiz roda as cores na imagem através do
espaco de cor; a posicdo maxima a direita (180°) é a
mesma que a esquerda (-180°).

Dois espacos de cor sao exibidos na parte inferior da
caixa de didlogo. A barra superior indica o espago de
cor da imagem original. A barra inferior exibe a alteracao
relativa no espaco de cor.

Para cancelar as aletargdes clique no botédo de
reposicado. Clique o botédo fechar para encerrrar a janela.
Se realizou uma alteragao, € mostrado um indicador no
botéo de matiz, saturacéo e luminosidade.

Clique no botéo variagéo para abrir a paleta de variagéo,
ver seccao seguinte.

Os controlos de matiz, saturagdo

e luminosidade ajustam a Saturacao
imagem em referéncia ao modelo N >
de cor HSL. Matiz refere-se a —

cada cor individual no modelo.
Saturagao é o grau de vivo de
cada cor. A luminosidade

descreve como uma cor é clara  Matiz
ou escura no espaco de cor.
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Quando a matiz altera, cada cor ¢é atribuida a uma nova matiz dependendo do grau de rotagéo
através do espacgo de cor. No exemplo, a imagem original foi rodada 180° no espago de cor.
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3.8.1 PALETA DE VARIAGAO

A paleta de variagdo permite a correccdo de uma
imagem comparando-a com outras imagens ja
ligeiramente corrigidas. Consiste num método facil de
correcgao para os utilizadores sem experiéncia no
processamento de imagem.

Clique no botéo de variagdo na caixa de dialogo de
matiz, saturagdo e luminosidade para exibir a paleta.

Clique na melhor imagem entre os fotogramas. A
imagem seleccionada posiciona-se ao cento rodeada
de um conjunto de novas imagens; a alteracao é
aplicada a imagem pré digitalizada. Este procedimento
pode ser repetido até a correcgdo desejada ser obtida.

Cirmetion 5 10
Shen <

] Dl Lt

Drghies/Leas S ahsation Drghtes/More S abastion

A diferenca entre as amostras pode ser alterada. Arraste o selector procedimento de correc¢ao
ou introduza um valor na caixa de texto para fixar o grau de correcgé@o entre amostras: O ajuste

inicial é 10.

Commction . W

(] Qe L

Drghien/Leas Sahaation

Clique para cancelar todas as alteragdes

Se qulaquer ferramenta de processamento de
imagem é usada, um indicador € mostrado no
botao de ferramenta correspondente. A caixa de
verificagdo permite que o processamento seja
cancelado ou aplicado; a alteragéo é reflectida na
imagem previsualizada.

Clique no botéo fechar para encerrar a paleta e
aplicar qulquer alteragao.

Verifique a caixa de verificagcao de limite de exibigao
com a cor completar quando qualquer valor de
imagem excede 0 (limite preto) ou 255 (limite

branco). Por exemplo se
o canal amarelo excede
esses valores, a area &
exibida a azul.

Clique e arraste para reformatar a paleta

Processing

|’ Tone Curves and Histogram

= Contrast and Color Balance

¢> Hue. Saturation, and Lightness

il Sharpriess

Fiotate / Flip

[ Riesize

il File Format when 5aving
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3.9 EXIBIGAO COMPARAGAO

Clique no botédo de exibi¢do de comparacao para dividir a area exibida em duas partes. A
!E_, informacédo da imagem original é colocada. na parte esquerda e a informacéao processada
- na direita. Para visualizar unicamente a imagem processada, clique de novo o bot&o.

B DMAGE Manter Lite
fle e Wew [Tosk el

3 0l @a 28 Q@G BHes

C o

AREIGM BN 4 4B

Frp— (== Poomter |

5 4/ 2575 3B JPEG WY e

Original data Processed data

Alteracdes realizadas com as ferramentas de exibi¢ao (p.19) serédo aplicadas na outra imagem.
Usando o botao de ajuste de janela formata automaticamente as duas imagens para se ajustarem
na zona de visualizagao.

3.10 DESFAZER UM PROCESSAMENTO DE IMAGEM

1] =]

Pressione o botao de desfazer tudo para cancelar todos os preocessamentos aplicados a imagem
exibida.

3.11 RODAR B DiMAGE Master Lite

O [t Wew  [ock  Heb
. ~ Btale k|
Seleccllone a opglao de rodar = =
apropriada a partir do menu de === Curser C =
ferramentas para rodar a imagem Snapshot et U] emmm v\—
exibida. A opgéao vertical desloca a Fiiomsic -
imagem dea. esquerda para a direita. o ———
A opc¢ao horizontal de cima para
. [ Conirastand Cokor Balance
baixo.
0 s, Sahestion, o Lighiress
W Chapren
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0 Imgurd [aka
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3.12 REFORMATAR

Uma imagem pode ser reformatada, Clique no esboco
da imagem para a exibir na area de previsualizagéo.

Cligue no botao reformatar para abrir a caixa de dialogo.

Digite o novo valor para a largura ou altura nas caixas de
texto respectivas. As dimensdes pixel devem cair no
racio de 90 a 3.500 pixels. A imagem também pode ser
reformatada através de uma percentagem em relacao a
imagem original usando o campo de ampliagdo. S6
necessita digitar um valor, o outro sera ajustado
automaticamente para conservar as propor¢des da
imagem intactas.

Clique no botéo fechar para fixar as novas dimensoes. A
imagem é reformatada quando é gravada ou impressa
O botéo reiniciar cancela qualquer alteracao.

Se realizou alteragdes. elas sdo mostradas com um
indicador no botédo de reformatar. Ver notas na pag. 25.

Notas Ma

Pode reformatar ao mesmo tempo ficheiros multiplos
usando a opgéao de Lote-RAW/processamento de
tarefas no menu de ferramentas em Organizer. Ver
secgao 6.3 para mais informacéo.

B DiMAGE Master Lite
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3.13 GRAVAR

Para gravar uma imagem apés aplicagédo de
processamento seleccione a opcao guardar como no
menu de arquivo. O comando gravar substitui os dados
originais. Surge um ecra de confirmagao antes de gravar
a imagem. Clique o bot&o “yes” para gravar o ficheiro.

Gravar apaga e substitui os dados do ficheiro
original, Para proteger os dados, use o comando
garvar como renomear o ficheiro.

3.14 GRAVAR COMO

Para gravar um ficheiro de imagem com um nome ou
formato nome, seleccione a opgédo guardar como no
menu de arquivo. A caixa de texto do sistema operativo
sera aberta.

A caixa de gravar varia com o sistema operativo.
Consulte o a secgéo de ajuda do sistema operativo para
mais informacgao. O seguinte deve ser especificado:

Especifique o local onde gravar o ficheiro
Introduza o nome do ficheiro

Especifique o formato da imagem a partir da lista
apresentada. N&o necessita gravar o ficheiro no seu
formato original.

Perfil de cor incorporado é apropriado. A caixa de
nao verificagdo apaga qualquer perfil incorporado.
Nao disponivel com todos os formatos.

Se selecciona o formato JPEG, o racio de compresséao
deve ser configurado usando o selector na caixa de
opg¢ao. Quanto maior for o racio de compressdo menor
sera o formato de imagem e menor a qualidade de
imagem.

Se os dados RAW séao gravados como ficheiro TIFF, a

profundidade de cor deve ser aplicada entre 8-bit por
canal e 16-bit por canal.

Clique no botéo gravar para gravar a imagem.
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4.0 IMPRIMIR

Esta secgéo cobre o funcionamento basico de impressao. Pode imprimir imagens singulares ou
multiplas. A apareéncia dos ecras pode variar com o sistema operativo e impressora.

B DiMAGE Master Lite
File  Edit Wwiew  Tools  Help

5$w@%55@Ea

Pressione o botédo de impresséao para abrir a caixa de dialogo de impresséo. O botao de impressao
esta localizado em Organizar. Examinar e Finalizar. Também pode abrir esta caixa através do menu
ficheiro.

A data e hora de gravacéo, none de ficheiro e
nota de utilizador podem ser impressas na
informacao de imagem, Ver seccéo 7.10.

4/19/2004 7:07:04 PM
PICTO004.JPG

b ]

Pode seleccionar uma area dentro da imagem
para ser impressa. Ver secgao 7.11.

Uma impressao indice de imagens num
ficheiro ou favoritos também pode ser
realizado em Organizer. Ver secgéo 6.2.

29



4.1 IMPRIMIR - UNICA

Seleccione a (s) imagem (s) a ser impressa e clique no botao de impressao (p. 29). Use a caixa de
didlogo de impressao para fixar os pardmetros de impressao.

Seleccione a opc¢éo imagem singular ou multiplas na lista | Single Image |
dependendo se vai imprimir uma imagem ou varias numa folha.
Para mais informacgao ver seccéo 4.1.1. Multiple Images
Wit 1200 Il
Frewview
E"!I“:ingie image |

Size to Page
() Bleed to Long Edge
(%) Bleed to Short Edge

Ao Fatate

Optiohs

[ Prit Image Infarmation

Info. Setup

_ s
< B o [ Frint l [PrinterSetup] [ Cancel ]
| |
| _ﬂa
Pagina / n° total de paginas - clique nos botdes R
direito/esquerdo para mostrar a imagem anterior ou seguinte. Hore: | T | (P |
Slades Masdy
Type EPS0M LP-Sa00

Whes LT

Para aceder a caixa de dialogo da impressora. Este ecra varia

Pager Clseri sbers

com o sistema operativo e impressora. Consulte os manuais e — - I
de instrugdes respectivos. N —— - @ o
Hotnacd 0K Cancal
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Despique a opcéo formato-para pagina para fixar o
formato de impressdao manualmente. Os campos estéo
linkados e por isso uma alteragdo num valor é reflectido
nos outros. As unidades para largura e altura pode ser
alterado. Para ver o efeito na imagem previsualizada, clique
o botéo aplicar. Rotagdo auto também pode ser ligada e
desligada, ver abaixo.

A opcao formato para pagina fixa os parametros de
impressao automaticamente. A imagem pode ser
configurada para a margem maior ou a margem menor da
pagina; previsdo de impressao reflecte o ajuste.

Rotacao auto orienta a imagem para a dimensao da pagina
automaticamente; previsdo de impresséao reflecte o ajuste.

Clique na caixa de verificagdo para adicionar
informacao a impresséo. Clique o botao
configuragdo info. para seleccionar a informacgéo a
ser impressa.

No ecra de conf. informagao impresséao, clique nas
caixas de verificagdo apropriadas. Para realizar
uma nota de utilizador, veja secgdo 6.4. Clique a
caixa adicionar texto e introduza um comentario.
Clique “OK” para completar a configuragao. As
fontes podem ser seleccionadas e alteradas, clique
na caixa fonte cor ou nos botdes para abrir a caixa
dialogo apropriada.

Para informacéo de configuracdo fonte e caixas de fontes de
cor, ver notas Master na pag. 33.

Clique o botéo de impressao para iniciar a impressao. A
caixa de didlogo dos sistemas operativos abrem antes do
documento ser enviado para a impressora; este ecra varia
com o sistema operativo e impressora. Consulte os
respectivos manuais.

Seleccione as opgoes apropriadas a partir da caixa de impresséo. Clique no botéo de impressao
para iniciar a impressao ou o botao cancelar para fechar a janela.
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4.1.1 IMPRESSAOQ - MULTIPLA

Seleccione as imagens a serm impressas e clique no botdo de impressao (p. 15). Use a caixa de
didlogo de impressao para configurar os parametros de impressao.

Seleccione a opc¢éo imagem singular ou multiplas na lista Single Image r‘:
dependendo se vai imprimir uma imagem ou varias numa folha.
Para mais informacéo ver seccéo 4.1.
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com o sistema operativo e impressora. Consulte os manuais
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Seleccione o layout de pagina na lista apresentada; o
ajuste é reflectido na previsdo de impressao.

Rotacao auto orienta a imagem para a dimensao da pagina
automaticamente; previséo de impressao reflecte o ajuste.

Clique na caixa de verificagdo para adicionar
informacéo a impressao. Clique o botédo
configuragdo info. para seleccionar a informacgéo a
ser impressa.

No ecra de conf. informagéo impressao, clique nas
caixas de verificagdo apropriadas. Para realizar
uma nota de utilizador, veja seccéo 6.4. Clique a
caixa adicionar texto e introduza um comentério.
Clique “OK” para completar a configuragéo. As
fontes podem ser seleccionadas e alteradas, clique
na caixa fonte cor ou nos botdes para abrir a caixa
didlogo apropriada.

Para abrir a configuragao fonte e caixas de fontes de cor, ver notas Master abaixo.

Prrdes
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Clique o botdo de impressao para iniciar a impressao. A
caixa de dialogo dos sistemas operativos abrem antes do
documento ser enviado para a impressora; este ecra varia
com o sistema operativo e impressora. Consulte os
respectivos manuais.

Seleccione as opgoes apropriadas a partir da caixa de impresséo. Clique no botédo de impressao
para iniciar a impresséo ou o botao cancelar para fechar a janela.

A fonte, estiloe tamanho podem ser especificadas com a caixa de
dialogoconfiguragéo de fonte; clique o botdo para abrir a caixa. A
area amostra reflecte os ajustes. “Script” pode ser seleccionado a
partir da lista. As fontes e script disponiveis variam com o sistema
de computador.

A cor do texto pode ser especificada na caixa de fonte de cor;
clique o botao para abrir a caixa, A caixa varia com os sistemas
operativos. Consulte os manuais respectivos para mais informacao.
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5.0 PREFERENCIAS

A caixa de preferéncias pode personalizar o
funcionamento do DIMAGE Master Lite. Esta
caixa pode ser aberta a partir de Organizer e
Photofinisher. Seleccione a opgao no menu
ficheiro (Windows) ou menu DIMAGE Master Lite
(Macintosh)

Notas IVia

Quando utiliza o sistema Macintosh, o menu
do DIMAGE Master Lite abre as caixas de
preferéncia e de cor. O menu também pode ser
usado para abrir outras aplicacées com a
opgao manutengad, assim como esconder o
DIMAGE Master Lite ou outras janelas.
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DIMAGE Master Lite

Version
Preferences...

Services

5.1 INFORMAGAO BASICA DE PREFERENCIAS

A informagé@o mostrada no sep. informagao
basica em Organizer e Photofinisher pode ser
editada na caixa de preferéncias. A caixa de
preferéncias é aberta a partir da opgdo do menu
ficheiro (Windows) ou menu DIMAGE Master Lite
(Macintosh).

Clique num cabecalho de informagéo para o
iluminar, de seguida clique no botdo esconder ou
mostrar para se deslocar na lista. Os botdes
esconder tudo ou mostrar tudo deslocam todos
os cabecalhos de uma lista para a outra.

Mais informagéo na seccéo 2.4.
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5.2 PREFERENCIAS APLICAGAQ

Ficheiros podem ser abertos noutras aplicagées
directamente a partir de Organizar ou Finalizar. A
caixa de didlogo preferéncias é aberta a partir do
menu ficheiro (Windows) ou menu DIMAGE
Master Lite (Macintosh).

Para criar um link para outra aplicacdo de
processamento de imagem, clique o botao
carregar.

Na caixa de didlogo dos sistemas operativos
localizam a aplicagéo, seleccione-o e clique o
botédo abrir para completar a operagéo. A
aplicacédo é exibida na caixa de preferéncias.
box.

Podem ser realizados links para aplicagdoes
multiplas.

Para abrir imagens singulares ou multiplas na
aplicacao linkada a partir de Organizer ou
Photofinisher, seleccione as imagens a partir da
exibicdo esboco e de seguida seleccione a
aplicacao a partir da opgdo abrir com no menu
ficheiro.

Para apagar um link ilumine a aplicacdo na caixa
de didlogo de preferéncias e de seguida clique
no botdo apagar.
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Algumas camaras Konica Minolta podem gravar
videos e ficheiros audio. Gravagdes audio,
memos de voz e captacdes audio sdo indicadas
por uma nota musical. Os videos usam uma
extensdo .mov ou .avi. Deve instalar o
QuickTime no computador para visualizar uma
imagem esbogo de um ficheiro video. A
aplicacao para abrir esses ficheiros deve estar
especificada em preferéncias.

Cligue num botéo de visualizagdo para localizar
o video correspondente ou aplicagdo audio.

Na caixa de didlogo do sistema operativo,
localize a aplicagéo, seleccione-a e clique no
botéo abrir para completar a operacao.

A aplicagéo é exibida na caixa de dialogo de
preferéncias. Repita o processo para substituir a
aplicacao actual.

Para reproduzir um video ou ficheiro audio,
simplesmente clique duas vezes no esbogo.
Para reproduzir um ficheiro audio anexado,
clique no indicador perto do selector de
favoritos. A aplicagédo seleccionada abre-se
automaticamente.

Memo voz ou captacédo audio

—— ) - [— ]
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6.0 ORGANIZAR AVANGADO

Esta secgéo cobre o funcionamento avangado de Organizar. Ver secgédo 3 para informagéo de

ferramentas e fungoes.

6.1 GRAVAR INFORMAGAO DE IMAGEM

Pode garvar informacéo nas imagens. Esta pode
ser visualizada numa folha de célculo como por
exemplo o Microsoft Excel.

Selecione as imagens cuja informacgao deve ser
garvada e de seguida seleccione a opgao gravar
informacgao no menu.

Seleccione o tipo de informagéo a ser incluida
clicando nas caixas de dialogo perto do item no
quadro de seleccionar informacao.

Clique o botao circular apropriado para
especificar o formato da informagdo compilada.

Clique no botéo gravar para continuar.

Nas caixas de didlogo do sistema operativo
especifique o local e o nome do ficheiro. Clique
no gravar para completar a operagao.

O documento pode ser aberto numa aplicagao
de calculo que suporte ficheiros formato CSV.
Verifique o manual de instrucdes.
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6.2 iINDICE IMPRESSAOQ

Impressdes indice de imagens numa pasta ou nos
favoritos podem ser realizadas em Organizar.

Seleccione a pasta ou separador de favoritos e de
seguida seleccione a opgéo impressao indice no menu
ficheiro na janela Organizar. A caixa correspondente &
aberta.

Previsualizagdo de impressao exibe as imagens tal
como as opcoes de impressao para titulo. n® de
pag., nome de ficheiro e data de gravagao.

Titulo para cada pagina

Numero de pagina

Nome ficheiro

Data e hora de gravacéao

B DW#AGE Master Lils

ol S
ey Fudder (=08
Cowniond CCF Fles Gl f ™

ey vth L]

r Tropcad Haidisy

Pagina / n° total de paginas - clique os botdes esquerda/direita para mostrar a imagem anterior

ou a seguinte.
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Seleccione o n° de imagens por pagina a partir da lista apresentada. Se o arquivo contem um

grande n° de imagens, a exibicdo de previsualizagao pode levar algum tempo a mostrar um novo
layout.

I

Layout

Mumber of Images/Page: |1 2-[4:43] v

E@ Bleed to Long Edge\ Seleccione a opgao adequada para justificar a
P impressao para a dimensao longa ou curta da pagina
.O Bleed to Shart Edge

impressa.
Optionz
Frint File Mame
Print Date Para seleccionar a informacgao impressa no indice.
Frint Page Number — Alteracoes sao reflectidas na previsualizacdo. Use a
BT caixa de texto para digitar o titulo.
nnk ke

i Tropical Holiday |

[ Font Setup ] [ Font Color ]

Para seleccionar a cor do texto impresso
no indice. Esta caixa varia com o sistema
operativo, ver pag 33.

=== ===/ Para seleccionar o formato de texto
L : no indice. Para mais informagao ver
pag 33.

Para aceder a caixa didlogo para a
impressora. Este ecra varia com o
~ - . x| sistema operativo e impressora.

[ Print ] [ Printer Setup W
|

Para imprimir o indice. A caixa de impresséo do sistema operativo abre antes
do documento ser enviado para a impressora; este ecra varia com o sistema
operativo e impressora.

Selecione as opgdes apropriadas a partir da caixa de impressao indice. Clique no botéo de
impressao para iniciar a impressao ou o botdo cancelar para encerrar a a janela.
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6.3 PROCESSAMENTO LOTE

Imagens multiplas podem ser rodadas e =
reformatadas ao mesmo tempo e imagens RAW B DiMAGE Master Lite

podem ser convertidas em ficheiros PJPEG ou File Edit Wiew Tools Help
TIFF baseado nos ajustes da camara usado
durante a captagéo. Seleccione as imagens a
serem processadas e de seguida seleccione a
opc¢ao processamento em lote no menu de
ferramentas. |

Rename Al

Edit User Mote

As imagens podem ser rodadas. Clique na caixa
de “rotate clockwise” para activar os botdes
circulares. Cada imagem no lote sera rodada Bifiel Db

pelo grau especificado. ©ar O s O

Batch Processing El

A imagem também pode ser reformatada. Clique

na caixa de reformatar para activar os campos. Resize

Introduza a largura e alatura nas caixas entre 90 \widthy | 1600 Elk
e 3,500. A imagem também pode ser ) rrs }
reformatada por uma percentagem da dimens&o et Pl
original usando o campo de ampliagao. Precisa Magnification | 100 %

apenas introduzir um valor, os outros serao
ajustados automaticamente para manter as
proporcdes da imagem inalteradas. [_stat ] [ rcancel
Clique no boté&o iniciar para inciar o
processamento. A caixa de seleccéo pasta abre-
se.

Quando reformata imagens em lote, a dimens&o pixel exibida é baseada na primeira imagem d
lote. Qualquer imagem com um racio de aspecto diferente ou orientacao é reformatada para a
dimensao largura; a dimensao altura altera para compensar as proporgdes. Para processar a
imagem aproximadamente para o mesmo formato de ficheiro, as imagens no lote devem todas
ter uma orientagao horizontal ou vertical.

Seleccione a pasta de destino do directorio de Setect Folder [E1
arquivos, Uma nova pasta pode ser criada com 0 | s
botédo nova pasta. Especifique a partir da lista o e TieTge | Fe6 -
tipo de ficheiro. Seleccione qualquer opgao D o )
disponivel. O racio de compresséo para ficheiros S8 cowmr S ¥ :
JPEG pode ser fixo e imagens RAW podem ser ?EE:MJ,L’.“:.SL' Bl e
gravadas como ficheiros TIFF de 8-bit ou 16-bit. .ﬁ

(3 Unused Desttop Shartats L] Change e rame
Clique na caixa de verificagdo de alterar nome M” g
ficheiro para realizar um nome de ficheiro novo
com n° de série. Digite 0 nome e nimero nas = et
caixas de texto. | | Lo Lo

I
Bot&o nova pasta
Clique o botdo OK para iniciar o processamento

lote Um perfil ICC esta incorporado na imagem.

Desactivando a caixa remove qualquer ficheiro
incorporado.

40 SECCAO 6: ORGANIZER AVANCADO



Durante a operacao de gravacao, se uma pasta contem ficheiros com o mesmo nome que o que
esta sendo gravado, aparece a caixa de confirmacédo de operagéo. Estdo disponiveis trés
operacoes:

Sobreposigao - o filcheiro antigo é substituido  REARUEEIL]) 3

plo novo apagndo-se os dados originais. & fle with the name 'PICT 0001 MAW? alieady eists

. . . . Select operation.
Sair - o ficheiro ndo é gravado e o

processamento em lote continua. O ficheiro
pode ser gravado mais tarde.

(&) Ovenwrite

() Skip

() &dd serial number to existing file name
Adicionar n° série - o n° de série é ampliado [] &pply the same operation when the same file name exists
com um digito extra para prevenir a [
sobreposi¢ap do ficheiro original.

Ok ] [ Cancel ]

A caoixa de verificagdo aplicar repete a operagao seleccionada se outro ficheiro no lote tiver um
nome que entre em conflito.

Clique o botdo OK para continuar. O botdo cancelar para o processamento lote naquele ponto.

6.4 EDITAR NOTA UTILIZADOR == .

Pode adicionar uma nota de utilizador a file Edit View Tools Help
imagem. Esta nota pode ser vista na informacéo = Rename Al

de exibigao esbogo (p. 10), nos separadores de ==s | D‘f Batch Pracessing
informacao (p. 9), e impressa com a imagem
(p. 30, 32). Formato de imagem Exif 2.1 ou
superior pode ter uma nota de utilizador.

Seleccione a imagem. Escolha a opgdo de editar Edit User Note

nota utilizador no menu ferramentas para abrir a

janela editar. Digite a nota e clique no botdo OK Tropical Sunsef ﬂ
para completar a operaco. m
D 5 ECEE]

Basic Info. \D etailed Info.

Contents Recorded information C
File Marne PICTOO04.JPG =]
File Size 3453KR
File Type JPEG
Image ‘Width 1600 pixels
Imane Heainkt 120N rivels M

To editimage User Mote,
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6.5 EXIBICAO SLIDES

As imagens em todas as imagens ou sep.
favoritos podem ser exibidas automaticamente
na ordem especificada pela caixa lista por
separagao.

Clique no seprador apropriado. Seleccione a
opgao exibir slides no menu de visualizagdo.

O controlador de exibi¢ao slides pode parar,
iniciar, avancar, retroceder, repetir e sair da
exibi¢do de slides. Quando a exibicéo é
pausada, a duragdoem que cada imagem é
exibida pode ser especificada; a duragao nido
inclui tempo de carregamento, que depende do
formato de ficheiro.

O selector de favoritos esta activo, as imagens
podem ser adicionadas a ou removidas dos
favoritos a medida que séo exibidas. Para mais
sobre favoritos ver secgéo 2.8.

Para esconder o controlador, clique apenas
(Windows) ou pressione a tecla controlo e clique
(Macintosh) na imagem e seleccione a opgéo.
Pressione a tecla escape no teclado para sair da
exibi¢ao de slides.

Alguns comandos podem ser acedidos com o rato.
Clique no lado direito (Windows) ou pressione a tecla
de controlo e clique (Macintosh) no esboco para exibir

as opgdes. O menu varia entre Organizer e
Photofinisher asssim como com os sistemas
operativos.

Ble  ES yem Jodi  Hep
T W Organues [
'_,-";'7'1 [ Pretofrrber - o '!i

Thambrisl Prafarsscsd "
Sort L

Foldden r u
T indstePode Tres  ORME e

Uit R eR
O My Pt
o

B Work_Pilsr
T Rt Menu &
[P L

Halzgrar

Botao Fechar
Selector classificacao

Nome Ficheiro

FICTO003.JPG =
Dwration
“ 0 » B O [Sec)
|

|

I
| Reproduzir / Repetir
Sair
Avancar para a imagem seguinte

Pausa / Reproduzir
Retroceder para a imagem anterior

%Copv
Cut
Mowe ta Folder

Copy to Folder
Delete

Renarne

Open with 3

i i G FICTOOOS.JPG
s | 7 862004 3:48:49 Phd
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7.0 PHOTOFINISHER AVANGADO

Esta secgéo cobre o funcionamento avangado de Finalizar e também

processamento RAW. ver seccdo 4 para fungdes basicas e

ferramentas.

7.1 FERRAMENTAS PROCESSAMENTO

As ferramentas disponiveis dependem se o tipo de ficheiro € RAW ou
ndo. Os esbogos de ficheiros RAW sdo marcados com um indicador.

Simplesmente clique nos botdes de ferramentas para abrir a paleta.
Rotacéo esta localizado na barra de ferramentas, ver seccéo 3.3.

Voltar estéa localizado no menu de ferramentas.

PICTOA01 MRS
2004:01:14: 18:44:20

Proceszing Proceszing
il Tane Curves and Histogram [F] Tone Curve and Exposure Compenzation  RAKW
] Contrast and Color Balance [Fl ‘White Balance R
'l Hue, Saturation, and Lighthess J Sharpness RAKW
] Sharphess [ Filter Effects AN
Ratate / Flip ] Color Space Selection RAK
J Resize ] Contrast and Color B alance
O Irprint Data O Hue, 5 aturation, and Lightness
] Fesize
Faotate / Flip
] Imprink D ata
Processamento

Tone curve and histogram (exposure compensation - RAW only), p. 21, 44

White balance (RAW only), p. 50

Sharpness, p. 51

Filter effects (RAW only), p. 51

Color space selection (RAW only), p. 52

Contrast and color balance, p. 22

Hue, saturation, and lightness, p. 24

Resize, p. 27

Rotate / Flip, p. 20, 26

Imprint data, p. 53

A verséao total do DIMAGE Master tem processamento de remocao de poeiras para SLRs
digitais. Este processamento usa uma imagem referéncia para iliminar o efeito do pé no CCD na
imagem captada.

43




7.2 CURVA DE TONALIDADE E HISTOGRAMA

Tone Curve and Exposure Compensation {(RAW)

Expozure Compenzation

—

[EiE—botao fechar

—Comutador compensagao exposicao e caixa texto

Compensagao de exposicado so6 esta disponivel
com imagens RAW

—Botao histograma-cor

— Caixa lista processamento ton, ver seccéo 3.5.

Caixa lista canal

—Boté&o curva livre
—Bot&o curva suavizacao

Curva tonalidade

—Botbes pontos brancos, negros e cinzentos

—Botao aplicar

. o _
20 0o +2.0
Tane Curve E—
Tone Processing: |N0ne v|
N S—
|
Input:
Output:
A2 2| —
-
Input Level

o] —

Histograma

—Caixas de introducéo sombra, gama e pontos
brilhantes

Comutador introdugdo sombra, gama, pontos brilhantes

A= e

0| =]

[ Auto S etting ] [ ]—

Reset

—Caixa de saida de sombra, gama e pontos brilhantes
—Comutador de saida sombra, gama, pontos brilhantes

—Botao de auto ajuste, ver sec¢ao3.5.
—Botao reposicao

Quando processa uma imagem RAW com a
curva de tonalidade e paleta histograma,
compensagao de exposi¢ao pode ser
ajustada. Use o comutador ou introduza um
valor EV na caixa de texto.

Tone Curve and Exposure Compensation (RAW)

E xpozure Compenszation

=
v

2.0 oo +2.0
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Pressione a seta junto a caixa de lista de canal sl FGE
) ) ) Charinel:

para seleccionar o canal. Para realizar os ajustes FoE

no balanco de cor da imagem seleccione o R

canal de cor apropriado. Para ajustar o

contraste e o brilho da imagem sem alterar a cor B

seleccione o canal RGB.

Coloque o cursor do rato na curva de
tonalidade. Pressione e arraste a curva. Charrel | GECTE ~ |

Cada vez que a curva é pressionada, aparece
um nodulo novo sobre a curva. Os nédulos ]
podem ser deslocados pressionando sobre eles /.f
e arrastando-os. Os niveis de entrada e saida do
nédulo sdo exibidos & medida que se movem. O / Iﬁ ﬂ
nivel de entrada (axis horizontal) esta .

relacionado com a imagem original e o nivel de

saida (axis vertical) refere o novo valor na Input: 101
imagem ajustada. il

AN
Qualquer correcgao realizada na curva de = AN
tonalidade sera aplicada automaticamente a i" i" gf"
imagem exibida. Colocando o cursor do rato na
imagem visualizada, o cinzento ou o nivel de cor E
daquele ponto sera indicado na curva de
tonalidade mediante um circulo branco.

2]

Para desenhar uma curva de tonalidade, /

pressione o botdo de edigdo livre de curva. O

cursor do rato altera para a ferramenta de lapis PJ 4

quando colocado na caixa de curva de

tonalidade. v

InpLit:

_f!

Pressione e arraste o cursor para arrastar o Output:
ponteiro para desenhar uma curva nova. Sao
possiveis manipulagdes extremas da imagem /‘ /‘f ‘
com a ferramenta de curva livre.
Para suavizar uma curva livre desigual, click no
botédo de suavizar. Os nédulos serdo colocados
de na curva e podem ser ajustados com o rato. N j
Com curvas livres extremas, o botéo de suavizar ‘,f %
curva pode alterar significativamente a forma da Irput: 127
curva. O botéao reposicéo cancela todas as tdk\ Dutput: B6

correcgoes em todos os canais.

2212
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O histograma indica a distribuicao dos pixels Comutador entrada sombra
com valores especificos de brilho e cor da
imagem. Utilizando o histograma pode
maximizar os dados de saida da imagem. As

Comutador entrada gamma
Comutador entrada luminosidade

alteragdes feitas com o histograma também sao
visualizados na curva de tonalidade.
Input Level
Os niveis de luminosidade, sombras e gamma EI
podem ser configurados manualmente com o
comutador por baixo do histograma. Os niveis
séo exibidos numericamente na direita dos 2 Output Level

selectores. Esses numeros podem ser alterados

com o teclado. ——| l_‘ l_‘

Gamma define os meios tons da imagem. O Comutador sa|da luminosidade
comutador de introdugéo luminosidade fixa o
nivel de branco. Todos os pixels a direita do
selector estéo fixos em 255 e qualquer detalhe . ks P Coltpacation () 3
que a imagem pode conter serd perdido. Todos e

os pixels a esquerda do selector estdo fixos em
0 e qualquer detalhe que a imagem pode conter

Comutador saida sombra

i

sera perdido. Tor Curvs I?%
Tara Procassing | Nore v
g Lavwel
e o Jrm)=
Os niveis de saida de branco e preto podem ser . A G
ajustados. Movendo os selectores de sombra e % ~
luminosidade de saida reduz o contraste da I < m'” o
imagem pode ser reduzido. 1ELATTE 1] e Lol
247 | g |
hi] & S Oupt Level

Clique no botéo histograma cor para visualizar

. | e 0 fad
os histogramas de vermelho, verde e azul.
Clique no botdo novamente para esconder a et Lannd e
exibicdo . h R Feulmd
{] 10 5
- o Quipt Level
j___ sl = 5 Qups Lol
j ==l =
[ s Setirg Fleset

7.3 GUIA PROCESSAMENTO CURVA TONALIDADE

A curva de tonalidade é uma representacao grafica dos niveis de 'I_I_I_L|
brilho e cor da imagem. O axis horizontal mostra os 256 niveia Luminosos
da imagem original (dados de entrada ) desde o negro ao

branco. A axis vertical € a imagem corrigida (dados saida) Com a /
mesma escala desde a parte superior a inferior. 5

eples

Entrada

46 SECGAO 7: PHOTOFINISHER AVANGADO



Alterar brilho

Esta € uma técnica sensivel para que um objecto
fique mais brilhante.

Com o canal RGB seleccionado, coloque o cursor
de suavizagéo de curva no centro da curva.
Pressione e arraste a curva para cima. Visualize a
imagem para ajuizar o resultado. O ajuste pode
ser muito pequeno e ter um grande impacto na
imagem. Deslocando a curva de tonalidade para
baixo conseguird uma imagem mais escura.

Aumantar contraste

O contraste de uma imagem pode ser alterada. A
linha de 45° no grafico da curva de tonalidade
representa o contraste original da imagem.
Tornando a curva de tonalidade maior do que 45°
aumentara o contraste da imagem. O contrério
(menor do que 45°) reduzira o contraste.

Com o canal RGB seleccionado, pressione na
curva de tonalidade perto do topo e do fundo
para adicionar dois nédulos. Desloque
ligeiramente o nddulo superior para cima e o
inferior para baixo. Isto aumantara o angulo da
parte central da curva de tonalidade e aumentara
o contraste da imagem sem realizar uma alteragéo
global no brilho da mesma.

Corrigir cor

Seleccionando canais individuiais de cor na curva
de tonalidade, pode fazer ajustes na cor global da
imagem. Isto é usado para eliminar todas as cores
pouco naturais ou adicionar calor a uma imagem.

Se a imagem é demasiado vermelha, verde ou
azul, simplesmente arraste a curva do canal de
cor correspondente para baixo até a cor aparecer
natural. Se a cor matiz, € predominantemente
uma das cores secunddrias, cian, magenta, ou
amarela, mova a cor complementar para cima:
Por exemplo se uma imagem é demasiado
amarela mova a curva azul para cima. Para mais
informacao veja secgéo 3.7.




7.4 GUIA PROCESSAMENTO HISTOGRAMA

Este guia mostra correcgdes simples que podem
ser feitas com um histograma. Ao contrario da
curva de tonalidade, o histogram fornece
informacgao sobre uma imagem especifica. Isto
pode ser usado para avaliar a imagem e realizar
os ajustes de acordo.

A distribuicéo de pixels no histograma mostra o
alcance total de tonalidade da imagem que nao
é utilizada. Existe uma auséncia de pixels nos
pontos luminosos.

Movendo o selector de luminosidade para a
esquerda fixa o nivel de branco para onde a
distribuicdo de pixels comega, o contraste de
imagem é melhorada.

O selector gamma pode ser usado para alterar a distribuicéo relativa dos tons na imagem.
Movendo o selector de gamma para a esquerda através das sombras, a imagem torna-se mais
clara. Deslizando na direcccéo oposta, a imagem torna-se mais escura.

48 SECGAO 7: PHOTOFINISHER AVANGADO



7.5 PROCESSAMENTO PONTOS PRETO & CINZENTO

Pode realizar correcgbes na curva de : : !
tonalidade/paleta de histograma especificando Z sl G:23g B:edl
um ponto branco, negro e cinzento na imagem. ]

Quando a ferramenta conta gotas é colocada [ W j]
sobre a imagem, o visor RGB e a curva de s \
tonalidade mostra o valor daquele ponto. Todas

as alteragées sdo imediatamente reflectidas na 2

imagem visualizada. s "’I-”

ponto amostra

-

Exibicao RGB

Pressione o botao ponto branco. O cursor do
rato altera para a ferramenta de conta gotas
branco.

Pressione na zona neutral mais brilhante da
imagem para a definir como o ponto branco. Os
valores da imagem serdo ajustados baseados no
ponto seleccionado. O nivel por defeito para o
ponto branco é 255 para cada canal RGB.

Pressione o botao ponto negro.

Pressione a area da imagem mais escura para a
definir como o ponto negro. Os valores da
imagem serdo ajustados baseados no ponto
seleccionado. O nivel por defeito para o ponto
negro é 0 para cada canal RGB.

Pressione o botao de ponto cinzento. O ponto
cinzento controla a cor da imagem.

Pressione uma zona neutral da imagem para a
definir como ponto cinzento A area usada para
calibrar o ponto cinzento deve ser neutral. O
nivel de brilho da area ndo é importante, mas se
a area tem uma cor determinada, a imagem nao
ndo obterd um balango de cor correcto.

Pressione e mantenha o botao aplicar para
mostrar a alteracao no histograma. Para alterar
o valor dos pontos branco e negro, ver a sec¢céao
seguinte.

Clique o botao reposicao para cancelar o
processamento.
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7.5.1 VALORES PONTOS BRANCO E NEGRO

O valores dos pontos branco e preto sao fixados em 255 e 0 para cada nivel RGB. Uma alteracao
nesses valores permite a calibragdo na imagem sem um branco ou preto verdadeiro. Isto € uma
ferramenta de processamento de imagem avangado.

Pressione duas vezes no ponto branco ou no | |

negro para activar a caixa de texto de

configuragdo do valor do ponto.

N

Digite os novos valores do ponto branco ou do " .
preto. Pressione o botdo OK. Point ¥alue Setfing B
Com a caixa de texto de configuracdo do valor ) ) )
do ponto aberta, use o cursor do rato para Black Paoint Yalue  “White Paoint Y alue
medir a cor de um ponto qualquer na imagem
visualizada. R: |0 F: | 250
Calibre a imagem seguindo os passos descritos G |0 G; (255
na secgao 9.5: de processamento de brancos,
preto e cinzento. B: |0 B: |255

[ 0K N ! [ Cancel

A
\)

7.6 BALANGO DE BRANCOS (APENAS RAW)

O balango de brancos controla a cor de toda a
imagem. Ajuste o balango de brancos antes de
usara paleta de efeito filtro de modo a que a
imagem possa ser apurda de forma cuidada.

White Balance

Carera Settings

Camera 5 ettings

A caixa lista aplica automaticamente o ajuste de

balango da camara usado quando a imagem foi %'Wd}'t
captada ou equilibra-a para uma fonte de luz J&?g;ﬂmescent
especifica. A opg&o de analise de precisdo auto Cool White Fluorescent

ajusta automaticamente o balango de brancos. Daylight Fluorescent

3-Band White Fluorescent
3-Bandw armiwhiteF luorescent
FBand Cool ‘White Fluorescent
3-Band D aylight Fluorescent

A verséo total do DIMAGE Master permite que o balanco de brancos a ser calibrado com a
temperatura de cor e dados indice CCcloeccionado com um medidor de cor ou usando areas
de amostra neutrais directamente a partir da imagem RAW.
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7.7 NITIDEZ

O processamento basico de nitidez pode ser
aplicado a uma imagem. Mova o selector de
contraste entre as posi¢des suave, normal e forte

para alterar os graus de nitidez. Mova o selector da

posicao mais a esquerda de modo a ndo aplicar
qualquer processamento de nitidez.

O efeito pode ser visto numa imagem singular. Clique
e arraste para nevegar. clique a caixa de verificagdo
previsdo area exibicdo de imagem para ver o efeito

na exibicdo Photofinisher.

L ——

Conbsagh

Mozl

1] livutges Clespiing i Proeranewe

A verséao total do DIMAGE Master permite tornar nitido com uma mascara de suavizagéo para
todos os dados de imagem assim como um filtro de frequéncia espacial para imagens RAW.

7.8 EFEITOS DE FILTRO (APENAS RAW )

Os efeitos de filtro especificam se a imagem
RAW ¢é colorida ou preta e branca. A cor total da
imagem podeser ajustada.

Existem dois conjuntos de selector de cor: um
filtro LB (equilibrio luz) e um CC ( Compensacao
cor). O selector de filtro CC sao para os ajustes
veremelho/cian, verde(/maenta e azul/amarelao.
CC refer a densidade 6ptica. 30CC tem uma
densidade 6ptica de 0.3 ou 1.0EV.

Clique a caixa de verificacdo no fundo da paleta
para converter os dados RAW para preto e
branco.

A versao total do DIMAGE Master pode criar
imagens tonadas preto e branco assim como
a aplicar filtros de contraste para dados RAW
a preto e branco.

LE Filter
Cool W arm
160 120 80 40 0O 40 B0 120 160
CC Filter
R C
40R 20R 1] 20C 40C
G 14
40G 20G i] 20k A0k
B i
40B 20B i] 207 407
[ Gonvert to black and white.
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7.9 SELECGAO ESPAGO COR (APENAS RAW)

A seleccao espaco de cor especifica o alvo do
espaco de cor para a imagem RAW quando ela
é gravada. Seleccione o espaco de cor a partir
da caixa lista.

Color Space Selection

Image Colar Space: | Camera Settings E"3

Camera Settings
sAGE

~ . Lo AdobeR GE
Estéo disponiveis 10 espagos de cor standard. A PHDD ,e:hoto RGE
opc¢ao de ajustes da camara emprega o espago AppleRGE

. 5 . CIE RGE
de cor definido pelo modo de cor da cadmara; Color atcHEIGE

ver manual de instrugdes da camara. NTSC
FaL/SECak
SMPTE-C
"WideG amutB GE

Para usar um perfil especifico, seleccione a Open 215

opcéo de usar perfil ICC a partira da lista; a =
. . ) . Lok i | (3 cokot o Ll S allns
caixa de didlogo do sistema operativo abre-se. o B
. . .z Lal R A PR [0 T H] Dreined Campitible THEF G20 28

LO'CE.:1|Ize e abll’a o pfer‘fll, 0 nome do~perfll é 0% sdodeszz om P boscsioconsd i

exibido na caixa didlogo de selecgéo especo de 7] a1 B e 1] Furmcatetingsted

cor. ] AppsencE ke 1] ikl Compatible SO00K 62,2 o
o CITROGD. ke 1 330 om
] SolorHstchfah o 1] Japantandard oo
% *
Fila rusre Dpén
Fibe ol s | Cioliow M wmasgerveesd Problie ™ 10W, 00T LS | Corem

sRGB - padrdo multi-media internet ColorMatch RGB - padrao pré imprensa.
Adobe RGB - padréo artes graficas NTSC - padréo televisdo japonesa.
PRO Photo RGB - padrio Kodak PAL/SECAM - padrao_telewsa.lo‘europela.
SMPTE-C - U.S. padréo televisao.

Apple RGB - padrdo de exibicdo Apple . L
Wide-gamut RGB - espacgo de cor especializado.

CIE RGB - espaco de cor especializado.
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7.10 IIMPRESSAOQ DADOS

A data e hora de gravacdo, mome ficheiro e
linha de assunto podem ser impressos na
imagem. Para adicionar uma linha assunto a
uma imagem veja secgao 6.4.

Seleccione a informacéo a ser impressa pela
verificag@o das caixas apropriadas.

Clique no botéo apropriado para seleccionar o
canto onde imprimir a data. Se a caixa de
verificagédo dentro da area marcada é
seleccionada, a data aparecera no interior da
area marcada na posigéo seleccionada, ver
seccao 7.11.

A fonte, estilo de fonte e formato de ponto
podem ser especificados. Ver notas na pag. 33.

O formato relativo dos dados impressos variam
com o formato de imagem. Para cancelar a
fungéo de impressao clique no botao reiniciar.

Quando o ficheiro é gravado os dados sdo
incorporados na imagem. Renomeie sempre o
ficheiro para proteger os dados originais. Dados
RAW nao podem ser gravados como ficheiros
TIFF 16 bits.

Imprinting Setup

Date/Time
File Mame

Uszer Mate

Pozitian

il

= -

- =

L]

£

Font Setup
Fant Calar

Within Area Marquee

4/19/2004 7:07:04 PM
PICT0004.JPG
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7.11 MARCAGAO DE AREA

Pode seleccionar uma determinada area da imagem e gurada-la como um arquivo de imagem
independente ou impressa. A area marcada pode também ser usada para especificar a area usada
para dados de impresséo (p. 53). Pressione o botdo marcador de érea situado na barra de
ferramentas ou seleccione o marcador de area da opgéo do cursor do menu ferramentas.

Bot@o marcacéo de area

B DiMAGE Master Lite

Bo Gt W Dok b
..-.I._ AR == ] T | —
sia A A | SN

! PICTICEHL PG M: 12 G:12 0: 12 (4 | /3 |+

Pasiarg
[ e P —
|5 Conastarsi Coton e
_[': b, Cgpteon ared Leghine
0 Shapres
| Fiotale S

[Bancivie 4 Dotsbetiin

Conlents Rlendiod rioenaton ]
Fibs Hamas P00 PG
Fie Size 3350 = - .
Fie Tyese JFEG Al "~ Towoder |
Vo 160 pinc *
T JFEG ¥ 002, Y 1156

Pressione e arraste sobre a area de imagem a seleccionar. A ferramenta do
marcador de area formara um rectangulo com uma moldura ponteada.

O marcador pode ser deslocado colocando o cursor dentro da area
pressionado e arrastando. O marcador pode ser formatado pressionando e
arrastando as extremidades da moldura.

Seleccione a opgéo gravar a area seleccionada no menu file.

vl ara Chrbail
oke Preleeries  Crrledbdler
Quk Crial

Quando a opgéo area seleccionada de impresséo é escolhida, a caixa de
didlogo de impressao sera aberta. A area seleccionada sera vista na
exibicdo prévia. Ver seccdo 4 para realizar ajustes de impresséo.

Quando a caixa de gravar como abre , digite 0 nome do arquivo para a
area seleccionada, escolha o formato, especifique o local para gravar o
ficheiro e grave a imagem, ver seccéo 3.14.

A opcao de copia de area seleccionada no menu de editar, copia os
dados na area marcada para o ambiente de trabalho de modo a que
possa ser passada para outra aplicagao.
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7.12 INSTANTANEOS

As correcgdes de imagem podem ser guardadas temporariamente como esbogos junto com a imagem
exibida. Para abrir a area de exibigéo, seleccione a opgéo de fotografia instantanea do menu de
visualizagéo. Simplesmente pressione o botao de foto instantanea na barra de ferramentas ou a opgao no
menu ferramentas para criar um esbogo com o processamento de imagem actuais.

botéo instantaneo Area exibigdo instantaneo

(Qwoionwrne | ________________[EO8

Bl O wew Jook  Help

I— Crpaire el

san NI = Mot L U

= J
»

ETT—
(L] Coninsst ard Color Balance

m} e, Sghn st ared Lighireas
1T stupesss

[ e ™

| aiogum
e
L ..... i ][ FRTERRT
L — T |
[Bamive 4 Detsied inie
Corders A indod riteratin
Fikg Hismes PTG
Fils Sz wiaED
Fila Ty JFEG
) 1 50 g

T i s e iruigivibecd e

Para voltar a um processamento de imagem
anterior, pressione no esbogo respectivo. O
processamento € aplicado a imagem exibida.
Pode realizar até 10 instantaneos dependendo
da meméria disponivel do computador.

Para apagar uma fotografia instantanea, clique
no esbogo e seleccione a opgdo apagar esboco
no menu ferramentas ou pressione a tecla
apagar no teclado.

Pode imprimir, ver seccao seguinte.

DiMAGE Master

File Edit Wiew Tools Help
Ratate 4
Fiip ’ dﬂD e
Cursor o = L
Snapshat Chr+T 4
Prgcessing m;
Iy

| Tone Curves and Histogram

] Contrazt and Colar Balance
] Hue, Saturation, and Lighthess
] Sharphess
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7.12.1 IMPRIMIR INSTANTANEOS

Os instantaneos actuais podem ser impressos. Seleccione a opgao de

imprimir no menu ficheiro para abrir a caixa de didlogo de impresséo. Sava da Ctrlathdtas
e with 0
Peird, Chl4l
Print Snapshots
Shapzhat Prewview -«

Os quadros de instantaneo mostram os
actuais. Anule a escolha para os remover da ——
tarefa de impressao.

Optionz

Lapout (102 w

|
Seleccione o layout das imagens por pagina
a partir da lista.
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Pag/ n° total de paginas - clique nos botdes esquerda/direita para mostrar a imagem seguinte
ou a anterior.

Nome ficheiro seleccionado com as opgoes.

Para imprimir os instantaneos. A
caixa de impresséo do sistema
operativo abre-se antes do
documento ser enviado para a
impressora; este ecran veria com
o sistema operativo.

(e

Frinter Setup | —— [ = == - | Para aceder a caixa a partir da
| impressora. este ecra varia

com o sistema e impressora.

Previsalizagdo de impressao exibe as
imagens assim como as opgoes de
impressao para o nome de ficheiro e n° de
instantaneo.

Numero do instantaneo

S et e Para seleccionar a informacao a ser impressa
- @@ ° ! 3 S >
G @ ————— como instantaneo. Altera¢des sao reflectidas
Frint File Name na previsualizagao.

Seleccione as opgdes apropriadas a partir da caixa de imprimir instantaneos. Clique o botdo de
impressao para iniciar a impressao ou o botdo cancelar para fechar a janela.
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8.0 PREFERENCIAS DE COR

Perfis ICC especificos de monitor e de impressora podem ser usados
com o DIMAGE Master Lite. Seleccione a opgéo de prefeéncias de cor a
partir do menu ficheiro (Windows) ou menu DIMAGE Master Lite

(Macintosh) para abrir a caixa de dialogo.

8.1 UTILIZAR PERFIS ICC MONITOR

Os perfis ICC de monitor do sistema operativo
podem ser usados com o DIMAGE Master Lite.
Seleccione a opgéo de preferéncias de cor a partir
do menu ficheiro para abrir a cixa de dialogo.

Se o campo do perfil do monitor ICC é cinzento, o
perfil do monitor ndo foi especificado com o sistema
operativo. Consulte o0 manual do seu sistema
operativo para saber como instalar o perfil IICC do

G C Wew Jo (b

[rey e b 1

Ovmerisad DOF Fles O] .
]

Cpan wth "

Ciete el

S Ieformation

i il

rin el

Frafararost D |

ot =)

Color Prefarences

=\ Horskor IC: Profle M (o100 Morea: ko
Morikos Nomer: #7168 Morstor Minoka 2002)

(2] P K Pl s [Coom |

Pk N

o] (oo ]

monitor. Para localizagbes de perfis, ver secgdo 9.2. Perfis de monitor genéricos sédo fornecidos
com o DIMAGE Master Lite. Os trés perfis sdo Std_Monitor.icc para a média dos monitores,
sRGB_Monitor.icc para monitores Windows sRGB, e Apple_RGB_Monitor.icc para monitores Apple.

Ver notas Master para localizagéo de perfis.

8.2 UTILIZAR PERFIS ICC IMPRESSORA

Na caixa de didlogo de preferéncias de cor,clique na
caixa de verificagdo do nome de perfil ICC da
impressora. Clique no botéo carregar para exibir a
janela abrir.

Localize o perfil ICC para o dispositivo especifico. Os
perfis de impressora CMY ou CMYK ndo podem ser
usados com o DIMAGE Master Lite. Clique no botéao
abrir para completar a operacgao.

Quando carregado correctamente, o nome do perfil &
exibido. O perfil pode ser temporariamente
desactivado clicando na caixa de verificagdo do
nome do eperfil ICC de impressora.

Colar Preflarances E

[ Morstor ICL Prathe Mame [sf08_Maonta o
Horics Mo oFiGE Morser [Miroke 2000

=y

'ﬁﬂrﬁc Prois Hame
Pk N

o] (oo ]

Lo v | (0 PrndedPctien

SYEP_ 100G SEEie 2] shB e e
SN EP_ s _0P_SSE1ke 2] S Colerli e

Y0P _GI00_OF_SGlc ) Tl DrpeSublimation
r [

Y0P _GR00_0F_SG1.kox
€ *

£ Ca_S0y_CF 5501 ke
2] i _SB30 ee
] Ca_$900_QF_0G1 icx
] Ca a0 0SNG kg
£ Ca R0 0P SIG1 kx
] Ca 0 _pP_SB1 e

) oF_RB00_oP_S0G3.k0c
FYmP 5880 0P 801kt

P rames [ S et ice

Pl of g | Cokon Muaragesert Profiel” 108" I00)

Colar Preflarances E

[=] Morstor 1L Profie Mamer [sG0_Mariax
Horics Namn  oFiGE Morser [Miroks 2000

[5] Porter K Profi Harme. [ _rbdotce Cew |

Friked Nawwr  Gorweic: beijel Prinied [ior [RMAGE Maitar|
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Perfis de impressora sédo fornecidos com o DIMAGE MasterLite. Ver notas abaixo para localizagao

de perfil.

Std_ColorLBPicc
Std_DyeSublimation.icc
Std_InkJet.icc
Std_SilverHalide.icc
sRGB_Printer.icc

Para impressoras laser a cor

Para impressoras de sublimacao

Para impressoras jactos de tinta

Para impressoras de transferéncia “silver-halide”
Para impressoras que usam espacgo de cor sSRGB

Os perfis de impressora seguintes sdo usados com a o papel Konica Minolta Inkjet Paper
Professional Inkjet Photo Glossy Paper (América Latina e América do Norte) ou Konica Minolta
Inkjet Paper QP Professional Photo Paper Glossy (todas as outras regides):

CA_960i_QP_SBGH.icc
CA_990i_QP_SBG1.icc
CA_9900i_QP_SBG1.icc
CA_i960_QP_SBGH.icc
CA_i990_QP_SBGH.icc
CA_i9900_QP_SBG1.icc
CA_iP7100_QP_SBH1.icc
CA_iP8600_QP_SBH1.icc
EP_2100_QP_SBG1.icc
EP_4000PX_QP_SBGH.icc
EP_G5000_QP_SBGH1.icc
EP_G800_QP_SBG1.icc
EP_G820_QP_SBG1.icc
EP_G900_QP_SBGH.icc
EP_G920_QP_SBG1.icc
EP_R800_QP_SBGH.icc
HP_5850_QP_SBG1.icc

For Canon 960i model printers.

For Canon 990i model printers.

For Canon 9900i / 9950i model printers.

For Canon i960 model printers.

For Canon i990 model printers.

For Canon i9900 / 19950 model printers.

For Canon iP7100 model printers.

For Canon iP8600 model printers.

For Epson Stylus Photo 2100 / 2200 model printers.
For Epson PM-4000PX model printers.

For Epson PX-G5000 model printers.

For Epson PM-G800 model printers.

For Epson PM-G820 model printers.

For Epson PX-G900 model printers.

For Epson PX-G920 model printers.

For Epson Stylus Photo R800 model printers.
For HP Deskjet 5850 model printers.

E necessario realizar os ajustes seguintes na caixa de didlogo de instalar impressora. Esta caixa pode
ser acedida a partir da caixa de dialogo impressao.

Para modelos Canon:

fixe o tipo de material para “Photo paper pro,” ajuste de cor para “manual,” e tipo de impressao para
“none.”

Para modelos Epson:

Nas opgdes avangadas fixe a opcao papel & qualiadde para “premium glossy photo paper,” gestdo de
cor para “ICM,” e perfis ICC/ICM para “off.”

Para os modelos HP: Fixe o tipo de papel para “hp premium plus photo paper, glossy,” qualidade de
impressao para “Best,” e melhoramento de contraste de fotografia digital e flash digital para “off.”Para
mais informacéo sobre perfis ICC para outras impressoras visite-nos em:

As pastas de perfil de monitor e impressoara da Konica Minolta contendo os perfis ICC
fornecidos estao nos seguintes locais:

Windows XP: [Windows] > [System32] > [Spool] > [Drivers] > [Color] > [KonicaMinolta]
Windows 2000: [WINNT] > [System32] > [Spool] > [Drivers] > [Color] > [KonicaMinolta]
Windows 98, 98SE, Me: [Windows] > [System] > [Color] > [KonicaMinolta]

Mac OS X: [Library] > [ColorSync] > [Profiles] > [KonicaMinolta]
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9.0 APENDICE
9.1 DESINSTALAR 0 DIMAGE MASTER LITE

Windows

Pode desinstalar o DIMAGE Master Lite usando os programas add/remove ou as aplicagdes
add/remove (XP) no painel de controlo. De seguida, coloque a pasta KonicaMinolta na lixeira de
seguida limpe-a para completar a operagao.

Em Windows 2000 Professional e XP, a pasta localiza-se em:

[Documents and Settings] > [Logon user] > [Application Data] > [KonicaMinolta].
Em Windows 98, 98SE, e Me, a pasta localiza-se em:

[Windows] > [Application Data] > [KonicaMinolta].

Macintosh
Tal como a pasta de aplicagdo do DIMAGE Master Lite deve apagar também os ficheiros seguintes:

Li‘brary CoI‘orSync Pr‘ofiles Konic;aMinolta

i I i i i
- J— & L -
Users Logon name Library Preferences DIMAGE Master Lite

com.konicaminolta.dimagemasterlite.plist

*

Delete
9.2L0OCALIZAGAO PERFIS ICC
Perfis ICC Os perfis podem ser localizados nos seguintes directorios:
Windows XP: [Windows] > [System32] > [Spool] > [Drivers] > [Color]
Windows 2000: [WINNT] > [System32] > [Spool] > [Drivers] > [Color]
Windows 98, 98SE, Me: [Windows] > [System] > [Color]
Mac OS X: [Library] > [ColorSync] > [Profiles]

Os perfis de cor para um monitor especifico estdo disponiveis a partir do fabricante. Podem ser
descarregados no site do fabricante. Ver manual de instru¢ées do monitor.

Konica Minolta € uma marca comercial e registada da Konica Minolta Holdings, Inc. DIMAGE, é
uma marca registada ou marca comercial da Konica Minolta Photo Imaging, Inc. Microsoft e
Windows s@o marcas registadas da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e noutros paises. O
nome oficial de Windows é o Sistema Operativo Microsoft Windows. Pentium é uma marca regista-
da da Intel Corporation. IBM e IBM-PC/AT sdo marcas registadas da International Business
Machines Corporation US. Todas as outras marcas registadas ou nomes de produtos séo

propriedade dos seus respectivos detentores.
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Torne-se um membro da Konica Minolta Photo World,
gratuitamente e entre no mundo fascinante da fotografia
Konica Minolta.

0 mais recente portal de conhecimento para os fans da fotografia:

www.KonicaMinoltaPhotoworld.com
Registe-se agora e poupe 29.99 EUR,

obtenha o DIMAGE Messenger livre de encargos!

R T L S

Picture: Konica Minolta Photoworld Member Professor Claes Magnusson/Sweden



I[KONICA MINOLTA

Konica Minolta Customer Support:
www.konicaminoltasupport.com

Konica Minolta Photo World:
www.konicaminoltaphotoworid.com

Torne-se hoje um membro da Konica Minolta Photo World, gratuitamente e entre no
fascinante mundo da fotografia Konica Minolta.

Registe-se agora, poupe 29.99 EUR,
obtenha o DIMAGE Messenger gratuitamente!

KONICA MINOLTA PHOTO IMAGING, INC.

© 2005 Konica Minolta Photo Imaging, Inc.
ao abrigo da Convencéo de Berna e da Convengéo universal de direitos de autor

@ 9224-7319-20/12984

QuickTime

Impresso na Japan
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