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Navod k obsluze nesmi byt kopirovan veelku ano po ¢astech bez piredchoziho svoleni spoleénosti Minolta Co.,
Ltd.
© 2001 Minolta Co., Ltd.

Ptirucka byla vytvarena s maximalni peclivosti a pfesnosti. Pokud v ni postradate informace, naleznete jakékoli
chyby nebo mate jakékoli dotazy, obrat’te se na spolecnost Minolta.

Spolec¢nost Minolta nepiebira odpovédnost za zadné ztraty, poskozeni nebo jiné potize, zptisobené pouziti
programového vybaveni, popisovaného v tomto Navodu.

S vyjimkou soukromého, domaciho nebo podobného pouziti, nesmi byt zadna ¢ast ptirucky, Casopisti nebo
hudby nebo jiného materialu chranéného autorskymi pravy, pouzivana, kopirovana nebo upravovana bez
predchoziho svoleni autora nebo vlastnika autorskych prav.
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Priruc¢ka neobsahuje pokyny pro zakladni obsluhu osobniho pocitace nebo operacnich systémi Windows® a
Mac OS.
Takové informace naleznete v pfiruckach, dodanych s danym vybavenim.

Microsoft® a Windows ® jsou registrovanymi ochrannymi znamkami spole¢nosti Microsoft Corporation v USA
a dalsich zemich.

Oficialni nazev operac¢niho systému Windows ® je Microsoft® Windows® Operating System.

Pentium® je registrovana ochranna znamka spole¢nosti Intel Corporation.

Apple, logo Apple, macintosh, power Macintosh, Mac OS a logo Mac OS jsou registrované ochranné znamky
spole¢nosti Apple Computer, Inc.

Ostatni nazvy spolec¢nosti a produktii jsou obchodnimi zna¢kami nebo registrovanymi ochrannymi znamkami
svych opravnénych vlastnikt.
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NEZ ZACNETE
POJMY, POUZITE V PRIRUCCE

V piirucce se predpoklada, ze operacni systém Vaseho pocitace (Windows®95/98/98 Second
Edition/Me/2000/NT 4.0 nebo Mac OS) a ostatni nezbytné programové vybaveni, jako napfiklad ovladace
zafizeni, jsou instalovany a fadné fungujici.

Obecné jsou v piirucee jako popisy uvadény obrazovky z verze programu pro Windows®. Zobrazeni programu
ve Windows® a na pocitaci Macintosh se kromé rozlozeni tlacitek a jinych grafickych prvka vyrazné nelisi.

V pfirucce se predpoklada, ze uzivatel je pravak a pouziva dvoutlacitkovou mys (tykéa se Windows®). Pojmy
»klepnéte* a ,,poklepejte* znamenaji jedno, respektive dvojité klepnuti levym tla¢itkem mysi. Pojem
»pretahnéte znamena, ze piidrzite stisknuté levé tlacitko a posunete ukazatel mysi.

kR Tk

Pouzivate-1i pocita¢ Macintosh, pojem ,,ptikazova klavesa“ oznacuje klavesu, umisténou na klavesnici vedle
mezerniku.

Nazvy ptikazl pouzité v prirucee, které jsou shodné jak pro Windows®, tak pro Macintosh, neindikuji zadnou
prikazovou zkratku pro Windows®.

Priklad 1: Ptikaz ,,Soubor* je ve Windows® zobrazen jako ,,Soubor* a v pocita¢i Macintosh jako ,,Soubor”. V
ptirucce je pro jednoduchost pouzito ,,Soubor®.

Ptikaz 2: Prikaz ,,Ulozit* je ve Windows® zobrazen jako ,,Ulozit* a v pocitaci Macintosh jako ,,Ulozit“. V
prirucce je pro jednoduchost pouzito ,,Ulozit*.
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SYSTEMOVE POZADAVKY

Systémové pozadavky pro fungovani popisovaného programového vybaveni jsou nasledujici:
***tabulka

Pocitace IBM PC/AT a kompatibilni

Procesor

Intel Pentium® 133 MHz nebo lepsi

Operacni systém

Windows®2000 Professional, Windows®Me, Windows®98 / 98 SE, Windows®95, Windows®NT4.0 (Service
Pack 6 nebo vyssi)

Operacni pamét’

Minimalné 64 MB

Volné misto na pevném disku

100 MB nebo vice (po instalaci programu)

Monitor

RozliSeni: VGA (640 x 480) nebo vyssi

XGA (1024 x 768) nebo vyssi (doporuceno)

Barevna hloubka: True Color (24bitova) nebo vyssi
Mechanika CD-ROM

Vyzadovana pro instalaci programu

Rozhrani

Port USB*, garantovany vyrobcem pro bezproblémovy chod

Pro pfipojeni digitalniho fotoaparatu tfidy pamét'ové zatizeni USB (napiiklad DiMAGE S304) k pocitaci PC
pomoci kabelu USB a pro pouziti pamétové karty (CompactFlash) v digitalnim fotoaparatu jako vyménného
disku potiebujete pro popisovany program port USB. Pouzivate-li Windows®98/98SE, musite instalovat
ovlada¢ USB z ptipojeného CD-ROM (podrobnosti jsou uvedeny v navodu k fotoaparatu). Pouzivate-li
Windows®95/NT 4.0, nemizete vyse uvedeny postup pouzit (protoze porty USB v nich nejsou podporovany),
avSak muzete pracovat se snimky zkopirovanymi na pevny disk pocitace, protoze program bézi i pod
Windows®95/NT 4.0.

HkHQ kK

Systémové pozadavky pro fungovani popisovaného programového vybaveni jsou nasledujici:
***tabulka

Pocitace Apple Macintosh

Procesor

PowerPC 100 MHz nebo lepsi (kromé jinych pocitaci nez Macintosh, kompatibilnich s Mac OS)
Operacni systém

Mac OS 8.6 - Mac OS 9.1

Operacni pamét’

64 MB nebo vice volné paméti

Volné misto na pevném disku

100 MB nebo vice (po instalaci programu)

Monitor

RozliSeni: 640 % 480 nebo vyssi

1024 x 768 nebo vyssi (doporuceno)

Barevna hloubka: 24bitova nebo vyssi

Mechanika CD-ROM

Vyzadovana pro instalaci programu

Rozhrani

Standardni vestavény port USB*

Pro pfipojeni digitalniho fotoaparatu tfidy pamét'ové zatizeni USB (naptiklad DiIMAGE S304) k pocitaci
Macintosh pomoci kabelu USB a pro pouziti pamét'ové karty (CompactFlash) v digitalnim fotoaparatu jako
vyménného disku potiebujete pro popisovany program port USB. Pouzivate-li MacOS 8.6, musite nejprve nacist
prislusny ovlada¢ z webového zdroje Apple Computer a instalovat jej (podrobnosti jsou uvedeny v navodu

k fotoaparatu). Pokud neinstalujete predepsané programové vybaveni, nemtzete vySe uvedeny postup pouzit
(protoze porty USB v nich nejsou podporovany), avSak mizete pracovat se snimky zkopirovanymi na pevny
disk pocitace, protoze program bézi i pod MacOS 8.6.
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INSTALACE PROGRAMOVEHO VYBAVEN{ (WINDOWS®)
Pfi instalaci programového vybaveni postupujte podle nasledujicich bodd.

Programy pracujici s opera¢ni paméti RAM (antivirové programy nebo programy monitorujici instalace) mohou
zpusobit chybu instalatoru. Pied instalaci tyto programy odinstalujte nebo doc¢asné vypnéte, po dokonceni
instalace je mizete znovu zapnout nebo instalovat.

Windows®:

* V nasledujicim postupu se predpoklada, Ze jednotka pevného disku je oznacena jako ,,C*“ a mechanika CD-
ROM jako ,,.D.

Na pocitac¢ se systémem Windows®2000/NT4.0 instalujte programové vybaveni s pravy Administratora.

1. Zapnéte pocitac.

2. Vlozte kompaktni disk s programovym vybavenim pro fotoaparat DIMAGE do mechaniky CD-ROM.

Po chvilce se na obrazovce objevi nabidka instalatoru (viz obrazek vlevo).

3. Klepnéte na tlacitko ,,Starting up the DIMAGE Image Viewwer Utility installer” (Spustit instalator
obsluzného programu DiMAGE Image Viewwer Utility).

Automaticky se spusti se spusti privodce instalaci (zobrazi se okno Welcome — Vitejte).

Podrobnosti o tlacitku ,,Starting up the USB device driver installer (Spustit instalator ovladace zatizeni USB —
tlacitko je aktivni v pfipadé, Ze pouzivate Windows®98/98 Second Edition) nebo ,,Starting up the QuickTime
installer (Spustit instalator aplikace QuickTime) naleznete v pfirucce digitalniho fotoaparatu.
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4. Klepnéte na tlacitko “Next > (Dalsi).

Zobrazi se okno License Agrreement (Licen¢ni ujednani, viz obrazek vlevo).

Pozorné si celé toto ujednani prectéte, nez budete v instalaci pokracovat.

Pokud s podminkami Ujednani nesouhlasite, klepnéte na tlacitko ,,No* (Ne). Instalace bude pferusena.

5. Klepnéte na tlacitko ,,Yes“ (Ano).

Zobrazi se okno, kde mtizete zvolit slozku, do které se ma program instaluje (viz obrazek vlevo).

6. Pokud klepnete na tlacitko ,,Yes* (Ano), program se instaluje do vychozi slozky (C.\Program Files\DIMAGE
Viewer Utility).

V ostatnich ¢astech prirucky se predpoklada, Ze program byl instalovan do vychozi slozky.

Chcete-li program instalovat do jiné slozky, klepnéte na tlacitko ,,Browse...” (Prochazet). Objevi se okno
,»Choose Folder* (Vyhledat adresar). Zvolte slozku, kam si pfejete program instalovat a klepnéte na tlacitko
“OK”.

(pokracovani)



Klepnéte na tlacitko ,,Next >,, (Dalsi). Objevi se okno ,,Select Program Folder* (Vyberte programovou skupinu).
7.V okné je zobrazen nazev programové skupiny, kam bude ulozena ikona programu. Klepnutim na tlacitko
»Next > (Dalsi) ulozite ikonu do vychozi skupiny (vyhrazené).

Chcete-li ikonu programu pfitadit do nové skupiny, vepiste nazev skupiny do textového pole pod nadpisem
»Program folders® (Programové skupiny) a klepnéte na tlacitko ,,Next > (Dalsi).

Po klepnuti na ,,Next >* (Dalsi) zacne instalace programu. Po jejim skonceni se objevi okno, zndzornéné vlevo.
8. Klepnéte na tlacitko ,,Finish” (Dokoncit) a pak na stejnojmenné tlacitko v okné¢ DiMAGE Installer Menu.
Instalace programu bude skoncena.
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INSTALACE PROGRAMOVEHO VYBAVENI (Macintosh)
Pii instalaci programového vybaveni postupujte podle nasledujicich bodu.

Nékteré programy (antivirové programy nebo dokumenty ovladaciho panelu) mohou zpisobit chybu instalatoru.
Pted instalaci tyto programy/dokumenty odstraiite pomoci obsluznych programt nebo je docasné vypnéte, po
dokonceni instalace je mizete znovu zapnout nebo instalovat.

Macintosh:

1. Zapnéte pocitac.

2. Po zobrazeni pracovni plochy vlozte pfilozeny kompaktni disk s programovym vybavenim pro fotoaparat
DiMAGE do mechaniky CD-ROM.

CD-ROM se automaticky spusti.

Pokud se CD-ROM automaticky nespusti, poklepejte na ikonu mechaniky CD-ROM na pracovni plose (s
nazvem DIMAGE software).

3. Poklepanim oteviete slozku ,,Utility” a pak slozku ,,English”.

Zobrazi se ikona instalatoru programového vybaveni pro DIMAGE.

4. Poklepejte na ikonu instalatoru.

Spusti se instalacni program a objevi se uvodni obrazovka.

(pokracovani)



6. Klepnéte na tlacitko “Next >>" (Dalsi).

Objevi se okno s Licen¢nim ujednanim (Licese Agreement, viz obrazek vlevo). Pozorné si celé toto ujednani
prectéte, nez budete v instalaci pokracovat.

Pokud s podminkami Ujednani nesouhlasite, klepnéte na tlacitko “No” (Ne). Instalace bude pferusena.

7. Klepnéte na tlacitko ,,Yes” (Ano).

Zobrazi se okno, kde mtizete zvolit slozku, do které se ma program instaluje (viz obrazek vlevo).

Pokud klepnete na tlacitko ,,Reference”, objevi se standardni dialog systému Mac OS pro volbu slozky (viz
obrazek pod textem). V ném zvolte slozku, do niz se program instaluje, a klepnéte na tlacitko ,,Choose” (Vybrat)
v pravém dolnim rohu okna.
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8. Ujistéte se, ze jste pro instalaci zvolili spravnou slozku, a klepnéte na tlacitko ,,Next >>” (Dalsi).
Instalace programu se spusti. Postupujte podle pokynii na obrazovce.

Po skonceni instalace se objevi okno, znazornéné vedle bodu 9.

9. Klepnéte na tlacitko ,,Quit” (Konec).

Instalace programu bude dokoncena.
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SPUSTENI PROGRAMU

Windows®:

1. Zapnéte pocitac.

2.V nabidce “Start” zvolte polozku ,,Programy”, pak ,,DIMAGE Image Viewer Utility” a nakonec ,,DIMAGE
Image Viewer Utility”.

Zobrazi se hlavni okno programu (viz obrazek).

***17***

Macintosh:

1. Zapnéte pocitac.

2. Otevrete slozku, kam jste program instalovali (slozka, kterou jste zvolili nebo vytvofili pfi instalaci), a
stejnym zpisobem oteviete slozku ,,DiIMAGE Image Viewer Utility”.

3. Program spustite poklepanim na ikonu programu.

Poklepejte na ikonu ,,DiIMAGE Image Viewer Utility” (zakrouzkovana ikona na obrazku vlevo).
Zobrazi se hlavni okno programu.



PRACE S PROGRAMEM - NAHLEDY

Program vyhledéa vSechny obrazové soubory ve zvoleném adresari a zobrazi jejich nadhledy (100 x 75 pixel) na
obrazovce.

Protoze program také ovlada soulad barev, mizete pii ¢teni soubort zvolit vystupni barevny prostor.

Poznamka: V dalsich ¢astech se predpoklada nasledujici: 1) Pocitac a digitalni fotoaparat jsou propojeny
kabelem USB. 2) Pocita¢ rozpozna pamétovou kartu CompactFlash jako ,,vyménny disk” (média). 3) Snimky na
vyménném disku (nebo médiu) jsou ptimo ovladany programy.

Pouzivate-li Windows®98/98 Second Edition, musite instalovat ovladac z piiloZzeného kompaktniho disku.
Pouzivate-li Mac OS 8.6, musite nejprve z webovych stranek spole¢nosti Apple nacist patfiény ovladac a ten
instalovat na pocitaci. Pokyny pro instalaci a nacitani ovladace naleznete v Navodu k obsluze Vaseho digitalniho
fotoaparatu.

Pouzivate-li Windows®95/NT4.0, vyse zminéné operace nelze provést. Program vsak funguje i na téchto
systémech, pfed spusténim programu je ovSem tieba nejprve zkopirovat soubory se snimky z pamétové karty
fotoaparatu do pocitace (pomoci ¢teciho zatfizeni pamétovych karet).

1. Vlozte pamétovou kartu do fotoaparatu podle pokynii v Navodu k obsluze. Pak fotoaparat nastavte do rezimu
pripojeni k pocitaci a nasledné fotoaparat a pocitac propojte kabelem USB.

2. Spust'te obsluzny program ,,DiMAGE Image Viewer Utility*.

Zobrazi se hlavni okno programu.
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Zobrazeni nahledii vSech snimki ve slozce:

3. Klepnéte na tlacitko ,,Load All Images* (Nacist vS§echny snimky) v hlavnim okné.

Zobrazi se standardni dialog opera¢niho systému pro volbu slozky (obrazek vlevo se tykda Windows®).
4. Zvolte slozku, kde jsou uloZeny snimky, a klepnéte na tlacitko ,,Select” (Vybrat).

Windows®:

1) Klepnéte na znak ,,+” vedle ikony Vyménného disku.

2) Potom klepnéte na tentyz znak vedle ikony slozky Dcim.

3) Klepnutim oznacte slozku 100mlt05.

Macintosh:

1. Poklepejte na ikonu vyménného média popsanou jako ,,Unknown” (Neznamy).

2. Poklepejte na ikonu slozky s ndzvem Dcim.

3. Klepnutim zvolte slozku 100mlt05 a potom klepnéte na tlacitko ,,Choose” (Vybrat) ve spodni ¢asti dialogu.

***text v ramecku®**

Chcete-li spustit proces souladu barev, klepnéte zde a zvolte v seznamu vystupni barevny prostor (nebo zadejte
profil ICC monitoru).

Podrobnosti o souladu barev naleznete na strance 28.

(pokracovani)



5. Nactou se soubory se snimky ve zvolené sloZce a zobrazi se jejich nahledy (obrazek vlevo).
Nahledy souborti s videosekvencemi (s pfiponou .avi) se nezobrazi.

***text v rAmeCku®**

Pokud je ve zvolené slozce ulozeno mnoho souborti se snimky a pole pro zobrazeni nahledd se jimi zaplni, bude
automaticky posouvano smérem dolti pro zobrazeni nahledt vSech snimk (ndhled posledné nacteného snimku
bude zobrazen jako posledni).

Zvolite-li sloZku (se snimky), uloZenou na pevném disku pocitace a ne na pamétové karté fotoaparatu, prectou
se a zobrazi jako nahledy pouze nasledujici typy obrazovych soubori:

1) Soubory se snimky exponovanymi fotoaparaty DIMAGE 7/DiMAGE 5/DiMAGE S304 (kromé
videosekvenci).

2) Soubory JPEG a TIFF, ulozené timto programem.

Pokud soubory JPEG nebo TIFF retuSujete a piepiSete v aplikaci pro zpracovani obrazki, které nepodporuji
soubory s hlavickou Exif (napf. Adobe® Photoshop®), nebudou nacteny a zobrazeny v programu DIMAGE
Image Viewer Utility (zobrazi se chybové hlaseni “File not supported” — Nepodporované soubory).
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Zobrazeni nahledu ur¢itého snimku ve slozce:

(pokracovani od bodu 2 ze strany 18)

3. Klepnéte na tlacitko ,,Load an image” (Nacist snimek) v hlavnim okné programu.

Zobrazi se standardni dialog operacniho systému pro volbu slozky (obrazek vlevo se tykd Windows®).

4. Oznacte soubor se snimkem, ktery si piejete zobrazit, a klepnéte na tlacitko “Open” (Otevfit).

Ve Windows® oteviete v seznamu ,,Look in” (Hledat v:) postupné slozky ,,Vyménny disk”, ,,Dcim” a
,»,100mlt05”.

Na pocitaci Macintosh oteviete v mistni nabidce v horni ¢asti dialogu postupné slozky ,,untitled” (neznamy,
vyménné médium), ,,Dcim” a ,,100mlit05”.

* Nahledy souborti s videosekvencemi (soubory s pfiponou .avi) se nezobrazi.

***text v ramecku®**

Chcete-li spustit proces souladu barev, klepnéte zde a zvolte v seznamu vystupni barevny prostor (nebo zadejte
profil ICC monitoru).

Podrobnosti o souladu barev naleznete na strance 28.

(pokracovat)



Zvolite-li snimek ve slozce ulozené na pevném disku pocitace a ne na pamét'ové karté fotoaparatu, pieétou se a
zobrazi jako ndhledy pouze nésledujici typy obrazovych soubort:

1) Soubory se snimky exponovanymi fotoaparaty DIMAGE 7/DiMAGE 5/DiMAGE S304 (kromé
videosekvenci).

2) Soubory JPEG a TIFF, ulozené timto programem.

Pokud soubory JPEG nebo TIFF retuSujete a prepiSete v aplikaci pro zpracovani obrazki, které nepodporuji
soubory s hlavickou Exif (napf. Adobe® Photoshop®), nebudou nacteny a zobrazeny v programu DIMAGE
Image Viewer Utility (zobrazi se chybové hlaseni ,,File not supported” — Nepodporované soubory).
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Otaceni, pfevraceni a tfidéni nahled

*E*p0opis
Seznam specifikaci cilového tiidéni

Prepinaci tlacitko poradi tfidéni

Tlacitko Prevratit svisle

Tlacitko Prevratit vodorovné

Tlacitko Otocit ve sméru hodinovych rucicek
Tlacitko Otocit proti sméru hodinovych ruéicek

[Otoceni]

Oznacte nahled a klepnéte bud’ na tlacitko ,,Otocit ve sméru hodinovych rucicek” nebo tlacitko ,,Otocit proti
sméru hodinovych rucicek”.

Jednim klepnutim na tlacitko ,,Otocit proti sméru hodinovych ruc¢ic¢ek” se nahled otoci o 90° proti sméru
hodinovych ru¢icek. Jednim klepnutim na tlacitko ,,Otocit ve sméru hodinovych rucicek” se nahled otoci o 90°
ve sméru hodinovych rucicek.

[Pfevriceni]
Zvolte nahled a klepnéte bud’ na tlacitko ,,Prevratit svisle” nebo ,,Pfevratit vodorovne”.

Klepnutim na tlacitko ,,Pfevratit vodorovné” se nahled pievrati podél vodorovné osy, klepnutim na tlacitko
»Prevratit svisle” se nahled prevrati podél svislé osy.

[Ttidéni]
Klepnéte na ,,Seznam specifikaci cilového tfidéni” a zvolte bud’ ,,Name” (Nazev), ,,Date” (Datum) nebo
»Extension” (Typ). Prepinacim tlacitkem potadi tfidéni volite vzestupné nebo sestupné tiidéni.
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Zména velikosti snimku

1. Zvolte nahled snimku, jehoz velikost chcete zménit, a klepnéte na tlacitko ,,Image Size” (Velikost snimku) v
hlavnim okné.

Objevi se okno ,,Velikost snimku”.

2. Vepiste novou hodnotu pro §itku nebo vysku (v pixelech).

Pokud zménite $itku (nebo vysku), hodnota druhého rozmeéru se automaticky zméni podle poméru mezi Sitkou a
vyskou snimku.

Velikost snimku nelze zvétsit, snimky lze pouze zmenSovat.

3. Klepnéte na tlacitko “OK”.

Velikost snimku bude skute¢né zménéna az pii jeho uloZeni (viz stranky 32, 35).



Zobrazeni informaci o expozici snimku

1. Zvolte nahled snimku, jehoZ informace o expozici chcete zobrazit, a klepnéte na tlacitko ,,Image Information’
(Informace o snimku) v hlavnim okné.

Objevi se okno ,,Jmage Information” (Informace o snimku, obrazek vlevo dole). Pokud jste zvolili nahledy vice
snimkd, okno se zobrazi zv1ast’ pro kazdy zvoleny nahled. Navod pro volbu vice nahledii naleznete na strance
35.

Klepnutim na tla¢itko “OK” (na pocitac¢i Macintosh klepnéte na tlacitko v levém rohu nazvu okna) zaviete
okno.

>
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Mazani nahledd

1. V poli zobrazeni hlavniho okna oznadte nahled snimku, ktery chcete smazat.

2. Stisknéte klavesu ,,Delete” na klavesnici.

Zvoleny nahled bude smazan.

Tento postup pouze odstrani zvoleny nahled z pole zobrazeni hlavniho okna a nema vliv na vlastni soubor se
snimkem (snimek dal zistava ulozen tak, jak je).
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PRACE S PROGRAMEM — SOULAD BAREV

Vyznam funkce souladu barev je reprodukovat barvy objektu na obrazovce monitoru nebo v zadaném barevném
prostoru.

Pokud chceete reprodukovat objekt pro fotografii co nejpodobnéjsi originalu, oznacte pfedvolbu ,,Color Matching
ON” (Zapnout soulad barev).

* Pokud predvolbu ,,Color Matching ON” (Zapnout soulad barev) oznacite, program reprodukuje snimky
barevné co nejblize sladéné k originalu. Snimky budou reprodukovany v odlisnych barvach, nez v jakych byly
znazornény na zobrazovaci LCD pfi expozici.

* Upravy snimku, provedené pomoci funkce ,,Digital Effects Control”, se ve snimku projevi. Proto pokud chcete
exponovat snimek tak, aby jeho barvy co nejvice odpovidaly originalu, snimky pfi exponovani neupravujte
pomoci této funkce.

1. Klepnéte na tlacitko ,,Load All Images” (Nacist v§echny snimky) nebo ,,Load an image” (Nacist snimek) a
klepnutim oznacte ptedvolbu ,,Color Matching ON” (Zapnout soulad barev) v dialogovém okné pro volbu
slozky.

***29***

2.V seznamu ,,Output Color Space” (Vystupni barevny prostor) zvolte pozadovany barevny prostor.

Chcete-li reprodukovat snimky na monitoru tak, aby jeho barvy co nejvice odpovidaly barvam originalu, zvolte
v seznamu polozku ,,Use ICC profile” (Pouzit profil ICC). Potom fadn¢ nastavte profil ICC Vaseho monitoru.

* Profily ICC jsou soubory, které popisuji charakteristiky reprodukce barev monitort a jsou poskytovany
vyrobci monitort.

* Instrukce pro instalaci profilu ICC naleznete v dokumentaci Vaseho monitoru.

* Profil ICC monitoru mizete vytvorit pomoci nékterého nastroje pro tvorbu profild. ktery je dostupny na trhu.
Také je mizete vytvorit pomoci funkce ,,Monitor Adjustment Assistant” (Prtiivodce nastavenim monitoru)
pocitace Macintosh nebo ,,Adobe Gamma”, obsazenou v programu PhotoShop (verze 5.0 a pozd¢jsi) na pocitaci
s Windows®. Profily také mtizete nacist z Internetovych stranek vyrobcti monitorti.

Postup pro uzivatele Windows®:
1. Klepnutim zvolte polozku ,,Use ICC profile” (Pouzit profil ICC) v seznamu ,,Output Color Space” (Vystupni

barevny prostor).

(pokracovani)
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2. Klepnéte na tlacitko ,,Load...” (Nacist).

Otevie se standardni okno operaéniho systému pro otevieni souboru.

3. Klepnutim oznacte profil ICC monitoru a klepnéte na tlacitko ,,Open” (Oteviit).
Profily ICC jsou obvykle ulozeny v nasledujicich adresafich (za predpokladu, Ze nazev hlavni jednotky pevného
disku je C):

Windows®95/98/98SE/Me

C:\Windows\System\Color

Windows®NT4.0

C:\WINNT\system32\Color

Windows®2000 Professional

C:\WINNT\system32\spool\drivers\color

***31***

Postup pro uzivatele Macintosh:

1. V mistni nabidce ,,Output Color Space” (Vystupni barevny prostor) oznacte ,,Use ICC profile” (Pouzit profil
ICC).

2. Klepnéte na tlacitko ,,Choose” (Vybrat) v okné pro volbu slozky nebo na tlaéitko ,,Open” (Oteviit) v okné pro
volbu souboru.

Okno pro volbu slozky nebo souboru se automaticky zavie a zobrazi se standardni okno opera¢niho systému pro
otevieni souboru (viz obrazek vlevo).

3. Zvolte profil ICC monitoru a klepnéte na tlacitko ,,Choose” (Vybrat).

Pfi ulozeni zobrazenych snimkt (ndhledt) s aktivni funkci ,,Color Matching ON” (Zapnout soulad barev) se
profil ICC barevného prostoru, zvoleného funkci souladu barev, vlozi k ulozenym snimktim (TIFF/JPEG) jako
informace v hlavicce. Pokud tyto snimky oteviete v aplikaci pro praci s obrazovymi soubory (napt. Adobe
Photoshop verze 5.0 a novéjsi), program vlozené informace o profilu pfecte a na snimek se aplikuje spravné
zobrazeni barev. Podrobnosti naleznete v dokumentaci programu pro praci s obrazovymi soubory.



PRACE S PROGRAMEM — UKLADANI SNIMKU
Nasledujici ¢ast pfirucky popisuje ukladani snimku, jejichz nahledy jsou zobrazeny, jako grafické soubory do
pozadované slozky.

Ulozeni snimku:

1. Klepnutim oznacte nahled snimku, ktery chcete ulozit.

2. Klepnéte na tlacitko ,,Save an Image” (Ulozit snimek) v hlavnim okné.

Objevi se standardni okno operacniho systému pro ukladani (obrazek vlevo dole znazornuje okno pro ukladani
ve Windows® a obrazek vpravo dole pro Macintosh).

Hok kPP okok

3. V seznamu ,,Save in...” (Ulozit do) zvolte slozku, kam se ma snimek ulozit (na pocitaci Macintosh v mistni
nabidce v horni ¢asti dialogu) a pak do textového pole ,,File Name:” (Nazev souboru:) vepiste nazev souboru,
pod kterym bude snimek uloZen (na pocita¢i Macintosh pole ,,Name:” — Nazev).

Pokud do ndzvu neuvedete piiponu souboru, bude ke konci ndzvu souboru automaticky ptidana piipona, kterou
zvolite v bod¢ 4 (.tif pro soubor typu TIFF nebo .jpg pro soubor typu JPEG). Proto v ptipadé€ pocitace
Macintosh nepiste nadzev souboru delsi nez 27 znakt. Pokud zadate znakt vice, zobrazi se vystrazné hlaseni a
ukladani snimku bude znemoznéno kviili omezeni systému Mac OS, tykajiciho se poc¢tu znakd nazvu souboru.
Pokud k nazvu pfiradite piiponu, kterd neodpovida typu souboru, bude tomuto nazvu automaticky pfifazena
spravna piipona. Naptiklad, pokud napiSete ,,foto_01.jpg” jako nazev souboru snimku, ktery chcete ulozit jako
TIFF, snimek se ulozi pod nazvem “foto_01.jpg.tif”.

4.V seznamu ,,Save as type:” (Typ souboru) zvolte typ souboru, pod kterym chcete snimek ulozit (na pocitaci
Macintosh v mistni nabidce ,,File Type” — Typ souboru).

Zvolte TIFF nebo JPEG.

Pokud snimek ukladate ve 48bitové hloubce barev (snimek formatu TIFF, 16 bitd pro kazdy kanal RGB),
klepnutim na ptepinac ,,24Bit” nebo ,,48Bit” zvolte barevnou hloubku (pocet barev) formatu TIFF.

24bit — 8 bitll pro kazdy kanal RGB, ulozi se jako 24bitovy snimek.

48bit — 16 bitd pro kazdy kanal RGB, ulozi se jako 48bitovy snimek.

48bitovy snimek je snimek s jemnéj§imi tony a vyssi kvalitou, ale ma vétsi velikost. Nékteré aplikace nemusi
tuto barevnou hloubku podporovat.

(pokracovani)
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Tvwr

kvalita) zobrazeni.
5. Klepnéte na tlacitko ,,Save” (Ulozit).

***35***

UlozZeni vice snimkt najednou:

1. Oznacte nahledy snimk, které chcete ulozit.

Pokud chcete zvolit vice snimkd, klepnéte na jejich nahledy a soucasné ptidrzte stisknutou klavesu Ctrl (na
pocita¢i Macintosh piikazovou klavesu).

Pokud chcete zvolit vice nahledu, které jdou po sobé¢, klepnéte na prvni a potom se soucasn¢ stisknutou klavesou
Shift (stejné pro Windows® i Macintosh) klepnéte na posledni nahled, ktery chcete zvolit.

Pokud mate zvoleno vice snimki a chcete volbu nékterého z nich zrusit, ptidrzte stisknutou klavesu Ctrl (na
pocitaci Macintosh piikazovou klavesu) a klepnéte na dany snimek. Chcete-li zrusit ozna¢eni v§ech snimka,
klepnéte na jakykoli snimek.

2. Klepnéte na tlacitko ,,Save an Image” (Ulozit snimek) v hlavnim okné€ programu.

Objevi se standardni okno operacniho systému pro volbu cilové slozky (obrazek vlevo dole znazoriuje toto
okno ve Windows® a obrazek vpravo dole pro Macintosh).

(pokracovani)



***36***

3. Zvolte slozku, do niz chcete snimky ulozit.

4.V seznamu ,,Save as type:” (Typ souboru) zvolte typ souboru, pod kterym chcete snimek ulozit (na pocitaci
Macintosh v mistni nabidce ,,File Type” — Typ souboru).

Zvolte TIFF nebo JPEG.

Pokud snimek ukladate ve 48bitové hloubce barev (snimek formatu TIFF, 16 bitd pro kazdy kanal RGB),
klepnutim na ptepinac ,,24Bit” nebo ,,48Bit” zvolte barevnou hloubku (pocet barev) formatu TIFF.

24bit — 8 bitll pro kazdy kanal RGB, ulozi se jako 24bitovy snimek.

48bit — 16 bitd pro kazdy kanal RGB, ulozi se jako 48bitovy snimek.

48bitovy snimek je snimek s jemnéj§imi tony a vyssi kvalitou, ale ma vétsi velikost. Nékteré aplikace nemusi
tuto barevnou hloubku podporovat.

***37***

Vsechny zvolené snimky se ulozi jako soubory zvoleného typu (a poméru komprese) do slozky, zvolené v bodé
2. Jednotlivé parametry nelze zadavat jednotlivym snimkim zvlast’.

Pokud naraz ulozite vice snimkt, snimky se ulozi pod svymi ptivodnimi ndzvy (bez ptivodnich ptipon) a s
priponami korespondujicimi zvolenému typu soubori (.tif pro soubor typu TIFF nebo .jpg pro soubor typu
JPEG). V ptipadé¢ soubort bez ptipon na pocita¢i Macintosh budou dané ptipony pfidany ke konci ptivodnich
nazvi soubord.

Proto se v piipad¢, Ze se pokusite ulozit nékolik snimkii pod stejnym nazvem (bez ptipony), zobrazi vystrazné
hlaseni. Po zavfeni hlaSeni (klepnutim na tlacitko ,,OK”) bude proto zatrzena predvolba ,,Change file name”
(Zménit nazev souboru, zatrzeni nelze v tomto pfipad¢ zrusit). Nyni mizete soubory se stejnym nazvem (bez
pfipon) ulozit po riznymi nazvy tak, ze zadate kotfen nazvl a prvni ¢iselnou posloupnost, ktera se prida ke
kofeni nazva.

5. Snimky ulozite pod riznymi nazvy tak, ze oznacite predvolbu ,,Change file name” (Zménit nazev souboru) a
v textovém poli ,,Save as” (Ulozit jako) zadate kofen nazvii a v poli ,,First file number” (Cislo prvniho souboru)
prvni ¢iselnou posloupnost, ktera se prida ke koteni nazvu.

Kofen nazvl by nemél byt delsi nez ,,10 jednobytovych znakd™.

Ciselna posloupnost nesmi obsahovat vice nez 5 éislic.

Naptiklad, pokud chcete najednou ulozit 10 snimkt ve formatu JPEG (viz priklad na obrazcich), budou ulozeny
pod nazvy ,,DIMAGEO0001.jpg”, ,,DIMAGE0002.jpg”, ,,DIMAGEO0003.jpg”, ... a ,,DIMAGE00010.jpg”.

(pokracovani)
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6. Klepnéte na tlacitko ,,OK” (na pocitaci Macintosh tlacitko ,,Choose” — Zvolit).

Spusti se proces ukladani. Béhem jeho trvani bude zobrazeno dialogové okno, zndzornéné vedle tohoto textu
(priklad se tyka ukladani 4 snimkd najednou).

Pokud klepnete na tlacitko ,,Cancel” (Storno), proces zbyvajici po stisknuti tlac¢itka bude ukoncen. Pokud
klepnete na tlacitko ,,Cancel” (Storno) v moment¢, kdy bude v okné zobrazeno ,,Saving 3/4 "PICT0003.JPG"”
(Ukladam 3/4 "PICT0003.JPG", viz ptiklad na obrazku), tfeti a ctvrty snimek nebude ulozen.

***39***

nic



UPRAVY BAREV
Po klepnuti na zalozku ,,Color Correction” (Upravy barev) se zobrazi karta, na niz 1ze provadét rizné tipravy
(retus) pomoci korekénich kfivek a histogrami nebo korekce jasu, vyvazeni barev, sytosti, svétlosti atd.

1 Tlacitko Koreké¢ni kiivky/Histogram

2 Tlacitko pro upravu jasu, kontrastu a vyvazeni barev
3 Tlacitko pro tpravu odstinu, sytosti a svétlosti

4 Tlacitko variaci

5 Tlacitko Zpét (zrusi posledni provedenou Gpravu)
6 Tlacitko Opakovat (opakuje zrusenou Gpravu)

7 Tlacitko Zrusit Gipravy

8 Tlacitko Momentka

9 Tlacitko pro ulozeni korekéni ulohy obrazku

10 Tlacitko pro nacteni korekeni ulohy obrazku

11 Tlacitko porovnani snimku pied a po tprave

12 Tlacitko pro zobrazeni celého snimku

13 Tlacitko pro zobrazeni ¢isla ndhledu

14 Tlacitko pro zobrazeni hodnoty RGB

15 Oblast zobrazeni momentky

16 Oblast zobrazeni upravovaného snimku

ook ] | Hokk

Upravy pomoci korekénich kiivek

1. Klepnéte na tlacitko ,,Korekéni kiivky/Histogram”.

Objevi se okno ,,Tone Curves and Histogram” (Korek¢ni kiivky a histogram, viz obrazek).

2.V seznamu ,,Channel” (Kanal) zvolte pozadovany kanal korek¢ni kiivky, ktery chcete upravit.
Pokud zvolite kanal RGB, vSechny barvy se upravi podle stejného poméru. Zvolite-li ,,R”, ,,G” nebo ,,B”,
muzete danou barvu upravit zvIast.

Kanal také muzete zvolit z klavesnice (klavesovou zkratkou).

Klavesa Ctrl (ptikazova klavesa na pocitac¢i Macintosh) + 0 (nula) *** RGB

Kléavesa Ctrl (ptikazova klavesa na pocitaci Macintosh) + 1 *** R

Klavesa Ctrl (ptikazova klavesa na pocitaci Macintosh) + 2 *** G

Klavesa Ctrl (ptikazova klavesa na pocita¢i Macintosh) + 3 *** B

3. Presunte ukazatel mysi na pfislusnou ¢ast korekeni kiivky a pretahnéte ji do pozadované polohy.
Uprava korekéni kiivky se zobrazi v nahledu obrazku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku.

(pokracovani)
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Uprava korekéni kiivky volnym kreslenim:

1. Klepnéte na tlacitko ,,Korekeni kiivky/Histogram”.

2.V seznamu ,,Channel” (Kanal) zvolte pozadovany kanal korek¢ni kiivky, ktery chcete upravit.

3. Klepnéte na tlacitko ,,Draw Tone Curves” (Kreslit korek¢ni kiivku).

Ukazatel mysi se zméni na tuzku.

4. Pfetazenim mysi upravte korekéni kiivku.

Uprava korekéni kiivky se zobrazi v nahledu obrazku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku.

Pokud nejsou body korekéni kiivky vyrovnané, klepnéte na tlacitko ,,Smooth Toner Curves” (Vyhladit korekéni
ktivku).

***43***

Upraveni snimki tlagitkem ,,Cerné kapatko™:

Snimky mizete upravit zadanim arovné ¢erného bodu (bod, ktery se ma reprodukovat jako ¢ernd) na nahledu
snimku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku.

1. Poklepejte na tlagitko ,,Cerné kapétko”.

Objevi se okno ,,Point Value Setting” (Nastaveni hodnoty bodu, obrazek vlevo).

Vychozi hodnoty ¢erného bodu jsou pro vSechny barvy (R, G a B) nastaveny na nulu (syté ¢ernd).

2. Vepiste nové hodnoty ¢erného bodu do poli pod napisem ,,Black Point Value” (Hodnota ¢erného bodu) a
klepnéte na tlacitko “OK”.

3. Klepnéte na tla¢itko ,,Black Point” (Cerny bod).

Tvar ukazatele mysi se zméni na kapatko.

4. Klepnéte na cerny bod (bod, ktery chcete reprodukovat v ¢erné) v nahledu snimku.

Snimek se upravi tak, Ze bod, na ktery jste klepli, se stane ¢ernym bodem. Barva ¢erného bodu bude v
hodnotach, zadanych v bodé¢ 2.

Vysledek uprav se zobrazi v ndhledu obrazku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku.

(pokracovani)
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Upraveni snimku tlac¢itkem ,,Bilé kapatko™:

Snimky mizete upravit zadanim trovné bilého bodu (bod, ktery se ma reprodukovat v bilé) na nahledu snimku v
oblasti zobrazeni upravovaného snimku.

1. Poklepejte na tlacitko ,,Bilé kapatko”.

Objevi se okno ,,Point Value Setting” (Nastaveni hodnoty bodu, obrazek vlevo).

Vychozi hodnoty bilého bodu pro v§echny barvy (R, G a B) jsou nastaveny na 255 (Cista bila).

2. Vepiste nové hodnoty bilého bodu do poli pod népisem ,,White Point Value” (Hodnota bilého bodu) a
klepnéte na tlacitko ,,0OK”.

3. Klepnéte na tlacitko ,,White Point” (Bily bod).

Tvar ukazatele mysi se zméni na kapatko.

4. Klepnéte na bily bod (bod, ktery chcete reprodukovat v bilé¢) v nahledu snimku.

Snimek se upravi tak, Ze bod, na ktery jste klepli, se stane bilym bodem. Barva bilého bodu bude v hodnotach,
zadanych v bod¢ 2.

Vysledek uprav se zobrazi v ndhledu obrazku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku.

***45***

Upraveni snimku tlacitkem LSedé kapatko™:

Snimky miZzete upravit zadanim urovné Sedého bodu (bod, ktery se ma reprodukovat v neutralni sedé) na
nahledu snimku v oblasti zobrazeni upravované¢ho snimku.

1. Poklepejte na tla¢itko ,,Sedé kapatko”.

Tvar ukazatele mysi se zméni na kapatko.

2. Klepnéte na bod, ktery chcete reprodukovat monochromaticky (Sed¢) v nahledu snimku.

Snimek se upravi tak, Ze bod, na ktery jste klepli, si uchova stavajici jas a stane se Sedym s dobfe vyvazenymi
barevnymi odstiny.

Vysledek uprav se zobrazi v ndhledu obrazku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku.

Pokud klepnete na tlacitko Apply (Pouzit) a pridrzite stisknuté tlac¢itko mysi, zobrazi se histogram po iprave,
provedené pomoci jednoho z tlacditek s kapatky.
Po uvolnéni tladitka se histogram zméni na piedesly.
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Uprava histogramu — automatické nastaveni:

Snimky miZzete upravit zadanim vstupni a vystupni trovné v histogramu v oblasti zobrazeni upravovaného
snimku, kde je zobrazena trove rozloZeni odstinii barev snimku v néhledu. Uroveii odstinti barev je rozdélena
do 256 urovni od 0 do 255.

Vstupni posuvna lista se nachazi pod paletou histogramu a pod ni se nachazi vystupni posuvna lista. Vstupni
posuvna lista ma tfi ukazatele (tlacitka *** nebo ***) — pravy pro upravu nastaveni horniho limitu, prostiedni
pro upravu nastaveni gamma a levy pro Upravu nastaveni dolniho limitu. Vystupni posuvna lista ma dva
ukazatele (tladitka *** nebo ***) — pravy pro upravu nastaveni horniho limitu a levy pro upravu nastaveni
dolniho limitu. Snimky mutzete upravit pfesunutim ukazatele nebo zadanim hodnoty do vstupniho nebo
vystupniho textového pole.

Napfiklad, pokud ukazatel pro upravu nastaveni horniho limitu posunete trochu doleva a ukazatel pro upravu
nastaveni dolniho limitu trochu doprava (viz obrazek vlevo) tak, aby se odstranili plochy syté ¢erné a Cisté bilé
bez obrazovych elementi (pixelll), bude ptivodni barva snimku nejlépe zobrazena.

Klepnéte na tlacitko ,,Auto Setting” (Automatické nastaveni).

Klepnutim na toto tla¢itko se automaticky z histogramu odstrani ¢asti, kde nejsou zadné informace (obrazové
elementy), a snimek se upravi tak, aby vyuzil kazdy odstin barev od 0 po 255.

Vysledek uprav se zobrazi v ndhledu obrazku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku.

***47***

Uprava histogramu — Giprava jednotlivych kanalt RGB:

1. Klepnéte na tlacitko ,,RGB Histograms” (Histogramy RGB).

Okno ,,Tone Curves and Histogram” (Korekéni ktivka a histogram) se rozsifi doprava a zobrazi se histogram
pro kazdy kanal RGB (obrazek vlevo nize).

Opétovnym stisknutim tlacitka histogramy jednotlivych kanali RGB zmizi.

2. Presuiite ukazatele pro Upravu nastaveni horniho a dolniho limitu (tlacitka *** a ***) vstupni posuvné listy u
vsech kanalii nebo zadejte hodnoty do vstupniho nebo vystupniho textového pole.

Vysledek uprav se zobrazi v ndhledu obrazku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku.

Vsechny upravy, provedené v okn¢ ,,Tone Curves and Histogram* (Korek¢ni kiivka a histogram), miizete zrusit
klepnutim na tlacitko Reset.
Nahled snimku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku se vrati do pavodniho stavu pied provedenim uprav.
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Uprava jasu, kontrastu a vyvazeni barev:

1. Klepnéte na tlagitko ,,Brightness, Contrast and Color Balance Correction” (Uprava jasu, kontrastu a vyvazeni
barev).

Objevi se stejnojmenné okno (viz obrazek vlevo dole).

2. Podle potieby presuiite ukazatel kazdé posuvné listy nebo zadejte hodnoty do textovych poli vedle list.

Cim vice kazdy ukazatel pfesunete smérem doprava (nebo zadate vétsi kladnou hodnotu), tim vice se projevi
vliv Gpravy.

Naopak, ¢im vice presunete kazdy ukazatel smérem doleva (nebo zadate vétsi zapornou hodnotu), tim vice se
projevi opaény efekt pravy. Napiiklad, ¢im vice pfesunete ukazatel pro ,,Brightness” (Jas) smérem doleva, tim
tmavé;jsi bude cely snimek. Nebo ¢im vice presunete ukazatel pro ,,Green” (Zelena) smérem doleva, tim méné
bude ve snimku zelenych elementti a snimek bude mit fialovéjsi nadech.

Miuzete zadat hodnotu od —100 do 100.

Vysledek uprav se zobrazi v ndhledu obrazku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku.

***49***

Pokud klepnete na tla¢itko ,,Auto Setting” (Automatické nastaveni), automaticky se nastavi jas a kontrast podle
informaci o svétlosti. Vyvazeni barev RGB se nezméni.

Vsechny tpravy, provedené v okné ,,Brightness, Contrast and Color Balance Correction,, (Uprava jasu,
kontrastu a vyvazeni barev), mtizete zrusit klepnutim na tlacitko Reset.

Nahled snimku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku se vrati do pivodniho stavu pied provedenim uprav.



***50***

Uprava odstinu, sytosti a svétlosti:

1. Klepnéte na tlacitko ,,Hue, Saturation and Lightness Correction® (Uprava odstinu, sytosti a svétlosti).

Objevi se stejnojmenné okno (viz obrazek vlevo nize).

2. Podle potieby ptesuite ukazatel kazdé posuvné listy nebo zadejte hodnoty do textovych poli vedle list.

Pokud presunete ukazatel ,,Hue” (Odstin), odstin zobrazeny v li§té¢ ,,Vzorek upravované barvy pted upravou” v
cervene, zelené a modré se zméni na stav, zobrazeny v list¢ ,,Vzorek upravované barvy po tprave”.

Cim vice piesunete ukazatel pro ,,Saturation” (Sytost) smérem doprava (nebo zadate vétsi kladnou hodnotu), tim
syt&jsi bude cely snimek. Cim vice piesunete ukazatel smérem doleva (nebo zadate vétsi zapornou hodnotu), tim

mén¢ bude snimek syty a zvysi se efekt rastrovani.

*E*p0opis
,»Vzorek upravované barvy pred upravou” (odstin)
,»Vzorek upravované barvy po Gpraveé” (odstin)

Presunete-li ukazatel ,,.Lightness” (Svétlost), zméni se svétlost celého snimku.
Pro odstin (Hue) mizete zadat hodnoty od —180 do 180. Pro sytost a svétlost (Saturation a Lightness) mizete
zadat hodnoty od —100 do 100.

Vysledek uprav se zobrazi v ndhledu obrazku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku.

***51***

Pokud klepnete na tlac¢itko ,,Auto Setting” (Automatické nastaveni), automaticky se nastavi sytost u jasnych
¢asti snimku. Odstin a svétlost se nezméni.

Vsechny tpravy, provedené v okné ,,Hue, Saturation and Lightness Correction” (Uprava odstinu, sytosti a
svétlosti), mizete zrusit klepnutim na tla¢itko Reset.

Nahled snimku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku se vrati do piivodniho stavu pied provedenim uprav.



***52***

Uprava pomoci variaci:

Mizete upravit vyvazeni barev, jas, kontrast a sytost a pfitom ovéfit vysledek tiprav na snimcich s variacemi.

1. Klepnéte na tlacitko ,,Variation Correction” (Uprava pomoci variaci).

Objevi se okno ,,Variation” (Variace, viz obrazek vlevo dole).

2.V seznamu volby variaci zvolte poZadovanou tGpravu.

Mizete zvolit jednu z téchto uprav: ,,Color Balance” (Vyvazeni barev), ,,Brightness & Contrast” (Jas a kontrast)
a ,,Saturation” (Sytost).

V zavislosti na volbé Gprav se zobrazi rizné obrazky (viz stranky 53 az 55).

***popis
Seznam voleb variaci

***53***

Uprava pomoci variaci — vyvazeni barev:

*E*p0opis
Posuvnik poétu kroki pro variace
Predvolba ,,Display Limit” (Limit zobrazeni)

Pokud jste zvolili tpravu ,,Color Balance” (Vyvazeni barev), objevi se okno, v némz je zobrazeno Sest snimku s
variacemi pro ¢ervenou (R), purpurovou (M), modrou (B), azurovou (C), zelenou (G) a Zlutou (Y) barvu kolem
puvodniho snimku. Na kazdém ze snimki s variacemi je zobrazena uprava pivodniho snimku o jeden krok v
prislusném sméru (horizontaln¢ a vertikaln¢).

Obrazek, ktery zvolite, se umisti doprostied a zobrazi se dalsich Sest novych variaci.

Pocet krokti uprav se da zménit, pokud mysi pfesunete ukazatel posuvniku poctu krokl pro variace z piivodniho
poctu (10) na kterykoli v rozsahu 1 az 20.

Pokud oznacite ptedvolbu ,,.Display Limit” (Limit zobrazeni), ¢asti snimku s variacemi, které prekrocili limit
zobrazeni (0 az 255), bude pfi upravé vyvazeni jednotlivych barev zobrazeno inverzné.

Vsechny provedené upravy mizete zrusit klepnutim na tla¢itko Reset. Pivodni snimek a Sest jeho variaci se
obnovi do stavu pred provedenim vSech tprav v tomto okné.



Uprava pomoci variaci — jas a kontrast:

**%popis
Posuvnik poc¢tu krokt pro variace
Predvolba ,,Display Limit” (Limit zobrazeni)

Pokud jste zvolili upravu ,,Brightness & Contrast” (Jas a kontrast), objevi se okno, v némz je zobrazeno osm
snimku s variacemi, predstavujicich korekci jasu a kontrastu piivodniho snimku o jeden krok (méné, stejné,
vice) v ptislusném sméru (horizontaln€ zGstava stejné jas a vertikalné kontrast).

Obrazek, ktery zvolite, se umisti doprostied a zobrazi se dalSich Sest novych variaci.

Pocet kroktl uprav se da zménit, pokud mysi pfesunete ukazatel posuvniku poctu kroki pro variace z ptivodniho
poctu (10) na kterykoli v rozsahu 1 az 20.

Pokud oznacite ptedvolbu ,,Display Limit” (Limit zobrazeni), ¢asti snimku s variacemi, které prekrocili limit
zobrazeni (0 az 255), bude pfi uprave jasu a kontrastu zobrazeno inverzné.

Vsechny provedené upravy mizete zrusit klepnutim na tlacitko Reset. Piivodni snimek a Sest jeho variaci se
obnovi do stavu pted provedenim vsech tprav v tomto okné.

Hokok g Gk ok

Uprava pomoci variaci — sytost:

#H*p0opis
Posuvnik poctu krokt pro variace
Ptedvolba ,,Display Limit” (Limit zobrazeni)

Pokud jste zvolili upravu ,,Saturation” (Sytost), objevi se okno, v némz jsou zobrazeny dva snimky s variacemi,
predstavujici korekei sytosti pivodniho snimku o jeden krok (méné a vice) v pfislusném sméru.

Obrazek, ktery zvolite, se umisti doprostied a zobrazi se dalsich Sest novych variaci.

Pocet kroku uprav se da zménit, pokud mysi pfesunete ukazatel posuvniku poctu kroki pro variace z ptivodniho
poctu (10) na kterykoli v rozsahu 1 az 20.

Pokud oznacite predvolbu ,,Display Limit” (Limit zobrazeni), ¢asti snimkt s variacemi, které prekro€ily limit
zobrazeni (0 az 255), bude pfi Gprave sytosti zobrazeno inverzng.

Vsechny provedené upravy muzete zrusit klepnutim na tlacitko Reset. Pivodni snimek a Sest jeho variaci se
obnovi do stavu pied provedenim vSech tprav v tomto okné.



ZruSeni uprav:

Klepnéte na tlacitko ,,Zpét”.

Zrusi se aktualni Gprava snimku a snimek se zobrazi ve stavu pfed provedenim dané upravy. Muzete zrusit tolik
uprav, kolik umoznuje kapacita paméti Vaseho pocitace.

Opakovani zrusenych uprav:
Klepnéte na tlacitko ,,Opakovat”.
Zru$enou upravu muzete znovu obnovit.

Zru$eni vSech tiprav barev:
Klepnéte na tlacitko ,,Zrusit upravy”.
Zrusi se vSechny tpravy barev.

Hokok 5Tk

Momentka:
Aktualni nahled v oblasti zobrazeni upravovaného snimku muzete ulozit do oblasti zobrazeni momentky. Pokud
ulozite momentku kazdé faze Gprav, muZete rychle srovnat stav snimku po kazdé Gprave.

Klepnéte na tlacitko ,,Momentka”

Momentka aktualniho nahledu se do¢asné€ ulozi a zobrazi jako nahled v oblasti zobrazeni momentky. Pokud
klepnete na jeden z nahledt v oblasti zobrazeni momentky, momentka se zobrazi v oblasti zobrazeni
upravovaného snimku.

Néhledy snimk® mtizete ukladat jako momentky, dokud to umoziuje kapacita paméti Vaseho pocitace.
Chcete-li smazat nahledy v oblasti zobrazeni momentky, oznacte pozadovany nahled a stisknéte klavesu
»Delete” na klavesnici (na pocitaci Macintosh zaroven stisknéte ptikazovou klavesu a klavesu D).
Momentky se také smazou pii ukonceni programu.



Korekéni tloha:

Upravy v kazdém okné mizete ulozit jako ,,korekéni ulohu”. Pokud méte uloZzenou korekéni tilohu ($ablonu s
upravami), mizete ji snadno uplatnit na upravovany snimek.

1. Proved’te pozadované ipravy nahledu snimku v oblasti zobrazeni upravovaného snimku.

2. Klepnéte na tlacitko pro ulozeni korekeni Glohy obrazku.

Objevi se okno ,,Store a Color Correction Job” (Ulozit korekéni ulohu).

3. Zadejte nazev ulohy a klepnéte na tlacitko ,,OK”.

Upravy provedené v bodé 1 se ulozi jako korekéni tiloha.

*k K §QH Kk
Korekeni tlohu aplikujete na jiné snimky nasledujicim zptisobem:

1. Zobrazte nahled snimku, na né&jz chcete uplatnit korekéni Glohu.

2. Klepnéte na tlacitko pro naéteni korekéni ulohy snimku.

Objevi se okno ,,Select a Color Correction Job” (Volba korekéni ulohy).

3. Zvolte korekéni tlohu, kterou cheete aplikovat, a klepnéte na tlacitko ,,OK”.
Na nahled snimku se aplikuji Gpravy, ulozené v korek¢éni tloze.



Porovnani snimku pied a po Gpravach:

Klepnéte na tlacitko porovnani snimku pied a po uprave.

Vysledek uprav mizete overit porovnadnim snimku pied upravou, ktery se zobrazi vlevo, a snimku po uprave,
zobrazeném vpravo.

Po opétovném klepnuti na tla¢itko snimek vlevo zmizi a zobrazeny ziistane pouze snimek po Gprave.

Hokk ] Rk

Zobrazeni celého upraveného snimku:

Klepnéte na tlacitko pro zobrazeni celého snimku.

Snimek v oblasti zobrazeni upravovaného snimku se bud’ rozsiii nebo zmensi podle velikosti hlavniho okna, aby
byl vidét cely snimek.

Po opétovném klepnuti na tlacitko se obnovi piivodni velikost snimku.



***62***

Zobrazeni ¢isla nahledu:
Pokud jste zvolili slozku se snimky (viz stranka 19), zobrazi se celkovy poet snimkil ve sloZce a ¢islo aktualné
zobrazeného snimku.

#H*p0opis
Cislo aktualné zobrazeného snimku
Celkovy pocet snimki v aktualni slozce

Klepnutim na tlaéitko ,,***” zobrazite pfedesly snimek.
Klepnutim na tlaéitko ,,***” zobrazite nasledujici snimek.

***63***

Zobrazeni hodnoty RGB:
V oblasti vyznacené na obrazku se zobrazuji hodnoty RGB toho bodu zobrazeného snimku, na kterém se
aktualné nachézi ukazatel mysi.



***64***

OSTROST
Po klepnuti na zalozku ,,Sharpness” se zobrazi karta, na niz lze nastavit frekvenci a troven ostrosti. Vysledky
uprav lze okamzité prohlédnout na ndhledovém snimku.

1. Pfesunte ukazatel listy “Frequency to be” (Frekvence) na pozadovanou pozici.
Jednotlivé stupné jsou pevné a nelze zvolit pozici mezi nimi.

***65***

2. Presunite ukazatel listy ,,Degree to be” (Uroveil) na pozadovanou uroveii nebo zadejte hodnotu do textového
pole.

Jednotlivé stupné jsou pevné a nelze zvolit pozici mezi nimi (tyka se pouze Windows®).

Stupné predstavuji kroky po 0,1 v rozsahu od 0,0 po 2,0.

Hodnota stupné, na némz se nachazi ukazatel, se zobrazuje v textovém poli vedle listy. Pokud zadate hodnotu v
textovém poli, ukazatel se pfesune na odpovidajici stupei.

Pokud oznacite predvolbu ,,Preview” (Nahled), muzete na nahledovém snimku sledovat vysledek tGprav ostrosti
v realném Case.

Zobrazeny nahled mtizete zmenSit v téchto métitkach: 100 %, 66,7 %, 50 %, 33,3 %, 25 % a 16,7 %. Pokud
klepnete na tlacitko ,,+” pod ndhledem, néhled se zvétsi. Klepnutim na tlacitko ,,— se nahled zmensi.

Pokud ukazatel mysi pfesunete na nahled, tvar ukazatele se zméni na ruku. Klepnéte levym tla¢itkem mysi a
presuite obraz podle potieby tak, abyste vidéli nezobrazené ¢asti snimku.

Vsechny upravy, provedené na karté, mtizete zrusit klepnutim na tlacitko Reset. Ukazatel posuvné listy ,,Degree
to be” (Uroveth) se piesune do pozice 0 a v textovém poli se zobrazi stejna hodnota.

(pokracovani)



***66***

Frekvence obrazu (vysoka, nizka):
*E*p0opis

Urcita pevna Sifka ve snimku
Vysoka

Jas

Nizka

Vysoka

Jas

Nizka

V rozsahu urcité pevné $itky v obrazu, kde zmény jasu odpovidaji obrazku vlevo, se pocet vin v urcité Sifce
nazyva frekvence.

Cast, kde se nejvyssi a nejnizsi body stiidaji velmi ¢asto a maji tedy Gizkou rozte¢ (viz obrazek vlevo nahote), se
nazyva vysoka frekvence. Cést stejné §itky, kde se nejvyssi a nejnizsi body stiidaji méné ¢asto a maji $irsi rozteé
(viz obrazek vlevo dole), se nazyva nizka frekvence.

Proto muzete dosahnout pozadovaného efektu volbou frekvence obsazené nejvice v ¢asti, kterou cheete
zvyraznit. Pro zménu pouzijte listu ,,Frequency to be” (Frekvence). Doporucujeme provadét Gipravy a soucasné
sledovat jejich vysledek na nahledovém snimku, protoze frekvence, se kterou miizete dosahnout optimalni
vysledek, zavisi na fotografovanych objektech nebo velikosti snimku.

***67***

UKONCENI PRACE S PROGRAMEM

Klepnéte na tlacitko ,,Zaviit” (Close) v hlavnim okné (ve Windows® tlacitko ,,X”” vlevo nahote, na pocitaci
Macintosh tlacitko ,,***” vpravo nahote).

Hlavni okno se zavie a program ukon¢i.



***68***

ArcSoft Photolmpression™
ArcSoft Photolmpression™ je snadno pouzitelny program pro upravu obrazkd specialné navrzeny pro obecné
pouziti.

Systémové pozadavky:

Pocitace PC:

Pocitac s procesorem Pentium nebo ekvivalentnim
Windows®95/98/Me/2000/NT

32 MB RAM

125 MB volného mista na pevném disku

16bitova (nebo vyssi) barevna hloubka
Mechanika CD-ROM

Mys

Pocitace Macintosh:

PowerPC

Mac OS 8.5 az 9.1

32 MB RAM (doporuceno 64 MB)

125 MB volného mista na pevném disku
16bitova (nebo vyssi) barevna hloubka
Mechanika CD-ROM

Mys

Instalace programu:

Pocitace PC:

1. Vlozte kompaktni disk ArcSoft Photolmpression do mechaniky CD-ROM Vaseho pocitace. Instalace se
automaticky spusti.

2. Instalujte program podle pokynti na obrazovce.

Pokud mate automatické spousténi kompaktnich diskti vypnuto, instalujte program manualn¢:

1. Vlozte kompaktni disk ArcSoft Photolmpression do mechaniky CD-ROM Vaseho pocitace.
2.V nabidce Start zvolte Spustit...

3.V dialogu Spustit vepiste D:\Setup.exe (,,D” pfedstavuje oznaceni Vasi mechaniky CD-ROM).
4. Klepnéte na tlacitko OK.

5. Instalujte program podle pokynti na obrazovce.

***69***

Pocitace Macintosh:

1. Vlozte kompaktni disk ArcSoft Photolmpression do mechaniky CD-ROM Vaseho pocitace. Na obrazovce se
objevi ikona kompaktniho disku.

2. Poklepejte na tuto ikonu.

3. Poklepejte na slozku ,,English”.

4. Poklepejte na ikonu “Photolmpression Installer”. Spusti se instalace.

5. Instalujte program podle pokynt na obrazovce.

Vice podrobnosti o programu ArcSoft Photolmpression™ naleznete v pfirucce, ulozené ve formatu PDF ve
slozce MANUAL.



POZNAMKY



