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ANTES DE COMECAR

Este produto foi concebido para funcionar com acessérios fabricados e distribuidos pela Minolta. A
utilizagao de acessoérios ou equipamentos nao recomendados pela Minolta pode provocar danos ou
funcionamento néo satisfatorio.

Este manual nao fornece instrugdes de funcionamento dos computadores pessoais ou dos sistemas
operativos Windows ou Macintosh; consulte os manuais fornecidos com o computador.

Os exemplos apresentados neste manual utilizam o software Windows. A aparéncia dos ecrans
pode ser diferente dos exemplos quando utiliza outros sistemas operativos Windows ou Macintosh.

Foram tomados todos os cuidados para assegurar precisdo neste material. As especificagdes
apresentadas no manual sdo baseadas na ultima informagao disponivel a data da impresséo e
estdo sujeitas a alteragdo sem aviso prévio. A Minolta ndo se responsabiliza por qualquer perda ou
dano causado pela utilizagdo deste software.

Este manual de instru¢des nao pode ser copiado em todo ou em parte sem permissao da Minolta.
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REQUISITOS DO SISTEMA

DIMAGE Viewer

Computadores compativeis IBM PC/AT Ordenadores da série Apple Macintosh

Processador Pentium de 133MHz ou
superior

(12805 a0 e e e Fiows xP)  128MB ou mais de RAM disponivel

200MB ou mais de espaco disponivel 200MB ou mais de espacgo disponivel
no disco rigido no disco rigido

PowerPC 100MHz ou superior

Um monitor True Color (24 bit) ou
superior com uma resolu¢do minima
de 800 X 600. 1024 X 768 (XGA) ou

superior.

Um monitor a cores de 24-bit ou superi-
or com uma resolugdo minima de 800 X
600. 1024 X 768 ou superior

Drive CD-ROM
QuickTime 5 ou superior QuickTime 4 ou superior
Consulte o CD-ROM DIMAGE Viewer para os requisitos dos sistemas operativos Windows e

Macintosh.
Os requisitos estao impressos no disco CD-ROM.



Requisitos do sistema para QuickTime

Compativel IBM PC / AT Para instalar QuickTime, siga as instrugdes no
: - instalador. Na janela para escolher o tipo de
Comutador tipo Pentium instalag&o, seleccione a opgéo recomendada; as
Windows 95, 98, 98SE, NT, Me, opgdes minima ou personalizada podem provo-
2000 Profissiona ou XP. car funcionamento indevido do DIMAGE Viewer.
32MB de RAM ou superior Os utilizadores de Macintosh podem descargar a

ultima verséo de QuickTime gratuitamente da
pagina Web Apple Computer:
Recomenda-se DirectX 3.0 ou superior http://www.apple.com.

Placa som Sound Blaster ou compativel

Antes de instalar DIMGE Viewer

Os programas que se armazenam na memdria RAM, como os anti-virus ou os softwares de
monitorizagéo de instalagdo podem provocar falhas na instalagéo. Elimine ou inutilize os programas
antes de instalar DIMAGE Viewer. Reinstale ou capacite o software quando a instalagdo esta comple-
ta.



INSTALACAO

Instalar o DIMAGE Viewer — Windows

No exemplo ilustrado abaixo, a drive disco rigido é a drive F. As letras designadas para cada unidade
podem variar segundo o computador. Com Windows 2000, o software deve ser instalado com os dire-

itos de Administrador.

¥, DIMAGE Installer Menu

MINELTA

Starting up the DIMAGE Viewer installer

Starting up the USB device diiver installer |
Starting up the QuickTime installer |
To access the CD-AOM |
[ FiRRR |
x|
License Agreement ‘ﬂ?‘.‘“

Please read the follaning ficense agreement carefull.

Presz the PAGE DOWN key to see the rest of the agreement.

[This is a licerse agreement and not an agreement for sale. Minakta owns, or has been -
lizensed from cther awners, copyriahts in the computer programs (*Software"]. You obtain

o rights to the intellectual prapetty in the Software other than the icense ararted o you

e garding the Software under this agreement. The fitle to the enclosed copy of the copy

the Software and any copy made from it = retained by Minolta o such other owners.

1. LICENSE

[1]install and use the Saltware on only one computer ot anp one time.

2) make a copy of the Software for backup e installation puiposes only in suppart of the
naimal and intended use of the Software. =l

Da you accept al the tems of the preceding License Agresment? If pou choase No, the
sehup wil close. To install DIMAGE Viewer, you must accept this agreement.

InstellSHizld

< Back. Yes

Ho

A

A\

Ligue o computador para iniciar o Windows.

Coloque o CD-ROM do software DIMAGE na drive CD-
ROM.

¢ Abrir-se-a de imediato uma janela de instalagéo.

Click o botao “Iniciar instalagao DIMAGE Viewer” para ini-
ciar a instalagao.

Instalishield Wizard |

Sera aberta uma janela de
“bem vindo”. Click
“Seguinte” para continuar

the InstalfShiakd Wizard for DIMAGE.

Th o v o D
vetscopa. To connoe, ik New.

o )

Surgira uma licenga de consentimento. Se aceita o acor-

do click em “sim” para continuar com o processo de

instalacao.

* Leia todo o acordo antes de continuar. Se nao estiver
de acordo com os termos click em “N&ao” para sair do
programa de instalagao.



—————————— Choose Destination Location

Instalishield wizard

Select folder where Setup wil install fies.

Setup wil install DIMAGE Yiewsr in the fallawing folder

Tainstall to this folder. click Next. To instal to a different folder. click Browse and sslect
ancther folder

Destination

’7F \Program Fies\DMAGE Viewer Bowse, tl
InstalShitd S
<Back Cancel

A

A

InstallShield Wizard x|
Select Program Folder -

Please select a program folder e

Setup wil add program icens to the Proaram Folder listed below. ‘You may ype a new folder
name, of select one from the existing folders list. Click Next to continue.

Progiam Folders:

Eising Folders

Administrative Tools

iohe
DMAGE Image Viewer Uiy

Minaka DIMAGE Scan ElieZ ver 1.0
Minala DiMAGE § can bull FRO ver1.0
QuickTime

Startup

IistellShield

\J
Instalishield wizard

InstallShield Wizard Complete

Setup has finished installing DIMAGE Viewst on your computer

ek Caroe

A
¥

Para instalar o software na sua localizagao por defeito —

F:\Program Files\DiIMAGE Viewer, click “Seguinte >

* Para instalar o software numa localizacéo diferente,
click o botao browse para exibir a janela de selecgédo de
arquivos. Especifique o directdrio no qual deseja
instalar o software.

O nome do arquivo de programa por defeito é exibido.

Para instalar os icons de software nessa pasta click

“Seguinte>.” Iniciar-se-a a instalagéo.

¢ Para instalar os icons de software noutra pasta
seleccione uma das listadas na caixa inferior. Click
“Seguinte>” para iniciar a instalagéo.

Quando a instalagao do software termina, aparece uma
mensagem. Click “Finalizar.”

Sera entdo exibida a
janela do instalador do
DIMAGE Viewer. Click
“Finalizar” para fechar a
janela.

Statting up the DIMAGE Viewer installer

Statting up the QuickTime intallr

Starting up the USE device diiver nstaller |

To acsess the CD-ROM

:h




INSTALACAO

Instalar o DIMAGE Viewer — Macintosh

Ligue o computador para iniciar o sistema operativo. Quando surge o desktop, coloque o CD-ROM do
software no drive de CD-ROM. Os conteudos do CD-ROM aparecem automaticamente. Se os con-
teddos nédo aparecerem click duas vezes no icon de CD-ROM para o abrir.

ﬁ ﬁ ﬁ @ Abra a pasta utilitario e de seguida o sis-

) = for 033 ) Chinese Deutsch English 05 operativo apropriado e a pasta do
idioma.
tility
for 05 Ezpanol Francais Japanese

Click duas vezes no icon de instalagéo para ini-
ciar o programa de instalagao.

[ English

4158, 753.6ME =¥
Instaﬂeg

To Extensions Folder

TAGE Viewer Installer

Quando o ecran de insta-
lacdo aparece click
“Seguinte” para iniciar a
configuragao.

S0

, e
Dnvyss Viewer

3

[iMAGE Viewer

To Preference Folder
[«]»

NEID

Welcome to the Install Wizard for DIMAGE Vie:

The Install Wizard will instel DIMAGE Viewer on your
uter.

g

Dil haAiE Viewer

To contine, click [Next>].

Surgira uma licenga de consentimento. Se aceita o acordo click
em “sim” para continuar com o processo de instalagao.

License Agreement
Please read the following license agreement carefully.

[This is o license agreement and not an agreement for sale

Minalta owns, or has been licensed from other owners,
copyrights in the computer programs (“Software’). Vau
obtain no rights to the intellectual property in the
Software other than the license granted to you regarding
the Software under this agreement. The title to the

Do youaceept all the terms of the preceding License Agreemert? If you
choose No, the setup will close. To install DIMAGE Viewer, you must
accept this agreemert.

Yes

[ ccpack J[ ves NJ__no ]

RS
A
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¢ Leia todo o acordo antes de continuar. Se nao estiver de acordo
com os termos click em “Nao” para sair do programa de
instalacao.



DiMAGE Viewer Installer

Choose Destination Location

Click [Reference] and select the destination folder of the file
1o be installed

Click [Nexts] to start installing

Destination Folder
[
The available hard disk space of the selected disk

A localizagéo dos arquivos do DIMAGE Viewer devem ser especifi-
cados. Click no botao de referéncia.

The hard disk spac ret

Open: Utility Installer

& Mac 05 9E E

b %cumenis
D & System Folder

Usando a caixa de dialogo de selecgao de ficheiro,
[a]m.] @] | seleccione o local onde o software deve ser instala-
Date Modified |2 do. Click “Escolherli

1730701
17287010

Today

Choose Destination Location

ta be installed
Click [Nexts] to start installing

Destination Folder

(@] (RewTq ) [[_open ]| [cancer | [_cnoose

Click [Reference] and select the destination folder of the file

(Ap.,..:at.unsmc os9)

The available hard disk space of the selected disk :

The hard disk space required for installing
6013310 Bytes

Confirme o local de instalagédo no ecran de instalacéo. Click
“Seguinte”>>" para instalar o DIMAGE Viewer.

[ c<Back ][ nmext>> Cancel

The InstallWizard is complete

The installation of DIMAGE Viewer is complete.

Uma vez instalado o software aparacera uma janela. Click
“Finalizar’para sair do instalador.

Finish

A)
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INICIAR O VIEWER

Iniciar o Viewer — Windows

Windows Update

Arcessories 4
Administrative Tools L4
Adobe 4
Minolta DIMAGE Scan Elitez ver. 1.0 4

Seleccione o DIMAGE Viewer a partir da
pasta DIMAGE Viewer na opgéo de pro-

Settings 3 grama do menu iniciar.

Startup 4
Search 3 Acrobat Reader 5.0

Internet Explorer

@ Help

Run...

Qutlook Express

Minolta DIMAGE Scan Multi PRO wver, 1.0 #
DiMAGE Image Yiewer Likility L4
QuickTime

®
&
Y Documents v
&
X
el

Ep iy 43 @ 2 v i fv v By

o

i-1=160- (e
laix

|\e Edit View Sort Tools Help
II‘F L R LK E@. SortBy: [NoSoting = £|
[dfoeskeon

2 My
g

Documerts
Computer
Nietwork Places
@ Internet Explorer
-] Camera Images
"] Image Data
=] Hew Images

O utilitario iniciara e a janela
“thumbnail” sera exibida.

[Totsl Number of Files: 0 (0 B} 4
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Iniciar o Viewer — Macintosh

O (5] DIMAGE Viewer HE
6 items, 1.51 GB available
Abra a pasta DIMAGE Viewer.
Click duas vezes no icon do
DiIMAGE Viewer para iniciar a apli- Exporter Importer
cacdo. A janela principal do
utilitario sera exibida. ||
MLTAdd—in MLTPlug—in MLTPrn_app
O DIMAGE Viewer HE

9.0E
058,64
9.1]
9.2.21

#oDDD

Total NumberafFiles:2 (7.1 ME)
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IMPORTAR E EDITAR IMAGENS

Carregar os ficheiros de imagem

& DIMAGE Yiewer

File Edit Wew Sort Tools

| it | oo | 2] 2 w2

fgl_j Deskkop
@ Iy Documents

= DIMAGE 7 (H:)

27 oM

L 100MLTOS
rel
laces

-] Camera Images
D Image Data
-] Mew Images

Actualizar a janela de esbogos

Se fizer alguma alteragédo nos directérios de arquivo de um J
esbogo exibido, por exemplo: desligar a camara do computa-
dor, a janela sera actualizada. Seleccione a opgao actualizar
no menu visualizagéo para actualizar o DIMAGE Viewer.

14

As imagens podem ser carregadas directamente duma camara digital
ou das pastas de arquivo de imagens gravados no computador.
Simplesmente use os directérios de arquivo para seleccionar o arquivo
que contém as imagens. Para informagao sobre o assunto consulte o
manual de instrugdes da camara.

Click nos nédulos positivo (+) para exibir o conteudo da pasta. Click no
negativo (—) para esconder o conteudo da pasta.

Click no pasta de imagem para carregar as imagens. Todas as ima-
gens fixas, audio e ficheiros video na pasta seréao carregados.

File Edt | Wiew Sort Tools Help
€ | r+ # Toobars i m raa]
E v Status Bar E — .[
M v Folder Tree

My« Application Icon Display
(=]

* Thumbnails
Lcons
Details

Thurnbnail Preferences

. Update
=TT

-7 Do
423 [100MLTaS
(=) Control Panel

My Network Places

&2 Internet Explorer
£-1_7] Camera Images

A7 Tane Nata

PICTOO0 .JPG
2002001028




Abrir ficheiros audio

Memos de voz, captagGes audio e gravagées P =
audio realizadas com a cdmara podem ser Hb S G G e o

| e[| 3] &= | ® | G | BBICa

D_ .
My Network Places %
& Internet Explorer
{_] Camera Images
/3] Tmage Data . N

£ Hew Images
-] RAW Images

SonBy: [NoSaing  ~

reproduzidas com o DiIMAGE Viewer. Para
confirmar se a sua camara pode realizar
gravagdes audio consulte o manual respecti-
vo. Apos configurar a caixa de preferéncias
(ver abaixo), simplesmente click no botdo de
Nota Musical para reproduzir as gravacoes.

PICTOOD1 WAy

[Total Rumber of Files: 2 (504 KB} [ | I v

1
Memo voz / Captagao audio
] Gravacao audio

|- Create Application Link

Frecsn e Foh Lon.| == Para configurar o Viewer para reproduzir ficheiros audio, selec-
Link . ~ . . . . .
cione Preferéncias no menu de ficheiro para abrir a caixa de

~Diefault Appiication Setup di4
ialogo.
Stilimage Viewsr: & [DMAGE Viewef © Others View,

HovioVewer: @ DMAGE Viewst  Dthers 2| || Click no botéo de visualizagdo ao lado da caixa de texto de
WA Fie Plgback Applcaion |— aplicacéo de reproducéo de ficheiros WAV para exibir a caixa.

Ay

N 2| | ocalize a aplicagéo para reproduzir os arquivos audio;
Lockir | 3 QuickTime - & ® cF E- . . . .
S QuickTime ou o Windows Media Player podem ser usados

[Bpicursioner.exs para a sua reprodugao. Click o botao de abrir; o percurso de

& QTinfo.exe

TncFlrer e execucgao sera exibido na janela de preferéncias.

< QuickTimeUpdater exe

x|
File name: — [Quick TimePlayer exe Qpen . ~ 1
R e T un] | Click o botdo OK para completar a operagao.
¥ Cancef

\ =

Defak
Sbmne Ve  ohiE Vi © o[ o |
Movie Viewer: & DMAGE Viewer C Others [ View |
WAV Fie Plgback Applicaton: [F-\Program Files\QuickTime\BuickTimePlay.

15



IMPORTAR E EDITAR IMAGENS

Alterar o formato de exibicao

Os conteudos de uma pasta de arquivo podem ser exibidos como imagens esbogo, icons ou listados
com os dados do ficheiro. Para alterar o formato de exibi¢éo pressione o botédo adequado localizado

na barra de ferramentas.

s Help

=101 x|

(e

]

FICTODOT.JPG
2002/01428

FICTODOZJPG
2002/01428

FICTODOZ.JPG
2002/01428

Tools  Help

=o =i

Sl EE e =22

=
G PICTODOZ, JPG PLCTOOO03.JPG PICTOO04,JPG PICTOO0S,JPG PICTOO0G,JPG PICTOOO7, PG

OFec OFec OFec OFec OFec OFec OFec

]
) PICTOD0S,JPG PLICTOOO0S, JPG PICTOOLO0.JPG PICTOOLL,JPG PICTOOLZ, JPG PICTOOL3. PG PICTOOL4.JPG
)
BN RI=IEY
ort  Tools Help
|22 AllE=TES |$ Seny: [Nome 7] o
| File Mame ile Size | File Type | Updated -

[S)prcTo00: JPe

16

385 KB JPEG Image 2002/01/28 13:16:18

PICTOOOZ, PG 389KB JPEG Image 2002/01125 13:116:24
PICTOO03. PG 357 KB IPEG Image 2002[011258 13117140
@ PICTOO004, PG 357 KB JPEG Image 2002/01/28 13:18:12
PICTOO0S, PG 337 KB JPEG Image 2002/011258 13:20:12
PICTO006. PG 331KE IPEG Image 2002[01128 15:20:18
@ PICTOOO7.JPG 351KE  JPEG Image 2002/01/28 13:25:34
PICTOO0E, PG 312KB JPEG Image 2002/01/25 13:36:55
PICTOO09. PG 354 KB IPEG Image 2002[01125 13:37:06
@ PICTOOL0.IPG 294 KB JPEG Image 2002/01/28 13:37:18
PICTOO11,JPG 197 KB  JPEG Image 2002/01/258 13:38:18
[@ preroniz we F7T9KR  PFG Tmane FNNZINIZR 133837

Botao exibi¢cdo esbogo

Botéo exibi¢ao icon

Botao exibicao lista



Alterar o formato de esbocgo

O formato dos esbogos podem ser
a!teradf)s._ Existem 4f0|l'm_atos Hle  Edit Sart
d|sp93|ve|s. g:jar:jde, médio, pequeno J [ v Toohars

e médio com dados. | v Status Bar

[ ] Desktop v Folder Tree

DiMAGE Yiewer

Wigw

Para alterar o formato ilumine a

Tools  Help

@ My Application Icon Display

opgao de preferéncias de esbogos no
menu de visualizagao para exibir as
opcdes de formato. Seleccione e click
no formato de esboco pretendido, a

B My
é * Thumbnails
Icans

Details

visualizacao altera de acordo com a

Large 160x120

opgao.

L0BIU

Update

Chrl+R.

Small 80x60

i=1-=) DIMAGE 7T
- EMC] Do

S ek mas

PICTOO03.JPG
2002i01728

PICTOO03.JFG

PICTO00Z.JPG 200201128
J002/01428 Pequeno 1600 % 1200
- 2a0
FICTOO03.JPG Médio k35
J002/01428 B 00
o AutoiCustom
Grande
Médio com
dados

Medium with Data

PICTON04.JPG
2002501528

PICTOOOZ..
2002011

PICTOO05..
20025011

[Total Mumber of Files: 43 (18 MB)

[To choose the thumbnai size.
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IMPORTAR E EDITAR IMAGENS

Separar ficheiros de imagens

Os ficheiros de imagens podem ser separados e classificados por nomes, data ou extensdao em
ordem crescente ou decrescente. Esta funcéo trabalha com as visualizagdes dos esbocos, icons ou
lista (p. 16). Para classificar as imagens visualizadas, utilize o menu de Separar/Classificar situado
na barra de ferramentas. llumine o tipo de classificagéo desejada com o rato.

Botao para inversao da ordem

le Edit Wiew | Sort Tools Help
N ET
Mo Sorting

ﬁl“b | |-_ni | l:i Mo Sorting
Name
=,

ri Deskiop * Name

-4 My Dacum Exension

]@ My Compu
-z 31e Al * Ascending Order
..g nT45p  Descending Crder

M1 MITACRET M I

O menu de separar/classificar pode ser usado para alterar a ordem de visualizagdo entre crescente
e decrescente. O botéo para inverter a ordem situado na barra de ferramentas também o faz.

Renomear ficheiros singulares

Os ficheiros singulares podem ser renomeados nos esbogos, icons
ou lista (p. 16). Quando renomeia ficheiros inclua sempre a exten-
sao do ficheiro original.

Click no esbogo, icon ou nome do arquivo para o seleccionar.

Click no nome do ficheiro para activar o cursor ou seleccione re-
nomear no menu de editar. Use o teclado para alterar o nome.

CamelliaglJPG
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Renomear ficheiros multiplos

Os ficheiros multiplos podem ser renomeados nos esbogos, icons ou lista (p. 16).

Click na moldura do esboco ou icon de ficheiro para seleccionar as imagens a serem renomeadas.

* Para seleccionar imagens multiplas, pressione e mantenha a tecla de controlo (Windows) ou tecla
de comando (Macintosh) e de seguida click em cada imagem a ser renomeada; os fotogramas
seleccionados aperecerdo com uma moldura a negro. Para anular a selec¢gédo de uma imagem,
click no esbogo ou no icon uma segunda vez enquanto mantem a tecla de controlo (Windows) ou
a tecla de comando (Macintosh). Para seleccionar imagens consecutivas, pressione e mantenha a
tecla de mudanca e de seguida click na primeira e Ultima imagem da série. Pressione a tecla de
controlo (Windows) ou de comando (Macintosh) e a tecla “A” ao mesmo tempo para seleccionar
toodas as imagens.

& DiMAGE Yiewer
File Edit ‘Wiew Sort | Tools Help

Do menu de ferramentas seleccione a
opgao Renomear Todos. Sera aberta

uma janela de renomear todos. J @«"l [ | F_"Ll -

Deskkop

-5 My Documents
= My Compuber
My Mebwork Places

tename All
Batch Processing

Movie Enhancer

Na janela de renomear todos, digite 0 novo nome Rename All EI
do ficheiro até 10 carecteres e introduza o File N ; IW Saial

primeiro nimero de série até 5 digitos. 1= IREIn=: o - +aEna

Click o botdo OK para alterar os nomes dos Firzt Serial Murmber ; IEIEIEI1|

arquivos das imagens seleccionadas.

DK; I Cancel |

Y
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IMPORTAR E EDITAR IMAGENS

Criar ficheiros

Pode criar arquivos novos para guardar imagens.
Click no local desejado para os novos arquivos. No
exemplo o arquivo novo sera colocado em imagens
da camara.

Click no botéo de arquivo novo na barra de ferra-
mentas ou no menu de ficheiro. O novo arquivo sera
criado no local escolhido.

O nome do arquivo pode ser alterado com o tecla-
do.

20
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Mover imagens para outro arquivo

Sot_Took i
S| 2| © 6| 56(0sl e s |

nents
uter
kPlaces
Sxplorer

=1o| ]|

PICTO003.PG
2002701128

PICTO00.0PG
200201128

[ickonframe toselect. ] A

fes: 44 (19118)

Click no botao de deslocar arquivo situada
na barra de ferramentas ou seleccione a
opgao deslocar arquivo no menu Editar.
Sera aberta a respectiiva janela.

AL

Wi

0

Na janela deslocar arquivo, clik no arquivo de destino. Click o
botédo Seleccionar para deslocar as imagens para o arquivo
designado. Se uma imagem tem acopolado um ficheiro audio ou
esboco, estes também sao copiados.

* Um ficheiro novo pode ser criado nesta janela. Click no
destino para o novo ficheiro e click o botao ficheiro novo, uma
pasta de arquvo nova sera criada no directério de arquivos. A
pasta podera ser renomeada.

Botao arquivo novo—— I‘i’ﬁl

Ficheiros multiplos podem ser deslocados de um arquivo
para outro. Click na moldura dos esbogos ou icon do ficheiro
para seleccionar as imagens a serem deslocadas.
Para seleccionar imagens multiplas pressione e mantenha a
tecla de controlo (Windows) ou tecla comando (Macintosh)

e de seguida click em cada uma das imagens a deslocar; os
fotogramas seleccionados serdo emoldurados a negro. Para
deixar a seleccdo de uma imagem, click no esboco ou icon
de novo enquanto mantem a tecla de controlo (Windows) ou
comando (Macintosh). Para seleccionar imagens consecuti-
vas pressione e mantenha a tecla de mudanca e de seguida
click na primeira e Ultima imagem da série. Pressione a
tecla controlo (Windows) ou comando (Macintosh) e a tecla
“A” a0 mesmo tempo para seleccionar todas as imagens.

DIMAGE Yiewer
File Edit

Sort Tools  Helo

Move to Folder

:_qj Deskiop

Y My Documents

S My Computer

= My Metwark Places
Internet Explorer
-amera |ma
ew Images

Cancel

=

Sequt |
W
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IMPORTAR E EDITAR IMAGENS

Copiar imagens para outro arquivo

e — =8| Ficheiros multiplos podem ser copiados de um arquivo para
S¢|ae| © | % | 58| o[B8 BB sovey: e =1 22 outro. Click na moldura dos esbocgos ou icon do ficheiro para
s seleccionar as imagens a serem copiadas.
s Para seleccionar imagens multiplas pressione e mantenha a
tecla de controlo (Windows) ou tecla comando (Macintosh)
e de seguida click em cada uma das imagens a copiar; 0s
iRz fotogramas seleccionados serdo emoldurados a negro. Para
deixar a seleccdo de uma imagem, click no esboco ou icon
de novo enquanto mantem a tecla de controlo (Windows) ou
comando (Macintosh). Para seleccionar imagens consecuti-
vas pressione e mantenha a tecla de mudanga e de seguida
click na primeira e Ultima imagem da série. Pressione a
tecla controlo (Windows) ou comando (Macintosh) e a tecla
“A” a0 mesmo tempo para seleccionar todas as imagens.

PICTO00.0PG
2002001728

[dickonframe toselect, A

es: 44 (19 15)

Click no botao de copiar arquivo situa- k== DiMAGE Missy

da na barra de ferramentas ou selec- Filz Edit “ew Sork Tools  Helo

cione a opgao copiar arquivo no menu | e | o \ x|
Editar. Sera aberta a respectiiva janela. Co | S5 | S ™ [ Desktop
14\ — @ My Documents

. . ) . . . . =ty Computer
Na janela copiar arquivo, clik no arquivo de destino. Click o My MNetwork Places

botédo Seleccionar para deslocar as imagens para o arquivo & Intemet Explorer

designado. Se uma imagem tem acopolado um ficheiro audio ou E'D Eas

esboco, estes também s&o copiados. s—

* Um ficheiro novo pode ser criado nesta janela. Click no
destino para o novo ficheiro e click o botao ficheiro novo, uma
pasta de arquvo nova sera criada no directério de arquivos. A
pasta podera ser renomeada.

L=

oo

Bot&o arquivo novo -= I‘_‘>F| Cancel |
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Cortar, copiar, colar e apagar — Windows

A barra de ferramentas e 0 menu de editar podem ser usados
para cortar, copiar, colar e eliminar ficheiros imagens singu-
lares e multiplos. Essas fungdes afectam qualquer ficheiro

audio ou esboco acopolado a uma imagem. A tecla de Apagar J |-=_~,Jk| 03, | [ ” )é:l I g ﬁl @
n

do teclado também elimina as imagens.
f i Apagar

& DIMAGE Yiewer

File Edit Yiew Sork Tools Help

Cortar ] Copiar
=g

Seleccione a pasta de arquivo ou imagens a serem deslocadas. Click no botéo copiar ou cortar. Se a
exibicdo ndo altera o processo de cortar e colar ndo estdo completos. Primeiro click no local de des-
tino dos ficheiros ou imagens e de seguida no botéo colar para completar a operagéo.

Quando ¢é dado indicacdo de apagar, surge um [T TTIELEn X
ecran de confirmacao. Pressionando no botao
“Sim” executa a operagao de apagar, se pres-
sionar no botao “Nao” cancela a ordem de
eliminar.

Are you sure you want to remove the Folder Mew Park and all its
contents?

Cortar, copiar, colar e apagar — Macintosh

As fungbes cortar, copiar e colar estéo localizadas no menu editar. Podem ser usadas para editar
ficheiros ou nomes de pastas, mas nao podem ser usadas para cortar, copiar ou colar pastas e
ficheiros.

Com o botédo apagar situado na barra de ferramentas ou pressionando as teclas de comando

de apagar no teclado serdo apagados ficheiros e arquivos. Aparece um ecran de confirmagéo quan-
do executa o comando apagar. Pressionando o botao “Sim” confirma a operagao, pressionando o
botao “Nao” cancela a operagao de eliminar.
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IMPORTAR E EDITAR IMAGENS

Tools

Exibir e gravar os dados da imagem

Help

E|

Cantents Fecorded information =
El Image Infarmation

File Name PICTO00Z.JPG

File Size 383KB

Updated 2002/01 /28 13:16:24

File Type JPEG Image

Image Width 1600 Pixels

Image Height 1200 Pixels

Color Depth )
B Exit Information

Camera File Format DCF1.0

Manufacturer Minolta Co.. Ltd.

Madel DiMAGE 7

* Resolution 72 —

" Resolution I

FesolutionUnit inch

Software Alw021]

Shutter Speed 14180

Aperture FE.7

Exposure / Subject Progr...  Program

Camera Sensitivity 150100 LI

File Edit Yiew Sort Took Help

MNews Folder

Wiewer:
Audio Playback
Open with

Show Image Information
Image Information Setup
mag: an

Preferences
Color Preferences

Com uma imagem seleccionada na janela de esboco, click o
botéo de informagéo imagem.
¢ Se seleccionar mais do que uma imagem esboco, sera aberta

Jlg’l | | % | %lmﬂl ‘ uma janela para cada imagem.

Image Information

Para fechar a janela, click o botdo fechar no canto superior

direito.

¢ A informagéo exibida na janela pode variar entre modelos de
camaras.

Os dados gravados sé@o contidos num exif tag acopolado ao
ficheiro de imagem. Se uma imagem é aberta numa aplicagéo
de processamento de imagem que nao suporta dados exif tag,
e de seguida é gravada sobre os dados originais, a informagao
exif tag serda apagada. Quando usa outro software que nao o
DiIMAGE Viewer, renomeie o ficheiro de imagem para proteger
a informacéo exif tag.

A informagao da imagem pode ser gravada como um arquivo
especial de texto. Seleccione esbocos singulares ou mdltiplos e

Quit
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Crl-r . . . - .
: i E de seguida seleccione guardar informacéo de imagem na
opgao de guardar no menu de ficheiro, sera aberta a caixa de
4 didlogo de guardar como.
P savens 2l
T Savein | Image Dala x| & B oF B . . . B .
O ficheiro de informagao de imagem
pode ser aberto num sotware de folha
de calculo como por exemplo o
ko Microsoft Exel ou aplicagao de proces-
P = samento de textos como o Simple Text.
O e — T
4




Configurar a informagéo imagem

A informacéo Exif na janela de informacao de
imagem pode ser editada. Seleccione a opgao
de configuracdo de informagao de iamgem no

menu de ficheiro para abrir a janela de
configuragao.

Click no item que deseja acrescentar ou
remover da exibi¢gdo de informagéo de
imagem e click no botdo de mover
dequado.

>>: para se mover na lista apresentada.
<<: para se mover na lista escondida.

Os botdes mostrar tudo e esconder tudo
acrescentam ou removem toda a
informagéo Exif na exibicao de
informagao de imagem.

Click “OK” para gravar a configuragao.

AGE Yiewer

Mew Folder

File Edit W%ew Sort Tools Help

Chrl+H

Viewer
Audio Playback:
Open with

Show Image Information  Ckrl+I

Save Image Information

Preferences
Color Preferences

Quit

Chrl+Q

FICTOD0 PG

Image Information Setup

2002/01428

FICTODOZ.P
2002701428

Hide Show

Atist Drate/Time

Copyright Brightress Value
Custom Rendering E=posure Compensation
Contrast Max. Aperture of Lens
Sharphess Subject Distance

Subject-diztance Range

Show Al |

Metering mode
Light Source
Flash

Lens Focal Length
[35mm equivalent)
Flash Pix \Yersion
Exposure Mode

Digital Subject Prog
Saturation

Hide &1l |

oK IQ Cancel |
W

FICTODOA P
2002701428

[«
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PROCESSAMENTO IMAGEM BASICO

Janela de correccao de imagem

A janela de correcg@o de imagem exibe as ferramentas de processamento de imagem do utilitario.
Podem ser realizados ajustes na cor, contraste, brilho e saturagdo. Esta seccéo contem detalhes na
ferramenta de processo de imagens basicas. Para consultar as descri¢oes de ferramentas avangadas

veja da pag. 44 a 69.

Barra de ferramentas<_ JM B ol

Area de visualizagdo de foto instantanea

(p-61)

Area de visualizagéo de imagem — i i

Barra de estado

O menu de visualizagao
contem as barras de fer-
ramentas, barra de esta-
do, mostrar histograma,
mostrar informagéo de
imagem, mostrar fotos
instantaneas. Para os
activar ou desactivar
escolha simplesmente a
opgao do menu para
mostrar ou ocultar a
exibicao

26

=lofx|

Ele Edt Vew Toos Corection Plugin Hep

Sl e =ll=1 73 =y
S

Contents
&1 Iage Information_|

File Size
Updated
File Type
Inage Widkh

Inage Height
R |

[FICTOONZ, 16 (369 KB) 50% I [i624 6523 | 4

Exibicao de informacédo imagem (p. 2'4)

Exibi¢ao histograma de cor~

= DIMAGE Yiewer

File Edit | Yiew Tools Correction Plug-in

= _| = ¥ Toolbars
v Status Bar

Pty
m PR A
v Show Image Information

v Show Snapshots

ew_Toos_Cortecton_plugin_te.

Cursor 3
Zoam

Compatison Display

Apenas area de visualizagdo &
de imagem



Barras de ferramentas

Botao de visualizagao indice (p. 28)
Botédo de ampliagéo (p. 31)
Botéo agarrar (p. 31)
Botao de rodar para a esquerda (p. 29)
Botéo de rodar para a direita (p. 29)
Botédo de rodar na horizontal (p. 29)

Botao de rodar na vertical (p. 29)

Visor do numero de imagem (p. 28)

& JMAGE Yiewer

AL

File| Edit ‘iew Tools| Correction | Blug-ip  Held

B E (S Qo™ ale =] %
5]

J !1]- -1:;|':'EE'EE'|D | Q|m>m|mvl E.l "l T I g?:::ffﬁs

B4 156

Botao de ajuste de
janela (p. 30)

Botao de exibicdo de comparagao (p. 37)
Botéo de Reposigao (p. 39)
Botao de retrocesso (p. 39)

Botéo desfazer (p. 39)
Botao de variacéo (p. 32)

Botéo de brilho, contraste e balango de cor (p. 36)
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PROCESSAMENTO IMAGEM BASICO

Exibir imagens na janela de correcgao de imagem

<= Na visualizagéo de indice uma imagem pode ser car-

.| regada automaticamente na janela de correcgao de

i imagem. Click duas vezes no esboco ou icon para visu-
alizar a imagem na janela de correcgéo.

PICTO003.0P6

& DIMAGE Yiewer

Para voltar a exibi¢ao . . .
R R B de indice, click o botéo File Edit Yiew Tools

<l de visualizagéo de
indice. oc 1=l Q
—} EEIE

A janela de correcgé@o de cor mostrara o n° da imagem e o n° total de imagens carregadas.
Presionando nas setas em cada lado da exibigao carregara a imagem anterior ou posterior.

—— N° total de imagens
carregadas no utilitario

reckion  Flug-in  Help

:::| Mo | | e | 2| e

N° de imagem que actualmente em exibicdo — |

Ei244/255
k| G132N140
----- E:144/15E

Para exibir a imagem anterior Para exibir a imagem seguinte
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Girar e rodar imagens

& DIMAGE Yiewer
File Edit Yiew Tools Correction Plug-in Help

BB S QT e ] ] Bl

A orientacdo da imagem visualizada pode ser alterada com os botdes de girar e rodar situados na
barra de ferramentas ou com o menu de ferramentas. Qualquer alteragédo a orientacdo da imagem
sera aplicado ao esbogo da imagem na visualizagéo indice.

Rodar — O bot&o de rodar para a direita roda
0 esbogo 90° no sentido dos ponteiros do
relégio, enquanto o botéo rodar para a
esquerda faz o inverso.

Imgem original

Girar — nesta fungéo é criada
uma imagem espelho do original.
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PROCESSAMENTO IMAGEM BASICO

Controlar a exibicao da imagem

Botao de ajustar a janela
Normalmente uma imagem é visualizada com base no seu formato e resolu¢ao. Quando a
| imagem é damasiado grande para a &rea de visualizagao, fazendo um click no botao de
ajustar a janela o tamanho da imagem pode ser adaptado a area de visualizagéo. Ao fazer
um novo click no botéo, a imagem é de novo exibida no tamanho original. As ferramentas de agarrar
e zoom (ampliagdo) nao podem ser usadas com a fungéo de ajustar janela.

I® DIMAGE ¥iewer (=3

File Edit Wiew Tools Correction Plug-in  Help

B B|S| Qi e ]| Bl
s A eaE=E == - il =E

PICTO00Z.IPG (389 KEB) 19%
A

Ay

Reformatar o tamanho da janela de visualizagdo

A janela do utilitario pode ser reformatada pressionando e arrastando o canto inferior esquerdo. Se a
fungéo de ajustar janela esta activa, a imagem visualizada sera ajustada automaticamente para se

adequar a area de visualizagao.
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Ferramenta Agarrar

Quando uma imagem é maior do que a zona de
|visualiza<;z§o, a ferramenta de agarrar pode ser
utilizada para pesquisar a imagem. Basta pres-
sionar no botao de agarrar situado na barra de ferramen-

tas ou no menu de ferramantas. Click e arraste a imagem
para a visualizar na totalidade.

Ferramenta de ampliagcéao

A imagem exibida pode ser ampliada ou reduzi-

| da. Click no botao de zoom situado na barra de

ferramentas ou no menu ferramentas. Click na
imagem para a ampliar. Para reduzir a imagem mantenha
pressionado a tecla maiusculas (Windows) ou opgao
(Macintosh) e pressione na imagem. Quando a imagem
atinge o limite de ampliagéo os sinais de (+) e (-) do icon
de ampliacdo desaparecem.

Ampliar ' Reuzir

Opc¢des do menu

2, DiMAGE Yiewer

A opgao do zoom no menu Visualizagao [Yiew Tools Corection Plug-n Help

controla o tamanho da imagem = v Todhars .
visualizada. Assim como a%pgéo de ¥ Status Bar ‘—I—I—I—If W= _I%
; Show Histagram J_@_‘_'I_I_I E:
ampliacdo tem a fungéo de ampliar, J@E showTmoge fomaton [ WCil | S | |< 2 o[
reduzir e arrastar a janela, o menu pode _ ShowSnapshots 5
Cursor

exibir a imagem no seu formato actual .
ou em niveis de ampliagdo programa- i Reduce CerbeDown
Comparison Display
dOS Fit to Window CtrH-Enter
: Actual size Alt+CtrH-Enter

Manual Magi
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PROCESSAMENTO DE IMAGEM BASICO

Paleta de variacao

A paleta de variagdo permite a correcgdo de uma imagem comparando-a com outras imagens ja
ligeiramente corrigidas. Consiste num método facil de correcgao para os utilizadores sem experién-
cia no processamento de imagem ou acabamento fotografico.

oo | Click no bot&o de variagdo ou seleccione & DIMAGE Viewer
Slele) | Variagdo na opgéo de correcgédo de Ele Edt Yiew ook Correction Plug-n Help
imagem no menu de correcgao para exibir J @4 | @l CL| ] W - | ‘»| plé | 2 |k|
a paleta. ——
| 8@+ &0 ofe
W

Click na seta junto a caixa de texto para seleccionar a qualidade de imagem a ser corrigida: balango
de cor, nitidez, contraste ou saturagéo.

Cada paleta de variagdo mostra a imagem actual no centro com as amostras de imagens corrigidas
a sua volta.

|

ISaturatiu:un j '—J— I'IU [ Diisplay Limnit
IBrightness&CDntrast j —I_\Ill— |1d [ Display Limit

B-' F IEDIDrBaIance I Ijl—l I'IEI ™ Dizplay Lirit

I 1 [ 3
Darker/l . y ;
h 4 : -c

e
TR

[

|

= -— e
k

L a P a P
Green(G) elowly)
l“. TR

i Lgd@d@ﬂ
> Al e AL Yo

\
1§
| ]
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Variacdo de balanco de cor

Podem ser visualizadas seis imagens com uma ligeira correcgdo de cor a volta da imagem actual.
Para mais detalhes sobre cor consulta a pagina 38.

Selector de incrementos de variagao

Arraste a barra do selector ou digite o nivel de cor- )
e caixa de texto

recgao na caixa de texto, para fixar o grau de cor-

recgao. Caixa de verificagéo de limite

¢ O ajuste inicial & 10. Os passos de correcgéao pode Boto fechar
ser estabalecido entre 1e 20.

* Ao marcar a caixa de verificagao de limite de
visualizacéo sera indicada quando qualquer valor [CobrBalance 7] —J— [0 I Disglay Limit
da imagem exceder o O (limite de negro) ou 255
(limite de branco) com a cor complementar. Por
exemplo se a area azul exceder esses valores o ; !
limite é exibido com a cor complementar o amarelo. < a e

E|

Green(G)] Y.e\lowN] 7
x — — B -
Escolha a melhor imagemde entre os seis fotogra- i ﬁ | | Q B ﬁ
mas. = = =
. . Y i = W %
* A imagem selccionada passa para o centro rodeada =7 T —
das novas imagens corrigidas segundo o passo B — R 3
designado. Este procedimento pode repetir-se até ‘. _’ g’

obter a correcgéao desejada. a @ a
Blue(B)] Magentalt]
Click no botéo fechar para encerrar a paleta e aplicar Reset
as correcgoes. 5
Botao de reposigcao
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PROCESSAMENTO IMAGEM BASICO

Variacdo de brilho & contraste

Oito imagens com uma ligeira correcgdo no brilho e contraste sdo exibidas a volta do esboco da
imagem original. O brilho controla a luminosidade da imagem. O contraste controla a diferenga entre
os tons da imagem; & medida que o contraste aumenta, os tons escuros tornam-se mais escuros e
os tons claros mais brilhantes. O contraste também afecta a nitidez aparente da imagem.

Selector de incrementos de variagdo
Arraste a barra do selector ou digite o nivel de cor- e caixa de texto
recgdo na caixa de texto, para fixar o grau de cor-
recgao.
* O ajuste inicial € 10. Os passos de correc¢ao pode
ser estabalecido entre 1e 20.
. Ap marcar a caixa dg verificagdo de limite de TR | N j— e
visualizacdo serd indicada quando qualquer valor
da imagem exceder o O (limite de negro) ou 255 B — B - B —
(limite de branco) com a cor complementar. Por I Q B 9 A3 9 |
exemplo se a area branca exceder esses valores o . -
limite é exibido com a cor complementar o negro. . P

Caixa de verificagao de limite
Botao Fechar

5|

]

Darker Darker/More contrast

o

/
¥

J

J

-]

3
A
.
&
o

Escolha a melhor imagemde entre os oito fotogramas.

* A imagem selccionada passa para o centro rodeada i . e - e
das novas imagens corrigidas segundo o passo Less Contrast Curent More Contiast
designado. Este procedimento pode repetir-se até R - ﬁ R - ﬂ A B 4
obter a correcgéo desejada. e Moy G

Brighter/Less contrast Brighter Brighter/Mare contrast

Click no botao fechar para encerrar a paleta e aplicar ;”E,se‘—l

as correcgoes. L

Botao Reposig¢ao
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Variacdo saturacdo
Duas imagens com uma ligeira correcgao na saturagao sédo exibidas uma de cada lado da imagem
original. A saturagao de cor afecta a intensiadde das cores.
Selector de incrementos de variaga

Arraste a barra do selector ou digite o nivel de cor- e caixa de texto
recgao na caixa de texto, para fixar o grau de cor-
recgao.
¢ O ajuste inicial & 10. Os passos de correcgéao pode

ser estabalecido entre 1e 20.
* Ao marcar a caixa de verificagao de limite de

Caixa de verificagao de limite
Botédo Fechar

E|

visualizacdo sera indicada quando qualquer valor da et M — —
imagem exceder o O (limite de negro) ou 255 (limite
de branco) com a cor complementar.
Escolha a melhor imagemde entre os oito fotogra-
mas. B a3 B 3 B P |
* A imagem selccionada passa para o centro G i G || G
» » =

rodeada das novas imagens corrigidas segundo o
passo designado. Este procedimento pode repetir-
se até obter a correcgao desejada.

Less Saturation Current More: Saturation

Click no botéo fechar para encerrar a paleta e aplicar
as correcgoes.

Resst

|
Botao Reposicao
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PROCESSAMENTO IMAGEM BASICO

Paleta - Brilho, contraste e balango de cor

ol Click nos botdes de brilho, contraste, i
.q:h. balango de cor ou seleccione BriIho, File Edit VYiew Tools Correction Plug-in  Help

DiMAGE Yiewer

Contraste, Balanco de Cor na opgéo cor- J @.l | % Ql i1 W - | fl plé | 2 |N

reccdo de imagem no menu de correcgao

para exibir a paleta.

ghtness, Contrast and Calor Balance Correction B

Brightness —J— |u_
Contrast 'IH;III - ID—
Red[F) —I— — o
GreeniG] _I— SR [o
Blus(B) |—|D_

futo Selting| __ Reset |
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Arraste os selectores de brilho, contraste ou cor, ou digite os val-

ores especificos na caixa de texto correspondente para realizar

as correccoes.

¢ Arrastando cada selector para a direita ou introduzindo um n°
positivo na caixa de texto incrementara o brilho, o contraste e a
cor.

* As alteragdes reflectem-se na imagem visualizada e no grafico
da parte superior da paleta.

* Clicko botao de reposigéo para cancelar as correcgoes.

Botao de auto configuragao

Se pressionar o botéo de configuracdo automatica corrige o brilho
e o contraste automaticamente sem afectar o balanco de cor.
*Pressione o botédo reposi¢ao para cancelar qualquer alteragao.



Comparar imagens antes e depois da correccéo

Pressinando sobre o botao de exibicdo de comparacéo a paleta da imagem é dividida em
duas partes. A imagem original é colocada. na parte esquerda e a imagem corrigida na
direita. Para visualizar unicamente a imagem corrigida basta pressonar de novo o botéo de

visualizagcdo de comparagao.

I® DIMAGE Yiewer o [m] 3

File Edit ¥iew Tools Correction Plug-in Help

BB S Qo wle x| 5

Imagem original Imagem corrigida

Alteragbes realizadas numa imagem com a ferramenta de ampliagdo, de arrasto, ou de navegacao
serdo aplicadas na outra imagem. Usando o botdo de ajuste de janela formata automaticamente as
duas imagens para se enquadrarem adequadamente na zona de visualizagao.
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PROCESSAMENTO IMAGEM BASICO

Uma introducgéo a cor

Na fotografia o vermelho, verde e o azul sdo cores primarias. As cores secundarias, o cian, o
magenta e o amarelo s&o o resultado da combinagao das cores primarias: cian = azul verde; magen-
ta = azul + vermelho; amarelo = vermelho + verde. As cores primarias e as secundarias agrupam-se
em pares complementares: vermelho com cian, verde com magenta e azul com amarelo.

O conhecimento das cores complementares é muito importante no balango de cores. Se a imagem
tem um colorido especifico, subtraindo a cor ou adicionando a cor complementar respectiva criara
uma imagem de colorido natural.

Vermelha Diminua a quantidade de vermelho
Verde Diminua a quantidade de verde
. ) Azul Diminua a quantidade de azul
Se aimagem é
demasiado Cian Aumente a quantidade de vermelho
Magenta Aumente a quantidade de verde

Amarelo Aumente a quantidade de azul

Adicionando ou retirando em partes iguais o vermelho, verde e azul o balango de cor néo é afecta-
do. Contudo pode alterar o brilho e o contraste global da imagem. Habitualmente ndo sao
necessarios mais canais de cor para unificar a cor de uma imagem

Balancear a cor é uma capacidade que se desenvolve com a pratica. Assim como o olho humano é
extremamante sensivel ao realizar juizos comparativos, € uma ferramenta pouco fiavel para realizar
medic¢des absolutas de cor. Inicialmente, pode resultar dificil distinguir entre azul e cian, entre ver-
melho e magenta. Se ajustar o canal de cor errado a imagem nao é melhorada; retirando azul a uma
imagem demasiado cian, a imagem adquire um aspecto esverdeado.
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Desfazer e refazer uma correccao de imagem

& DIMAGE Yiewer
File Edit Wiew Tools Correckion  Flug-in Help

BER|8Q I:zzl_*nlrlwﬁlfxilﬁwl
|8 |& = QO o]

Pressione o botéo de desfazer para cancelar a ultima correcgao de imagem aplicada.
Pode continuar a desfazer tantas correc¢ées quanto o permita a capacidade de memdria
do computador.

||:..| 4| 2pae

= n s

Pressione o botéo de retrocesso para voltar a ultima correcgao de imagem cancelada com
o botédo de desfazer.

Pressione o botdo de reposicao para cancelar todas as correcgdes de imagem aplicadas a
mesma.

Ha o

Processamento de imagens de texto e de desenho (line arte)

Imagens de texto negro ou desenho 1® DiMAGE Viewer

sobre fundos brancos podem ser
. File Edit View Tools  Correction -in  Hel
processadas para definir os detalhes e A £
Text Image F'r'|:u:E--::'iru:|

reduzir a iluminagao desigual. J @nl =] | @l CL' il I_

Unicamente as imagens com dimensodes %l
hgrlzontals e verticais entre 240 e 3.72 J [E | E |E|}._| e |:|EI|:||:| | 0 | = | |-‘E||rl_|_d |-v
pixels podem ser processadas.

Simplesmente visualize a imagem na janela de correccéo e seleccione a opgao de processamento

de imagem de texto no menu “Plug-in” Para repor a correcgao seleccione de novo a opgéo de
processamento de imagem texto.
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GRAVAR IMAGENS

Ajustar o formato de uma imagem a ser gravada.

Para reformatar uma imagem visualizada, basta pres-
e -ic "% - | sionar o botdo de formato de imagem. Sera aberta uma
ction Flug-in  Help |

janela de formato de imagem.
IR Ak
oo |e |-

x| Digite o novo va!or para a largura ou altura nas caixas
de texto respectivas.

]
ul
]

FICT0O002.JPG * S6 necessita digitar um valor, o outro sera ajustado
Curent Image——————————— — automaticamente para conservar as proporgdes da
ANCE] . .
—I imagem intactas.

widt, (1600 Pissls

Height: 1200 Pisels
Size: 29 B

ﬁm
Width: I1 200 Pingls

Height [300 - . ~ ) i _
=g Fixels Pressione o botdo OK para fixar as novas dimensdes.

@/ * A imagem é reformatada quando é gravada ou

impressa.

¢ As dimensdes nao podem exceder 5120 X 3840

Interpolation pixels.

f%B ilingar

~ Bicubic

Seleccione interpolagéo bilinear ou Bicubica
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Gravar uma imagem

Pressione o botdo de guardar na barra de ferramentas ou seleccione a

opgéao de guardar no menu arquivo. A imagem sera gravada no local original
sobrepondo-se ao arquivo actual. Se uma imagem JPEG é gravada, a caixa Fil= Edit Wiew Tools Co
de texto de gravar como sera aberta; deve entdo especificar o destino e racio

de compresséo, veja quadro abaixo. J Eﬂl E %l CL |

Alterar o nome e formato da imagem

DIiMAGE Yiewer

DiMAGE ¥iewer

Para gravar um ficheiro de imagemcom um [Fie: Edit View Tools Comection Plugin Help
nome ou formato nome, selccione a opgéao Returm ta Thumbnails Cirl+8

guardar como no menu de arquivo. A caixa de Save Ctr+5
texto correspondente sera aberta.

Save Selected Area

Print... Crl+P

Quik Chrl4

2ixi| Na caixa guardar como especifique o local onde
Savein [ 3 ImageData | =« @k E- gravar o ficheiro (1).

[dpicToont.pe  [@]PicTooor. e [9) PICTONIZ. PG [ PICTODIS.
[drictoonz.re [Ferctonoe. e [ eicontaore [F] picTonzn.
[Grictoona.re [Feicronoers [ @ricronsoee  [F)picTooz,
[ picTonod. 0P [Frictootodee @ rictontere [E]picToozz,
[dlpictooos.pe [Ferctonitoes [ picrooizoee [ picTooz.

[dlrcroos. s [Ercromzre Eecromses  Glecones. | Especifique o formato da imagem a partir da lista

Digite 0 nome do arquivo e sua extensao (2).

‘ »| | apresentada a seguir (3).
D —Ffilepsme:  [FICTOND [ |° Nao necessita gravar o ficheiro no seu formato
Save astype: |NEZAERE] IFE] B Cacel original
| * Se selecciona o formato JPEG, o racio de
4 I LR et compressio deve ser configurado usando o selector
LocCovesson  Heh Eonaovien 4l no fundo da caixa de texto (4). Quanto maior for o
3 5 racio de compressao menor sera o formato de

imagem e menor a qualidade de imagem.

Pressione o botéo gravar (5) para gravar a imagem.
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IMPRESSAO

Impressao de imagens

Com a imagem a imprimir visualizada na & DiMAGE ¥iewer
janela de correcgéao, pressione o botdo de File Edit Yiew Tools Correction Plugin  Help

impressdo ou seleccione a opg¢ao imprimir J @'l | Ql = W - | fl M | x |N

no menu de arquivo. A janela de

configuragéo de impress&o é aberta. J GllEdez FeEE =) a»mlm-l
Ed
r— Position
Yertical Harizontal
& Left
i Center
 Right
g

Width 210
Height  [280  mm

= Size ta

Page W = Appl_l,ll

|
Cl
<<Back | I 14 HEnte> | LI

PrintMaster [
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— Posicéo

A imagem pode ser posiciona dentro da area de impressao. Basta pressionar o botéo circular
adequado. As alteragdes sao exibidas imediatamente na area de visualizagao prévia.

—Formato

Pressionando o boté&o circular superior pode realizar ajustes manuais baseados na resolugéo ou
dimensdes. Digite a resolugao de impressao ou uma das dimensdes na caixa de texto e pressione o
botado aplicar, os outros dois valores e a exibigao prévia alteram em concordéncia. Com os ajustes
manuais a a imagem impressa pode ser colocada na margem da area de impresséo ao estabalecer
as dimensdes maiores do que a area.

Pressioneo botdo circular de ajuste formato de pagina para configurar automaticamente o formato
de imagem a area de impresséao. Este pode ser ajustado entre 1% e 100% da area de impressdo em
numeros inteiros. Pressione o botdo aplicar cada vez a percentagem de reprodugéo € alterada para
ver o resultado na area de exibicdo prévia.

Area de impressdo

Para pré visualizar o efeito dos parametros de impresséao. Quando qualquer outro ajuste de formato
é realizado deve usar o botéao de aplicar para visualizar a alteragao.

Configuragao de impressora
Para aceder & caixa de texto de configuragdo da impressora.

|—Imprimir

Para imprimir a imagem.

_rFechar

Para fechar a janela de impressao sem imprimir a imagem.
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PROCESSAMENTO DE IMAGEM AVANGADO

Esta secgéo trata das ferramentas disponiveis para o processamento avancado de imagens. Pode
realizar ajustes de cor, brilho, matiz e saturagdo. Estdo também disponiveis fungdes para visualizar e
gravar correcgoes de imagem. A secgdo de processamento imagem basico nas paginas 16 a 25
devem ser lidas antes de prosseguir.

Botéo de nitidez (p. 58)

Botéo histograma/curva tonalidade (p. 46, 54)
Matiz, saturagao e luminosidade (p. 56)
Marcador de zona (p. 60)

Botéo de foto instantanea (p. 61)
Botédo de guardar tarefa de correccdo de imagem

Botédo de cargar tarefa de correcgéao de
imagem (p. 63)

Exibicdo de valores RGB

liMaGI
File| Edit |wiew Tools| Corrgction Plug-in Help

BB (3] QT [ [ [
| 8| === %0 c st
\.

O visor RGB mostrara os valores de cor para qualquer ponto da imagem. Situe o cursor do rato na
area da imagem para ver os valores RGB no ponto especifico. Pressionando a tecla Mailsculas
(Windows) ou comando (Macintosh) exibira os valores CMY.

T

E:244/255
4] 2ME |y Ga320140
E:144 1156
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Paleta de histograma/Curva de tonalidade

Click o botao histograma/curva de tonalidade para visualizar a paleta.

Caixa texto de canal Botédo de histograma de cor

Tone Curves and Histogran
— Channel
————————T 7 ’/Botéo de curva de suavizacdo
I S S W N v 4
SRRt DR EPr . SR Botdo de edigao livre da curva
Curva tonalidade ————— oo
S Rt = S S e | 1711 ]
Fo-omdo ot i Dutput 170
“ 1 | 22| #++Botses de pontos bran-
cos, cinzento e negro
= S
T~Botao de aplicar
Histograma~_|
S~
Iput Caixas de textos de som-
|D |1.nn |255—-—bras de entrada, gamma
Selectores de sombras de 1 oupu e luminosidade
entrada e—
luminosidade | [2%5 =1 Caixas de textos de som-
- bras de saida e luminosi-
Selectores de sombras de Auto Settmg| . dade
saida e T L
luminosidade Botéo de configuragéo auto Botéo de reposicéo
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PROCESSAMENTO IMAGEM AVANGADO

Usando a curva de tonalidade

Tone Curves and Histogram

E
— Channel 2 _Eji
™ 4
Input
Output
2217
Input
[ oo fess.
= Output
I N CE =
Auto Setting Reset
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Pressione a seta junto a caixa de canal RGB para selec-
cionar o canal no menu “drop-and-down”.

* Para realizar os ajustes no balanco de cor da imagem
seleccione o canal de cor apropriado. Para ajustar o
contraste e o brilho da imagem sem alterar a cor
seleccione o canal RGB.

As curvas de tonalidade podem ser visualizadas com os
comandos abreviados no teclado. Enquanto mantem a
tecla de controlo (Windows) ou comando (Macintosh),
pressione “1” para exibir o canal de vermelho, “2” para o
verde, “3” para o azul ou o “0” (zero) para o canal RGB.

Coloque o cursor do rato na curva de tonalidade. Pressione e

arraste a curva.

¢ Cada vez que a curva é pressionada, aparece um nédulo

novo sobre a curva. Os nédulos podem ser deslocados

pressionando sobre eles e arrastando-os.

Os niveis de entrada e saida do nédulo séo exibidos a

medida que se movem. O nivel de entrada (axis horizontal)

esta relacionado com a imagem original e o nivel de saida

(axis vertical) com a correcgao aplicada a imagem

Qualquer correcgao realizada na curva de tonalidade sera

aplicada automaticamente a imagem exibida.

Colocando o cursor do rato na imagem visualizada, o

cinzento ou o nivel de cor daquele ponto sera indicado na

curva de tonalidade mediante um circulo branco.

* O botao de reposi¢ao cancela todas as correcgées em
todos os canais.



Edicao livre de curva

Pressione o botédo de edigéao livre de curva (1).
* O cursor do rato altera para a ferramenta de lapis
quando colocado na caixa de curva de tonalidade.

Pressione e arraste o cursor para arrastar o ponteiro

para desenhar uma curva nova.

* S&o possiveis manipulagdes extremas da imagem
com a ferramenta de curva livre.

Para suavizar uma curva livre desigual, click no botao

de suavizar (2).

* Os nodulos serdo colocados de na curva e podem
ser ajustados com o rato.

* Com curvas livres extremas, o botéo de suavizar
curva pode alterar significativamente a forma da
curva. Pressione o botao para voltar a curva livre
original.

Input

Output

22| 2|
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PROCESSAMENTO DE IMAGEM AVANCADO

epjes

Guia breve sobre correccéo de curvas de tonalidade

255 A curva de tonalidade é uma representacao grafica dos niveis de brilho
e cor da imagem. O axis horizontal mostra os 256 niveia da imagem

original (dados de entrada ) desde o negro ao branco. A axis vertical é
a imagem corrigida (dados saida) Com a mesma escala desde a parte
/’ superior a inferior.

Entrada

Esta é uma técnica sensivel para que um objecto escondido entre ) 3
sombras resulte mais brilhante. Ao contrario do nivel de controlo de v ol
brilho (page 36), este método de correccao nao perdera deta- e

Ihes nas zonas mais luminosas da imagem.

Com o canal RGB seleccionado, coloque o cursor de suavizagao
de curva no centro da curva. Pressione e arraste a curva para

cima. Visualize a imagem para ajuizar o resultado. O ajuste pode
ser muito pequeno e ter um grande impacto na imagem. By 7
Deslocando a curva de tonalidade para baixo conseguird uma AL A8
imagem mais escura. ,
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O contraste de uma imagem pode ser
alterada. A linha azul clara de 45° no grafi-
co da curva de tonalidade representa o
contraste original da imagem. Tornando a
curva de tonalidade maior do que 45°
aumentara o contraste da imagem. O con-
trario (menor do que 45°) reduzira o con-
traste.

Com o canal RGB seleccionado, pressione
na curva de tonalidade perto do topo e do

fundo para adicionar dois nédulos. Desloque

ligeiramente o nédulo superior para cima e o inferi-
or para baixo. Isto aumantara o angulo da parte
central da curva de tonalidade e aumentara o con-

traste da imagem sem realizar uma alteragéo global no brilho da mesma.

Seleccionando canis individuiais de cor na curva de tonalidade, pode fazer ajustes na cor global da
imagem. Isto é usado para eliminar todas as cores pouco naturais ou adicionar calor a uma

fotografia.

Tone Curves and Histogram x|
- Channel—'B 'I—EJ*

™4

Input

Output

22| 7]

Input Level
0 [ s
Output Level
£
o =
Auto Settingl




PROCESSAMENTO IMAGEM AVANGADO

Correcgdes em pontos branco, negro e cinzento

Pode realizar correcgdes avangadas de imagem especificando um ponto branco, negro e cinzento na

imagem. A localizacdo de uma zona neutral apropriada dentro da imagem é essencial para calibrar

correctamente o software. Quando a ferramenta conta gotas é seleccionada, o visor RGB é activado
e pode ser usado para avaliar a area da imagem. Todas as alteragdes sao imediatamente reflectidas

na imagem visualizada.

Pressione o botédo ponto branco.
¢ O cursor do rato altera para a ferramenta
de conta gotas branco.

Pressione na zona neutral mais brilhante da

imagem para a definir como o ponto branco.

* Os valores da imagem ser&o ajustados
baseados no ponto seleccionado. O nivel
por defeito para o ponto branco é 255 para
cada canal RGB.

Pressione o botdo ponto negro.

Pressione a area da imagem mais escura

para a definitr como o ponto negro.

* Os valores da imagem serao ajustados
baseados no ponto seleccionado. O nivel
por defeito para o ponto negro é 0 para
cada canal RGB.

50

Input
Output

Input

Output
7 12]2]

—

»

s



Pressione o botédo de ponto cinzento.
* O ponto cinzento controla a cor da
imagem.

Pressione uma zona neutral da imagem
para a definir como ponto cinzento.
* A area usada para calibrar o ponto

cinzento deve ser neutral. O nivel de brilho  Output
da area nado é importante, mas se a area
tem uma cor determinada, a imagem nao ”I ’l 7

nao obtera um balango de cor correcto. ..

o7

Input

[t
0 [100 [255
CQtpuit

b =

Auto Setting | Rezet [}l
12\

,
»
<%

Pressione e mantenha o botao
aplicar para mostrar a
alteragdo no histograma.

Pressione o botdo de
reposicao para cancelar todas
as correcgoes.
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PROCESSAMENTO IMAGEM AVANCADO

Ajustar os valores dos pontos branco e

preto

O vaores dos pontos branco e preto sao fixados em 255 e 0 para cada nivel RGB. Uma alteragao
nesses valores permite a calibragdo na imagem sem um branco ou preto verdadeiro. Isto € uma fer-

ramenta de processamento de imagem avangado.

Pressione duas vezes no ponto branco ou no negro para
activar a caixa de texto de configuragédo do valor do ponto.

i,_‘[;\vﬁﬁ

Digite os novos valores do ponto branco ou do preto.
Pressione [OK]. Point ¥alue Setting x|

Black Point Yalue  white Paoint Yalus

* Com a caixa de texto de configuragéo do valor do
ponto aberta, use o cursor do rato para medir a cor
de um ponto qualquer na imagem visualizada.
Pressione a tecla maiusculas (Windows) ou
comando (Macintosh) para exibir os niveis de CMY
em cada RGB. Os visores RGB mostram os valores
originais da imagem a esquerda e os valores actuais
da imagem a direita.

Calibre a imagem seguindo os passos descritos na

afi
o
[

ak.

H:Iﬁ
E:Iﬁ
B:Iﬁ

Canicel |

seccdo de correcgao dos brancos, preto e cinzento.
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£
Channel RGB ==

Configuragéo automatica da curva de

tonalidade / histograma Lot [

' h Inpuit
Pressione o botdo de configuragdo automatica. oot oo S octbes D:tput
* A alteracao é reflectida imediatamente na imagem exibida. d ! ;

: : : vl P

* A funcdo de configuragado automatica ajusta a curva de
tonalidade e o histograma para optimizar os dados da
imagem. Os pixels mais escuros da imagem séo fixos num
nivel de preto de 0; os pixels mais brilhantes sao fixos num

nivel de branco de 255; os restantes pixels sdo distribuidos Input
equitativamente. Para visualizar a alteragéo no histograma [o oo o5
pressione o botéo aplicar. e Tutput
* Pressione o botéo de reposicéo para cancelar a o A =
configuragdo automética. suoseia| Resst
A\

Visualizar os histogramas de cor

Pressione o botéo de histograma de cor

I R para visualizar os histogramas de ver-
Input melho, verde e azul.
fo oo fos
I - = fn”i”t [=|| Pressione o botdo de visualizagao do
— .
. histograma RGB de novo para fechar a
I r . . ~ .
.Jm:;[ [ visualiza¢do do histograma de cor.
- Input
d Ed EE
EI — . Output
I RO =
Irput
 Ouiput o [roo [
E— O = . Oupwe
Auto Setting Reset — ID— lﬁ
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PROCESSAMENTO DE IMAGEM AVANCADO

Correcgao de histograma

O histograma indica a distribuigdo dos pixels com valores especificos de brilho e cor da imagem.
Utilizando o histograma pode maximizar os dados de saida da imagem. As alterag¢des feitas com o
histograma também sé&o visualizados na curva de tonalidade.

Selector de sombras de entrada Selector de luminosidade de entrada

l Selector de gamma de entrada Caixa de texto de sombra de entrada

Caixa de texto de gamma de entrada

Caixa de texto de luminosidade de
entrada

[ it

0 [1.00 |255

L_.......u Cutput
N

Caixa de texto de luminosidade de
saida

Selector de sombra de saida

Selector luminosidade de saida
Caixa de texto de sombra de saida

Os histogramas de cor podem ser visualizados com a caixa lista de canais ou comandos abreviados
no teclado. Enquanto pressiona a tecla maiusculas (Windows) ou comando (Macintosh), pressione
“1” para exibir o canal de vermelho, “2” para exibir o canal verde, “3” para exibir o de azul, ou “0”
(zero) para exibir o canal RGB.
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Os niveis de luminosidade, sombras e gamma podem ser configurados manualmente. O histograma
pode ser usado para maximizar a distribuicdo de pixels na imagem. Todos os niveis no histograma
sao distribuidos numericamente na direita dos selectores. Esses numeros podem ser alterados com
o teclado.

O selector de gamma define os meios tons da imagem. Arrastando o selector de gamma para a dire-
ita escurece a imagem, arrastando para a esquerda dar-lhe-a mais luminosidade. Da mesma forma
que a correcgao de curva de tonalidade descrita na pag. 48, o selector de gamma permite ajustar o
brilho da imagem sem perder informagao da mesma.

O selector de luminosidade de entrada fixa o nivel de branco. A medida que o selector & movido
para a esquerda, pode ser visualizado na imagem exibida um aumento aparente do contraste. Todos
os pixels a direita do selector estao fixos em 255 e qualquer detalhe que a imagem pode conter sera
perdido. Isto pode ser uma ferramenta importante para melhorar a cépia de imagens de um texto em
fundo branco. Uma luminosidade desigual, papel descolorido ou manchado pode confundir quando
copia textos ou desenhos. Ajustando o nivel de branco, pode eliminar as imperfeicdes do fundo bran-
co deixando apenas visivel o texto escuro.

O selector de sombras de entrada fixa o nivel de preto. A medida que o selector é deslocado para a
direita, pode ser visualizado na imagem exibida um aumento aparente do contraste. Todos os pixels
a esquerda do selector estao fixos em 0 e qualquer detalhe que a imagem pode conter sera perdido

Os niveis de saida de branco e preto podem ser ajustados. Movendo os selectores de sombra e
luminosidade de saida reduz o contraste da imagem.
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PROCESSAMENTO DE IAMGEM AVANCADO

Paleta de matiz, saturagao e luminosidade

Esta paleta ajusta a imagem em referéncia ao modelo de cor HSB. Estes controlos podem ser usa-
dos para manipular a cor da imagem, mais do que para reproduzir uma representacao realista.

O modelo HSB define a cor baseado na percepcdao humana mais do que em processos fotograficos.
Matiz refere-se a cada cor em separado no modelo. Saturagéo define a intensidade de cada uma
delas e a Luminosidade o quanto é brilhante ou escuro cada cor no espago de cor.

O controlo da matiz ndo é uma ferramenta de balanco de cor. E uma ferramenta criativa. Quando
altera a matiz na paleta, a cada cor é atribuida uma nova matiz dependente do grau de rotagéo
através do espago de cor. Por exemplo, um espago de cor muito sensivel pode ter trés cores: ver-
melho, verde e azul. Tenho um celeiro vermelho junto a uma arvore verde com um céu azul. Se
rodar a imagem no espago de cor, as cores sao atribuidas a uma nova matiz baseada na posigao —
o celeiro é verde, a arvore azul e o céu vermelho. O espaco de cor HSB é semelhante, mas com
muitas mais matizes; Ver exemplo na pagina seguinte.

Ao contrario da paleta de brilho, contraste e balango de cor, o controlo de luminosidade nao altera a
densidade aparente das cores por igual. Por exemplo com um aumento extremo na luminosidade o
azul nao aparecera tao claro como o amarelo.

DIMAGE Yiewer Pressione o botdo de matiz, saturagé@o e luminosi-
File Edit Wiew Tools Correction  Plug-in Help dade para abria a paleta.

|28 QDT e x|

| 8@ R o oMelnE
D)

e ] I Arraste o selector de matiz, saturagdo ou luminosi-
. dade ou digite os valores especificos na caixa de
N ID_ texto correspondente para realizar as correccgoes.
_ : * Deslocando o selector para a direita ou introduzindo
e um valor positivo na caixa de texto aumenta a
j ID saturagdo e luminosidade. O selector de matiz roda
as cores na imagem através do espago de cor; a
ID— posicdo maxima a direita (180°) € a mesma que a
esquerda (—180°).
Dois espacgos de cor sdo exibidos na parte inferior
da paleta. a barra superior indica o espago de cor
da imagem original. A barra inferior exibe a
alteracao relativa no espago de cor.

Hue S aturation, Lightnes

Hue

S aturation

Lightness j

At Settingl Reset | * Pressione o botéo de reposicéo para cancelar as
| alteragoes.
Espago de cor original * As alteragoes serao reflectidas na imagem exibida.

Novo espaco de cor
Botao de ajuste automatico

Pressionando o botéo de ajuste automatico ajusta a saturagéo automaticamente sem afectar a matiz
ou a luminosidade.
* Pressione o botéo de reposi¢éao para cancelar qualquer alteragao.
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Correccbes de matiz

Alteragdes na matiz rodam os valores
originais da cor através do espao de cor e
atribuem uma nova matiz dependendo da
nova posig¢ao no espago de cor. Neste
exemplo, a imagem original foi rodada
180° através do espaco de cor.

Hue

S aturation

Lightness

Espaco de cor original—
Novo espago de cor—

Auto Settingl

Reset I

Dois espagos de cor séo exibidas na parte
inferior da paleta. A barra superior indica o
espaco de cor da imagem original. A barra
inferior indica a mudanca relativa ao
espaco de cor. No exemplo, o vermelho foi
mudado para cian e o azul para lavanda.
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PROCESSAMENTO DE IMAGEM AVANCADO

Nitidez

A aparente nitidez da imagem pode ser aumantada. A nitidez € muito subtil, mas pode ter uma forte
influéncia na qualidade global da imagem. Pressione o botéao de nitidez ou seleccione Nitidez na
opgéao de correcgao da imagem no menu de correcgao para abrir a paleta.

2

Frequency

| -lolx|

Low Frequency High Frequency

E
1 1t || &

=
= =

o |
i 41

\

5|

Botbes de reducgéo e A
ampliacao

A imagem prévia pode ser pesquisada utilizando o rato Coloque o cursor do rato sobre a area da imagem; a
ferramenta altera para a ferramenta de agarrar. Pressione e arraste a imagem a pesquisa. Pressione na
caixa de comprovagéao de visualizagao prévia para ver os efeitos dos controlos de nitidez sobre a imagem
exibida na janela principal.
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Selector de frequéncia — afecta a nitidez dos detalhes da imagem. A configuragdo de alta frequén-
cia maximiza a resolugéo e a baixa frequéncia maximiza a nitidez. A configuragéo éptima de fre-
quéncia varia dependendo da imagem. Recomenda-se a visualizagdo da imagem em diversas ampli-
acdes para julgar os resultados.

Cnﬁguragao alta frequéncia Configuragdo baixa frequéncia
Selector de contraste — controla o contraste da frequéncia estabelecida. O grau de nitidez pode ser
configurado entre 0 e 2 em incrementos de 1. Quanto mais elevado é o valor maior o contraste; com-
pare os os exemplos acima que estéo ajustados nas configuracdes maximas com a imagem original
na pagina anterior. O grau de nitidez também se pode introduzir na caixa de texto perto do selector.
Da mesma forma que a frequéncia, a configuragio de contraste 6ptimo também varia dependendo
da imagem.

Botad de ampliacdo e reducgao — para ajustar o formato da imagem em visualizagéo prévia. A
imagem pode ser exibida em 25%, 50%, 100% e 200%.

Botao de reposicao — reinicia todas as alteragdes efectuadas na imagem.
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PROCESSAMENTO DE IMAGEM AVANCADO

Gravar uma parte de imagem — marcador de area

Pode seleccionar uma determinada area da =lofx]
imagem e gurada-la como um arquivo de e
imagem independente. ave - o | ] 2| -
Pressione o botdo marcador de area e L |Cil REDDE
situado na barra de ferramentas ou cuke 5
seleccione o marcador de area da . @000
opgao do cursor do menu de visualiza- '
cao.

Pressione e arraste sobre a area de imagem a
seleccionar. A ferramenta do marcador de area
formara um rectangulo com uma moldura pon-
teada.

* O marcador pode ser deslocado colocando o
cursor dentro da area pressionado e
arrastando. O marcador pode ser formatado i
pressionando e arrastando as extremidades i, e

da moldura. Z : e
Area marquee
Seleccione a opcao gravar a area seleccionada EXEEE 2
no menu arquivo. Sera aberta a caixa de texto Sevei |3 Inage Dola Heacer
gravar como. Digite o nome do arquivo para a T (e - (e = (g
area seleccionada, escolha o formato, especi- powmre Gromers Queomers Qe
fique o local para gravar o ficheiro e grave a Mee Bmare Eroorre B

imagem (p. 41).

File name:

Sea Gull
Save as ype: [JPEG (*.JPG;*JPE *.JPEG)

Bompression: — [————— [22 Gl

High Image Low Image
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Seguimento das correc¢des de imagem - botao de foto instantanea

As correcgbes de imagem podem ser guardadas temporariamente como esbogos junto

E‘| com a imagem exibida. Pressione o botdo de fotografia instantanea na barra de ferramen-
tas ou seleccione a opc¢ao de fotografia instantdnea do menu de correcgao para criar um
esbogo com as correcgdes de imagem actuais.

= DIMAGE Yiewer
File Edit Yew Tools Correction Plug-in Help

Para voltar a uma cor-
reccao de imagem

o e (E{E]S] Q0[O [dln] =
ks ol I T Bl =1 o [ el

numero de fotografias
instantaneas que se
podem realizar esta ape-
nas limitado pela memdria
do computador. Para apa-
gar uma fotografia instan-
tanea pressione e tecla
apagar no teclado.

Area de visualizagdo de—
fotografia instantanea
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PROCESSAMENTO DE IMAGEM AVANGADO

Gravar correccdes de imagem

Todas as correcgdes aplicadas a uma imagem podem ser gravadas como uma Tarefa de correcgao
de imagem. A Tarefa pode ser carregada no utilitario a qualquer momento e aplicado a imagens difer-
entes. Esta funcdo poupa tempo, quando um grande nimero de imagens necessitam ser proces-

sadas com as mesmas configuragdes de correcgao.

Pressione o boté&o de Gravar tarefa de O T
» correcgao de imagem ou seleccione a File Edit Yew Tools Correction Plug-in Help

opgéao guardar tarefa de correcgéo de

imagem no menu de correccéo para J EEIE] _| QIO e[ ve| | B |

gravar as configuragoes de correcgcao J ] |E|-| 22 | o | (e} E

actuais.
Store an Image Correction Job il

Job Name: Il:ontlast +10

Digite 0 nome da Tarefa. Pressione “OK” para

gravar as configuragoes.
QK. I Cancel |

62



Carregar Tarefas de correccao de imagem

Visualize a imagem a ser corrigida na janela de

correcgao de imagem.
Pressione o botéo carregar Tarefa de cor-

recgao de imagem ou seleccione a opcao

I® DIMAGE ¥iewer
File Edit Wiew Tools Correction Plug-in  Help

El' de carregar tarefa de correccao de
imagem no menu de correc¢ao para car- 55| [E] ]
regar a configuracéo de correccédo de } g: :féiiqﬂ |IW| <i||-f | %lﬁfl
&5 =8 0 -'l__ﬂdm'
W

uma imagem gravada.

Pressione no esbogo da tarefa de correcgao de
imagem para o selecionar. Pressione “OK” para x|

Image Comection Jab: Original Image:

aplicar a Tarefa a imagem visualizada.
* As tarefas sdo carregadas na area de
visualizagdo de fotografias instantaneas. Pode

carregar Tarefas Multiplas.

& DIMAGE Yiewer

File Edit ¥iew Tools Correction Plug-in  Help

|EZEIE RS G Yrara ek

& [0] 0 e [Gl=

S 11 e

Contrast +10
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PROCESSAMENTO DE IMAGEM AVANCADO

Processar imagens RAW

Algumas camaras digitais , usam um formato de arquivo denominado Minolta-RAW. Este ficheiro s6
pode ser lido e processado com o software DIMAGE Viewer. Para abrir um ficheiro RAW, pressione
duas vezes sobre a visualizagado de esbogo.

A caixa de didlogo de Abrir é utilizada para definir os pardmetros da imagem. Primeiro deve selec-
cionar o modo de cor da imagem; se escolher o preto e o branco, o balango de brancos e os filtros
de cor ndo estéao disponiveis.

O balanco de brancos controla a cor
global de uma imagem. O menu drop- [EEIIFETITITE x|

down aplica automaticamente o ajuste Color Mode rres

da camara utilizado quando a imagem ( O sl G R G:wa@ L

. ) 8164 oad RAW Job | Save RAW Job
foi captada ou balancei-a a uma fonte

de luz especifica: luz diurna, nublado,
tungsténio, fluorescente standard (1), e

*white Balanc

[ camera Settings =] Colortemp. — b [®

fluorescente luz diurna (2). ¥ @f{% CCindes ———— f—— [
(Green) [Magenta)

Pressione na caixa de comprovagéao Fiter

de ajuste manual para um controlo —[—

mais preciso sobre o balango de bran- | * © ©

cos. Pode utilizar a ferramenta do [Coal)

conta gotas cinzento para balancear a  Satustion
imagem em relagdo a um ponto neutro = ———— ——
dentro da drea da imagem. O selector . =
de temperatura de cor, indice CC e
caixa de texto podem ser utilizados
para introduzir a temperatura de cor —J—
quando se gravou a imagem. a 0

Sharpress PICTODT0.MRW
Antes de ajustar o balan¢o de bran- C Sot & Nomal © Hard

cos, fixe os selectores de filtro e satu-
ragao para zero (0) de modo a julgar a ' Preview Fiesst K| (e

-3 0

Contrast

cor da imagem de forma adequada.
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Pressione o botdo do ponto gris (a) para calibrar o balango de brancos num ponto dentro da
imagem; o cursor altera para a ferramenta de contagotas gris. Quando o contagotas é colocado na
area da imagem, os valores RGB do dito ponto sao visualizados na parte superior da janela (b).
Pressione num ponto neutro dentro da imagem para realizar a calibragao (c). O ponto escolhido
pode estar em qualquer nivel de brilho, mas nao deve ter uma cor definida. Nenhuma das configu-
ragbes de filtro e saturagéo da caixa de didlogo afectam a calibragéo, os selectores devem fixar-se
em zero para poder julgar os resultados.

Pode utilizar um medidor de cor Minolta para medir a temperatura de cor aproximada de uma cena
quando capta uma imagem RAW. Os valores da temperatura de cor gravada e do indice CC toma-
dos com o medidor podem ser introduzidos na caixa de texto para fixar o balanco de brancos. Um
valor CC verde devera introduzir-se como um n° inteiro negativo e um valor magenta como um n°
inteiro positivo. Quando realiza uma leitura, tanto o valor de temperatura de cor como o valor CC
devem ser gravados.

Se os controlos de filtro, saturagéo, contraste ou nitidez da cadmara séo usados quando a fotografia é
tirada serao exibidos na caixa de texto. Alteracdes a estes ajustes sao reflectidos na imagem em
visualizagéo prévia. O cursor pode ser utilizado para medir os valores RGB em qualquer ponto da
imagem. Quando uma imagem de cor brilhante é aberta, o nivel de saturagao sera fixo em zero (0),
mas o nivel de saturagéo elevado do modo de cor sera aplicado a imagem. Se o equilibrio de
imagem esta activo (p. 78), a excepgao de quando se utiliza um espaco de cor original, qualquer
alteragdo ao contraste ndo sera aplicado quando o arquivo é aberto.

O botéo de reposigéo coloca todas as configuragdes na sua posigao inicial. O botéo fechar cancela

qualquer ajuste realizado e fecha a janela sem processar a imagem RAW. Para aplicar os ajustes
aos dados da imagem e abrir o ficheiro, pressione o botdo OK.
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PROCESSAMENTO DE IMAGEM AVANCADO

Gravar imagens RAW

Pressione o botdo de gravar na barra de ferramentas ou seleccione a opgéo de guardar no menu de
arquivo para gravar a imagem exibida. Na janela de gravar como, especifique o local para gravar o

ficheiro (1). Digite o nome do ficheiro sem extensao (2).

Especifique o tipo de de ficheiro da imagem (3), se gravar como ficheiro TIFF, deve seleccionar o
tamanho dos bits (4): 24 bit ou 48 bit. Uma vez guardada com 24 bit, a imagem nao pode ser grava-
da como um ficheiro de 48-bit. Se guardar como ficheiro JPEG, o racio de compressao deve ser
estabalecido (5). O maior racio de compressao menor formato de arquivo e menor qualidade de

imagem.

Pressione o botdo gravar para completar a operacao.

savens 2|

1 — Savejn:la Réw Images j & £ B
2 —Filepame:  [FICTOOT0 Save
AT Cancel
5 —— Compression : l_ Eitlength £ 24Bit fe (% 48Bit
Laws Cormpression High Compression i
4
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Gravar tarefas RAW

As configuragdes do processo RAW podem ser K|
ravados e aplicados a outras imagens. [C”‘”’M”"*: Rz
g p g )Pl colr i S;S‘? Load R&W Job | Save RéWw Jof
rwh\te

ApOs realizar todos os ajustes, abra a caixa de texto

de arquivo Minolta-RAW, pressione o botao gravar
Tarefa RAW. Digite o nome da tarefa na janela de e

Gravar Tarefa RAW e pressione Gravar.
Lnliles

Contrast

=] a 3

Sharpress PICTONI0 MAW
© Soft & Nomal ' Had

¥ Preview Reset Close
Carregar Tarefas RAW e
. . _ Color Mode -
P_ara aplicar Ejma tarefa RAW a outra |magem pres & Fllcdr © Btw &3 Lot s | Save P
sione no botao de carregar Tarefa RAW situado na e —k{
caixa de texto de Abrir Arquivo RAW. x|
Seleccione a Tarefa na janela de Carregar Tarefa g
RAW . botdo d i Job List Load
e pressione o botédo de carregar para aplicar os &I
. P . garp P Color Temp 4500
aJUSteS a imagem. Color Temp 5000 Cancel |
Color Temp 5500
Contrast +1 Saturalagh -2
Filker -1
Saturation +2
Sharpress PICTOO10 MR
© Soft & Nomal  Had
¥ Preview Reset Close
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PROCESSAMENTO DE IMAGEM AVANCADO

Processamento de lotes

Imagens multiplas podem ser processadas e |® DIMAGE Yiewer
gravadas ao mesmo tempo. Seleccione as imagens  Fije Edit “iew Sort | Taols Help
a processar no visor de esbogos e de seguida J 0
seleccione a opgao de processamento de lotes no =)
menu de ferramentas. Serd aberta a caixa de texto ] Desktop

@ My Documents

respectiva. {g My Computer

Excepgéao para o processamento RAW, os ajustes x|

na caixa de texto séo aplicados por igual a todas as

Rename Al
P Batch P

EEd

EEd
05

Movie Enhancer

imagens. Se estdo incluidas imagens RAW no lote, Minolta-FiAW Processing ™ Use Camera Settings
estas podem ser processadas com os ajustes da & Current.Job
camara utilizados quando foram gravadas, ou pode Job Name: 53'30‘---|
utilizar uma Tarefa RAW (.p. 67). Pressione no botéo [ FotatelClockwise] 30 degrees
de seleccao para abrir a janela de Carregar Tarefa 180 degrees
RAW e seleccionar a Tarefa. 270 degrees
™ Flip Vertically

As imagens podem ser rodadas no sentido dos
ponteiros do relégio ou mudadas de posi¢éo na

vertical ou horizontal. V¥ Image Corection Job Name: Select...l

M agnification : |100 4

™ Flip Harizantally

Para aplicar uma tarefa de correc¢éo de imagem,
pressione na caixa de texto de comprovacgao de Interpolation

correcgao de imagem. O botdo de seleccionar abre { & Bilinear " Bicubic
a janela de de carregar tarefa de correc¢éo de
imagem (p. 63). Seleccione a tarefa a aplicar as Ok I Cancel |
imagens no lote e pressione “OK.” Se uma Tarefa

RAW e uma tarefa de correcgao de imagem sao seleccionados para um processo de lotes, as
imagens terdo ambas as tarefas aplicadas sobre elas.
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As imagens podem ser ajustadas em formato entre 10% e 200%. Se o resultado do ajuste execede
o formato em pixels de 5120 X 3840, surge uma mensagem de alerta. Digite uma nova ampliacao.
Quando reformata imagens seleccione a interpolacédo belinear ou bicubica.

Pressione o botdo OK para iniciar o processo. Sera aberto uma caixa de didlogo de gravar em.

Seleccione o local para gravar K
as imagens no directério (1)

[f] Desklop FieType:  |TIFF -2

- 2) My Documents -

= by Computer
B My Metwork Places Eit length i 24Bit & 488k 3

= Internet Explorer
1 Camera Images

4
1 Image Data Campression : '_J— IF

Especifique o tipo de de
ficheiro da imagem (2). Se

gravar como ficheiro TIFF, deve :%fjew Images Low Compression High Compression
seleccionar o tamanho dos bits | 4 Images 5

(3): 24 bit ou 48 bit. Uma vez 1

g;irgﬁg: g:rg?:v::ﬂt’aig;a(‘)gjx Save as W + Consecutive numbers
ficheiro de 48-bit. Se guardar Fistfle rumber 0001

como ficheiro JPEG, o racio de |
-:Jk

compressao deve ser estabale- Ok | Cancel |

cido (4). O maior racio de com-
presséo menor formato de arquivo e menor qualidade de imagem.

Pressione na caixa de comprovagéo de mudanga de nome de arquivo para renomear os arquivos de
imagem. Introduza o nome até 10 caracteres e digite o primeiro numero de série até 5 digitos.

Pressione OK para iniciar o processamento de lotes.
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MELHORAR VIDEOS

JRT=TE

File Edit Correction Menu  Help

B PICTODD6.moy

Volume Selector de movimento
Reproduzir / Pausa

Deve instalar o QuickTime no computador
para utilizar a opgéo de melhorar peliculas.
Para o instalar deve conhecer os requisitos
de sistema, veja pag. 7.

Para abrir um arquivo de video nesta
aplicacao pressione duas vezes no esbogo
que aparece no visor de esbogos do
DIMAGE View. Para reproduzir o video clip
utilize os controlos localizados na parte
inferior do ecran. Apenas pode abrir as
imagens com formato MOV ou AVI.

Avangar Reformatar

Quando o botéo de ajustar formato é pressionado e arrastado, existe um limite maximo de largura
para o ecran. O selector de movimento é utilizado na edigéo.(p. 72).

70



Correccéo da vibracao de luz

O melhoramento de video pode minimizar a vibracdo em arquivos de video de formato 640 X 480
(VGA) ou menores. A vibragdo em geral afecta toda a area de imagem por igual. A vibragao
localizada é isolada a uma sé porgdo da area de imagem, uma cena com luz nautural e fluorescente
pode mostrar unicamente vibragéo de luz na zona iluminada pela luz fluorescente.

[ MovieEnhancer
., . . L. ) . Fil Ed'tl'iHl
Com o video exibido na janela principal, seleccione a opcéo de 1o Salt | GaiiEafem iny | FEp
correcgdo da vibragéo que se encontra no menu de correcgao. [T -

Flicker Correction x|

Flicker Type

Escolha o tipo de vibragéo a corrigir. Pressione OK para processar o | [General
arquivo de video.

OF.

Cancel I
Soveip [ Nontoes ] « B ok
SkyGumov

Abre-se uma caixa de didlogo de Gravar; introduza o novo nome

para o arquivo e especifique o local onde gravar. O arquivo s6 pode

ser gravado em formato MOV.
Fiepane
sovemstpe [FRTY =] | Caneel
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MELHORAR VIDEO

Editar ficheiros video

O melhoramento de video pode unir clips de video, cortar secgdes de um clip ou copiar secgbes de

um para outro clip gragas ao menu de editar. Abra o arquivo de video necessario na janela principal
com o menu de arquivo.

Uniédo de dois video clips

= MovieEnhancer O] x|
File | Edit Correction Menu  Help

ﬂ Lndao Ctrl+Z

Cut Frame  Ckrl+3
Copy Frame  Crl+C
Paste Frame Ctrl+y

£ Al ChrH-A

Pressione no primeiro clip para o selccionar, o selector de barra deve estar escuro (1). Caso
contrario seleccione a opgao de seleccionar tudo que se encontra no menu Editar para escurecer a
barra e indicar a selecgéo.

Seleccione a opcao de copiar fotograma no menu Editar
Pressione no segundo clip. Posicione o selector de movimento até ao extremo esquerdo para colar
ao primeiro clip e iniciar o segundo, ou todo a direita para uni-lo ao final (2).

Seleccione a opgao de Colar fotograma do menu Editar para completar a operacao.

72



Copiar secgbes de um video para outro

=1

File | Edit Correction Menu  Help
Unds ChtlZ x|

Cut Frame  Chrl+i
Copy Frame  Chrl+C
Paste Frame Ckrl+Y

Select All Chrl+-A

No primeiro arquivo de video, utilize o selector de movimento para localizar o inicio da secgéo a ser
copiada.

Enquanto pressiona a tecla maiusculas, arraste o selector de movimento para marcar os fotogramas
na seccao. (1);

A barra do selector escurece para indicar a sec¢do seleccionada. Para deixar a selec¢é@o pressione

numa area cinzenta do selector.

Seleccione a opcao de copiar fotograma no menu de editar.

No segundo video clip, use o selector de movimento para localizar o ponto a pegar da secgao
copiada (2).

Seleccione a opgéo fotograma pegar do menu editar para completar a operagéo.
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MELHORAR VIDEO

Correcgao de imagens video

A qualidade de imagem de um video clip de 640 X 480
(VGA) ou menor pode ser ajustado. Se aplicam ao mesmo
video clip a correccédo de vibragédo de luz e a correcgdo de
imagem, o processo de correc¢édo de vibragdo deve ser
efectuado em primeiro lugar. Com o video visualizado em
Melhorar video, seleccione a opgéo de correcgao de
imagem no menu de correccéo para abrir a paleta.

O menu drop-down na parte superior da janela varia entre as paletas de configuragao avancada e

File Edit | Correction Menu  Help
= PICTO

= MovieEnhancer

basica. Ambas as paletas controlam as mesmas qualiades de imagem mas a paleta de configuragéo

vangada permite ajustes mais finos.

A visualizagéo prévia de correcgéo

mostra a imagem original e a corrigida.

Para visualizar inicialmente a imagem
corrigida pressione o botdo de
visualizagao prévia. Utilie o botdo para
actualizar a visualizagdo da imagem
cada vez que a imagem sofra um novo
ajuste. O selector de selecgéo de
fotogramas pode exibir qualquer
fotograma do video clip.

A paleta de configuragdo basica
permite correcgdes de cor contraste e
saturagao, nitidez e brilho em trés
graus. O “Baixo” faz um ligeiro ajuste
na qualidade enquanto o “Alto” faz um
ajuste maior.
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Image Correction

r— Comection Preview

Original Image

X

IDasic Setup ji
< Comection Level »
Colar " Low & Namal © High
Contrazt " Low {* Namal " High

Cormected Image

Saturation " Low @ Namal © High

Sharpriess " Low @ Namal " High

Brightness  Low  Nomal € High

— Frame Selection

._r

oK

Cancel




m—]-

A cor corrige o aspecto de Cor global de uma imagem. Quanto mais alto é o nivel maior é a
alteragdo do balanco de cor através dos neutros. O contraste controla os niveis relativos de brilho.
Quanto mais alto é o nivel mais brilhante é a luminosidade e mais escuras as sombras. A saturagéo
controla a intensidade das cores. A nitidez controla a definicdo dos detalhes de uma imagem. E o
brilho controla o quanto a imgem é brilhante.

A paleta de configuragdo avangada tem cinco configuragdes de correcgéo para a cor, o contraste, a
saturagao, a nitidez e brilho. Seleccionaveis com o menu para cada uma das cinco qualidades de
imagem, baixa, standard e alta, existem niveis pré-programados. A configuracdo manual activa o
selector para ajustes manuais e nenhuma correcgéao desactiva a fungéao de correcgao.

— Comection Preview

Original Image

Preview

Comected Image

Quando todos os ajustes foram
realizados, pressione o botao de
visualizagdo prévia para confirmar a
efeito sobre a imagem.

Pressione o botdo OK para iniciar o
processo. A caixa de didlogo de gravar
sera aberta. Renomeie o ficheiro e
especifique o local para gravar o
arquivo. O arquivo s6 pode ser gravado
em MOV.

- Para gravar as configuragbes actuais.
Podera gravar um jogo de
configuragdes. Cada vez que utiliza a
fungéo a configuragao anterior é
substituida pela nova.

Para aplicar o ultimo jogo de

— Frame Selection

__‘l_

x
—|Advanced Setup ji
— Calar
IManuaI Setup 'l Low ——_}—— High
r— Contrast
o INo carnection vl L J— High
— Saturation
Low = | Low =/ }——— High
— Sharpne
IHigh vl LLovy 1= High |
— Brightre:
Standard] - | Low —— Hiah
Low . .
High ad Setting | Save Setting |
Manual Setup
ok |
Cancel I

configuragbes gravadas.
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CONFIGURAGAO AVANGADA

Configurar o Viewer — Preferéncias

— Create Application Link

Execulion File Path : IF: “Program Files\AdobetPhoto | Wiew,. |

Lirk. |

x|

Cancel

0K |
[ & |

— Default Application Setup

Still-image Yiewer :  DiMAGE Yiewer (¢ Others IF:\F'rogram FileshAdobe
% DitAGE Viewsr © Dthersl

Movie Viewer :

Wigw ..

Wity File Plavback Application : |F:\Program Filesh\Guick Time Quick TimeFlay

O botéo circular indica a aplicagéo
usada para abrir imagens fixas e video

O software de aplicagao para abrir
imagens fixas, video clips e ficheiros
audio, pode ser especificado na
caixa de dialogo Preferéncias. Para
abrir a caixa seleccione preferéncias
no menu de arquivos.

A configuragao da aplicagéao por
defeito especifica o software usado
para abrir certos arquivos. Quando
pressiona duas vezes num esbogo
no DIMAGE Viewer, este sera aberto
na aplicagao especificada.

clips. Para vincular uma nova aplicagao

Lok jn: | =3 Photashap 5.0 LE

pressione no botéo circular Outros e | Goodies
no botao de visualizacéo; aparecera a
caixa de dialogo de Abrir. Seleccione a
nova aplicacao e click no botao de
abrir. O directdrio do arquivo aparecera
na janela de preferéncias. Pressione
OK para completar a operagéo.

_1Plug-Ins
1 Prefs

__|ReqFiles
‘photos

File name:

Files of wpe: IAppIication [*EXE]

_Llicense Agreements

|photosle.exe

ey !

ancel
4

=
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A fungao de Criar Aplicacéo de Ligagao vincula outra aplicagido de processamento de imagem ao

DIMAGE Viewer. Quando se realiza a ligagao o icon de aplicagao

é exibido na janela de esbogo.

Para criar a ligagao, pressione o botrao de visualizacao; sera aberta a caixa de didlogo Abrir.
Seleccione a nova aplicagéo e pressione o botdo de abrir. O directério do arquivo aparecera na

janela de preferéncias. Pressione no botéo de ligagao.

Click OK para completar a operagao.
O icon de aplicagao sera exibido na

zona inferior do directério de arquivos, | File Edt View Sot Tools Help
Tews Folder Chrl-+r

& DIMAGE Yiewer

Vigwet
Audio Playback
8 with

Para abrir um arquivo na aplicagéo,
arraste o arquivo e deixe-o cair no icon

||’ | 58| D |[BE] Bol|E]| soney: [vosotng =

ou ilumine o ficheiro e seleccione a
aplicagao na opgao de Abrir do menu
de arquivo.

Show Image Information  Cerl+I
Image Information Setup
Sawve Image Information

Preferences
Color Preferences

Para deixar a aplicagao, pressione o

PICTOOOT JPG
2002701128

PICTC
200

icon e de seguida use o botao apagar Quit Chil+oy

situado na barra de ferramentas ou o
botao apagar do teclado. O quadro de

preferéncias também sera reiniciado.

Adobe Photoshop
Limited Edition

PICTOOO4.JPG
200201128

PICTON0S.JPG
2002101428

PICTC
200

\Tnta\ MNumber of Files: 43 {19 MB)
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CONFIGURAGAO AVANGADA

Unificacao de cor — Preferéncias de cor

Cada dispositivo de saida (monitor ou impressora) define a cor e o contraste de forma diferente.
Para assegurar uma reproducéo precisa, o espago de saida de cor deve ser definido. A unificagao
de cor é utilizada para a gestéo de cor profissional.

x|| Seleccione a opgao Preferéncias de cor no
menu de arquivo para abrir a caixa de

Guolor Prefer

M\ Color Matching On o
% dialogo.
Color Space P
166 Frofile Name : Na caixa de preferéncias pressione na
caixa de activar unificagéo de cor.
¥ Monitor I0C Profile Mame : EH‘I'f%EOiEGB Load... |
olorMatcl
i fidobeRGE leccione um r rtir
F#  Printer ICC Profile Name :  |AdohePGR $e eccione um espaco de cor a partir da
gIE E{GEI lista apresentada.
Mise 16 pratile * Aparecerdo os seguintes espagos de cor.

Espaco de cor original (sRGB) — O espaco de cor original da imagem na cdmara nao é convertido
em espaco de cor standard. Este espago é recomendado para imagens captadas com uma camara
digital DIMAGE da Minolta. O DIMAGE Viewer, monitor, e as impressoras interpretam a cor como
sRGB para propdsitos de reproducéo, mas ndo convertem o espago de cor original da camara.
Espaco de cor original (Adobe RGB) — As imagens com o modo de cor Adobe-RGB captadas
com uma camara digital Minolta devem abrir-se com este espaco de cor, a menos que tenham junto
um perfil de cor; consulte a seccéo de perfis de cor da camara. Tal como com espaco de cor original
(sRGB), O espaco de cor original da imagem na camara nao é convertido em espago de cor stan-
dard. Este espago é recomendado para imagens captadas com uma camara digital DIMAGE da
Minolta. O DIMAGE Viewer, monitor, e as impressoras interpretam a cor como Adobe-RGB para
propdsitos de reproducédo, mas nao convertem o espago de cor original da camara.

sRGB - ¢é o espaco de cor promovido pela Hewlett Packard e Microsoft. Como reflecte as carac-
teristicas da maioria dos computadores a sua utilizagdo € muito comum em todo o mundo e é con-
siderado com um padréo para uso multi-media e internet. O sRGB nao & valido para aplicagdes
profissionais de pré impressao devido ao seu escasso campo de reprodugao.
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Apple RGB - utilizado em DTP. E o espaco de cor standard em muitas aplicagdes comuns de artes
graficas e desnho: Adobe lllustrator, Photoshop, etc.

SMPTE-C - é o meio de difusdo standard actual da televisdo utilizado nos EUA.
PAL/SECAM —¢é o meio de difusdo standard actual da televisado utilizado na Europa.

ColorMatch RGB - é o um espaco de cores vivas amplo usado como padréo ideal para utilizar
com monitores Radius Press View os mais frequentes na producédo de impresao.

Adobe RGB - é mais amplo do que o ColorMatch RGB. O seu vasto campo de cor ¢ ideal para a
utilizagado na produgao. Contudo o seu campo é tao vasto incluindo muitas cores que ndo podem ser
reproduzidas com um processo de impressao de 4 cores.

Wide-gamut RGB - utiliza as cores ordenadas do espectro, este padrao oferece um leque extremo
de cores. Muitas delas podem ser criadas mas nao podem ser reproduzidas nos momitores standard
dos computadores nem mediante tecnologia de impressao.

NTSC - é o meio de difusdo standard actual da televisdo utilizado no Japao

CIE RGB - ¢é o espago de cor definido pelo CIE.

Use ICC Profile - para empregar um perfil ICC especifico.

Para utilizar um perfil especifico selccione a opgéo de

oen 2l . ) - o

Lookin [ 3 cor 7] ¢ @ o e Usar Perfil ICC. Pressione no botdo Carregar e utilize a

EEErEE e Hoamrd oo 2z | | JaN€la para abrir o perfil; o nome do perfil aparecera na

&) adod6s22.icm [#] Ewroscalecoated.icc ]‘ane|a de Preferéncias de Cor.

2] appd6sia.icm [#] Ewroscaletncoated.icc .

(4] AppleReB.icc 2] gendaata.icm

CIERGB.icc 2] gendazzz.icm . ~ .

7] Colomratches icc [l Frach conpettie s sz 20| - TESSIONE 0 botdo OK para fixar o espago de cor fechar a
i janela de preferéncias de cor.

File: name: | Open I

Files of type: [ Color Managemert Prcfile (ICM%ICC) =] Cancel
A
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CONFIGURAGAO AVANGADA

Uso dos dispositivos de perfis ICC
Pode usar perfis ICC especificos de monitores e impressoras com o DIMAGE Viewer.

Seleccione a opcao de preferéncias de cor no menu arquoivo para abrir a respectiva caixa de dialogo.

Caolor Preferences ﬁl
I Na caixa pressione na caixa de unificagao
de cor.
Calar Space : IOrlgmaI Color Spacet=RGE) LI
[GG Profile Name - \ [oad). |
Pressione no botao de Cagar perfil ICC da
IV Manitor IGG Prafile Name : | lead. | |iMmpressora ou do monitor para abrir a janela
de Abrir.
|¥ Printer IGG Profile Name : Load. .
| [T N Cada perfil deve ser carregado
oK | Gancel | individualmente.
open 21
L ook, jri Ia MonitarProfiles j & £ BE-

Localize o perfil ICC do dispositivo especifico.

Pressione o botédo de Abrir para completar a

operagao.

* Os perfis de impressdo CMY ou CMYK nao
s&0 compativeis com o software DIMAGE
Viewer.

Lk‘- td_Monitor icc

File name: IsHGB_Monitol.\cc Open

Files of bype: ICoIorManagament Profile [*1CM ;7 I1CC) j Cancel |/
A

Os perfis ICC podem ser encontrados nas localizagdes seguintes:
Windows 98/98SE/Me: [Windows] folder > [System] folder > [Color] folder.
Windows 2000: [WINNT] > [System32] > [spool] > [drivers] > [color]
Windows XP: [Windows] > [System32] > [spool] > [drivers] > [color]
Macintosh: [System folder] > [ColorSync Profile folder]

Macintosh OS X: [Library] > [ColorSync] > [Profiles] > [Displays]
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v Color Matching On

Golor Space : [Original Golor Space(sRGE? = Quando carragado correctamente os
perfis ICC sao visualizados na janela
155 Profilz flams | Lo | ge preferéncias de cor. Os perfis
podem ser temporariamente desacti-
[V Monitar ICC Profile Name :  [sRGE_Monitor.ice Load.. | vados pressionando nas caixas de
: : comprovacgao de perfil ICC do monitor
V Printer ISG Profile Name : inter.i Ld...l )
¥ Printer rofile Mame |sF|GB_F'r|nter.|cc: aa ou da impressora.
Ok | Gancel |

Os perfis ICC para monitores ou impressoras especificas estédo disponiveis através do fabricante.
Estes podem ser descargados nas respectivas paginas da Web. Consulte o manual de instrugdes
do dispositivo sobre como instalar um perfil ICC.

Os perfis genéricos de monitores e impressoras sao fornecidos com o DIMAGE Viewer. No Windows,
a pasta de perfis esta alocada na pasta de aplicagdo do DIMAGE View. No Macintosh em:
[System]>[Preferences]>[7300]>[Profiles] ou para o Mac OS X:
[Library]>[Preferences]>[7300]>[Profiles].

Perfis de monitores

Std_Monitor.icc Para a generalidade dos monitores.
sRGB_Monitor.icc Para monitores Windows sRGB.
Apple_Monitor.icc Para monitores Apple.

Perfis de impressoras
Std_ColorLBPicc Para impressoras laser acores
Std_DyeSublimation.icc  Para impressoras de dye-sublimagao
Std_InkJet.icc Para impressoras jacto de tinta
Std_SilverHalide.icc Para impressoras de halide de prata dye-transferéncia
sRGB_Printer.icc Para impressoras que utilizam o espaco de cor sRGB
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CONFIGURAGAO AVANGADA

Perfis de cor incorporados

Cetas camaras digitais Minolta podem ter junto um perfil de cor da camara nos dados da imagem
para unificagdo da cor. O modo de cor da cAmara determina o perfil.

Notas sobre medic¢ao de cor

Quando abre uma imagem Minolta-RAW (p.64), a informacao de cor gravada no local com um
medidor de cor Minolta pode ser usada para configurar o balango de brancos da imagem. Se a
imagem foi captada sob a influéncia de uma fonte de luz continua como o sol ou luz de tungsténio, a
medicéo correspondente pode ser muito efectiva no equilibrio da cor na imagem.

Contudo, como a resposta espectral do CCD da camara e o medidor de cor ndo é a mesma, se as
imagens sao captadas sob influéncia de fontes com uma linha espectral descontinua, por exemplo,
vapor de mercurio ou fluorescente, os valores gravados com o medidor de cor podem nao resultar
em reproducdes precisas.

Microsoft e Windows sdo marcas comerciais ou marcas registadas nos EUA e outros paises da
Microsoft Corporation. O nome oficial para o Windows é Microsoft Windows Operating System.
Pentium é uma marca comercial da Intel Corporation. Apple, the Apple logo, Macintosh, Power
Macintosh, Mac OS e Mac OS logo séo marcas comerciais ou marcas registadas da Apple
Computer, Inc. Todos os outros termos e nomes de produto sdo marcas comerciais ou registadas
dos seus respectivos detentores.
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