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Gracias por adquirir la camara Minolta Dimage V junto con el Control
software Diméage V. El control software Dimége V es una unidad de software
que le permite intercambiar informacion entre su ordenador y la camara. El
software le permite:

« Visualizar indice de imagenes en el monitor del ordenador.

« Copiar imagenes en la camara, en el disco duro o en medios que se
pueden extraer, como los discos blandos.

¢ Eliminar imagenes almacenadas en la tarjeta de memoria de imagenes.

 Editar imagenes copiadas en el disco duro o0 en medios que se pueden
extraer. Pruebe a recortar, ajustar la luminosidad/ contraste, u otra funcion
de edicion.

¢ Imprimir sus imagenes.

e Guardar sus imagenes en una variedad de cémodos archivos con
distintos formatos.

e Accionar a distancia el disparador de la camara con el ordenador.

e Crear pases de diapositivas.

« Este manual de instrucciones no puede reproducirse total ni parcialmente sin
permiso previo de Minolta Co., Ltd.1997 Minolta Co., Ltd.

» Se han tomado todas las precauciones necesarias para asegurar la precision de
este manual. Por favor pédngase en contacto con nosotros si tiene alguna
pregunta, encuentra algun fallo o nota que falta informacion.

« Minolta no se hace cargo de las pérdidas, los dafos u otras situaciones
provocadas al poner el producto en funcionamiento.

» No puede utilizarse , copiar ni cambiar ninguna parte de los libros, revistas, musica
u otras producciones que hayan salido al mercado bajo un Copyright, sin previo
permiso del autor, del propietario del Copyright o del sucesor del propietario del
Copyright , excepto si es para uso personal, doméstico o similar.

Por favor tbmese el tiempo necesario para leer este manual de
instrucciones y poder asi sacarle el maximo provecho a sus
caracteristicas.

El manual asume que usted conoce Windows y sus convenciones
operativas. Es necesario estar familiarizado con el ratén, los mends y
comandos estandar de Windows, antes de utilizar el control software
Dimage V.

Este manual no ensefia:

 El uso basico de un ordenador personal.

* El uso de Windows 95.

e El uso de Adobe PhotoDeluxe.

Consulte la guia de ayuda asociada a la aplicacion Adobe
PhotoDeluxe.

Las instrucciones para instalar el programa Adobe PhotoDeluxe
comienzan en la pag. 90 de este manual. Las instrucciones para utilizar
Adobe PhotoDeluxe estan incorporadas en el software PhotoDeluxe.

MS, MS-DOS, Microsoft, Windows, Windows 95 y Windows NT

son marcas registradas de Microsoft Corporation.

El nombre oficial de Windows es Microsoft Windows Operating System
(Sistema Operativo Microsoft Windows).

Pentium y i486 son marcas registradas de Intel.

Adobe y Adobe PhotoDeluxe son marcas registradas de Adobe Systems
Incorporated.

Otros nombres de empresas y de productos son también marcas
registradas.
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ANTES DE EMPEZAR

COMPROBAR EL CONTENIDO DEL EMBALAJE

Compruebe el contenido del embalaje antes de empezar. Si faltan algunas
partes péngase en contacto con su representante de camaras o con uno de
los Centros de Servicio Minolta enumerados en la parte trasera de este
manual.

Articulos necesarios para manejar el software Windows:

» “Dimage V Image Control” Windows/Macintosh CD-ROM

* “Diméage V Instruction Manuals” Windows/Macintosh CD-ROM
(Manuales de Instrucciones)

» Cable serie SC-232C para Windows

* Tarjeta de memoria de imagenes RM-2S

» Camara digital Dimage V.

* 4 pilas AA

Otros articulos incluidos en el embalaje:

« CD-ROM Adobe® PhotoDeluxe™

» Cable de extension del objetivo LC-V100

* Funda de la camara CC-V1

» Correa de mano HS-V1

» Cable de serie SC-422 para Macintosh

» Guia de Referencia Répida (Quick Reference Guide)
* Tarjeta de Garantia




ANTES DE EMPEZAR

REQUISITOS DEL SISTEMA

Para usar un control software Dimage V necesita:

e Un PC/AT IBM compatible con un procesador 486DX 33Mhz o Pentium
60Mhz o superior.

e Microsoft Windows 95.

e Un minimo de 16MB de memoria RAM.

¢ Un monitor con un minimo de resolucion en pantalla de 640 x 480 y una
tarjeta de video con 16 bit de profundidad de color.

* Un espacio minimo de 20MB en el disco duro.

¢ Unidad CD-ROM.

Para informarse sobre los requisitos del sistema Adobe PhotoDeluxe,
ver pag. 90.



Utilice el cable serie SC-232C, incluido en el embalaje, para conectar la
camara Dimage V a su ordenador.

Es necesario especificar el numero del puerto COM (puerto serie)
después de instalar el software. Sitiene un médem instalado en su PC
('u otro dispositivo que utiliza COM 2), utilice otro puerto COM para

conectar la Dimage V (normalmente COM 1). Para confirmar los
puertos COM (puertos serie) disponibles en su ordenador, lea el
manual de instrucciones de su PC o médem.

nApague la cAmara Dimage
VysuPC.

Situe el objetivo en su
posicion estandar ( mueva
el objetivo 90° hacia delante
hasta el tope).

O

Acople el extremo del cable
Mini Din 8 (redondo de 8
pins) a la toma in/out digital

de la Dimage V.
» Tome nota de la disposicion de los
pins antes de enchufar el cable serie.

=

b Enchufe el extremo D-Sub9
del cable al puerto serie del
ordenador.

* Cerciorese de que el cable esta bien
sujeto a la camara y al ordenador.

% Cuando el puerto serie (COM 1) no se utilice para conectar la Dimage V,
cambie el nimero de fijacion del puerto (Windows 95 p12).

% Los usuarios de las series NEC PC-9800 deberian comprobar la
disposicién de los pins en los puertos serie. Si no hay un puerto con
pines D-Sub9, se necesitara un adaptador RS232C ( disponible en la
mayoria de los establecimientos de informatica)

% Utilice el cable serie que viene incluido en este embalaje. Otros cables
de serie pueden no tener los pines necesarios para hacer la conexion.



WINDOWS 95

% Las instrucciones de instalacion dan por hecho que la unidad CD-ROM es
una unidad D y que el disco duro es una unidad C.

1. Encienda el ordenador y arranque Windows 95.

2. Inserte el CD-ROM del “Dimage V Image Control®
en la unidad de CD-ROM.

3. Seleccione Ejecutar del boton Inicio.

 Aparecera el cuadro de dialogo de ejecutar.

Ejecutar EHE |

Ezcriba el nombre de un programa, carpeta o documenta,
pifindows lo abrird.

Abrir; D:ASpanishhDizk 155 etup, exe j

Aceptar Cancelar Ezaminar... |

10

=
=

O

4. Introduzca D:\Spanish\Disk1\Setup.exe en la lista
desplegable de Abrir, después haga clic en
Aceptar.

« El cuadro de didlogo de bienvenida aparecera.

Bienvenido [ x]

Access. Este programa inztalard Camera Access en

g Biervenido al programa de inztalacidn de Camera
= sucomputadora,

Ez aconsejable el cerrar todo programa de Windows antes de
ejecutar la inztalacian,

Haga clic en el boton Cancelar para suspender |a instalacion »
detener programas cargados. Haga clic en el botdn Siguiente
para continuar con la instalacion,

STEMCION: & este programa lo protegen los estatutos de
derechos de autor y reproduccion y bratados intermacionales.

La copia o distribucidn no autorizadas del mismo o de
cualesquiera de suz secciones podiia acarear el que se
impLzieran severas zanciones civiles y criminalas, ateniéndose
dichas copia p digtribucion al masimo castigo posible gue permita
la ley.

Catcelar

Continta en la pag. Siguiente.
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INSTALACION DEL SOFTWARE

5. Haga clic en Siguiente. 6. Haga clic en Siguiente.
» Aparecerd el acuerdo de licencia del Software. Después de leer el
acuerdo, haga clic en Si. « Iniciara la instalacion.

e Aparecera el cuadro de dialogo para elegir destino.
« Aparecera un mensaje diciéndole que inserte el disco siguiente.

Fregunta

Seleccionar el emplazamiento de destino

% Si su ordenador no esté equipado con una unidad de CD-ROM, utilice
otro PC para copiar el contenido del CD-ROM en diskettes. Los cinco
ficheros del CD-ROM estan marcados como “Disk1” ... hasta “Disk5”.

Continla en la pag. siguiente.
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% Cuando no utilice el puerto serie 1 (COM 1) para conectar la Dimage V,
cambie el nimero de fijacion del puerto.

1.Inserte el CD-ROM del “Diméage V Image Control“ en
la unidad de CD-ROM.

2. Seleccione Ejecutar del boton de Inicio.

e Aparecera el cuadro de dialogo.

Eocumr —_____EE|

E zcriba el nombre de un programa, carpeta o documento,
i indowes o abrira.

Abrir; D45 panizhDisk1\Comport. ex j

Aoeptar Carncelar E=aminar... |

14

=
=

O

3. Introduzca D:\Spanish\Disk1\Comport en la lista
desplegable de Abrir, después haga clic en
Aceptar.

e Aparecera el cuadro de diadlogo de puerto COM.

COM Port

Select one COM port for camera:

4. Seleccione el puerto serie al que esta conectada la

Dimage V, después haga clic en Aceptar..

15



VER Y RETOCAR IMAGENES *

Inicie la aplicacion de acceso de la camara. Visualizara la imagen en el panel de imagenes.

Y

En el panel de imagenes:

Seleccione TWAIN del mend de Archivo y después seleccione « Editar imagenes (recortar, ajustar luminosidad/contraste, ajustar el
Adquirir del submend. color, girar, avanzar, cambiar la profundidad del color, retocar, invertir,
] y ajustar el tamafio).
V » Ampliaro reducir el tamafio de las imagenes.

Aparecera el panel principal QTIC. e Imprimir la imagen visualizada.

* == Para mas informacion ver pag. 39.
Haga clic en Visualizador. *
1
V Cierre el panel principal QTIC.
Aparecera el panel de Vision. *

Seleccione Guardar Como... del menu de Archivo.

En el panel de Visién:

* Visualizar avances miniatura de imagenes de la camara. *

e Copiar del Smartmedia de la camara, todas las imagenes o sélo las
seleccionadas, al disco duro o a medios extraibles.

 Eliminar del Smartmedia de la camara todas las imagenes y sélo las
seleccionadas.

* Visualizar o imprimir los avances miniatura de las imagenes en el disco
duro o en medios extraibles. ;

Introduzca el nuevo nombre del archivo.
Seleccione el directorio/carpeta donde vaya a guardarse el archivo.
Seleccione el formato y la profundidad de la imagen del archivo.
Haga clic en Guardar/Aceptar.

= Para mas informacion ver pag. 25.
La imagen se guardara en el formato de archivo seleccionado.

Y
Haga doble clic en el avance miniatura de la imagen para
abrir la imagen completa.

Una vez que laimagen esté guardada:

« Visualice el avance en miniatura de la imagen.

» Abra la imagen con otra aplicacion de Software.

* * Incorpore la imagen a una postal original o a un calendario utilizando el
Adobe PhotoDeluxe incluido en este embalaje.

16 17




MANEJO DE LA CAMARA CON EL ORDENADOR

e

O
;

Inicie la aplicacion del acceso de la camara.

Visualizara la imagen en el panel de Imagenes.

Y

Seleccione TWAIN del menu Archivo y Adquirir del submen.

Y

Aparecerd el panel principal QTIC.

En el panel principal QTIC:

« Control de las funciones Dimage V con el ordenador( grabacion, modo
flash, modo calidad de imagen, disparador automatico).

» Formateo Smartmedia.

* Visualizacion del estado de la camara (fotografias que quedan,
fotografias tomadas y advertencia sobre el estado de las pilas)

1= Para mas informacion ver pag. 62.

En el panel de Imagenes:

 Editar imagenes (recortar, ajustar luminosidad/contraste, ajustar el
color, girar, avanzar, cambiar la profundidad del bit, retocar, invertir y
ajustar el tamafo)

» Ampliar o reducir la vision de las imagenes.

 Imprimir la imagen visualizada.

= Para mas informacion ver pag. 39.

Y

Seleccionar Guardar Como... del menu Archivo.

Y

Y

Seleccione el modo grabacién del menui Camara.

Introduzca el nombre nuevo del archivo.
Seleccione el directorio/carpeta donde vaya a guardarse el archivo.
Seleccione el formato y la profundidad de imagen para el archivo.
Haga clic en Guardar/Aceptar.

Y

Y

Fije el modo del flash y seleccione la calidad de imagen,
haga clic en Captar.

La imagen quedara guardada en el formato de archivo seleccionado.

Y

Abra el panel de vision y haga doble clic en el avance
miniatura de la imagen captada.

18

Unavez que la imagen esta guardada:

* Visualice el avance miniatura de la imagen.

» Abra la imagen con otra aplicacion de software.

* Incorpore la imagen a una postal original o a un calendario utilizando el
Adobe PhotoDeluxe incluido en este embalaje.

19



INICIAR LA APLICACION

1. Conecte la camara al ordenador (pag.8). 5. Seleccione TWAIN del menu de Archivoy
Seleccionar Fuente del submend.

2. Encienda la camara.

@ Mamera Arrcess

3. Encienda el ordenador

4. Seleccione Programas del botdn de Inicio,
seleccione Flashpoint del submenla y Acceso a
Camara del segundo submend.

* Se abrira la ventana de acceso a camara. 6. Seleccione QTIC de la lista de origen y haga clic en
Seleccionar.

8 Camea .ﬁ

hlaBin. o — TwAIN_16 Sample Source
ﬁiﬂl _, ﬂiillﬁl_] TWAIN_37 Sample Source

clal/iglzivlalpin_L|-lelele] =
Cancel I

7. Seleccione TWAIN del menu Archivo y Adquirir
del submenu.

DN L] [

@ Mamera Arcess

Huchivo ﬁ}'ul‘.l&
Husvu aihivo s inagsr.. [5|HN~
ﬁwydwwim-ﬂﬁ!ltbﬁwﬁfﬁ CulsL
Husya bioja e
R G0 ’llaléﬂjltﬁi
—

i 1o =g i =i R

Hagnche st fcolt Cinc: o s s, cici ps st 7 Prefeencias L
1000 TIE |

Continla en la pag. siguiente.
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* El panel principal QTIC aparecera cuando desaparezca el mensaje
“Conectando a la camara, por favor espere...”

22

OPCIONES DIFUMINADAS

Si los botones Captar y Ver... estan difuminados ( son grises en vez de
negros y no funcionan cuando hace clic sobre ellos), la cAmara esta
apagada o no esta bien conectada al ordenador. Compruebe los siguientes
puntos cuando las opciones estén difuminadas, después apague y vuelva a
empezar la aplicacion (pag.20).

» La Dimage esta encendida.

El cable serie esta bien conectado a la cAmara y al ordenador (pag.8-9).
¢ Hay una tarjeta de memoria de imagenes en la camara.

e La camara esta conectada al puerto serie correspondiente (pag.8)

Si las opciones siguen estando difuminadas después de haber vuelto a
empezar, instale de nuevo el software ( pag. 10).

% Si solo Ver esta poco claro entonces es que no hay imagenes en la
tarjeta de memoria de imagenes.

23



PANEL DE VISION

FUNCIONES DEL PANEL DE VISION

~

El panel de vision muestra avances miniatura de imagenes. El
panel de vision es parecido a la visualizacion del indice de la
camara.

En el panel de vision puede:

* Visualizar los avances miniatura de las imagenes del Smartmedia
de la cdmara. También puede visualizar avances de imagenes
copiadas en la unidad de disco duro o en medios extraibles (pag.
26).

» Copiar todas o sdlo las imagenes seleccionadas, almacenadas en
el Smartmedia de la camara o en la unidad blanda o en medios
extraibles (pag. 28-31)

« Eliminar todas o sélo las imagenes seleccionadas almacenadas
en el Smartmedia de la camara (pag. 32-35).

 Imprimir la “hoja de contacto” de los avances miniatura de las
imagenes en la unidad de disco duro o en medios extraibles (pag.

\_ 363D )
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ABRIR EL PANEL DE VISION

El panel de visién difiere ligeramente de las imagenes en la camara y en las
de la unidad de disco duro o de las imagenes de los medios extraibles. La
primera diferencia sera el modo de abrir el panel de vision.

Para Visualizar las imagenes de la camara:
Haga clic en Ver...

Fanel pnneapal I T

Para Visualizar imagenes contenidas en el Disco
Duro/Disco Blando:

1. Seleccione del menu Archivo : Nueva Hoja de
contacto...

2. Seleccione el directorio/carpeta en el que las
imagenes estan guardadas, haga clic en Abrir.

Caagar haja de contactn
@ Lamera Access
By Apda Burca e |_| SCIRAIE ;I ggj =\

% - Nnmben | Tamafin| Tipo | Modficada [ =]

Huevo ’md’f‘m" . Clehl w1211 KD TIT 140297 2104M

Nueva pretentacion de disposiivas,, Culel | 1M ZXE TIFF V40T 220 A

w21 i BB TIFF  1&/TR/87 271 Akt

- w2120 17K TIFF 18097 227 g

: 22 1IF TUSKE  TIFF T4/0/57 4,20 A

TwialN » w26 14F EKE  TIFF 140297 424 AM
i b Anchevod de oo |7uj.u ks ichress de magen ﬂ LCancels I

26
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Las representaciones de los avances miniatura de imagenes almacenadas
en la tarjeta de memoria de imagenes, en el disco duro del ordenador o en
medios extraibles se visualizaran cuando el panel de vision esté abierto.

Para imagenes de la cAmara: la fecha y hora de
— grabacion se visualizara debajo del avance miniatura de
la imagen.
Para imagenes del disco duro/blando: el nombre del
archivo aparecera debajo del avance miniatura de la
imagen.

 Panel del vimualizado

blon Way 12 13:26:24 1987 MonAge 21 08:14,15 1387

| I |

| Si se visualiza la barra de desplazamiento, entonces hay
mas imagenes por ver. Avance a través de las imagenes
moviendo la barra o haciendo clic en las flechas de
desplazamiento.

Las imagenes de la camara Dimage V reciben automaticamente el

nombre de “Imagen” y un sufijo numérico. El sufijo representa el
namero del negativo correspondiente a la imagen de la camara.

27
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COPIAR IMAGENES SELECCIONADAS

Las imagenes seleccionadas de la tarjeta de memoria de imagenes pueden
copiarse a los medios extraibles o al disco duro del ordenador.

1. Visualice los avances miniatura de las imagenes de
la camara en el panel de vision (pag. 26).

2. Haga clic en la imagen que desea copiar.

 Seleccione varias imagenes pulsando la tecla CTRL mientras hace clic en
las imagenes.

» Un borde aparecera alrededor de las imagenes seleccionadas.

 Elimine la seleccion de una imagen haciendo clic en la imagen mientras
pulsa la tecla CTRL.

3. Seleccione Copiar Imagenes Seleccionadas en el
disco... del mena Camara.

: Panel del vizualizador

Nag
[ripiar fndas Lat ragenas an thaen
Elminar magenes seleccionadas de la cdmara .
Efminar todas laz imagenes de la cimara .

Mon May 12132550 1997

|magen(2

. S
Man May 1213:26:24 1997 Mar Mayp 12 12:33:08 1937 Mon Ape 21 09:14:15 1393

| |

28

Aparecera el cuadro de dialogo de Examinar.

[Framins |
Geleccionar deschono para ransfenr magenes
Daecimius.

A AATIR1G

1.1 E;I Ayl

Cancelar |

2

Urmdaes.

|- o

Tipo de archive:

Mapa e lale [ logs) =

4. Seleccione la unidad en la que van a ser copiadas
las imagenes de la lista desplegable de Unidades.

5. Seleccione donde van a ser guardadas las
imagenes de la lista de Directorios.

6. Elija el formato del archivo de la lista desplegable
Tipo de Formato.

» La extension del archivo cambiara en consecuencia.

7. Haga clic en Aceptar.

Las imagenes copiadas del Smartmedia se guardaran en la unidad y
directorio elegidos con el siguiente nombre de archivo: “imagenxx.zzz”".
En este nombre, xx es un nimero que representa el orden cronolégico
en el que se ha guardado la imagen y zzz es el tipo de extensién del
archivo.

Ejemplo: Se seleccionan dos imagenes al mismo tiempo y se copian en

un disco blando. El tipo de archivo escogido es JPEG. En el disco
blando apareceran como “imagen01.jpg” y “imagen02.jpg”.

Vea los avances miniatura de las imagenes copiadas (pag 26).




COPIAR TODAS LAS IMAGENES

e

Se pueden copiar todas las imagenes de la tarjeta de memoria de imagenes
en su disco duro o en medios extraibles al mismo tiempo.

1. Visualice los avances miniatura de las imagenes
de la cdmara en el panel de vision.

2. Seleccione Copiar todas las Imagenes en el
disco... del menu Camara.

i Panel del visualizador

Eliminar imagenes seleccionadas de la camara...
Elnirar bodas las imagenes de la camara..

Mon Maw 12 13:30:00 19597

Imapeni4

Mo bay 12 13.26.24 1937 Fun May 12 13.35.08 1337 bumn dyn 21 0514

4] |
| Areplan I

Carmcla

30

» Aparecera el siguiente cuadro de dialogo.

[Framins |
Geleccionar deschono para ransfenr magenes
Daecimius.

A AATIR1G

1.1 E;I Ayl

Cancelar |

2

Urmdaes.

|- o

Tipo de archive:

Mapa e lale [ logs) =

3. De la lista desplegable de Unidades, seleccione la
unidad en la que vaya a copiar las imagenes.

4. Seleccione de la lista de Directorios donde seran
guardadas las imagenes.

5. Elija el formato de archivo de la lista desplegable de
Tipo de Archivo.

» La extension del archivo cambiara en concordancia.

6. Haga clic en Aceptar.

Las imagenes copiadas del Smartmedia se guardaran en el directorio y
unidad seleccionados con el nombre de “imagenxx.zzz". xx es el nUmero
de la imagen (asignado por orden cronol6gico seguin se hayan guardado
las imagenes) y zzz es el tipo de extension del archivo.

Ejemplo: El tipo de archivo escogido es JPEG. Hay cuatro imagenes en
la tarjeta de memoria de imagenes. Las imagenes apareceran en el
disco blando como, “imagen01.jpg”, “imagen02.jpg”, “imagen03.jpg”, y
“imagen04.jpg”.

Ver los avances miniatura de las imagenes seleccionadas (pag.26).
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ELIMINAR IMAGENES SELECCIONADAS

e

Elimine las imagenes seleccionadas de la tarjeta de memoria de imagenes

de la cdmara.

1. Visualice los avances miniatura de las imagenes de
la camara en el panel de vision (pg. 26).

2. Haga clic en la imagen que desea eliminar.

» Seleccione varias imagenes pulsando la tecla CTRL mientras hace clic en
las imagenes.

e Un borde aparecera alrededor de las imagenes seleccionadas.

« Elimine la seleccion de una imagen haciendo clic sobre ella mientras pulsa
la tecla CTRL.

3. Seleccione Eliminar Imagenes Seleccionadas
de la Camara... del mentu Camara en el panel de
vision.

! Panel del vizualizador

Liopuar imAgenes selsceaonadas on drcn
Cuopiai fucdas las andgeres en divco

o i :-'f "
Mon Age 21 0315:21 1397

Mon May 12 130507 1597

gy

Mon Ape 21 0914151997 The Jun 05 20:56:54 1897 e At 02 1245101 1387
K| I i
Acepbat I
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e Aparecera el siguiente mensaje.

Eliminar imagene: seleccionadas de la camara

i Esta zeguro que dezea eliminar laz imagenes seleccionadas?

4. Haga clic en Si para eliminar la imagen.
Haga clic en No para cancelar la operacion.
* Volvera a visualizar el panel de vision cuando haya finalizado la operacion.

» Las imagenes protegidas no pueden eliminarse . El siguiente mensaje
aparecera si intenta eliminar una o mas imagenes protegidas.

Eliminar imagenesz zeleccionadas de la camara

No retire nunca la tarjeta de memoria de imagenes

durante la operacion de eliminacion.
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ELIMINAR TODAS LAS IMAGENES

e

Es posible eliminar de la tarjeta de memoria de imagenes todas las
imagenes que no estan protegidas.

1. Visualice los avances miniatura de las imagenes de
la camara en el panel de visién.(pag.26)

2. Seleccione del menu Camara en el panel de vision:
Eliminar Todas las Imagenes de la Camara....

! Panel del vizualizado

Lnguar imnégenas salsccanadas én deco |
Copaar buelers las ingenes en dirco,

ed A 02 12 46,01 1387
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Aparecera el siguiente mensaje.

Eliminar todas laz imagenes de la camara

;Ezta zeguro que dezea eliminar todaz laz imagenes?

3. Haga clic en Si para eliminar las imagenes.
Haga clic en No para cancelar la operacion.

 Volvera a visualizar el panel de Visién cuando haya finalizado la
operacion.

» Las imagenes que estan protegidas no pueden ser eliminadas. El
siguiente mensaje aparecera si intenta eliminar una o mas imagenes
protegidas.

Eliminar todas laz imagenes de la cimara [E4

& Mo ze puede eliminar la imagen.

No retire nunca una tarjeta de memoria de imagenes
durante la operacioén de eliminacion.
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IMPRIMIR AVANCES MINIATURA DE ||\/|AGEN ES » Aparecerd la hoja de contacto de los avances miniatura.
Imprimir una “hoja de_contagto “entera de avances miniatura de imégenes T
almacenados en un directorio/carpeta en la unidad dura o en medios Sl ] slale] 2] 2]

extraibles.

R ololele( 2] 2lslalels] |- |s|s|e|®|

% No se pueden imprimir avances miniatura de las imagenes de la camara.

1. Seleccione Nueva Hoja de Contacto... del
menu Archivo.

 Aparecera el cuadro de didlogo de Carga de la Hoja de contacto.

& Camera Access

Muevo archivo de imagen... ChileM
Nurva pesantansin e diapostivas ikl

TwiaIn LS

= = 4. Seleccione Imprimir Hoja de Contacto del
T menu Archivo.
40 & T e Aparecera el cuadro de didlogo de la impresora. Esta visualizacién
cambiara dependiendo de la impresora.
2. Seleccione el directorio/carpeta donde estan
guardadas las imagenes. s sk
Cargar hiopn de contacin : :::::ﬂhﬂm‘:ﬁ =i
Buecaran |4 970515-badss = m) e [ m E:., e
W] 970623000 (W 9T0S23007ine ] ImagenidSipa =] Imagenil Guaidw Ll =
#]ST0E23002ipg  W|ST0S2I00Ri0g ) Imagenl ing D :
A OEZH g 8] Inagend] g 1] Imagenll? g TWRIN '
o] 0200 g ] g2 g ] lrsargemi g —_—
97052005 =]imegend3pg =] Imagenidipg JimEipass o 1.
W] 9TE006Rg  Wlimwenddiog 8l imageniDipg e g e |
| | i Puefsioncine » .
;‘ Aesterm o i -.
Aicheeor de bpo. Todos los archevos da imagen > , . .
' E== 5. Introduzca el nimero de copias y las opciones que

desee, haga clic en Aceptar.

3. Haga clic en Abrir. e Lea el manual de instrucciones de su impresora para obtener mas
informacion relacionada con las opciones de impresion.
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PANEL DE IMAGENES
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PANEL DE IMAGENES

FUNCIONES DEL PANEL DE IMAGENES

En el panel de imagenes se pueden visualizar las imagenes completas.
En el panel de imagenes, se puede editar, retocar, imprimir o guardar la
imagen en un formato de archivo distinto:

En el panel de imagenes puede:

o

Ver la imagen completa del Smartmedia de la camara o del disco duro
y de los medios extraibles (pag. 40-42).

Ampliar o reducir la visién de la imagen (pag 44).

Editar imagenes de distintas maneras:
Invertir imagenes
Ajustar la luminosidad y el contraste de una imagen.
Ajustar el balance del color de una imagen.
Girar 0 avanzar una imagen.
Cambiar la profundidad de bit de una imagen.
Cambiar el tamafio de una imagen.

Retocar la imagen utilizando las herramientas de edicion (pag. 52-53).
Imprimir imagenes.

Guardar imagenes en su disco duro o en medios extraibles en uno de
los formatos siguientes (pag. 57-60).

Windows® BMP

JPEG

TIFF
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PANEL DE IMAGENES

ABRIR EL PANEL DE |MAGENES » Aparecerd en el panel una ventana con la imagen. La imagen se mostrara

en un 25% de su tamario.
Ver pag. 44 para ampliar o reducir la imagen.

Abra el panel de imagen haciendo doble clic en una representacion de un
avance miniatura o abriendo el archivo de una imagen de la unidad dura o
de los medios extraibles.

Hacer doble clic en la Representacion de un
avance miniatura:

1. Visualice las imagenes de la tarjeta de memoria de
imagenes de la camara o del directorio del disco
duro o de medios extraibles (pag. 26).

2. Haga doble clic en el avance miniatura de la
imagen que quiere visualizar en el panel de
imagenes.

EH|E-\970615-bildery=.*

% Cierre el Panel Principal QTIC después de abrir imagenes de la
tarjeta de memoria de imagenes. El panel de imagenes y la barra de
herramientas del Acceso a la Camara y los menus no se pueden
seleccionar mientras el Panel Principal QTIC esté abierto.

Doble clic para
ver la imagen
completa.

Contintia en la pag. siguiente
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ABRIR EL ARCHIVO DE UNA IMAGEN:

1. Seleccione Abrir del menu Archivo o haga clic
en el boton de Abrir de la barra de herramientas.

Archivo  Edicion  |magen  Yentana &

ICEEEEEEE

@ Camera Access

Muevo archivo deimagen. . Chel+h
MNueva presentacion de dapositivas... Ui+l
Nueva hoja de contacta. ..

Chrl+0

Abrir_

TudAlH »

el R g e = i =

Preferencias - »

Buscoreny || 9705 i = & o [

GI0GED 1] knageril. ipg

8] il g

mimagenlZ g m]bmagendf g : ;
a]imsgendlpg ] imagenOlipg it
o] g g 18] e 10y
=] Imagends. ipg =] bmagen11.pg
Hories de sk, [Imegenil] g | Abir |
Puckreos dedpn. [T ks michivos de apicacidn = e I

2. Seleccione el directorio/carpeta donde esta
guardado el archivo..

» Aseglrese de que la eleccién de la lista del tipo de archivo incluye el tipo
de archivo de su imagen.

3. Haga clic en el archivo, después haga clic en
Abrir,

» Aparecera una ventana con la imagen en el panel de imagen. La imagen
aparecera ampliada un 25%. Ver pag. 44 para ampliar o reducir la vision.
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AGRANDAR EL AREA DE VISUALIZACION

Cierre las ventanas que no esté utilizando para incrementar el area
de visualizacion.

Seleccione del menu Ventana el nombre de la
ventana que desea cerrar. (Las ventanas abiertas
tienen el simbolo ¢ a un lado).

@ Camera Access

Archivo  Edicidn  |magen [EERIERE

Dq'lnl @I ﬂhjh LCascada J

Maozaico harizontal
[ ™23
Paleta

Mozaico vertical
v
v Heramientaz
v PFinceles
v Bana de estado

Cerrar tado
& Camera docers

N L L —
(| ] ) || x| o] o2] %
[} olcielz] /7| 21Slale]%s|

Haga che pans acecar con soom |sumentar ks magndicacian|
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AMPLIAR O REDUCIR LA VISION INVERTIR IMAGENES
La visualizacion de la imagen puede ampliarse hasta un 800% y reducirse a Haga un negativo de su imagen invirtiéndola. Hay dos maneras de invertir
un 12%. Hay dos maneras de cambiar la vision. una imagen.

La Herramienta Zoom:

» Haga clic en el botdn de Negativo de la barra de

1. Haga clic en la herramienta Zoom de la barra de herramientas.

herramientas.

archiva  Edicion  [magen  Mentana Avuda
» Un cursor con forma de lupa sustituira al cursor normal. o - =
|| & @@ x| ) =] 2
SEREENAEERERR 2ol of slalsl o) izl 9
2. Haga clic en la imagen para ampliar la vision. Haga « Seleccione Invertir de la ventana Imagen.
clic en la imagen mientras pulsa la tecla CTRL para
. . O Camera Arcess
reducir la Imagen. Archive Edicién JUEEE Vertsna Ayuda
« La herramienta Zoom mostrara la imagen en un 12%, 25%, 50%, 100%, =H = ;::ﬁ:::‘“ e ]
200%, 400% y 800%. ——
Comandos Zoom in/Zoom out (Aumento/Disminucion ) ———— mﬁﬁi;e&
Seleccione Zoom in de la ventana Imagen para m Voo . ﬁ

ampliar la vision.

Seleccione Zoom out de la ventana |magen para » Cancele el cambio, repitiéndolo (invirtiéndolo otra vez) o seleccionando

reducir la vision.

@ Camera Access

Deshacer del menu Edicién.

E_E_'_I d Zoom paia alejar
E e
- = Hrlln/nnhache

Equalnio de colores.,
Bﬂ WYolleza

& Camera Access

Aichive  Edicson EITERSI Verlana  Ayada

» Los comandos Zoom in/Zoom out mostraran la vision en un 12%, 14%,
16%, 20%, 25%, 33%, 50%, 100%, 200%, 300%, 400%, 500%, 600%,

700% y 800%.
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AJUSTAR LUMINOSIDAD Y CONTRASTE

Ajustar la luminosidad y el contraste de la imagen actual.

1. Haga clic en el boton de Luminosidad y Contraste
de la barra de herramientas o seleccione
Luminosidad/Contraste del menu Imagen.

Archivo  Edicidn  Imagen  Yentana .&yu

== =] ﬁ|‘1‘_’||na-| _| gl .|t.|

= om.lr--al —=mom—

Auchivo  Cein Ventana  Apuda
Zo0m para acercar Cuks
<o0m para alegar L
Ipyveiti
BrflosLonbrazhe.

Aparecerd el cuadro de didlogo de Luminosidad/Contraste.

e B [ |

_J_ e |
Contracte: ]_ Fastablacer
_J_

I A

2. Haga clic y arrastre los dispositivos deslizantes
para realizar los ajustes de luminosidad y contraste
o0 introduzca los valores directamente en los
cuadros situados encima de las barras.

* Vuelva a poner los valores a 0 haciendo clic en Restablecer.

3. Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios.

» Haga clic en Cancelar para salir del cuadro de dialogo sin realizar ningin
cambio.
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AJUSTAR EL BALANCE DEL COLOR

Corrija el color de la imagen actual.

1. Haga clic en el boton de balance de color situado
en la barra de herramientas o seleccione Balance
de Color... del menu Imagen.

Archivo  Edicidn  Imagen  Wentana  Ayuda

S| 2| slal2] %] =] {=

= o lr=mall — 10—

& Camera Access

#uchive [dcibn Yentana - Ayuda

il |58 Loam paia Chile
iﬂl —rl__ Zm;.:ﬂr\'\;w Chl- B F
Exull
Aparecera el cuadro de didlogo T

del Balance de Color. B_. "
[Fuibtnio de cobones |
Hop IU_ Acepter

o Unfd&lu_ Cancedar
4 dail 0

& Semnbwase © Torws mekos © Reakes

FR =R B

| B f et el

2. Utilice los botones de opcién para si desea ajustar
sombras, tonalidades o reflejos de la imagen.

* Si corrige primero las tonalidades puede que no necesite realizar mas

correcciones.

3. Haga clic y arrastre los dispositivos deslizantes
para realizar las correcciones de color o introduzca
los valores directamente en el cuadro situado al
lado de las barras.

 Seleccione el cuadro de comprobacion para ver los cambios a medida
gue se realizan (haga clic en él para que aparezca...) .

* Vuelva a poner los valores a 0 haciendo clic en Restablecer.

4. Haga clic en Aceptar para aplicar los cambios.

» Haga clic en Cancelar para salir del cuadro de dialogo sin realizar ningin
cambio.
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GIRO DE IMAGENES

=
=

Girar la imagen horizontal o verticalmente.

Seleccione Giro del mend Imagen vy elija
Horizontal o Vertical del submend.

fuchive  [dcion I Yenlana Auwda
<oom agontar
Slel 5] 2 g:;m

ey

|

ETZES

Drdlo/Cantraste. .
Evpulluny tla vohues
‘. l e
Produncidad de b imazen
O Imagesidl. g [SOT)
Horizontal

Vertical

O Imagenill. jpg [30T]

» Cancele la operacion repitiéndola (giro otra vez) o seleccionando
Deshacer del menu Edicion.
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O Imagenill.jpg |S0T)

ROTAR IMAGENES

O

Haga rotar la imagen en cualquier direccion.

Seleccione Rotar del menua Imagen y elija una de las

siguientes selecciones que apareceran en el submenu:
90 Grados lzquierda
90 Grados Derecha

180 Grados
Arbitrario

@ Camera Access

T

90 grados hacia o equsrda
0 grados hacia la derecha
100 gados

aubiliaii...

» Aparece el cuadro de dialogo de Rotar cuando selecciona Arbitrario.

Girar

~Escala-
" Hecodar iotacitn on o margen do scleccion
€ Frnwvager wilacitin e ajusdan 4 sekecie
& Lambiar tamaio de sclecoién para apstas 3 ralacién
Angulo -
= fbinaio [150
£~ 90 grados
¢ 100 grades
- ﬁnn::n
¥ Haciala desecha
€ Haria la jaquierda

Utilice los botones

de opcidn para fijar

la escala, el angulo y
la direccion de la
imagen.

» Haga clic en cancelar para

salir del cuadro de didlogo
de rotacion sin

realizar ningiin cambio.

» Cancele la operacién seleccionando Deshacer del menu Edicién.
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CAMBIAR LA PROFUNDIDAD DE LA IMAGEN

i

Cambiar la profundidad de la imagen modifica el nimero de colores o
escala de sombras disponibles en la imagen

Seleccione la Profundidad de la Imagen del menu
Imagen, elija del submenu el nimero de colores/
sombras disponibles en la imagen.

frchen Edcin Ventena Apda
i Zogn i agecal Clile
EL’:"...I..J. Zoom pars slsis Cul-

Ealﬁl%l, -

ROL ..
el

» Cancele la operacioén seleccionando Deshacer del menu Edicién.

% El nimero de colores/sombras disponibles de la imagen est4
relacionado con la profundidad de bit (resolucién de bit). La profundidad
de bit es el nimero de bits por pixel asignados a la imagen. Un
incremento en la profundidad del bit significa un incremento en el
namero de colores/ sombras que puede reproducir su imagen. La tabla
dispuesta a continuacion explica cada seleccion.

Millones de colores 24 bit de imagenes en color

Miles de colores 16 bit de imagenes en color

Colores Sistema 256 8 bit de imagenes utilizando la paleta sistema

Colores Custom 256 8 bit de imégenes utilizando la paleta custom.

256 Grises 8 bit de imagen en escala de grises

16 Grises 4 bit de imagen en escala de grises

Blanco y negro 1 bit de imagen en blanco y negro (sin gris)
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CAMBIAR EL TAMANO DE LA IMAGEN

Dar un tamafio nuevo a la imagen.
1. Seleccionar Ajustar Tamafio del menu Imagen.

Auchivo Edicién Vertana  Apuda

=i = Zoom Liri+
E]—EI_L—i]_: Zoum E::!:clﬂ ok

lnveste
Ririlo/Conlrasta

-

2iE
=

lprannes de cambon de exeala

T
Anctwy, 640 prohes
Al 480 pivcles

Uredades:
piscles =

| amaiia ruevo:
Mcl-n:cIB-tn pixshes
Al [490 | piveles

¥ Conzervar pelackin de aspecto

2. Seleccione la unidad de medida de la lista
desplegable de Unidades.

 Seleccione el cuadro de comprobacion de Preservar Aspecto del Ratio
(haga clic en él para que aparezca...) para limitar las proporciones de la
imagen para que no se pueda deformar.

3. Introduzca los valores deseados en los cuadros de
Anchura y Altura, haga clic en Aceptar.
» Haga clic en Cancelar para salir del cuadro de dialogo sin realizar ningin

cambio.
» Cancele la operacién seleccionando Deshacer del menu Edicién.
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RETOCAR IMAGENES

Utilice las funciones de la ventana de Herramientas y la ventana de Paleta
para retocar imagenes en el panel de imagen. Intente afiadir texto a sus
imagenes o quitar el efecto de ojos rojos de las exposiciones con flash.

Para visualizar las ventanas de retocar seleccione
Paleta, Herramientas y Brochas del menu Ventana
y un ¢ aparecera a su lado.

& Camera Access

Archivo  Edicion  [magen

= H| =] w|a|
[ M.

v 1 Imagen0l.|pg [50%)

O Imageni] s .

LCazcada
Mozaico horizontal

||} —

Mozaico vertical
Cerrar todo

Paleta

Hermamientaz
Finceles
Barra de estada

v
v
v
v

I |

Ventana de herramientas:

Seleccionar Pincel emborronado

cuadro

Zoom Lapiz de color

Rellenar

\ |
RNV R ET AR

Goma

Batea Pincel Texto

Lazo Aerografo Clon
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Herramienta de
Zoom:

Herramienta de
Batea:

Seleccionar

Cuadro:

Seleccionar
Lazo:

Goma:

Pincel:

Lapiz de color:

Aerografo:

Rellenar:

Texto:
Emborronado:

Clon:

O

La herramienta del zoom le permite ir con el zoom in/out
(dentro/fuera) de la imagen entre 12% y 800% para ver y editar.

Con la herramienta de batea seleccionada, cambie la
posicion de la imagen dentro de la ventana haciendo clic y
manteniendo pulsada la tecla del raton mientras arrastra la
imagen.

Utilice la herramienta Seleccionar cuadro para hacer

una seleccioén rectangular dentro de una imagen. Mientras
selecciona la seccién, solo podra editarse ése area.

Utilice la herramienta seleccionar Lazo para hacer una

seleccion a mano alzada dentro de una imagen. Mientras esta
seleccionada la seccion s6lo podra editarse ése area.

Borra partes de la imagen, la parte borrada sera reemplazada
con el color de fondo (pag.54). La Goma utiliza el tamafio normal
de pincel previamente seleccionado .

El pincel afiade el color del primer plano (pag. 54) a la imagen
utilizando el tamafio normal de pincel con borde emplumado
(blando) previamente seleccionado.

El lapiz de color afiade el color del primer plano a la imagen
utilizando el tamafio normal de pincel con borde duro
previamente seleccionado.

El aerdgrafo afiade a la imagen el color del primer plano
utilizando el tamafio normal de pincel de borde emplumado
previamente seleccionado. Si mantiene pulsada la tecla del
raton durante un tiempo obtendra como resultado una aplicacion
de pintura mas ancha.

La herramienta de rellenar, rellena un area completa
seleccionada con el color del primer plano. Es una manera facil y
comoda de cambiar el color del texto que acaba de ser afiadido a
la imagen y que sigue seleccionado.

La herramienta de texto le permite afiadir texto a las imagenes
(pag. 55).

Si utiliza el pincel emborronado obtendra un resultado parecido
al embadurnamiento de un dedo en una pintura de tiza.

La herramienta de clon le permite copiar parte de una imagen a
otra parte de la misma o de otra imagen. Mientras pulsa la tecla
CTRL, haga clic en el area que desea clonar, después haga clic
y arrastre para pintar la imagen en el lugar elegido. La
herramienta de Clonar utiliza el tamafio de pincel normal
seleccionado previamente.

Continda en la pag. siguiente.
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Ventana de Brochas: ANADIR TEXTO A LAS IMAGENES

Elija el tamafio de la brocha de la ventana de Brochas. La visualizacion 1. Haga clic en la herramienta de texto, después haga

cambiard para mostrar las brochas emplumadas (con el borde blando) o . . .
brochas con el borde duro, dependiendo de la herramienta seleccionada. clicen la Imagen donde dese_za situar el texto.
- Aparecera el cuadro de didlogo de Afiadir Texto.

- . | . | . | .l Agragar texto E
happy [ Aot |
Ventana de Paleta: bithday] —
Cambie los colores del primer plano y del fondo con la Paleta. Escriba el texto en
esta ventana.
% | | e
] ] Estlodofuenioc——  ~Alncacién de toito —|
’ : [ Megritaz 1+ |zquisrds
| \ [ [ I Fussivas & Canyio
Fond : o I” | Dordes suaves " [eecha
ondo Primer plano Color Picker Cuadrados coloreados I Subrayedo

Color del primer plano: se utiliza cuando se seleccionan las siguientes

herramientas: Pincel, lapiz de color, Aerégrafo y Rellenar. 2. Introduzca el texto en la ventana.
Color del fondo: Sustituye zonas eliminadas con las siguientes 3. Haga clic en Fuente, después seleccione de las listas el
herramientas: Goma, Seleccionar cuadro y Seleccionar Lazo. tipo de fuente, el estilo y el tamafio, haga clic en
Haga clic en un cuadrado de color para cambiar el color del primer plano. Aceptar. )
Mantenga pulsada la tecla CTRL y haga clic en un cuadrado de color para 4. Haga clic en Color y elija el color del texto de la Rueda
cambiar el color del fondo. de Colores, después haga clic en Aceptar.
% Haga doble clic en cualquier cuadrado de color para visualizar la Rueda 5. Haga (_:I'C en Aceptar cuando haya finalizado las
de Colores. La Rueda de Color le permite elegir entre una amplia gama selecciones.
de colores y sombras.
_
= Haga clic en el color deseado.
? j Moaphar
.4 (B Cambie la sombra de la imagen
@ avanzando hacia arriba y hacia
e T abajo.
__ = Puede también entrar en los ni-

sE ul@ - veles RGB -Red, Green and Blue 2 Manteniendo la herramienta de Texto seleccionada, el texto se
NE (rojo, Verde y Azul) de 0 a 255 o mueve inmediatamente después de emplazarlo haciendo doble

niveles HSV - Hue Saturation and
Value (Saturacién y Valor de co-
lores).

clic y arrastrandolo. Utilice una herramienta de pintura para cam-
biar los colores del texto inmediatamente después de emplazarlo.
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PANEL DE IMAGENES

IMPRIMIR IMAGENES

Si manda a su impresora la impresion de una imagen visualizada obtendra
una copia en papel de la misma.

1. Seleccione Imprimir del mena Archivo.

» Aparecera el cuadro de didlogo de imprimir.

2. Introduzca el nUmero de copias y las opciones de
impresion que desee, haga clic en Aceptar.

 Para obtener mas informacion a cerca de las opciones de impresion lea el
manual de instrucciones de su impresora
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GUARDAR IMAGENES - FORMATOS DE ARCHIVOS

En el panel de imagen, las imagenes visualizadas, pueden guardarse en el
disco duro o en medios extraibles en uno de los siguientes formatos de
archivos.

WINDOWS BMP

El formato de archivo grafico BMP es para imagenes en mapa de
bits. Las imagenes BMP estan apoyadas por Windows y no necesitan una
aplicacion de graficos para abrirse.

JPEG
La compresion estandar JPEG (Joint Photographic Experts Group) es
capaz de producir un alto ratio mientras mantiene la calidad de la imagen.

TIFF

Los archivos TIFF (Tag Image File Format) contienen informacién de
mapa de bits. Tiff es capaz de manejar el color necesario para imagenes y
graficos de calidad profesional.

Continlia en la pag. siguiente.
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GUARDAR IMAGENES

1. Seleccione guardar Como... del menu Archivo.

@ Camera Access
Il Edicion  [magen Wentana Apuda
Nuevo archivo de imagen... Chrl+M
Mueva presentacidn de diapositivas... Chl+L
Mueva hoja de contacto...

Abrir. Chrl+0
Cemnar
Guardar

Guardar como...

Chil+5

 Aparecera el cuadro de didlogo de Guardar Como..

Luardag como EI'[H

Gyadar et | = S/ S e =] Ql g'_l IE_E.EI
570623 ] Imagent.po

] Imaganill jng ] Imagearili pg

|| limagenl]Z oy (] Imagens py

=] Imaganld ipg =] Imagerid pg

_iﬂ Imagenld B _-5] Imagen10pp

] Imagent®s ng ] Imaganll pg

Horntee do wetivo: [EEERINE [CGwas ]
Gusedas como bpo. [JPEG PG 5| Feas
Prokundiisd de Ia ensgen [Milones e cuiees =]

2. Seleccione la carpeta/directorio donde se va a
guardar el archivo.

3. Introduzca el nombre del archivo elegido en el
cuadro etiquetado Nombre de Archivo.
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4 Seleccione el formato del archivo de la lista
desplegable.

 La extensién del archivo correspondiente se afladira automaticamente.

Mombre de archivo: Iimagenﬂ'l.hmp Guardar I
Cancelar |

duchivos TIFF [ TIF]

TS S RS I P T - 1 1

5. Seleccione la profundidad de la imagen para el
archivo(pag.50).

Profundidad de la imagen: |Millones de calores j

Millones de colores
286 colores

Blanco v negro

» Si escogio TIFF como modelo de archivo, aparecera el cuadro de didlogo
de opciones TIFF.F.

Dpciones TIFF [X] 1.Seleccione el tipo de

compresion.
Cancelar | 2. Haga clic en Aceptar.

Compreszid

" PackBits

% Las imagenes comprimidas como paquetes de bits no son
compatibles con plataformas cruzadas (s6lo pueden abrirse con
sistemas operativos bajo Windows).
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PANEL DE IMAGENES

« Si eligi6 JPEG como modelo de archivo, aparecera el cuadro de dialogo
de opciones de JPEG.

Opclones JPEG PANEL PRINCIPAL QTIC

i
FUNCIONES DEL PANEL PRINCIPAL QTIC

1. Arrastre el dispositivo deslizante para seleccionar la calidad de la

imagen. La calidad cambia de menor (izquierda) a mayor (derecha). El panel principal Qtic permite que se controlen las operaciones de la
2. Haga clic en Aceptar. camara a través del ordenador.
% La alta calidad de imagen resultara en un ratio de compresion Con el panel principal QTIC puede:
menor. La calidad de imagen menor, resultara en un ratio de
compresion mayor y en un archivo mas pequefio. Visualizar el estado de la Dimage V (pag 63).

Manejar la Diméage V con el ordenador:
6. Haga clic en Guardar. Grabacion a distancia (pag 64-68). -~
Grabacion con compensacion de Exposicion (pag. 66).
» Laimagen se guardara en la carpeta y formato seleccionados y el panel de Disparador automatico (pag.67).
imagen volvera a establecerse cuando la operacion haya finalizado. Restablecer el reloj de la Dimage V (pag. 68).

Formatear tarjetas de memoria de imagenes (pag. 69).

Transferir informacion sobre la imagen al Smartmedia de la cAmara
desde el disco duro o desde medios extraibles (pag.70).

Captar imagenes en un lapso de tiempo (pag.72).
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PANEL PRINCIPAL QTIC

ABRIR EL PANEL PRINCIPAL QTIC

Hay dos maneras de abrir el panel QTIC.

* |nicie el Software.

Seleccione TWAIN del mena Archivo y Adquirir...

del submenu (pag. 20-22)
El panel aparecera como se muestra abajo.

Panel principal QTIC

B @l o

* Visualice el panel Principal QTIC del panel de
imagen o de vision haciendo clic en el boton de
Adquirir de la barra de herramientas.

O Camera Access
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VISUALIZAR EL ESTADO DE LA CAMARA

En el panel principal se muestra el nimero de fotografias que quedan por
tomar, el numero de fotografias tomadas y el simbolo de advertencia
cuando las pilas de la camara estan gastadas.

Panel principal QTIC
Haga clic para cambiar el modo de

calidad de la imagen. El nimero
de fotografias que queden
cambiara en concordancia.

NUmero de fotografias grabadas
en la tarjeta de memoria de
imagenes de la camara.

Fotografias que quedan en la
tarjeta de memoria de imagenes
de la camara
(aproximadamente).

Panel principal QTIC

Aparece cuando la potencia de
las pilas es baja.
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GRABACION A DISTANCIA 4. Encuadre su imagen en el monitor LCD de la
Tome fotografias con la_cdmara desde su ordenador. camara, despues haga clic en Captar.
Panel principal QTIC 1. Seleccione
Camara ] . ., Camara  Avuda
Sl Modalidad Grabacion
Transferir imagen... , ,
Lapso de hiempo... del menu Cam ara. =
Fd o
Fiiar hora... « Se fijara el modo de grabacién, sin A @ | i
Dar f jeta... i
ey [omiElo @ e tener en cuenta el interruptor de Dt Tomibixs
v Modalidad de reproduccién fijacion Record/Play de la camara.
Modalidad de grabacidn 1 5 1 1
Capturar con compenzacion de exoo|
] ) : Haga clic_en Captar para
2. Haga clic en [ para seleccionar el modo del Flash. Visusadr | Copraa | grabar la imagen.
« Elflash no se disparara si el objetivo no esta situado en la posicion estandar.
Lea la seccion de Posicion Estandar del Objetivo en el manual de e La imagen se grabara en la tarjeta de memoria de imagenes
instrucciones de la camara Dimage V. » Repita el paso 4 para grabar mas imagenes que tengan la misma
» Cada vez que haga clic en , cambiara su visualizacion segun la siguiente composicion.
secuencia.
% Para ver la imagen grabada, cambie al panel de vision. Haga clic en Ver
- (pag 26). Se visualizaran los avances miniatura de la imagen. Para
Flash E Flash Cancelar el flash visualizar la imagen completa, haga doble clic en el avance miniatura
* automatico manual I (pag. 40).

3. Haga clic en [#l para seleccionar la calidad de
imagen.

 El nimero estimado de fotografias que queden, cambiara en

concordancia.
« Cada vez que haga clic en [#], La visualizacion variara entre modo Si deja la Dimage V en el modo grabacion reducira la duracion de las
estandar y modo superior. pilas. Cambie la camara al modo play cuando no esté grabando con el
, _ _ . ordenador. Se recomienda el uso del Adaptador AC-V1 (vendido por
I(\Asc.)rd[% estandar. = - '(\I/I:?SE)S“penor' separado) cuando se realice una grabacion a distancia.
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COMPENSACION DE EXPOSICION

Ajuste la exposicion antes de tomar una fotografia.

1. Seleccione el Modo Grabacion del meni Camara.
2. Fije el modo del flash y la calidad de la imagen.

3. Seleccione Captar con Compensacion de
Exposicion... del menu Camara.

Panel principal QTIC E3

LCamara JETNE

Tranzferir imagen...
Lapsn de tiempo...

Fijar hara...
Diar formato a tarjeta...

v Modalidad de reproduccion
todalidad de qrabacicn

Eapturar can |::|:|I'|'||:|Er'|:5:.5|::ilf|r| de EXpo3

 Aparecera el cuadro de dialogo de Compensacion de Exposicion.

Comyguesmsacznin e expuacnin

S0 3 aau T 2 A Deslice la palanca hacia el
RGO e A0 valor deseado. Los valores
gue estan entre las marcas,
no se pueden seleccionar.

4. Seleccione el nivel de compensacion de exposicion
deslizando la palanca hacia el aumento deseado

 Los valores entre marcas no se pueden seleccionar.

5. Encuadre su imagen en el monitor LCD de la
camara, haga clic en Captar.

» La compensacion de exposicion queda cancelada inmediatamente
después de disparar.
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DISPARADOR AUTOMATICO

Utilice el disparador automatico cuando realice una grabacion a distancia.

1. Haga clic en [2].

* La visualizacion variara entre On y Off cada vez que haga clic

@ on = > [0 on

2. Seleccione el Modo Grabacion del mend Camara.

3. Fije el modo del flash, la calidad de imagen y la
compensacion de exposicion deseada.

4. Encuadre su imagen en el monitor LCD de la
camara. Después haga clic en Captar.

* El disparador automatico se cancela automaticamente después
de disparar.
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FIJACION DE FECHA/HORA EN LA CAMARA

=
=

Utilice la informacién de fecha/hora del ordenador para fijar la fecha y la

hora en la camara.

Aseglrese se que la fecha y hora del ordenador son correctas

antes de transferir la informacion a la camara.

1. Seleccione Fijar Reloj del menu Camara.

Panel principal QTIC E

Camara RENE

Tranzfenr imagen...
Lapzo de tiempn. .

FEijar hara...

Dar formato a tarjeta...

v Modalidad de reproduccian
Modalidad de grabacidn

Capturar con compenzacion de expo)

» Aparecera el mensaje de Fijar Relo;.

Fijar hora

Fijar hara de camara a hora del siztema.

— Relo) del sistema

|Sat Feb 15 02:00:15 1337

— Relo) de la camara

|Thu Jul 24 00e01:53 1937

Cancelar |

2. Haga clic en Aceptar.

» Haga clic en Cancelar para salir de la operacion.
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FORMATEAR TARJETAS DE MEMORIA DE IMAGENES

Formatee la tarjeta de memoria de imagenes mientras la cAmara esta
conectada al ordenador.

Todas las imagenes del Smartmedia que estan protegidas y las que
no lo estan, desapareceran permanentemente mientras utilice la

funcion de formatear (ver la seccién de Proteger Imagenes en el
manual de instrucciones de la camara).

1. Seleccione Formatear Tarjeta del mend Camara.

LCamara [Nk

Tranzfenr imagen...
Lapzo de tiempn...

Fijar hara...

Dar formato a tarjeta...

v Modalidad de reproduccian
todalidad de grabacion

Caphturar con compensacian de expo

e Aparecera el siguiente mensaje.

aTIC

;E =2t zequra que dezea dar farmata a la tarjeta?

2. Haga clic en Si.

 FORMATEADO FINALIZADO aparecera en el monitor LCD de la camara
cuando la tarjeta esté formateada.
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COPIAR: DEL PC A LA CAMARA

Transfiera imagenes de su disco duro o medios extraibles a la tarjeta de
memoria de imagenes de la camara.

1. Seleccione Cargar Imagen del menu Camara.

Panel principal QTIC E
Cans [

Tranzferir imagen...

Lapzo de tiempo...

Fijar hora...
Drar formata a tarjeta...

todalidad de reproduccidn
v Modalidad de grabacion

Capturar con compenzacidn de expo

 Aparecera el cuadro de dialogo de Abrir.

Abrir
Buscar en: | (3 570615-bider RN=N=E
|1 970623 Imagenls.jpg Imagenll.jpg

Imagendl.jpg |magenlE.jpg
imagenll-a jpg |magen? jpg
ImagenlZ. jpg ImagenDa.jpg
Imagenl3.jpg Imagenl9.jpg
Imagenl4.jpg Imagenljpg

Mombre de archivo: I Abrir I
Archivos de tipo IArchivoJF’EG [*.ipg] ﬂ Cancelar |

2. Seleccione el directorio/carpeta donde esta
almacenado el archivo que va a cargar.

70

=
=

O

3. Visualice el formato del archivo de la imagen, de
la lista desplegable que muestra los tipos de
archivos.

4. Haga clic en el formato de archivo para selec-
cionarlo.

» El nombre del archivo aparecera en el cuadro de Nombre de Archivo.

5. Haga clic en Abrir.

» Mientras la imagen se carga en la tarjeta de memoria de imagenes, un
grafico indicara el progreso.

» Solo las imagenes guardadas en los formatos de archivo JPEG o
Windows BMP pueden transferirse al Smartmedia de la camara.

Se cambiara el tamafio de las imagenes que no son VGA (640 x 480
pixels) para encajar con VGA estandar cuando de carguen a la tarjeta
de memoria de imagenes de la Dimage V. Cambiar el tamafio puede
ocasionar la distorsion de la imagen.
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CAPTAR EN LAPSO DE TIEMPO 4. Elija el directorio donde vaya a guardar el archivo.
Captar una serie de imagenes en intervalos regulares de tiempo y » Haga clic en Examinar... para cambiar de directorio.
guardarlas en su disco duro o medios extraibles.
1. Seleccione Lapso de Tiempo del mena Camara. 5. Haga clic en Aceptar.
e La camara empezara a grabar utilizando los parametros fijados en los

pasos 1y 2.
 El siguiente gréfico aparecera para transmitir el progreso.

Capturas en lapso de tiempo

LCamara

Tranzferir imagen...

Lapso de tiempo...

Fijar hara...
Diar formato a tarjeta...

todalidad de reproduccion
v Modalidad de qrabacidn

Caphurar coh compenzacion de expo

 Aparecera el cuadro de diadlogo de Captar lapso de Tiempo.

Capturas en lapso de tiempo & Debe haber negativos disponibles en la tarjeta de memoria de imagenes
Lapso de tiempo ] m py— | antes de iniciar la funcion Lapso de Tiempo, ya que se escribe

temporalmente cada imagen en la tarjeta de memoria de imagenes de la
camara antes de ser cargada al disco duro o a medios extraibles.

Mumero de imagen |2 3: Cemealkn |
Mombre de archiva Itim

Tipo de archiva  [EXIF [*jpal =]

Guardar en diractorio:

Je windowshtemp

2. Introduzca en el cuadro Lapso de Tiempo los
valores deseados para el Intervalo de tiempo e
introduzca en el cuadro # de la Fotografia el
namero de fotografias que se van a tomar.

3. Dé un nombre al archivo escribiéndolo en el cuadro
de nombre de Archivo, después elija el tipo de
archivo del menu desplegable Tipo de Archivo.

* Solo pueden seleccionarse Windows Bitmap (bmp) y JPEG (jpg).
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OPCIONES DE LOS PASES DE DIAPOSITIVAS

/

Un pase de diapositivas es un conjunto de imagenes que pueden
ponerse en secuencia utilizando transiciones. El software control
Minolta Diméage V le permite:

Crear un pase de diapositivas a partir de imagenes almacenadas
en su disco duro o medios extraibles (pag. 76-80).

Afadir transiciones e intervalos al pase de diapositivas (pag. 81-
83).

Utilizar el menu Edicion para cambiar su pase de diapositivas (pag.
83).

Abrir pases de diapositivas (pag. 85).

Ejecutar pases de diapositivas (pag.85).

\ Guardar su pase de diapositivas (pag. 84). /
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PASES DE DIAPOSITIVAS

CREAR UN PASE DE DIAPOSITIVAS 2. Seleccione el directorio/carpeta donde estan

Crear en la pantalla un pase de diapositivas utilizando imagenes almacenadas las imagenes.

almacenadas en su disco duro o en medios extraibles

1.

 Aparecerd el cuadro de didlogo de carga de hoja de contacto.

76

3. Haga clic en Abrir.

Haga clic en el botén de la barra de herramientas  Los avances miniatura de las imagenes apareceran en una nueva hoja de

' ' tacto.
de Nueva Hoja de Contacto o seleccione Nueva contacto

Hoja de Contacto... del menua Archivo.

B Camera Ac

e ean ety
Archivo  Edicidn ﬂoi‘a_cls contacto Wentana A ﬁ'IEI _, ‘{"hlﬁ'_] _J

EREE B ZEK

R olglelz| /17| 25|a]
QT el 41014 [

CElifzala

argar hiya de conbachn

Bucaon [ wooers = &l e Elw
Nowbee [ *rmlmlu«rm I =]
w 121, TIFF 14/02/97 218 AM
w_20-1ii 221;3 TIFF  14/02/97 2:21 EM
w2110t THRE TIFE 14402087 221 AM i
wi_A1-A ht T/E TIHE T4ALAMHS 24 AM |
w_22TIF 100RKB TIFF  14/02/97 4:20 &M
w_261.5f CKE TIFF  14/02/97 4:24 AM ——— e — P e
= Hisga che parn seleccionn: ol calor [tk pan ol segunda plano, dobln che parn sdia]
T |
[Todos los archivas de imagen Bl |

ContinGia en la pag. siguiente.
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* PASES DE DIAPOSITIVAS

4. Una vez expuesta la hoja de contacto, seleccione
Nuevo Pase de Diapositivas... del menu
Archivo.

e Aparecera el cuadro de didlogo del nuevo pase de diapositivas.

9 Camera Avcess

Tamafio de diaposzitiva
A L
{f‘ Completo (540 + 420) -CEIJ il

Cancelar

5. Haga clic en el boton de opcion situado al lado del
tamafo deseado del pase de diapositivas, para
seleccionarlo. Haga clic en Aceptar.

 Aparecera una nueva ventana de pase de diapositivas llamada “Show”.

3
fuckin Edicién Hoja die conficin Yeninn gy
e 1 I o

almEelel//|2nlalpln) [-|=elel®]

B E-NSTOG S-balded\" ®
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6. Haga clic en un avance miniatura de la imagen ,
arrastrela hasta la ventana Show y depositela ahi.

EI_E!_IM n‘-iI%!_‘l;_I

mmrﬁmﬂmmwmwﬂ

[-e[e|0|®]

& CNAT0G 1 5-bildedh .

Continda en la pag. siguiente
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PASES DE DIAPOSITIVAS

7. Arrastre y deposite el resto de las imagenes
elegidas en la ventana Show.

 Seleccione varias imagenes manteniendo pulsada la tecla shift mientras
hace clic en las imagenes.

8. Cierre la ventana de hoja de contacto.

» Ha terminado de crear un pase de diapositivas, ahora puede ponerlo
(pag. 85), editarlo (pag. 81-83) o guardarlo (pag. 84).
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EDITAR PASES DE DIAPOSITIVAS

Afada efectos de transicion entre diapositivas y elija el momento de
visualizacion de cada diapositiva.

Opciones de intervalos de tiempo

Espere a hacer clic con raton - la imagen permanecera en la pantalla hasta
gue se pulse el botén del ratdn. Se mostrard la diapositiva siguiente
después hacer clic con el ratén.

Pausa - Fije el periodo de tiempo durante el que la imagen permanecera en
pantalla introduciendo en el cuadro el valor deseado. Si hace clic con el
raton antes de que haya pasado el tiempo de fijacién, aparecera la imagen
siguiente.

Opciones de tipo de transiciones

Wipe down: La diapositiva aparece en la pantalla de arriba a abajo
(apareciendo primero la parte de arriba).

Wipe up: La diapositiva aparece en la pantalla de abajo arriba (apareciendo
primero la parte de abajo).

Wipe left: La diapositiva aparece en la pantalla de derecha a izquierda
(apareciendo primero la parte derecha). Se “pasa” a la pantalla en direccién
hacia la izquierda.

Wipe right: La diapositiva aparece en la pantalla de izquierda a derecha
(apareciendo primero la parte de izquierda). Pasa a la pantalla en direccion
hacia la derecha.

Fundido rapido: La diapositiva aparece en la pantalla en cuadrados
pequefios (un modelo al azar).

Contintia en la pag, siguiente.
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1. Maximice la ventana show.

8 Comora Access - [SHITWS]

£ ferhive Edewn Pisenacstn de gapostivan  Nertana A _=J
=lul| 8f s|ale| « 2|
AT elel L] i 2 dlalen] | -]e]e|ee

Hogga tie pena sriecrarrs ol ok {Uhirrde gonn of seguncks plano, dobde ce o il

2. Seleccione una diapositiva y haciendo clic sobre la
misma ajuste la transicion y la sincronizacion.

 Aparecera un borde alrededor de la imagen seleccionada.

3. Con la imagen seleccionada, haga clic en el
botdn de Transicién de la barra de herramientas
o seleccione Transiciones... del menl Pases
de Diapositivas.

& Archivo Edicidn  Presentacidn de diapositiva c"“"“““""'[:‘:'"l["""rfl_

& fychivo JLN Fracentacidn de dupostivs: R ERIETLEY
@lnl @I ﬁl’ﬁ_?llﬁl ﬂ@iiﬂ gjglﬁlﬂ Hlégncsduct peetertaciin de daposivas
a lamlf= =2l £1 7] AW Pl W [
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 Aparecera el cuadro de dialogo de Transicion de diapositiva.

Iransiciin de diapnsitvaz
- Tiempo de demona — |~ Tipode transicitn: =
" Esperar clic de ralén v Deccandente
= Pausa " Ascendenic Cancelal |
~ ¥
IS— [ Jos) levpureda
" Desecha
™ ambsa todn ™ Desvanecimiento tnidn

4. Seleccione el tiempo de intervalo (periodo en el
gue la diapositiva permanecera en pantalla) y el
tipo de transicion ( efecto que aparecera entre
diapositivas).

* Seleccione el cuadro de comprobacién Cambiar todo para aplicar las

opciones a todas las diapositivas del pase de diapositivas.

» Si Loop continuo esta selecccionado, el pase de diapositivas se repetira

continuamente hasta que pulse cualquier tecla del teclado.

 Para cada diapositiva puede seleccionarse Unicamente un efecto de
transicion y una opcién de sincronizacion.

% Puede utilizar también las funciones del menu Edicion para editar su
pase de diapositivas. Haga clic en la diapositiva para cortarla, borrarla,
copiarla o pegarla, después seleccione la opcion.
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GUARDAR PASES DE DIAPOSITIVAS

Guarde su pase de diapositivas en el disco duro o en medios extraibles.

1. Con la ventana de Show abierta, seleccione
Guardar Como... del menu Archivo.

s WALl Edicion  Presentacion de diapositivas Vel
= Huewo archivo de imagen... Chrl+M
= MHueva presentacian de diapozitivas... Chl+l
C Muewa hoja de contacto...
= Ahiir... Ctrl+0
LCerar
Guardar Chrl+5
[ Guardar como...
TwalN 3
LConfigurar impresora...
[

 Apareceré el cuadro de dialogo de Guardar Como.

T N - [~ |

Hombne da srchivo  [ETENER [ Guadu |
Gusider cgrg o |J’lt|:hucc de piesaniacion da dlapo:nll'.re;i Cancels i

2. Seleccione el directorio/carpeta donde va a
guardar el archivo.

3. Introduzca el nombre de archivo deseado en el
cuadro Nombre de Archivo.

4. Haga clic en Guardar.
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ABRIR PASES DE DIAPOSITIVAS

Abra un pase de diapositivas ya existente que ha sido guardado en disco
duro o en medios extraibles.

1. Haga clic en el botén de la barra de herramientas
Abrir Pase de Diapositivas.

 Aparecera el cuadro de dialogo de Abrir.

O Lamera Arrpzs - [‘-nHIIl.l."\]

RI&“?FPIé?IIIJIﬂl

2. Seleccione el directorio/carpeta donde vaya a
almacenar el archivo.

3. Haga clic en el archivo, después haga clic en
Abrir,

PONER PASES DE DIAPOSITIVAS

Con la ventana Show abierta, haga clic en el boton
Play de la barra de herramientas o seleccione
Poner Pase de Diapositivas del menu Pase de
Diapositivas.

2 Lamera Access - [SHUWS]
= gnciwu _Edicm Presentacidn de diapositieas Y
== g mlaln‘s@

| v

O Camern Accens - [SHITWS

% Pulse cualquier tecla para salir de la reposicion del pase de diapositivas
y volver a la ventana Show.
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A lo largo de la aplicacion, hay momentos en los que al hacer clic en la
parte derecha del raton se activa un submenu. Estos submenus pueden

acelerar las operaciones.

Submenu Hoja de Contacto

Cuando se visualizan los avances de las imagenes del disco duro o de medios

extraibles, esta disponible el submenu hoja de Contacto.

1. Visualice los avances miniatura de las imagenes del

disco duro o de medios extraibles.

2. Elija una imagen miniatura y haga clic una vez sobre
ella, después haga clic una vez en el botén situado en
la derecha del raton.

e Aparecera el submenu de la Hoja de Contacto.

drchivn Edicion o de contectn Yentana - A

6| 8| slas 2

almEelelZ17]25alelm |- |ele|o]@)|

Limm magen de hos de contacto
miomaciin..

% Las funciones del submenu estan enumeradas en la tabla siguiente:

(N

Seleccionado Abrir

Visualizar la imagen en el panel de imagen..

Imprimir...

Imprimir la imagen seleccionada.

Crear una Imagen de
Hoja de Contacto

Crea hoja de avance miniatura o de
contacto.

Conseguir Info ...

Visualizara informacion sobre la imagen
(ver pag. siguiente)
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e Aparece la ventana Imagen Info cuando selecciona Conseguir Info... de
la hoja de Contacto del submend.

Infnrmarcinn de la imagen

— Ruta de accezo
Chdimage IMAGEN03.JPG

— Infomacion de la imagen
Tioo de archivo: JFEG
Profundidad de la imagen: Color RGE
Rezolucidn honzontal: 28
Rezolucidn verbicat 28

Inframaridn de archivn

Tamafio de archiva: 9261

— Tamafin dr imagen

Ancha: B40 pixeles

Hyd  puag. Creada: 15/02/97

i oL 24042 Ab
Altura 480 pieles Modificado: 14702497

BE7  pug -

163 Ci 5:07:38 AM

* Es posible que no aparezcan avances miniatura de las imagenes del
disco duro o medios extraibles cuando el panel de visién esta abierto.
Seleccione Preferencias del mena Archivo, después seleccione del
submenu Crear Avances Miniatura Autométicamente para ponerlo o
quitarlo ( ON/OFF). Crear Avances Miniatura Automaticamente esta ON
cuando el simbolo v aparece a su izquierda, y esta OFF cuando el
simbolo v no aparece a su lado.

Cuando Crear Avances Miniatura Automaticamente esta en OFF, es
posible crear un avance para una sola imagen seleccionando del
submenu Hoja de Contacto Crear Imagen de Hoja de Contacto.

Continda en la pag. siguiente.
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CONSEJOS PARA EL RATON

SUBMENU DE LA VENTANA PASE DE DIAPOSITIVAS

Cuando un pase de diapositivas esta abierto (no en funcionamiento) se puede
consultar el submenu de la ventana pase de diapositivas.

1. Abra un pase de diapositivas existente (pag. 85).

2. Elija una diapositiva (avance miniatura de la imagen)
y haga clic una vez sobre ella, después haga clic una
vez en el botdn derecho del raton.

 Aparecerd el submenu de la Ventana Pase de Diapositivas.

 Las funciones del submenu estan enumeradas a continuacion:

Cortar Elimina la diapositiva y la copia en la tablilla.
Copiar Copia la diapositiva en la tablilla.

Pegar Inserta el articulo actual de la tablilla.

Poner Pase de Vuelve a poner el pase de diapositivas.
Diapositivas
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REQUISITOS DEL SISTEMA

 Procesador Pentium o i486.

» Windows 95

« Minimo 16 MB disponibles de memoria RAM.

« Minimo de 45 MB de espacio disponible en el disco duro.
 Tarjeta de colores 256 0 mayor.

« Unidad CD-ROM.

INSTALAR PHOTODELUXE

1. Encienda el PC e inicie Windows 95.
2. Inserte el CD-ROM Adobe PhotoDeluxe.

3. Seleccione Ejecutar... del boton de Inicio.

 Aparecerd el cuadro de dialogo de Ejecutar.

4. Escriba D:\ENGLISH\INSTALL\Setup.Exe en el
cuadro de la linea de comando/ Abra la lista
desplegable.

« Estas instrucciones dan por hecho que la unidad CD-ROM esta en la
unidad D.

5. Haga clic en Aceptar.

6. Aparecera el cuadro de diadlogo de Bienvenida,
haga clic en Siguiente.

7. Le pedira que introduzca la regién donde fue
adquirido el software, introduzca la informacion,
después haga clic en Siguiente.
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8. Aparecera el Acuerdo de Licencia del Software.
Después de haber leido el acuerdo, haga clic en
Si.

9. Seleccione el tipo de fijacidn que desee, haga clic
en Siguiente.

10.Tendr& que escribir su nombre y su nimero de
serie. El nimero de serie esta escrito en la ultima
pagina del manual de la cdmara Diméage V. Haga
clic en Siguiente. Confirme la informacion y haga
clic en Si.

11.Siga las instrucciones que aparecen en el
monitor hasta que la instalacion haya finalizado.

INICIAR PHOTODELUXE

Windows 95
1. Encienda el ordenador e inicie Windows.

2. Seleccione Programas del botén de Inicio, elija
Adobe PhotoDeluxe del submenu y Adobe
PhotoDeluxe 1.0 del segundo submend.
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