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VOORDAT U BEGINT

Lees voordat u de DIMAGE Viewer software installeert het hoofdstuk over data-overdracht
(“Overspeelstand”) in de gebruiksaanwijzing van de camera. Daar wordt beschreven hoe u camera
en computer via de meegeleverde USB-kabel met elkaar verbindt. Bij de voorbeelden in deze camera
is ervan uitgegaan dat de camera met een USB-kabel met de computer verbonden is, zoals beschre-
ven in de camera-gebruiksaanwijzing.

Deze gebruiksaanwijzing geeft geen instructies voor de standaard handelingen van het gebruik van
personal computers, of voor de standaard handelingen voor het gebruik van Windows en Macintosh
besturingssystemen; kijk daarvoor in de gebruiksaanwijzing van uw computer.

Voor de voorbeelden in deze gebruiksaanwijzing is Windows software gebruikt. De weergave op uw
scherm kan afwijken van de voorbeelden wanneer u met Macintosh of andere Windows besturings-
systemen werkt.

Alles is in het werk gesteld om de juistheid van de informatie in deze gebruiksaanwijzing te verzeke-
ren. Hebt u vragen, neem dan contact op met Minolta. Minolta is niet aansprakelijk voor verlies of
schade die voortkomt uit het gebruik van deze software.

Deze gebruiksaanwijzing mag niet worden gekopieerd, noch in het geheel, noch in delen, zonder
voorafgaande toestemming van Minolta Co., Ltd.
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SYSTEEMEISEN

DIMAGE Viewer
IBM PC/AT compatible computers Apple Macintosh computers
133MHz Pentium processor of hoger PowerPC 100MHz of hoger
64 MB of meer aan RAM 128 MB of meer aan beschikbaar RAM

(128 MB of meer bij Windows XP)

200 MB of meer aan beschikbare 200 MB of meer aan beschikbare ruimte
ruimte op hard disk op hard disk

True Col. (24 bit) monitor. of beter, met AL iy Mt F e, e @sn i

een minimum resolutie van 800 X 600. .
resolutie van 800 X 600. 1024 X 768 of
1024 X 768 (XGA) of hoger wordt aan- hoger wordt aanbevolen.

bevolen.
CD-ROM drive
QuickTime 5 of later QuickTime 4 of later
Kijk op de DIMAGE Viewer CD-ROM voor de systeemeisen voor Windows en Macintosh besturings-

systemen.
De eisen zijn op de CD-ROM zelf geprint.

*Computers met Windows 98 vereisen Microsoft Internet Explorer 5.0 of later.



QuickTime systeemeisen

IBM PC / AT Compatible Volg voor het installeren van QuickTime de
instructies van het installatieprogramma. Kies in

Pentium computer het venster waarin u het type installatie

Windows 95, 98, 98SE, NT, Me, moet kiezen de aanbevolen optie; de opties voor
2000 Professional of XP. minimum of custom installatie kunnen ertoe lei-
den dat de DIMAGE Viewer niet goed zal wer-
32MB of meer aan RAM ken.Macintosh gebruikers kunnen de nieuwste

Sound Blaster of compatible geluidskaart versie van QuickTime gratis downloaden op de
website van AppleComputer:

DirectX 3.0 of later aanbevolen http://www.apple.com.

Voordat u de DIMAGE Viewer installeert

RAM-gestationeerde programma’s zoals antivirus- of installatie-bewakende programma’s kunnen de
installatie verstoren. Verwijder deze programma’s of schakel ze uit voordat u de DIMAGE Viewer
installeert. Herinstalleer de software daarna weer of schakel de software daarna weer in.



INSTALLATIE

DIMAGE Viewer installeren — Windows

In onderstaand voorbeeld is de harde schijf drive C, en de CD-ROM drive is drive D. De letters die de
drives aanduiden kunnen per computer verschillen. Bij Windows 2000, NT4.0 of XP moet de software
via de beheerder (administrator) worden geinstalleerd.

IAGE Installer Menu 1 x|

D i.leAgE Viewer

Starting up the DIMAGE Viewer installer

Starting up the USE deviee diver installer

Staiting up the BuickTime installer |
To aceess the CD-FOM |
[ Fifih |

License Agreement

Please read the follaning ficense agreement carefull.

Presz the PAGE DOWN key to see the rest of the agreement.

[This is a licerse agreement and not an agreement for sale. Minakta owns, or has been -
lizensed from cther awners, copyriahts in the computer programs (*Software"]. You obtain

o rights to the intellectual prapetty in the Software other than the icense ararted o you

e garding the Software under this agreement. The fitle to the enclosed copy of the copy

the Software and any copy made from it = retained by Minolta o such other owners.

1. LICENSE

[1]install and use the Saltware on only one computer ot anp one time.

2) make a copy of the Software for backup e installation puiposes only in suppart of the
naimal and intended use of the Software. =l

Da you accept al the tems of the preceding License Agresment? If pou choase No, the
sehup wil close. To install DIMAGE Viewer, you must accept this agreement.

InstellSHizld

< Back. Yes

Ho

A

A\

Zet de computer aan om Windows te starten.

Plaats de DIMAGE Software CD-ROM in de CD-ROM

drive.

¢ Het venster van de DIMAGE Viewer Installer wordt
automatisch geopend.

Klik op de knop “Starting up the DIMAGE Viewer installer”
om de installatie te starten.

Instalishield Wizard |

Het welkomstvenster wordt
geopend. Klik op “Next>" om
verder te gaan.

the InstalfShiakd Wizard for DIMAGE.

Th 449 V/td vl et DMASH
vetscopa. To connoe, ik New.

T s

De software-overeenkomst verschijnt. Gaat u ermee

akkoord, klik dan op “Yes” om de installatie te vervolgen.

* Lees de totale overeenkomst goed door voordat u
verder gaat. Gaat u niet akkoord met de overeenkomst,
klik dan op “No”. De installatieprocedure wordt dan
beéindigd.




—————————— Choose Destination Location

InstallShield Wizard x|

pa

Select folder where Setup wil install fies.

Setup wil install DIMAGE Yiewsr in the fallawing folder

Tainstall to this folder. click Next. To instal to a different folder. click Browse and sslect
ancther folder

Destination

’7F AProgram Files\D MAGE Viewer

Browse. j

InstalGhield )
<Back Cancel
A
Ay
InstallShield Wizard x|

Select Program Folder
Please select a program folder.

Setup wil add program icens to the Proaram Folder listed below. ‘You may ype a new folder
name, of select one from the existing folders list. Click Next to continue.

Progiam Folders:

Eising Folders

Administrative Tools

iohe
DMAGE Image Viewer Uiy

Minaka DIMAGE Scan ElieZ ver 1.0
Minala DiMAGE § can bull FRO ver1.0
QuickTime

Startup

IistellShield

-

\J
Instalishield wizard

InstallShield Wizard Complete

Setup has finished installing DIMAGE Viewst on your computer

ek Caroe

Wilt u de software op de standaardlocatie installeren -

C:\Program Files\DIMAGE Image Viewer Utility - klik dan

op “Next >

* Wilt u de software op een andere locatie installeren, klik
dan op de browse-knop (bladeren) om het map-
selectievenster te openen. Specificeer de directory
waarin u de software wilt installeren.

De naam van de standaard programmamap verschijnt.
Wilt u de software-iconen hier installeren, klik dan op
“Next>" De installatie begint.

* Wilt u de software-iconen op een andere locatie
opslaan, selecteer dan een van de mappen uit de lijst
met bestaande mappen eronder. Klik op “Next>" om de
installatie te starten.

Wanneer de software-installatie is voltooid, verschijnt er
een melding. Klik op “Finish.”

2 DIMAGE Installer Menu

* Het venster van de
DIMAGE Image Viewer
Utility installer verschijnt.
Klik op “Finish” om het
venster te sluiten.

¥




INSTALLATIE

DIMAGE Viewer installeren — Macintosh

Zet de computer aan om het besturingssysteem op te starten. Plaats de DIMAGE Software CD-ROM
in de CD-ROM drive als het bureaublad is verschenen. De inhoud van de CD-ROM verschijnt auto-
matisch. Gebeurt dat niet, klik dan op de icoon van de CD-ROM om hem te openen.

Ei ﬁ ﬁ Q Open de map van het programma en open
Englidh daarna de map voor het betreffende bestu-

Chinese [eutsch

, for 059 ,
ringssysteem en de map van de gewenste
tility taal.

for 05K Espanol Francais Japanese
0 =———4 English ==————"WH B| Dubbelklik op de installer om het
4188, 753.6ME E=F Installatieprogramma te starten.
@!E Verschijnt het installatie-
Installe .
scherm, klik dan op o
ﬁ ﬁ Q - Next>"om te beginnen. I ad

[iMAGE Viewer  To Extensions Folder To Preference Folder [+ |
[«Dv]%

The Install Wizard will instel DIMAGE Viewer on your
uter.

g

Dil haAiE Viewer

To contine, click [Next>].

De software-overeenkomst verschijnt. Gaat u ermee akkoord, klik

L R dan op “Yes” om de installatie te vervolgen.
* Lees de totale overeenkomst goed door voordat u verder gaat.

Gaat u niet akkoord met de overeenkomst, klik dan op “No”. De
installatieprocedure wordt dan beéindigd.

[This is o license agreement and not an agreement for sale
Minalta owns, or has been licensed from other owners,
copyrights in the computer programs (“Software’). Vau
obtain no rights to the intellectual property in the
Software other than the license granted to you regarding
the Software under this agreement. The title to the

Do youaceept all the terms of the preceding License Agreemert? If you
choose No, the setup will close. To install DIMAGE Viewer, you must

accept this agreement

<« Back ‘fes Mo
i)

RS
A
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DiMAGE Viewer Installer

Choose Destination Location

Click [Reference] and select the destination folder of the file
1o be installed

Click [Nexts] to start installing

Destination Folder

[
The available hard disk space of the selected disk

De locatie van de DIMAGE Viewer bestanden moet nu worden
opgegeven. Klik op de Reference-knop.

The hard disk spac ret

Open: Utility Installer

& Mac 05 9E E

b %cumenis
D & System Folder

Selecteer met het map-dialoogvenster de locatie
[8]8]o] | waar de software moet worden geinstalleerd. Klik op
Date Modified | = EKChoose” (kiezen)'

1730701
17287010

Today

@] (CrewT ) [[_oren ]| [cancer ]

=l
=
2
2
2
o

Choose Destination Location

ta be installed
Click [Nexts] to start installing

Destination Folder

Click [Reference] and select the destination folder of the file

(Ap.,..:at.unsmc os9)

The available hard disk space of the selected disk :

The hard disk space required for installing
6013310 Bytes

Bevestig de locatie op het scherm van het installatiepro-
gramma. Klik op “Next >>” om de DIMAGE Viewer te
installeren.

[ c<Back ][ nmext>> Cancel

The InstallWizard is complete

The installation of DIMAGE Viewer is complete.

Wanneer de software-installatie is voltooid, verschijnt er een
melding. Klik op “Finish” om het installatieprogramma te ver-
laten.

Finish

A)
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DE VIEWER STARTEN

De Viewer starten — Windows

o~

% Windows Update
E e b @ Arcessories
2 ooz » 5 etk "W Kies DIMAGE Viewer in de
e _ DIMAGE Viewer map onder
I% Settings 5 @ Minolta DIMAGE Scan Elitez ver. 1.0 4 Programma’s in het Start-menu.
@ Startup 4
% Search 4 m Acrobat Reader 5.0
ﬁ Internet Explorer
@ e @ Outlock Express
Run... @ Minolta DIMAGE Scan Multi PRO wver, 1.0 #
3 @ DiMAGE Image Yiewer Likility
“ @ QuickTime .
, & DiMAGE

IFEEEIE

=lojx

Edt View Sort Tooks Help

| [ o | | =] B | o2 | | B i [T (| B ety oo 1 22|

Deskiop
-2y My Documents
ly Computer
ly Network Places

"] Image Data
=] Hew Images

De utility wordt gestart en
het hoofdvenster zal ver-
schijnen.

[Totsl Number of Files: 0 (0 B} 4
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De Viewer starten — Macintosh

(5] DIMAGE Viewer

HHE

6 items, 1.51 GB available

Op de DIMAGE Viewer map.
Dubbelklik op de DIMAGE Viewer

Importer

MLTPrn_app

icoon om het programma te star- Exporter
ten. Het hoofdvenster zal verschij-
nen.
MLTAdd_in MLTPlug_in
O DIMAGE Viewer 2=

9.0E
058,64
9.1]
9.2.21

#oDDD

Total NumberafFiles:2 (7.1 ME)
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BEELDEN IMPORTEREN EN BEWERKEN

Beeldbestanden laden

[® DiMAGE Yiewer U kunt beelden direct vanuit de digitale camera of vanuit mappen in uw

File Edt wiew sort Toos Help  computer laden. Kies uit het mappenoverzicht de map die de gewenste
o om [T : beelden bevat. Kijk voor informatie over het gebruik van mappen door

| o i || 3¢ | B |

- @ My Docurnents

ERETE

..

(= NT4SP6] (D1
&5 Compact Disc (E:)

El (=) DMAGE 7 (H:)

L E ) oom

L 100MLTOS
(28] Contr{ \gnel

[+ {:I Camera Images
D Image Data
-] Mew Images

Thumbnail-venster bijwerken

Zijn er wijzigingen in mappenindeling of thumbnail-weergave
aangebracht, bijvoorbeeld doordat de camera van de compu-
ter werd losgekoppeld, dan kunt u het venster bij laten wer-

ken. Kies de update-optie van het view-menu om de DIMAGE
Viewer bij te werken.

14

de camera, of voor informatie over het aansluiten van de camera op de
n@j Desktop computer in de gebruiksaanwijzing van de camera.

Klik op een plus (+) om de inhoud van een map weer te geven. Door
[+ NT4SPEE (C:) op een minteken (-) te klikken sluit u de map weer.

) WINZOOE (F:) Klik op de map met beelden om de beelden te laden. Alle foto-, audio-
5= Winz0oo) (G:) en filmbestanden in de map zullen worden geladen.

DIiMAGE Yiewer

File Edt | Wiew Sort Tools Help
5 v Toolbars i m raa]

_l_ v Status Bar o) bRl .[

M v Folder Tree

MV v Application Icon Display
=

é! * Thumbnails
Lcons

Details

Thurnbnail Preferences

Update

[
-7 Do
423 [100MLTaS
-5 Control Panel
My Network Places
nkernet Explorer

PICTOO0 .JPG
2002001028

- D Camera Images
A7 Tane Nata




Audiobestanden openen

Besproken memo’s, audiocommentaren en —1oj x|
geluidsopnamen kunnen met de DIMAGE EENER N

J@D_nl SnllEy' NoSottng =

Viewer worden afgespeeld. Kijk in de
gebruiksaanwijzing of uw camera geluid kan
opnemen, en zo ja op welke manier. Stel oy it laces
eerst de voorkeuren vast in het Preferences- c":;gjlﬂj:f P
venster in (zie hieronder), en klik dan op de /3 Image Dt
muzieknoot-knop of dubbelklik op het audio-

bestand om de opname af te spelen..

£ Hew Images
-] RAW Images

PICTOOD1 WAy

[Total Rumber of Files: 2 (504 KB} [ | I v

1
Gesproken memo / audiocommentaar
Ed Audio-opname

|- Create Application Link

Fe e o] =ea | | Wilt u de Viewer instellen voor het weergeven van audiobestan-
Link.

den, selecteer dan de desbetreffende optie in het file-menu
(Bestand) om het venster te openen.

- Difault Application Setup

Stillinage Viewer: & DIAGE Viewed € Others Yien
Hovie Viever: @ DIMAGE Viewer C Others 2= || Klik op de View-knop naast het vakje WAV File Playback
WA il Playback ppication |— Application om het dialoogvenster te openen.

Ay

OO 2ld| | okaliseer het programma waarmee de audiobestanden moe-
Lockir | 3 QuickTime - & ® cF E- . .
o ten worden afgespeeld; voor het afspelen kunt u QuickTime of

[Bpicursioner.exs de Windows Media Player gebruiken. Klik op de Open-knop;

& QTinfo.exe

Tincrlaper e het uitvoeringspad verschijnt in het Voorkeuren-venster.

< QuickTimeUpdater exe

x|

File name: — [Quick TimePlayer exe Open . .
s ] x Klik op de OK-knop in het Voorkeuren-venster om de
‘ /‘ ==AV" | handelingen te voltooien.

Default

Stilimags Viewer : & DIMAGE Viewer " Others View,
Movie Viewer: " DIMAGE Viewer { Others Vi
WAV File Playback Applcation :[F\Program Files\Q uick T imeQuickTimePlay.

15



BEELDEN IMPORTEREN EN BEWERKEN

Weergaveformaat veranderen

U kunt de inhoud van een map laten weergaven als thumbnails (miniatuurbeelden), iconen of in een
lijst met bestandsinformatie. Wilt u het weergaveformaat veranderen, druk dan op een van de knop-

pen in de tool-balk.

s Help

=101 x|

| © [ % | sl

FICTODOT.JPG FICTODOZJPG FICTODOZ.JPG
3 2002/01428 2002/01428 2002/01428

=o =i

Tools tiep ﬁl_l&l_lsmay m—l

=
G PICTODOZ, JPG PLCTOOO03.JPG PICTOO04,JPG PICTOO0S,JPG PICTOO0G,JPG PICTOOO7, PG

w |9 9 9 9 9 g 49

3] PICTO00S, JPG PICTO009,JPG PICTOOLO0,JPG PICTOOLL,JPG PICTOOLZ,JPG PICTOO0L13,JPG PICTOOL4,JPG
?
S R
ort  Tools Help
J Jac Iﬁl ,@ E. Im Sort By IName - EI
File Mame ile Size | File Type | Updated -
s [S)prcTo00: JPe 385 KB JPEG Image 2002/01/28 13:16:18
;!" (a3 PICTOOOZ, PG 389KE  JPEG Image 2002/01125 13:116:24
) PICTOO0Z, PG 357 KB JPEG Image 2002/01/28 13:17:40
o) 1]l PrcToon4. pe 35FKB  JPEG Image 2002/01/28 13:18:12
Disc (E:) PICTOO0OS, PG 337 KB JPEG Image 2002/011258 13:20:12
E (F:) PICTO00G, PG 33LKE IPEG Image 2002/01/28 13:20:18
:((EI)) @ PICTOOO7, JPG 3SLKE  JPEG Image 2002/01/28 13:25:34
‘ ’ PICTOO0S, PG 31Z2KE  JPEG Image 2002/01/25 13:36:55 =
OOMLTOR PICTONNS. PG 354KB  IPEG Image 2002/01/25 13:37:06
anel @ PICTOOL0.JPG 294KB JPEG Image 2002/01/28 13:37:18
laces PICTOOLL.IPG 197 KB JPEG Image 2002/01/258 13:38:18
orer [ prernniz wa S79KR PG Tmane PRI 2R 1327877
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Knop thumbnail-weergave

Knop icoonweergave

Knop lijstweergave



Thumbnail-formaat veranderen

Het thumbnail-formaat is instelbaar.
U kunt kiezen uit vier formaten: large,
medium, small en medium with data
(met informatie).

DIiMAGE Yiewer
File Edit | Wiew Sort
Al v Toolbars
JE'_EI v Status Bar
. [] Deskbop w Folder Tree
Wilt u het formaat veranderen, mar-

Tools  Help

@ My Application Icon Display

keer dan de optie Thumbnail

Preferences om de formaat-opties te
laten verschijnen. Markeer en klik op
het gewenste thumbnail-formaat; de

B My
é * Thumbnails
Icans

Details

thumbnails worden meteen aange-

Large 160x120

past.

L0BIU

Update

Chrl+R.

Small 80x60

i=1-=) DIMAGE 7T
- EMC] Do

S ek mas

PICTOO03.JPG
2002i01728

PICTOO03.JFG

PICTO003.JPG 200201128
300201128 Small 1600 % 1200

o 10250

FICTO003.JPG Medium : 5305
20nANES 3 AutwCustom

Large
Medium met
informatie

Medium with Data

PICTON04.JPG
2002501528

PICTOOOZ..
2002011

PICTOO05..
20025011

[Total Mumber of Files: 43 (18 MB)

[To choose the thumbnai size.
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BEELDEN IMPORTEREN EN BEWERKEN

Beeldbestanden sorteren

U kunt beeldbestanden sorteren op naam, datum of bestandstype/extensie, in oplopende of aflopen-
de volgorde. Deze functie werkt met thumbnail- icoon-, en lijstweergave (blz. 16). Wilt u de vertoonde
beelden sorteren, gebruik dan het Sort-menu of het menu Sort by. op de tool-balk. Markeer de
gewenste sorteermethode met de muis.

Knop volgorde omkeren

ile Edit Wiew | Sort Tools Help
e

-1, Mo Sorting
=) | O | L
ri Deskiop * Name

15 My Docume Extension
]@ My Compu
-z 31e Al * Ascending Order
F-=y NT45p  Descending Order
1 s RITACAZ T Fhu |

In het sorteermenu kunt u ook kiezen voor een oplopende of een aflopende volgorde. U kunt de volg-
orde ook wijzigen met de speciaal daarvoor bestemde knop.

Individuele beeldbestanden hernoemen

U kunt de naam van individuele beeldbestanden veranderen in de
thumbnail-, icoon- en lijstweergave (blz. 16). Zorg ervoor dat de
nieuwe naam de oorspronkelijke extensie behoudt (bijv “.jpg)

Klik op de thumbnail, icoon, of naam om het bestand te selecteren.

Klik op de bestandsnaam om de cursor te activeren of kies “rename”
in het edit-menu. Tik de nieuwe naam in met het toetsenbord.

CamelliaglJPG
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Een aantal beeldbestanden hernoemen

U kunt groepen bestanden in de thumbnail-, icoon- en lijstweergave tegelijk hernoemen (blz. 16).

Klik op de thumbnails of bestandsiconen om de bestanden te selecteren die u wilt hernoemen.

* Houd om een aantal beelden te selecteren de Control-toets (Windows) of de Command-toets
(Macintosh) ingedrukt en klik op elk beeld dat u wilt hernoemen; de geselecteerde beelden krijgen
een donkere rand. Wilt een beeld de-selecteren, klik dan op de thumbnail of icoon ervan terwijl u
de Control-toets (Windows) of de Command-toets (Macintosh) ingedrukt houdt. Wilt u een serie
opeenvolgende beelden selecteren, houd dan de Shift-toets ingedrukt en klik op het eerste en het
laatste beeld van de serie. Wilt u alle beelden selecteren, druk dan gelijktijdig op de Control-toets
(Windows) of de Command-toets (Macintosh) en de “A”

& DiMAGE Yiewer

Selecteer de optie Rename All in het
Tool-menu. Het Rename All venster
wordt geopend. J ef| Oy | O3

File Edit ‘Wiew Sort | Tools Help

M Rename all

Batch Processing

Deskkop

725 My Documents

= My Compuber
My Mebwork Places

Movie Enhancer

. . =
Tik in het Rename All venster de nieuw bestands- Rename All —I
naam in van maximaal 10 tekens, en voer het File N ) IW  erial
serienummer van het eerste bestand in van maxi- U2 RIS = - P SE

maal 5 cijfers.
First Seral Mumber : IEIEIEI'I|
] : I Cancel |

Y

Klik op de OK-knop om de bestandsnaam-
verandering uit te laten voeren..
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BEELDEN IMPORTEREN EN BEWERKEN

Mappen aanmaken

U kunt nieuwe mappen aanmaken om beelden in op
te slaan. Klik op de gewenste locatie voor de nieuwe
map. In dit voorbeeld wordt de nieuwe map in de
map Camera Images aangemaakt.

Klik op de knop voor een nieuwe map of selecteer
New Folder in het File-menu. De nieuwe map wordt
op de specifieke locatie aangemaakt.

U kunt de mapnaam met het toetsenbord invoeren.

20

[FE My Metwork Places
& Internet Explorer
_amera Images

El {ﬁ
] Mew Park

----- l:l Image Data

'h;;ig, DIMAGE Yiewer
File Edit

Wiewy Sork Tools Help

I SRS

t_r;ﬂ Deskkop

I «ﬁ My Docurments

I L0 My Computer

o My Mebwark Places
Inkernet Explorer
El I:I Zarmera Images
Pk a Mew Folde
P I:l Mew F'ark
----- l:| Image Data
I--l:l Mew Images




Beelden naar een andere map verplaatsen

=1o| ]|

fes: 44 (19118)

andere map verplaatsen

PICTO003.PG
2002701128

PICTO00.0PG
200201128

U kunt meeerder beelden tegelijk van de ene naar de

Command-toets (Macintosh) en de “A”.

Klik op de verplaats-knop op de tool-balk of

selecteer de optie Move to Folder in het Edit- File Edit Wiew
menu. Het venster Move to Folder gaat ——————
EIEIE

Klik op de bestemmingsmap in het venster Move to Folder. Klik
op de Select-knop om de geselecteerde beelden naar de geko-
zen map over te brengen. Klik op de bestemmingsmap in het
venster Move to Folder. Klik op de Select-knop om de geselec-
teerde beelden naar de gekozen map over te brengen. Is er aan
het beeldbestand een audio- of thumbnail-bestand gehecht, dan
wordt dat ook overgespeeld.

* In dit venster kunt u een nieuwe map aanmaken. Klik op de
locatie voor de nieuwe map
en klik op de icoon nieuwe

Knop nieuw map—gl

MAGE Yiewer

Sort Tools  Helo

Move to Folder

* Houd om een aantal beelden te selecteren de Control-
toets (Windows) of de Command-toets (Macintosh)
ingedrukt en klik op elk beeld dat u wilt hernoemen; de
geselecteerde beelden krijgen een donkere rand. Wilt
een beeld de-selecteren, klik dan op de thumbnail of
icoon ervan terwijl u de Control-toets (Windows) of de
Command-toets (Macintosh) ingedrukt houdt. Wilt u een
serie opeenvolgende beelden selecteren, houd dan de
Shift-toets ingedrukt en klik op het eerste en het laatste
beeld van de serie. Wilt u alle beelden selecteren, druk
dan gelijktijdig op de Control-toets (Windows) of de

:_qj Deskiop

@ My Documents

2l My Cormputer

= My Metwark Places
@& Intemnet E xplorer

[ Nk Camera [mages
- ew [mages

Cancel

map; er verschijnt een map in

het mappenoverzicht. U kunt de map een andere naam geven.
* Heeft het beeld een aangekoppeld geluids- of thumbnail-

bestand, dan wordt dat ook overgespeeld.

Sequt |
W

21



BEELDEN IMPORTEREN EN BEWERKEN

Beelden naar een andere map kopiéren

=lofx]

es: 44 (19 15)

andere map kopiéren.

geselecteerde beelden

PICTO003.PG

2002/01128

PICTO00.0PG
2002001728

U kunt meeerdere beelden tegelijk van de ene naar de

¢ Houd om een aantal beelden te selecteren de Control-
toets (Windows) of de Command-toets (Macintosh)
ingedrukt en klik op elk beeld dat u wilt hernoemen; de

krijgen een donkere rand. Wilt u

een beeld de-selecteren, klik dan op de thumbnail of
icoon ervan terwijl u de Control-toets (Windows) of de
Command-toets (Macintosh) ingedrukt houdt. Wilt u een
serie opeenvolgende beelden selecteren, houd dan de
Shift-toets ingedrukt en klik op het eerste en het laatste
beeld van de serie. Wilt u alle beelden selecteren, druk
dan gelijktijdig op de Control-toets (Windows) of de

Command-toets (Macintosh) en de “A”.

Klik op de kopieer-knop op de tool-balk : MEE IEWEI‘

of selecteer de optie Copy to Folder in File Edit Miew Sart

het Edit-menu. Het venster Copy to T -

Folder gaat open. J I:’J‘l 0% | F—E | -
A}

Klik op de bestemmingsmap in het venster Copy to Folder. Klik
op de Select-knop om de geselecteerde beelden naar de geko-
zen map te kopiéren. Klik op de bestemmingsmap in het venster
Copy to Folder. Klik op de Select-knop om de geslecteerde beel-
den naar de gekozen map te kopiéren. Is er aan het beeldbe-
stand een audio- of thumbnail-bestand gehecht, dan wordt dat
ook overgespeeld.

* In dit venster kunt u een nieuwe map aanmaken. Klik op de
locatie voor de nieuwe map en klik

op de icoon nieuwe map; er Knop nieuwe map

—o

Helo

Tools

Copy to Folder |

@ Desktop
@ My Documents

=ty Computer

{1 Camera Images
i Mew Park:

verschijnt een map in het

mappenoverzicht. U kunt de map een andere naam geven.
Heeft het beeld een aangekoppeld geluids- of thumbnail-
bestand, dan wordt dat ook gekopieerd.
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Knippen, kopiéren, plakken en wissen — Windows

Met de tool-balk en het edit-menu kunt u mappen, enkele of
meerdere bestanden knippen, kopiéren, plakken en wissen.
Deze functies gelden meteen ook voor aangehechte audio- of

thumbnail-bestanden. U kunt de Delete-knop van het toetsen- J |-=_~,Jk| oY | e ” )é:l I 5 ﬁl BE
n

bord ook gebruiken om beelden te wissen.
Plakken f i Wissen

& DIMAGE Yiewer

File Edit Yiew Sork Tools Help

Knippen N Kopiéren
=%

Selecteer de map of de beelden. Klik op de Knip- of de Kopieer-knop. Hebt u een map of beeld
geknipt, dan verandert de weergave pas als het is geplakt. Klik op de nieuwe locatie voor map of
beeld. Klik op de knop plakken om de handeling af te ronden.

Is er een wiscommando gegeven, dan ver- Confirm Folder Delete x|
schijnt er een bevestigingsscherm. Met klikken
op de Yes-knop laat u het commando uitvoe-
ren: Het bestand wordt gewist. Klikt u op de
No-knop, dan wordt het commando niet uitge-
voerd.

4 Are wou sure wou want to remove the Folder "Mew Park! and all its
contents?

Knippen, kopiéren, plakken en wissen — Macintosh

De functies voor knippen, kopiéren, plakken en wissen vindt u in het Edit-menu. U kunt ze gebruiken
voor het bewerken van bestands- en mapnamen, maar u kunt ze niet gebruiken voor het knippen,
kopiéren, plakken en wissen van bestanden of beelden.

Met de wisknop op de tool-balk of door drukken op de Command-toets en de Delete-toets op het
toetsenbord wist u alle bestanden. Is er een wiscommando gegeven, dan verschijnt er een bevesti-
gingsscherm. Klik op de Yes-knop voert de opdracht uit en wist de informatie, klikken op de No-knop
heft de opdracht op.
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BEELDEN IMPORTEREN EN BEWERKEN

Opname-informatie weergeven en opslaan

_ Is een beeld in het thumbnail-venster geselecteerd, klik dan op
. | | de Opname-informatie-knop.
 Tools Help * |s er meer dan een beeld geselecteerd, dan wordt er voor elk

Jlg’l | | % | %lmﬂl ‘ beeld een venster geopend.

=| Wilt u het venster sluiten, klik dan op de Close-knop in de rech-

Contents Recorded information - ter boVenhOek.

El Image Infarmation . o
File Name PICTO002.JFG ¢ De informatie in het venster kan per cameramodel
File Size 389 KE verschillen.
Updated 2002/01/2813:16:24
File Type JPEG Image . .
Image width 1600 Pisels Wordt een beeld geopend in een beeldbewerkingsprogram-
‘EWTQED”Eifh” ‘82”” Piels ma dat exif tag data niet ondersteunt en wordt het beeld
Dlor Lepl .

B Ext Information vervolgens onder dezelfde naam en locatie opgeslagen,
;ama;a Ft"eFﬂ"“at ﬂ“ﬂ ”E i dan wordt de exif tag informatie gewist en kan het beeld

anuracturer nolta Lo, . . . . .
Mads] DIMAGE 7 niet worden geopend in de DIMAGE Viewer. Sla een beeld
ﬁsm:u:im ;5 —!| altijd onder een andere naam op om de exif tag data te
esoldton

ResolutionUrit inch behOUden'
Software Alw021]
Shutter Speed 14180
Aperture FE.7
Exposure / Subject Progr...  Program
Camera Sensitivity 150100 LI

MAGE Yiewer Opname-informatie kan in een speciaal tekstbestand worden
'ENezd:D‘d:‘rew zart T””';”:':'” ~______ opgeslagen. Selecteer enkelvoudige of meervoudige thumb-
nails, en selecteer dan de optie Save image information in het
bestandsmenu; het Save-as dialoogvenster wordt geopend.

Wiewer:
Audio Playback
Open with 3

savens 7| x . .
@t ] B ok B “ Het bestand met de opname-informatie
kan worden geopend in spreadsheet-

programma’s als Microsoft Excel of met
tekstverwerkringsprogramma's als
Simple Text.

Show Image Information  CerH-I
age Information Setup

Image Informatio k

Preferences

Color Preferences

Quit ChrHO

N Filename:  [imags Information Save |
Save ac ype: |5 054) - Cancel

o
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Setup opname-informatie

U kuntzelf bepalen welke opname-informatie uit
de Exif-informatie wordt gebruikt. Selecteer de
optie Image Information Setup in het File-menu

om het Setup-venster te openen.

Klik op het onderdeel dat u wilt toevoe-

gen of verwijderen en en klik op de juiste

verplaatsingsknop.

>>: opnemen in de lijst Show (vertonen).
<<: opnemen in de lijst Hide (verbergen)

Met de knoppen Show All en Hide All
kunt u alle Exif-informatie weergeven of
verwijderen.

Klik op “OK” om de setup te bewaren.

AGE Yiewer

Mew Folder

File Edit W%ew Sort Tools Help

Chrl+H

Viewer
Audio Playback:
Open with

Show Image Information  Ckrl+I

Save Image Information

Subject-diztance Range

Show Al |

Metering mode
Light Source
Flash

Lens Focal Length
[35mm equivalent)
Flash Pix \Yersion
Exposure Mode

Digital Subject Prog
Saturation

Hide &1l |

oK IQ Cancel |
W

A

Preferences

Color Preferences

Sk ik PICTON0T JPG PICTONDZ.JP

[ 2002/01428 2002/01428
Image Information Setup

Hide Show
Artist D ate/Time
Copyright Brightress Value
Custom Rendering E=posure Compensation
Contrast Max. Aperture of Lens
Sharphess Subject Distance

FICTODOA P
2002701428

[«
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STANDAARD BEELDBEWERKING

Beeldcorrectievenster
In het beeldbewerkingsvenster ziet u de beeldverwerkings-tools. U kunt aanpassingen maken aan

kleur, contrast, helderheid en kleurverzadiging. In dit hoofdstuk vindt u informatie over de standaard
beeldbewerkings-tools. Kijk voor de meer Geavanceerde tools op blz. 44 t/m 69.

=lofx|

File Edi View Tools Correction Plug-in Help
Tool-balken<_ EE 5 K 6 )
| 8@ 5 =00 rae]mEr] W u

E s 3 ol E1 Image Information
Veld beeldweergave — 3 et B
File Type.
Image Width

Image Height v
< | >

3 | 4

Weergave opname-informatie (blz. 2'4)

Statusbalk

[FICTOONZ, 16 (369 KB) 50% I

(824,65

Het View-menu kan de
tool-balken, het veld
snapshotweergave, de
statusbalk, de weergave
opname-informatie en de
kleurhistogrammen in- en

Weergave kleurhistogram-/

DIMAGE Yiewer

File Edit | Yiew Tools Correction Plug-in

= | ;= « Toolbars o s “Corion i
v Status Bar

v Show Image Information t§ 1

uitschakelen. Kies de % S S
menu-optie voor vertonen Cursor 3
of verbergen. Zaom

Compatison Display

Alleen beeldweergaveveld [
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Tool-balken

Knop indexweergave (blz. 28)

Vergrotingsknop (blz. 31)

Handschuifknop (blz. 31)

Knop linksom roteren (blz. 29)

Knop rechtsom roteren (blz. 29)

Knop horizontaal omklappen (blz. 29)
Knop verticaal omklappen (blz. 29)

Weergave beeldnummer (blz. 28)

& JMAGE Yiewer

AL

File| Edit ‘iew Tools| Correction | Blug-ip  Held

B E (S Qo™ ale =] %
5]

J !1]- -0T|':'E':'E':'| o | Q|m>m|mvl A 2t | g?:::ffﬁs

B4 156

Knop aanpassen op
venstergrootte (blz. 30)
Knop vergelijkingsweergave (blz. 37)
Knop alles terugzetten (blz. 39)

Knop opnieuw uitvoeren (blz. 39)

Knop ongedaan maken (blz. 39)
Variatieknop (blz. 32)
Knop helderheid, contrast en kleurverzadiging (blz. 36)
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STANDAARD BEELDBEWERKING

Beelden in het beeldcorrectievenster weergeven

=2 Bijj index-weergave kan een beeld automatisch in het

| beeldcorrectievenster worden geladen. Dubbelklik een-
i voudigweg op een thumbnail of icoon om het beeld in
het beeldcorrectievenster te laten verschijnen.

PICTO003.0P6

& DIMAGE Yiewer

Klik op de knop index- = Fila  Edit  Yjew Tools
P i i weergave om terug te — = = -

keren naar de index-
weergav, ENEIEEIRe

Het kleurcorrectievenster geeft het nummer van de thumbnail weer, plus het totale aantal thumbnails
dat in de viewer is geladen. Door op de pijlen aan weerszijden van de aanduiding te klikken laadt u
het volgende of het vorige beeld.

Beeldnummer van het Totaal aantal beelden dat nu
nu vertoonde beeld in het programma is geladen

reckion  Flug-in  Help

:::| o | e | 2| e

Ei244/255
k| G132N140
----- E:144/15E

Geeft het vorige beeld weer. Geeft het volgende beeld weer.
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Beelden omkeren en roteren

& DIMAGE Yiewer
File Edit Yiew Tools Correction Plug-in Help

BB S QT e ] ] Bl

De oriéntatie van het weergegeven beeld kan worden veranderd met de omkeer- en rotatieknoppen
in de tool-balk of met het tool-menu. Elke verandering in de beeldoriéntatie wordt toegepast op het
thumbnail-beeld in de indexweergave.

Roteer — de roteer-rechtsknop roteert het
beeld 90° met de klok mee, de roteer-links-
knop roteert het beeld 90° tegen de klok in.

Oorspronkelijk beeld

Omkeren — wordt een beeld
omgekeerd, dan ontstaat er een
spiegelbeeld.
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STANDAARD BEELDBEWERKING

Beeldweergave regelen

Knop aanpassing venstergrootte

Normaal wordt de weergavegrootte van een beeld gebaseerd op de maat en de resolutie
| van dat beeld. Is het beeld te groot voor het weergavevenster, dan zorgt klikken op de
knop voor aanpassing van de beeldgrootte ervoor dat het beeld automatisch in het venster
past. Opnieuw klikken op de knop brengt het beeld terug naar de oorspronkelijke grootte. De hand-
schuif- en de zoom-tool kunnen bij deze venstergrootte-aanpassing niet worden gebruikt.

I® DIMAGE ¥iewer (=3

File Edit Wiew Tools Correction Plug-in  Help

B B|S| Qi e ]| Bl
s A eaE=E == - il =E

[PICTO002.3PG (389 KB) 19% [ A

Ay

Grootte viewer-venster aanpassen

U kunt de maat van het venster veranderen door de rechter benedenhoek aan te klikken en te versle-
pen. Is de automatische grootte-aanpassing geactiveerd, dan past het beeld zich automatisch aan de
nieuwe afmetingen van het weergavevenster aan.

30



Handschuif-tool
Wanneer een beeld groter is dan het weergave-
irn} | veld kunt u het beeld met het handje door het
venster verschuiven. Klik op de handschuifknop
of selecteer Grab Tool onder de Cursor-optie in het View-

menu. Klik en versleep het beeld om het gewenste deel te
zien.

Vergrootglas

U kunt het vertoonde beeld vergroten of verklei-

| nen. Klik de vergrootglas-knop op de tool-balk of

selecteer Magnifying Tool onder de Cursor-optie
van het View-menu. Klik op het beeld om het te vergroten.
Houd om het te verkleinen de Shift-toets (Windows) of de
Option-toets (Macintosh) ingedrukt terwijl u op het beeld
klikt. Wanneer het beeld de vergrotings- of verkleinings-
limiet heeft bereikt verdwijnt het plus- of het minteken uit
het vergrootglas-symbool.

Menu-opties

| DIMAGE Yiewer

Met de zoom-optie van het View-menu Fle Edt | Visw Tools Comection Plugin Help

regelt u de weergavegrootte. U kunt er g ¥ Toohars
het beeld vergroten (Enlarge), verkleinen BEECL,
(Reduce) en op venstergrootte aanpas-
sen (Fit to Window). Bovendien kunt u
het beeld op ware grootte (Actual Size)
laten weergeven, of op een vast vergro-
tingspercentage (Manual Magnification).

K1

Show Snapshots

Cursar

Vergroten '

Verkleinen

|| | = | B

J @ Show Histogram
Shaw Image Information

Comparison Display

Jll:]»l__m] =Nk Ij..l |4 2134 b Ei

)

Enlarge
Reduce

Fit to Window
Actual size

400%
200%:
100%

Lk
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STANDAARD BEELDBEWERKING

Variatiepalet

IN het variatiepalet kunt u de juiste correctie vaststellen door het beeld te vergelijken met een aantal
eromheen gegroepeerde correctie-varianten. Dit is een makkelijke methode om correcties uit te voe-
ren voor diegenen die weinig ervaring hebben met beeldbewerking en foto-afwerking.

| Klik op de variatieknop, of selecteer ® DIMAGE Yiewer
EIDEIDD | Variation in de optie Image Correction Fils Edit Yiew Tools Correction Plug-in Help
onder het Correction menu, om het palet te J B & | @l Qi ||| 2 |k|
laten verschijnen. =
| 8| @=F (oo BelomE
W

Klik op de pijl naast het vakje met de variatie-lijst om te kiezen wat u wilt corrigeren: kleurbalans
(Color Balance), helderheid en contrast (Brightness & Contrast), kleurverzadiging (Saturation).
* Elk variatiepalet toont het huidige beeld in het midden, met correctie-varianten daaromheen.

|

j .I—J—I |1D [ Display Limit
j I—Ijl—l |'|E1 [ Display Limit

®_J— |1n_ ™ Display Limit
A

I Saturation

IBrightness t Contrast

(Ve
Ly IEDIDr Balance

e

= a3
£
Less
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Kleurbalans-variatie
Zes beelden, elk met een andere kleurbalans, zijn gerangschikt rond een thumbnail van het originele
beeld. Kijk op blz. 38 voor meer informatie over kleur.

Versleep de schuif voor het correctieniveau of tik de
gewenste waarde voor het correctieniveau in.

» De standaard waarde is 10. Het correctieniveau kan Vakje weergavebegrenzing
worden ingesteld tussen 1 en 20.

Klikt u het vakje “Display limit” aan (weergave-
begrenzing), dan worden waarden die buiten het

Schuif en vakje correctieniveau

Sluitkno|
!

bereik van 0 (donkerst) tot 255 (lichtst) vallen in de  [Cor Gatance S —}— [0 | Dispepti

complementaire kleur weergeven. Valt bijvoorbeeld

een blauwe beeldpartij door een correctie buiten die Beo- ﬂ“ B ﬂ‘ﬁ

waarden, dan wordt die beeldpartij weergegeven in . M.

de complementaire kleur, geel. . v ®
Green(G)] YellowlY]

Klik op het beste van de zes beelden. AL ﬁ § RO Q § WO ﬁ

* Het geselecteerde beeld wordt nu het centrale 5 :
beeld, omgeven door zes nieuwe beelden, met i — = Al
dezelfde variatiesterkte veranderd. Zo kunt u K 4 B |
doorgaan tot u tevreden bent. Q @

» Klik op de reset-knop om veranderingen op te < < P
heffen. Bluei®) MagertalM]

Reset

Klik op de Close-knop om het palet te sluiten en de 1
beeldcorrecties uit te voeren. Reset-knop
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STANDAARD BEELDBEWERKING

Kleurbalans-variatie

Hier ziet u acht beelden, elk met een eigen variatie in helderheid/contrast, gegroepeerd rond een
thumbnail van het originele beeld. Met de helderheidsinstelling regelt u hoe donker/licht het beeld is.
De contrastvariatie stuurt het verschil tussen de toonwaarden in het beeld: Wordt het contrast ver-
hoogd, dan worden de donkere partijen donkerder en de lichte partijen lichter. Als het contrast hoog
is lijkt een opname vaak scherper.

Versleep de schuif voor het correctieniveau of tik de Schuif en vakje correctieniveau
gewenste waarde voor het correctieniveau in.

De standaard waarde is 10. Het correctieniveau kan
worden ingesteld tussen 1 en 20.

Klikt u het vakje “Display limit” aan

Vakje weergavebegrenzing

Sluitkno|
!

Yariation

(weergavebegrenzing), dan worden waarden die DR -
buiten het bereik van 0 (donker) tot 255 (licht) vallen T — — e

in de complementaire kleur weergeven. Valt = = Tl =

bijvoorbeeld een witte beeldpartij door een correctie | | Q | BLE Q | Be @ |

buiten die waarden, dan wordt die beeldpartij =0 |- -

weergegeven in de complementaire kleur, zwart. a P - P o
Drarker/Less contrast Darker Darker/More contrast

Klik op het beste van de acht beelden. ﬁ 0 @

* Het geselecteerde beeld wordt nu het centrale PRl v . i
beeld, omgeven door acht nieuwe beelden, met Certitimiasl et (e
dezelfde variatiesterkte veranderd. Zo kunt u R ﬂ B - H B o‘“
doorgaan tot u tevreden bent. = b &

* Klik op de reset-knop om veranderingen op te g i & i
heffen. Brighter/Less contrast Brighter Brighter/More cu;'llrast

Feset

Klik op de sluitknop om het palet te sluiten en de
beeldcorrectie op het beeld te laten toepassen.

|
Reset-knop
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Kleurverzadigings-variatie
Hier ziet u twee beelden, elk met een eigen variatie in kleurverzadiging, aan weerszijden van een
thumbnail van het originele beeld. Kleurverzadiging betreft de intensiteit van de kleuren.

Versleep de schuif voor het correctieniveau of tik de Schuif en vakje correctieniveau

gewenste waarde voor het correctieniveau in.

* De standaard waarde is 10. Het correctieniveau kan
worden ingesteld tussen 1 en 20.

 Klikt u het vakje “Display limit’ aan
(weergavebegrenzing), dan worden waarden die
buiten het bereik van 0 (donker) tot 255 (licht) vallen
in de complementaire kleur weergeven.

Vakje weergavebegrenzing

Sluitknolp

E|

Saturation ‘I '—J— 10 [~ Display Limit

Klik op het beste van de twee beelden.
* Het geselecteerde beeld wordt nu het centrale [ — R — B —
beeld, omgeven door twee nieuwe beelden, met G i G i G

dezelfde variatiesterkte veranderd. Zo kunt u = !
doorgaan tot u tevreden bent.

* Klik op de reset-knop om veranderingen op te
heffen.

Klik op de sluitknop om het palet te sluiten en de
beeldcorrectie op het beeld te laten toepassen.

Less Saturation Current More: Saturation

Resst

|
Reset-knop
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STANDAARD BEELDBEWERKING

Palet helderheid, contrast en kleurbalans

- Klik op de knop voor helderheid, contrast = DIMAGE Viewer
*""D"' en kleurbalans of selecteer Brightness, File Edt View Tools Correction Plug-in Help
Contrast, Color balance onder de optie J @.l | % Ql ) W Y | fl M | % |N
Image Correction van het Correction-menu =
om het correctiepalet te openen. J | E|-QT| koal k= di=1] 3 SEnije
W

T =l| Versleep de schuiven voor helderheid, contrast en/of kleurbalans

of tik correctiewaarden in de vakjes om correcties uit te voeren.

* Naar rechts slepen of het invoeren van een positieve waarde
verhoogt helderheid of contrast, of maakt een kleur lichter.

* Veranderingen worden doorgevoerd in het weergegeven beeld
en in de grafiek bovenaan het palet.

* Klik op de reset-knop om veranderingen te herroepen.

Brightness ';J; ID_

Contrast I”IIIIII”I IU—

el { P Klikt u op de knop Auto Setting, dan worden helderheid en
|°—
|”_

Knop Auto-setting

contrast automatisch gecorrigeerd, zonder de kleurbalans aan te
tasten.
* Klik op de reset-knop om veranderingen te herroepen.

Green(G) I”IIIIII”I

Blus(B]

Auto Seltingl Feset |
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Beelden voor en na correctie vergelijken

Als u op de vergelijkingsknop klikt wordt het beeld in twee gelijke delen verdeeld. Het origi-
nele beeld ziet u links, het gecorrigeerde beeld staat rechts. Drukt u op de knop voor auto-
matische aanpassing van de beeldgrootte, dan worden de beelden meteen passend

gemaakt. Wilt u alleen het gecorrigeerde beeld zien, klik dan opnieuw op de vergelijkingsknop.
I® DIMAGE Yiewer o ] 54
File Edit ¥iew Tools Correction Plug-in Help

BiE|a| Q00 e z|m
| 8|25 7 %[0 o Me oo

Origineel beeld Gecorrigeerd beeld
Veranderingen die zijn gemaakt met het vergrootglas, de handschuif-tool of de scroll-balken, worden

ook op het andere beeld toegepast. Gebruik van de knop voor aanpassing aan de venstergrootte
zorgt ervoor dat beide beelden in het weergavegebied passen.
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STANDAARD BEELDBEWERKING

Werken met kleur

In de fotografie zijn rood, groen en blauw de primaire kleuren. De secundaire kleuren, cyaan, magen-
ta en geel, zijn combinaties van primaire kleuren: cyaan = blauw + groen, magenta = blauw + rood,
geel = rood + groen. De primaire en secundaire kleuren zijn in complementaire paren gegroepeerd:
rood en cyaan, groen en magenta, blauw en geel.

Voor het vinden van de juiste kleurbalans is het goed te weten welke kleuren elkaars complementaire
kleuren zijn. Heeft het beeld en bepaalde kleurzweem, dan kunt u een natuurlijke kleurweergave krij-
gen door die kleur te verminderen of juist de complementaire kleur toe te voegen.

Verminder de hoeveelheid rood

) ! ROOD
y §
( ) GROEN
BLAUW
Het beeld is te |

Verminder de hoeveelheid groen

Verminder de hoeveelheid blauw

Verhoog de hoeveelheid rood

Verhoog de hoeveelheid groen

Verhoog de hoeveelheid blauw

Toevoegen of verminderen van gelijke delen van rood, groen en blauw tegelijk heeft geen gevolgen
voor de kleurbalans. Het heeft echter wel invioed op de algehele helderheid en in beperktere mate

ook het contrast van het beeld. Normaal hoeft u nooit meer dan twee kleurkanalen te gebruiken om
de kleurbalans te corrigeren.

Corrigeren van de kleurbalans is een vaardigheid die in de praktijk moet groeien. Het menselijk oog
is extreem goed in het maken van vergelijkingen, maar voor kleurwaarnemingen is het een matig
instrument. In het begin zal het vaak moeilijk zijn het verschil te zien tussen blauw en cyaan, en tus-
sen rood en magenta. Toevoegen van de verkeerde kleur zal een beeld echter nooit verbeteren; ver-
mindert u blauw bij een beeld dat teveel cyaan vertoont, dan ontstaat een groene kleurzweem.

38



Beeldcorrectie herroepen en opnieuw uitvoeren

& DIMAGE Yiewer
File Edit Wiew Tools Correckion  Flug-in Help

BER|8Q I:zzl_*nlrlwﬁlfxilﬁwl
| B|&% T Qo Ee ]

Klik op de knop voor herroepen (undo) om de laatst uitgevoerde correctiestap ongedaan te
D maken. U kunt verder gaan eerdere stappen te herroepen voorzover het geheugen van de
— 1 computer het toelaat.

||:..| 4| 2pae

= n s

n Klik op de knop voor heruitvoeren (redo) om een herroepen correctie toch weer van toe-
passing te laten zijn.

ﬂ Klik op de knop voor alles terugzetten (reset all) om alle op het beeld toegepaste beeld-
correcties op te heffen.

Beelden met tekst en lijnwerk verwerken

Beelden met zwarte tekst of lijnwerk op
een witte achtergrond kunnen zo worden
bewerkt dat details worden verscherpt en

een ongelijke verlichting wordt verdoe- J @nl . | @l Cu il I_

zeld. Alleen beelden met horizontale en qggggl
verticale afmetingen tussen 240 pixels J 9 | =] |E|}._| | | o | | (= 1 |-‘E||"—I_L| |-v|
en 3072 pixels kunnen worden verwerkt.

Roep het beeld op in het correctievenster en selecteer de optie Text Image Processing in het Plug-in-
menu. Wilt u de correctie terugzetten, selecteer dan opnieuw de optie Text Image Processing in het
plug-in menu.

& DiMAGE Yiewer
Filz Edit “iew Tools Caorrection | Plug-in Help
Text Image F'r'u:u:E--::'iru:l
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BEELDEN OPSLAAN

ction Flug-in  Help

Beelden in een andere grootte opslaan

O e k]| 2| BN

E=ll=1]  [" 3 fenlje=l

FICTOO0Z.JPG

— Current Image

widthe  [1600 Pigels
Height: 1200 Pisels
5.3 B

Size

ﬁm
Width: I1 200 Pingls

Height: 500 Fixels

x|
Cancel |

|nterpolation

f%B ilingar

~ Bicubic

40

Wilt u de grootte van het weergegeven beeld verande-
ren, klik dan op de beeldgrootte-knop. Het beeldgrootte-
venster zal worden geopend.

Voer de nieuwe hoogte- of breedte-waarde in het vakje

in.

¢ U hoeft maar één waarde in te voeren; de andere
wordt automatisch berekend op basisvan behoud van
de breedte/hoogteverhoudingen.

* De maximale maat is 5120 X 3840 pixels.

Kies voor bilineaire of bicubische interpolatie.

Klik op de OK-knop om de nieuwe afmetingen in te stel-

len.

* Het beeld wordt in grootte aangepast wanneer het
wordt opgeslagen of geprint.



Beelden opslaan
Klik op de Opslag-knop op de tool-balk of selecteer de optie Save in het File-

menu. Het beeld wordt opgeslagen op de oorspronkelijke locatie, waarbij de L iuiuiacliidiad

oude versie wordt overschreven. Wordt er een JPEG-bestand opgeslagen, File Edit Wew Tools Co

dan zal het Save-as-venster (Bewaar als) open gaan. De locatie en compres-
sieverhouding moeten worden opgegeven. Zie hieronder. J @ﬂl E @l CL |

Beeldnaam- en -formaat veranderen

. |/ DIMAGE Viewer =]
Wilt u een beeldbestand onder een andere [Fle Edt Wiew Tools Comection Plugin Help
naam of in een nieuw bestandsformaat opslaan, Return to Thumbnails Ctrl+B
selecteeer dan de Save-as optie in het File- Bt

menu. Save Selected Area
Print... Crl+P
Quik Chrl4

2lxi| Geef in het Save as dialoogvenster op waar u het
Savein [ 3 ImageData | =« @k E- beeldbestand wilt opslaan (1).

[dpicToont.pe  [@]PicTooor. e [9) PICTONIZ. PG [ PICTODIS.
[drictoonz.re [Ferctonoe. e [ eicontaore [F] picTonzn.
[Grictoona.re [Feicronoers [ @ricronsoee  [F)picTooz,
[ picTonod. 0P [Frictootodee @ rictontere [E]picToozz,
[dlpictooos.pe [Ferctonitoes [ picrooizoee [ picTooz.

o ps [ ecmmz s Hlecromsre oo, | Geef het bestandsformaat van het beeld op in het
‘ »| | drop-down-menu (3).

D —Ffilepsme:  [FICTOND [ |° U hoeft het beeld niet in het hetzelfde
bestandsformaat op te slaan als het origineel.

Tik de bestandsnaam in, zonder extensie (2).

LRV PEG ()G, JFEG,"JFE] B Cafjcel
] ¢ |Is JPEG geselecteerd, dan dient u de compressie-
4 IR EEL R e verhouding in te stellen met de schuif onderin het
Lo Comprssim Hoh s 4l yvenster (4). Hoe hoger de compressie, des te kleiner
3 5 wordt de bestandsgrootte en des te lager wordt de

beeldkwaliteit.

Klik op de Save-knop (5) om het beeld op te slaan.

41



PRINTEN

Beelden printen

Klik wanneer het te printen beeld in het i@ DiMAGE Yiewer
venster te zien is op de Print-knop of kies de File Edit Wiew Tools Correction Plug-in  Help

Print-optie in het File-menu; hiermee opent u == = = : : .
het print Setup menu. JIE‘" Ql-W <i|f| Hél%l&
| 8| @=tr= oo el

r Pasition

Harizontal —
; @ Lek

" Center " Center

" Bathamn " Right

Vertical

~ Size
ok

145 dpi

Width 210 mm
Height  [280  mm

- Sizeto
9 Page |1DEI e Applyl

Frint j——

Ci
<<Back | I 14 MHERE > | LI

PrintMaster [
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— Position (positie)

Hier kunt de plaats van het beeld op het papier bepalen. Klik op een van de knoppen en u ziet de
veranderingen meteen op het scherm.

—Size (grootte)

Klikt u de bovenste knop aan, dan kunt u handmatige aanpassingen in de grootte aanbrengen,
gebaseerd op de printresolutie of de afmetingen. Voer de printresolutie in bij “dpi” of voer de breedte
(width) of de hoogte (height) in en klik vervolgens op de Apply-knop (toepassen). Met de handmatige
instellingen is het mogelijk het printgebied groter in te stellen dan het papierformaat.

Klik op de knop Size to Page om de beeldgrootte automatisch aan te laten passen aan het
papierformaat. U kunt de printgrootte ook nog instellen, van 1% tot en met 100% van het print-veld.
Klik elke keer dat het percentage is veranderd op de Apply-knop om het resultaat in het preview-veld
te zien.

Preview-veld

Hier ziet u het resultaat van de printinstellingen. Wordt een van de instellingen veranderd, dan moet
er op de Apply-knop worden gedrukt om het resultaat van de verandering te zien.

Printer setup

L

Hiermee roep u het Setup-venster van de printer op.
Print

Hiermee print u het beeld.

_r—Close (sluiten)

Hiermee sluit u het venster zonder het beeld te printen.
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GEAVANCEERDE BEELDVERWERKING

Dit hoofdstuk behandelt de geavanceerde beeldbewerkingsinstrumenten van de Image Viewer Utility.
Hier kunnen aanpassingen aan kleur, contrast, helderheid, kleurzweem en kleurverzadiging worden

gemaakt. Verder zijn er functies beschikbaar voor het bekijken en opslaan van beeldcorrecties. Lees
eerst over de standaard beeldbewerking (blz. 26 t/m 39) voordat u hier verder gaat.

Verscherping (blz. 58)
Tooncurve/histogram-knop] (blz. 46, 54)

Knop voor kleurzweem, kleurverzadiging en lichtsterkte (blz. 56)
Veldmarkering (blz. 60)

Snapshot-knop (blz. 61)

Knop voor opslaan kleurcorrectietaak
(blz. 62)

Knop voor oproepen kleurcorrectietaak
(blz. 62)

Weergave RGB-waarde

liMaGI
File| Edit |wiew Tools| Corrgction Plug-in Help

BB (3] QT [ [ [
| 8| === %0 c st
\.

De aanduiding RGB-waarden geeft kleurwaarden weer voor elk punt in het beeld. Houd de muisaan-
wijzer boven een punt in beeld om te zien wat van dat punt de RGB-waarden zijn. Drukt u daarbij op
de Shift-toets (Windows) of de Command-toets (Macintosh) dan verschijnen CMY-waarden.

T

E:244/255
4] 2ME |y Ga320140
E:144 1156
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Tooncurve/histogr

am-palet

Klik op de tooncurve/histogram-knop om het palet te laten verschijnen.

Tooncurve

Histogram

Schuiven voor input-scha-
duwen, -gamma en -
hoge-lichten

Schuiven voor output-
schaduwen en -hoge-lich-
ten

Vakje kleurkanaal

Taone Curves and Histagran

Knop kleurenhistogram

’/Knop vloeiende curve

Input 189
Output 170

\\

Imput
o

Olutput

£
Al

221 7H

- S

~

B
=

F
%

At Settingl

Knop vrije curve

— Wit-, grijs- en zwartpunt-
knoppen

~ Toepassingsknop

Vakjes voor input-schadu-
—wen, -gamma en -hoge-
lichten

—Vakjes voor output-scha-
duwen en -hoge-lichten

|
Knop Auto Setting

|
Reset-knop

45



GEAVANCEERDE BEELDVERWERKING

Tooncurve gebruiken

Tone Curves and Histogram

Tone Curves and Histogram |

— Channel

R

7

Input
Output

2121~

».
L4

I N CE =

Input
o oo s

Output

Auto Setting Reset
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Klik op de pijl naast het kanaalvakje om het kleurkanaal te

selecteren.

* Kies een apart kleurkanaal om aanpassingen te maken aan
de kleurbalans van het beeld. Wilt u contrast of helderheid
van het beeld aanpassen zonder de kleur te veranderen,
kies dan RBG.

¢ U kunt de tooncurven met verkorte commando’s oproepen.
Hou de Control-toets (Windows) of de Command-toets
(Macintosh) ingedrukt en druk “1” in voor weergave van het
rode kanaal, “2” voor weergave van het groene kanaal, “3”
voor het blauwe kanaal of “0” (nul) voor het RGB-kanaal.

Plaats de muisaanwijzer boven de tooncurve. Klik en versleep

de curve.

* Elke keer dat u op de curve klikt wordt er een nieuw
ankerpunt op de curve geplaatst. Met klikken en slepen
kunt u de ankerpunten verplaatsen.

¢ De input- en output-niveaus van de ankerpunten

verschijnen als ze worden verplaatst. Het input-niveau

(horizontale as) refereert aan het originele beeld, het

output-niveau (verticale as) refereert aan de toegepaste

correctie.

Elke correctie van de tooncurve wordt meteen doorgevoerd

in het weergegeven beeld.

Plaats de muisaanwijzer op een bepaald punt in het

weergegeven beeld om in de curve een witte cirkel te laten

verschijnen die de grijs- of kleurwaarde van dat punt
aangeeft.

* De reset-knop herroept alle correcties in alle kanalen.



Vrije tooncurven tekenen

Klik op de knop voor een vrije tooncurve (1).

¢ De muisaanwijzer verandert in een potlood-symbool
wanneer hij boven het tooncurve-vak wordt
gehouden.

Klik en sleep de aanwijzer om een nieuwe curve te

tekenen.

* Met de vrije curve kunt u extreme
beeldmanipulaties realiseren.

Klik op de knop voor een vioeiende curve om de

curve vloeiender te maken (2).

* Er worden automatisch ankerpunten op de curve
geplaatst, die handmatig kunnen worden
verschoven.

* Bij extreme vrije curven kan het gebruiken van de
knop voor vloeiende curven de vorm van de curve
ingrijpend veranderen. Druk op de de knop voor
herroepen (undo) om terug te keren naar de
oorspronkelijke vrije curve.

2 and Histogram

Input

Output

2|22
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GEAVANCEERDE BEELDVERWERKING

indino

Korte uitleg tooncurvecorrecties

255 De tooncurve is een grafische weergave van de helderheids- en kleur-

Hoge lichten niveaus van het beeld. De horizontale as geeft de 256 niveaus van het
origineel (input-informatie), van zwart tot wit. De verticale as geeft het
gecorrigeerde beeld weer (output-informatie), in dezelfde schaal.

i
/ Linksonder in de grafiek vindt u de donkere kleuren en de schaduwen
-" van het beeld. De middensectie vertegenwoordigt de middentonen:
‘ ~ huidtint, gras, blauwe lucht. Rechtsboven zitten de hoge lichten: wol-
7 ken, lichtreflecties, lichtbronnen. Een verandering van de tooncurve
g e » werkt door in helderheid, contrast en kleurbalans van het beeld.
Input
]

Dit is een eenvoudige techniek om een onderwerp dat in de scha- 5
duw wegvalt, helderder weer te geven. Bij gebruik van de helder- o
heidscorrectie (blz. 36) gaat er dan detaillering in de lichte partijen
verloren; bij gebruik van de curve gebeurt dat niet.

Selecteer het RGB kanaal en plaats de cursor van de vioeiende
curve boven het midden van de curve. Klik en sleep de curve
omhoog. Kijk wat er met het beeld gebeurt. Vaak zal zelfs een klei-
ne curve-aanpassing al een belangrijk verschil uitmaken. Omlaag ey 7
brengen van de cursor maakt de middentinten donkerder. sap STEARSERAS
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Curve-veranderingen brengen altijd een
contrastwijziging teweeg. De lichtblauwe 7
45° lijn in de tooncurve-grafiek vertegen-
woordigt het originele contrast van het

beeld. Wordt de hoek van de tooncurve
steiler dan 45°, dan gaat het contrast in \
het beeld omhoog. Wordt de hoek kleiner

dan 45°, dan neemt het contrast af.

‘2l

Zorg ervoor dat het RGB-kanaal is gese-
lecteerd, klik op de tooncurve dichtbij top
en bodem om twee ankerpunten toe te
voegen. Beweeg het bovenste ankerpunt omhoog
en het onderste omlaag. Hiermeemaakt u de hoek
van het centrale deel van de curve steiler om het
contrast van het beeld te verhogen zonder dat er
een algemene helderheidsvariatie ontstaat.

Door individuele kleurkanalen uit de tooncurve te kiezen kunnen aanpassingen aan kleur van het
beeld worden gemaakt. U kunt dit ook doen om een kleurzweem weg te nemen of om bijvoorbeeld
een warme tint te te voegen. Is het beeld te rood, groen of blauw, trek dan de corresponderende
kleurkanaalcurve omlaag totdat de kleur natuurlijk aandoet. Is de kleurzweem hoofdzakelijk afkomstig
van een secundaire kleur, cyaan, magenta of geel, beweeg dan de curve van de complementaire
kleur omhoog. Is het beeld bijvoorbeeld te geel, trek dan de blauwe curve omhoog; zie het kleurvoor-
beeld op blz 1. Meer over kleur op blz. 38.

Tone Curves and Histogram: | |
r Channel—'B 'l—gji

Input

Output

22| 7]

Input Level
0 [ s
Output Level
£
o =
Auto Settingl




GEAVANCEERDE BEELDVERWERKING

Witpunt-, grijspunt- en zwartpuntcorrecties

U kunt geavanceerde beeldcorrecties maken door binnen het beeld een witpunt, grijspunt en zwart-
punt op te geven. Voor een goede ijking van de software is het wel belangrijk dat u een geschikte
neutrale zone binnen het beeld vindt. Wanneer de pipet-cursor actief is wordt de RGB-weergave
actief en kunt u de beeldpartijen evalueren. Alle veranderingen worden meteen in het weergegeven
beeld doorgevoerd.

Klik op de witpunt-knop.
* De muisaanwijzer verandert in een witte
pipet.

Klik op het lichtste neutrale punt van het
beeld om het als witpunt aan te wijzen.
De waarden van het beeld worden nu
aangepast aan het geselecteerde punt.
Standaardniveau voor het witpunt is 255
voor elk RGB-kanaal.

iz -
Klik op de zwartpuntknop. A
Klik op het donkerste neutrale punt van het :
beeld om het als zwartpunt aan te wijzen. Nl,ﬁ
* De waarden van het beeld worden nu
aangepast aan het geselecteerde punt. Input
Standaardniveau voor het zwartpunt is 0 Dyt

voor elk RGB-kanaal.

J
T
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Klik op de grijspuntknop.
* Met de grijspunt regelt u de kleur van het
beeld.

Klik op een neutraal deel van het beeld dat u Nlj

als grijspunt wilt aanwijzen.

* Het gebied waarop u de grijspunt plaatst Input
moet neutraal van kleur zijn. Het helder- Output
heidsniveau is daarbij niet belangrijk, maar

als het gebied een duidelijke kleur heetft, ”I s ﬁ
krijgt het beeld een duidelijke = ..

kleurafwijking. == s

[t
0 [100 [255
CQtpuit

I =

Auto Setting | Rezet [}l
12\

,
»
<%

Klik op de Toepassingsknop
(Apply) en houd hem ingedrukt
om de veranderingen in het
histogram te zien.

Klik op Reset-knop om alle cor-
recties te herroepen.
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GEAVANCEERDE BEELDVERWERKING

Wit- en zwartpuntwaarden instellen

De wit- en zwartpuntwaarden worden ingesteld op 255 en 0 voor elk RGB-kanaal. Door deze
waarden te veranderen krijgt u een instelling waarbij geen vol wit of zwart ontstaat. Het instellen van

de wit- en zwartpuntniveaus maakt deel uit van het geavanceerde instrumentarium.

i,_‘[;\vﬁﬁ

Dubbelklik op de witpunt- of de zwartpuntknop om het
venster voor de instelling van de puntwaarde in te stellen.

Voer de nieuwe wit- en/of zwartpunt-waarden in. Klik L .
op [OK]. Point ¥alue Setting ﬂ

Black Point Yalue  white Paoint Yalus

* Met geopende venster voor de puntwaarde-instelling
kunt u met de muisaanwijzer de kleur meten van elk
punt in het beeld. Druk op de Shift-toets (Windows)
of Command-toets (Macintosh) om de CMY niveaus
in de RGB-weergave te laten verschijnen. De RGB-
weergave toont de originele waarden voor het beeld
links en de huidige waarden voor het beeld rechts.

IJk het beeld zoals aangegeven onder “Wit-, zwart- en

Wi
o i
o i

ak.

H:Iﬁ
E:Iﬁ
B:Iﬁ

Canicel |

grijspuntcorrecties”.
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£
Channel RGB ==

Tooncurve/histogram Auto Setting

™4

Klik op de knop Auto Setting.

» De verandering wordt meteen in het weergegeven beeld ; : _-—
doorgevoerd IR - ol Output

* De Auto Setting functie past automatisch d ! ;
tooncurve/histogram aan om de beeldinformatie te S T aVdld
optimaliseren. De donkerste pixels van het beeld worden
ingesteld op vol zwart (niveau 0), de lichtste pixels worden
ingesteld op wit (niveau 255) en de rest van de pixels worden

daar tussen verdeeld. Druk op de Toepassen-knop om de Input
verandering in het histogram te zien. [o oo o5
» Klik op de Reset-knop om de Auto Setting op te heffen. L Output
— =
Lt Srting Reset
)

Kleurenhistogrammen weergeven

Klik op de kleuren-histogram-knop om

| Cferelres T R het rode, groene en blauwe histogram te
— g zien.
fo oo fos
I - =S fn”i”t = Klik opnieuw op de histogram RGB-
—
. weergaveknop om de weergave van het
Input r . .
Diptut [ kleurenhistogram af te sluiten.
. Input
d Ed o
EI — . Output
I RO =
Irput
Output o fon [z
E— :ln_ [255 . Oupwe
At Setting Feset — ID— E
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Histogramcorrecties

Het histogram geeft aan hoe bij het weergegeven beeld de pixels over de helderheids- en kleur-
waarden verdeeld zijn. Met het histogram kunt u de output-beeldinformatie optimaliseren.
Veranderingen die in het histogram worden gemaakt zijn ook van invioed op de tooncurve.

Schuif input schaduwen Schuif input hoge lichten

Vakje input schaduwen

l Schuif input gamma

Vakje input gamma

Vakje input hoge lichten

[ it

0 [1.00 |255

L_.......u Cutput
AT

Schuif output schaduwen Vakje output hoge lichten

Schuif output hoge lichten Vakje output schaduwen

De kleuren-histogrammen kunnen worden weergegeven met het vakje voor de kleurkanalen of met
verkorte toetscommando’s. Houd de Shift-toets ingedrukt (Windows) of de Command-toets
(Macintosh), druk op “1” voor het rode kanaal, op “2” voor het groene kanaal, “3” voor het blauwe
kanaal of “0” (nul) voor RGB.
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Het hoge-lichten-niveau, het schaduwen-niveau en het gamma-niveau kunnen handmatig worden
ingesteld. U kunt het histogram gebruiken om de verdeling van de pixels maximaal over de helder-
heids- en kleurniveaus te spreiden. De standen van de schuiven (de corresponderende helderheids-
niveaus) worden rechts van de schuiven ook numeriek aangegeven. U kunt de getallen via het toet-
senbord veranderen.

De gamma-schuif definieert de middentonen van het beeld. Schuift u de gamma-schuif naar rechts,
dan worden middenpartijen donkerder, naar links schuiven maakt ze lichter. Net als bij de tooncurve-
correctie, beschreven op blz. 34, kunt u met de gammaschuif de helderheid van de middentonen
aanpassen zonder dat er beeldinformatie in lichte en donkere partijen verloren gaat.

Met de schuif input hoge lichten stelt u in welk niveau als wit moet worden beschouwd. Wordt de
schuif naar links bewogen, dan wordt het weergegeven beeld contrastrijker. Alle pixels rechts van de
schuif worden nu ingesteld op de hoogste helderheid, 255, en alle eventueel daar nog aanwezige
beeldinformatie gaat nu verloren. Op deze manier kunt u belangrijke verbeteringen aanbrengen in bij-
voorbeeld reprodukties van teksten op een lichte achtergrond. Een niet egale verlichting en vervuild
of vergeeld papier kan ongewenste effecten geven. Door echter het witniveau aan te passen kunnen
de storende elementen in de achtergrond onzichtbaar worden gemaakt, waardoor alleen de donkere
tekst zichtbaar is.

Met de schuif input schaduwen stekt u het zwart-niveau in. Wordt de schuif naar rechts verplaatst,
dan wordt het beeld contrastrijker. Alle pixels links van de schuif worden nu ingesteld op de laagste
helderheid, 0 (nul), en alle eventueel daar nog aanwezige beeldinformatie gaat nu verloren.

U kunt de zwart- en witniveaus zelf instellen. Door de schuif input schaduwen en de schuif input
hoge lichten te verplaatsen kunt u het contrast van een opname verlagen.
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Kleurzweem-, kleurverzadiging- en lichtsterktepalet

Met dit palet verandert u het beelden volgens het HSB kleurmodel (HSB: hue, saturation, brightness
oftewel kleurzweem, kleurverzadiging en lichtsterkte). U kunt deze instellingen vooral goed gebruiken
om het beeld te manipuleren, niet zozeer om een realistische weergave te bereiken.

Het HSB kleurmodel definieert kleur meer op basis van de menselijke waarneming dan op basis van
fotografische processen. Kleurzweem betreft elke separate kleur in het model. Kleurverzadiging
betreft de intensiteit van de kleuren. Lichtsterkte beschrijft hoe licht of donker een kleur binnen de
kleurruimte is.

De kleurzweem-instelling is niet bedoeld voor het bereiken van een bepaalde kleurbalans. Het is een
creatief instrument. Verandert u de kleurzweem in het palet, dan krijgt elke kleur een nieuwe zweem,
overeenkomstig de mate van rotatie in de kleurruimte. Een voorbeeld: een zeer eenvoudige kleur-
ruimte zou drie kleuren kunnen hebben: rood, groen en blauw. Onderwerp is een rode schuur naast
een groene boom onder een blauwe lucht. Draai nu het beeld in de kleurruimte; de kleuren krijgen
nieuwe waarden toegewezen - de schuur is groen, de boom is blauw en de lucht is rood. HSB-kleur-
ruimte werkt vergelijkbaar, maar heeft dan alleen veel meer kleuren ter beschikking: kijk bij het
kleurenvoorbeeld op de volgende bladzijde.

Anders als bij de helderheidsinstelling in het palet voor helderheid, contrast en kleurbalans geeft de
lichtsterkte-instelling geen gelijkelijke verandering van de densiteiten van de kleuren. Bij een extreme
toename van de lichtsterkte zal blauw niet als lichtgeel worden weergegeven.

|= DIMAGE Yiewer Klik op de knop voor kleurzweem, kleurverzadiging
File Edit Wew Tools Correction Plug-in Help en lichtsterkte om het palet te openen.

|28 QDT e x|
| 8@ R o oMelnE

W

Versleep de schuiven voor kleurzweem, kleurverzadi-
. ging en/of lichtsterkte of voer numerieke waarden in
N ID_ de vakjes in om correcties uit te voeren.
_ : * Naar rechts slepen van de schuif of een positieve
e waarde invoeren, verhoogt de kleurverzadiging en
j ID lichtsterkte. De kleurzweem-schuif draait het beeld
rond door de kleurruimte. De maximum positie naar
ID— rechts (180°) is gelijk aan de maximale positie naar
links (—180°).
Onderaan het palet zijn wee kleurruimten te zien.
De bovenste vertegenwoordigt de kleurruimte van
het oorspronkelijke beeld, de onderste geeft de
relatieve veranderingen in de kleurruimte weer.

Hue

S aturation

Lightness j

Auto Settingl Reset | « Klik op de reset-knop om veranderingen te
| herroepen.
Oorspronkelijke kleurruimte * De veranderingen worden doorgevoerd in het

. . weer ven Id.
Nieuwe kleurruimte eergegeven beeld

Knop Auto-setting

Door op de knop Auto Setting te klikken wordt de verzadiging automatisch aangepast zonder dat
kleur of lichtsterkte woirden veranderd.
» Klik op de Reset-knop om alle veranderingen op te heffen.
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Kleurzweemcorrecties

S aturation J ID_

Hue,5aturation,Lightness Corre |

Hue

.. i 0
Oorspronkelijke ~ -ahtness L I
kleurruimte —
Auto Settingl Reset I

U ziet twee kleurruimten onderaan het
palet. De bovenste balk vertegenwoordigt
de kleurruimte van het oorspronkelijke
beeld, de onderste de relatieve verschui-
ving in de kleurruimte. In het voorbeeld zijn
rode tinten verschoven naar cyaan en de
gele tinten naar lila.

Verandering in de kleurzweeminstellingen
roteren de oorspronkelijke kleurwaarden
door een kleurruimte, en kennen een
nieuwe kleurzweem toe, die afhankelijk is
van de nieuwe positie in de kleurruimte. In
dit voorbeeld werd het oorspronkelijke
beeld 180° door de kleurruimte geroteerd.
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Verscherping

De scherpte-indruk van een beeld kan worden verhoogd. De werking van de verscherping is subtiel,
maar het kan een overtuigend effect hebben op de totale kwaliteitsindruk. Klikt op de Sharpness-knop
of selecteer Sharpness bij de optie Image Correction in het Correction-menu.

2

Frequency

| -lolx|

Low Frequency High Frequency

E
1 1t || &

=
= =

o |
i 41

\

Knoppen voor vergro-
ten of verkleinen van
het beeld

Met de muis kunt u door het preview-beeld scrollen. Plaats de muisaanwijzer boven het beeld; hij verandert
in het hand-symbool. Klik en sleep het beeld om te scrollen. Klik op hetvakje van Image Display Area
Preview om de resultaten van de verscherping te zien.
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Frequentieschuif - Regelt de scherpte van beelddetails. In de hoge frequentie-instelling wordt de
resolutie gemaximaliseerd, in de lage frequentie-instelling wordt de contourscherpte gemaximali-
seerd. De optimale frequentie-instelling varieert van beeld tot beeld. Het is aan te bevelen het beeld
op verschillende grootten te bekijken om het resultaat te beoordelen.

B
tie

ng reque Lage frequentie
Contrastschuif - Regelt het contrast van de ingestelde frequentie. Het niveau van verscherping kan
worden ingesteld tussen 0 en 2, in stappen van 0,1. Hoe hoger de waarde, des te hoger is het
contrast; vergelijk bovenstaande voorbeelden, beide op de maximum instelling, met het origineel op
de tegenoverliggende bladzijde. Het verscherpingsniveau kan ook in het vakje naast de schuif wor-
den ingetikt. Net als bij frequentie verschilt de optimale contrastinstelling van beeld tot beeld.

Vergroot- en verkleinknop - Om de grootte van het preview-beeld aan te passen. Het preview-beeld
kan worden weergegeven op 25%, 50%, 100% en 200%.

Reset-knop - Herroept alle veranderingen die op het beeld zijn uitgevoerd.
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Deel van een beeld opslaan — Veldmarkering

U kunt een deel van het beeld markeren en
opslaan als een apart beeldbestand.

— 4 | Klik op de knop voor veldmarkering in
de tool-balk of selecteer de veldmarke-
ring (area marquee) in de Cursor-optie
van het View-menu.

r=A
[ S

Klik en sleep over het beeld om het gedeelte te
markeren dat u wilt opslaan. Er ontstaat een
selectierechthoek.

* U kunt het selectieveld verplaatsen door erop
te klikken en het met slepen te verschuiven.
De grootte kunt u veranderen door de rand
aan te klikken en te verslepen.

Selecteer de optie Save a Selected Area in het
File-menu. Het Save-as-venster verschijnt. Voer
de de bestandsnaam voor het geselecteerde
deel in, kies het bestandsformaat, geef de
opslaglocatie op en sla het beeld op (blz. 41).
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File Edit Wiew Took Correction Plug-in  Help

—loixf

Return ta Thumbnails  Cti+8 ﬁ fIE %lﬁ

Save Chr+5

Al+Ctr+s
Ctrkp

CtrQ

Veldmarkering
ETE 2l
Savein | (J Image Data ~| « & e B

PICTODOLIPG  [SIPICTO007.JPG  [S]PICTODIS.IPG  [S] PICTOOIS.
FICTO00Z.0PG  [S|PICTOC0B.PG  [S)PICTO014.9G 2] PICTOOZO.
picTooa.opG  [G]picrooe.pe [E]picrooisape [ pcTooat,
PICTOO04.PG  [JPICTO0I0.0PG [ PIcTOOI6.0PG [ PICTOOZZ,
PICTO00S. PG [G]PICTO01L.0PG  [@]PicTOmI7.0pG [S] PICTOOZS.
PICTOO0S.PG  [SIPICTO0IZ.IPG  [S)PICTOO15.PG &) PICTOOZ4.

File name: Sea Gull

Save as ype: [JPEG (*.JPG;*JPE *.JPEG)

Bompression: — [————— [22 Gl

High Image Low Image

%
ShFL+CHTHS & |G| ‘4 e




Beeldcorrecties volgen - snapshot-knop

U kunt beeldcorrecties tijdelijk opslaan als een thumbnail naast het weergegeven beeld.
E‘ Klik eenvoudigweg op de snapshot-knop op de tool-balk of selecteer de Snapshot-optie in

het Correction-menu om een thumbnail op basis van de huidige correcties aan te maken.

= DIMAGE Yiewer
File Edit Yew Tools Correction Plug-in Help

Wilt u terugkeren naar een
eerdere bewerkingsfase,

e opscoroem BRIl | Q[T [ o] 2|
dannetwemgegeven | BT == [0] O [P

beeld. Het aantal snap-
shots dat u kunt aanmaken
wordt alleen beperkt door
het geheugen van de com-
puter. Wilt u een snapshot
wissen, klik er dan op en
druk op de wis-toets
(Delete) op het toetsen-
bord .

Snapshot-weergave —
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Beeldcorrectietaken opslaan

Alle correcties die u in een beeld toepast, kunt u opslaan als een beeldcorrectietaak. U kunt deze
taak dan op elk gewenst moment naar dit programma laden en op een ander beeld toepassen. Dit is
een tijdbesparende functie, die goed van pas komt wanneer grote aantallen opnamen moeten worden

verwerkt die dezelfde correctie moeten ondergaan.

— | Klik op de knop voor het opslaan van een  jegmerrmm—"
k beeldcorrectietaak of selecteer de Optie File Edit Yew Tools Correction Plug-in Help

Save Image Correction Job in het
Correction-menu om de huidige correc- J |E‘l = | _| Ql [ I_ = | f| M | = | % |_|
tie-instellingen op te slaan. J ] |E|-| l:u:u:lln| (1 E

Store an Image Correction Job il

Voer de naam van de taak in. Klik op “OK” om de  Jgb Mame: |I:ontrast +10

instellingen op te slaan.
ok I Cancel |
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Kleurcorrectietaken oproepen

Zorg ervoor dat het te corrigeren beeld in het
beeldcorrectievenster staat.

| Klik op de knop Load Image Correction ey
E' Job of selecteer de Optie Load Image File Edit Wiew Tools Correction Plug-in  Help
Correction Job in het Correction-menu

om een opgeslagen beeldcorrectietaak J |E‘l |@I Ql L W b | f| M | ES |k|

o t rospen Bl&I% 5 0o Me sy
Klik op de thumbnail van de beeldcorrectietaak x| W

om hem te selecteren. Klik op “OK” om de taak op

het weergegeven beeld toe te passen.

* Taken worden geladen in het snapshot-veld. U
kunt meer dan één taak laden.

Image Comection Jab: Original Image:

BRls| Qe a[eDidx|"
| B @ s [o]

LI Cancel |

Contrast +10
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RAW-beelden verwerken

Sommige camera’s, zoals de DIMAGE 7Hi of de DIMAGE 7i, gebruiken een speciaal bestandsfor-
maat, Minolta-RAW genaamd. Een RAW-bestand kan uitsluitend worden gelezen en verwerkt met de
DIMAGE Viewer software. Wilt u een RAW-bestand openen, dubbelklik dan simpelweg op de thumb-

nail-ervan.

In het Open-venster geeft u de parameters voor het beeld op. U dient eerst de kleurinstelling van het
beeld te kiezen: Kiest u zwartwit, dan kunt u kleurbalans- en filter-instellingen niet gebruiken.

De witbalans betreft de kleur van het
gehele beeld. Met het dropdown-menu
past u automatisch de witbalans-instel-
ling toe die werd gebruikt op het
moment van opname, of u kiest de wit-
balans zelf voor een bepaalde soort
licht: daglicht, bewolking, kunstlicht,
standaard fluorescentielicht (1) en dag-
licht fluorescentielicht (2).

Klik op het vakje Manual Setting voor
fijnregeling van de witbalans. Met de
grijspunt-pipet kunt een punt in beeld
aanwijzen dat neutraal van kleur moet
zijn. De kleurtemperatuur- en CC-
index-schuif kunnen worden gebruikt
om een kleurtemperatuur in te voeren,
bijvoorbeeld de kleurtemperatuur die
bij de opname werd gemeten (met een
kleurtemperatuurmeter).

Before adjusting white balance, set the
filter and saturation sliders to zero (0)
so that image color can be judged
accurately.
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Open Minolta-RAW File

Color Mode: F1E3
’V 1+ Full color B G163
8164 Load RAW Job | Save RAW Job

*white Balanc

[ camera Settings =] Colortemp. — b [
W @ CCinger ——— —— [
(Green) [Magenta]

Filter

-3
[Coal)

Saturation

-3

Contrast

-3

Sharpress PICTODT0.MRW
 Goft &+ Nomal  Had

IV Preview Fleset ok I Close

x|




Klik op de grijspunt-knop (a) om de witbalans op een bepaald punt in het beeld te kaliberen; de cur-
sor verandert in de grijspunt-pipet. Wordt de pipet in het beeld geplaatst, dan worden de RGB-
waarden van dat punt worden bovenin het venster weergegeven (b). Klik op een neutraal punt in het
beeld om de kalibratie uit te voeren (c). De helderheid van het gekozen punt is niet belangrijk, maar
het moet geen kleur hebben. Hoewel de filter- en kleurverzadigingsinstelling in het venster de kalibra-
tie niet beinvloeden moeten ze op nul staan om u in staat te stellen het resultaat goed te kunnen
beoordelen.

Met een Minolta kleurtemperatuurmeter kunt u de kleurtemperatuur van een scene meten. U kunt de
gemeten kleurtemperatuur en de CC-indexwaarde van de meter in de vakjes invoeren om de wit-
balans in te stellen. Een groene CC-waarde moet als een negatieve waarde worden ingevoerd., een
magenta waarde als een positief getal. Voert u een meting uit, dan moet u zowel de kleurtemperatuur
als de CC-waarde registreren. Kijk op blz. 82 voor informatie over kleurmeting

Werden bij de opname camera-instellingen gebruikt voor filter, kleurverzadiging, contrast of verscher-
ping, dan worden die instellingen in het venster weergegeven. Veranderingen in die instellingen wor-
den meteen in het preview-beeld doorgevoerd. Met de cursor kunt u de RGB-waarden van elk punt in
het beeld meten. Opent u een beeld dat met de camera-instelling Vivid color werd opgenomen, dan
wordt de kleurverzadiging ingesteld op nul (0), maar het hoge verzadigingsniveau van de kleurinstel-
ling wordt op het beeld toegepast. Is kleurafstemming (color matching) ingeschakeld (blz. 78), dan
worden veranderingen in het contrast niet toegepast wanneer het bestand wordt geopend, behalve
wanneer de oorspronkelijke kleurruimte wordt gebruikt.

Met de Reset-knop zet u alle instellingen terug in hun oorspronkelijke stand. Met de Close-knop sluit

u het venster zonder dat er in het RAW-beeldbestand enige wijziging is aangebracht. Wilt u de inge-
stelde wijzigingen op het geopende beeld toepassen, klik dan op de OK-knop.
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RAW-beelden opslaan

Klik op de Save-knop op de tool-balk of selecteer de Save-optie in het File-menu om het weer-
gegeven beeld op te slaan. In het Save-as-venster kunt u de locatie opgeven waar u het beeld wit

opslaan (1). Voer de bestandsnaam in, zonder extensie (2).

Kies het bestandsformaat (3). Slaat u het beeld op als TIFF-bestand, dan moet de bitlengte worden-
geselecteerd (4): 24 bit of 48 bit. Is een beeld eenmaal opgeslagen als 24 bit, dan kan het later niet

worden opgeslagen als 48-bit bestand. Wordt het opgeslagen als JPEG-bestand, dan moet u ook de
compressiesterkte instellen (5). Hoe sterker de compressie, des te kleiner is het beeldbestand en

des te lager is de beeldkwaliteit.

Klik op de Save-knop om de opslag af te ronden.

savens 2|

1 — Savejn:la Réw Images j & £ B
2 —Filepame:  [FICTOOT0 Save
AT Cancel
5 —— Compression : l_ Eitlength £ 24Bit fe (% 48Bit
Laws Cormpression High Compression i
4
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RAW-taken opslaan

De instellingen voor RAW-verwerking kunnen worden E

opgeslagen om ze later op andere beelden te kun- @ ns

nen tOepaSSen_ B1gh Load AW Job | Save Rw Jof
rwh\le

Zijn alle instellingen in het Open Minolta RAW File il
uitgevoerd, klik dan dan op de knop Save RAW Job. e

Voer de naam van de taak in en klik op Save.
Untiied

Contrast

=] a 3

Sharpress PICTOOT0.MRW

€ Soft @ Homal  Hard

¥ Preview Reset Close
RAW-taken oproepen ﬂ
Wilt u een RAW-taak op een ander beeld toepassen, e —
klik dan op de knop Load RAW Job in het venster e e L] sommacia]

: : I 4\ —

Open Minolia RAW Fle. £
Selecteer de taak in het venster Load RAW Job en Jab List =
klik op de Load-knop om de instellingen op het beeld Tl Tomp 7500 %I

toe te passen. Color Temp 5000 Cancel |

Color Temp 5500

Contrast +1 Saturalagh -2
Filker -1
Saturation +2

PICTO010. MR

Sharpress
© Soit & Nomal C Had

¥ Preview Reset Close
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Serieverwerking (batch processing)

U kunt een aantal beelden tegelijk verwerken en i@ DIMAGE Yiewer
opslaan. Markeer de beelden die moeten worden Fle Edt view Sort | Tools Help
verwerkt in de thumbnail-weergave en selecteer dan

N I Rename Al
de optie Batch Processing in het Tool-menu. Het J S Batch Pre
Deskiop

venster Batch Processing verschijnt.

‘7_\1 My Documents Maovie Enhancer

+ % My Computer

Alle instellingen in het venster worden op al de x|

geselecteerde beelden toegepast, behalve voor

RAW-verwerking. Zijn de RAW-beelden in een te Minolta-R&w Frocessing  Use Camera Settings
verwerken serie opgenomen, dan kunt u ze laten & Current.Job

verwerken net de camera-instellingen die bij de Job Name: 53'30‘---|
opnarpe werden gebruikt, of u kunt een RAW-taak [ FotatelClockwise] 30 degrees

gebruiken (blz. 67). ' 180 degrees

Klik op de Select-knop om het venster Load RAW 270 degrees

Job te openen en de taak te kiezen. I Flip Vertizally

™ Flip Harizantally

¥ Image Comection Job Mame: Select...l
Wilt u een beeldcorrectietaak toepassen, klik dan op

het vakje Image Correction. Met de Select-knop Mag”i”Ca“m:IwD %
opent u het venster Load Image Correction Job Fnterpolation

Beelden kunnen worden geroteerd of omgekeerd.

v

(blz. 63). Selecteer de taak die u op de voor " Bilinear " Bicubic
serieverwerking geselecteerde beelden wilt
toepassen en klik op “OK”. Worden een RAW-taak OK I Cancel |
en een beeldcorrectietaak voor serieverwerking

geselecteerd, dan zullen beide correcties op RAW-beelden worden toegepast.
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U kunt de grootte van beelden veranderen, van 10% tot 200%. Is het resultaat van de
beeldgrootteverandering dat het origineel groter is dan de maximum pixel-maat van 5120 X 3840,
dan verschijnt er een waarschuwing. Voer dan een nieuwe vergrotingsfactor in. Kies bij

grootteveranderingen tussen bilineaire of bipolaire interpolatie.

Klik op de OK-knop om de verwerking te starten. Het Save-in dialoogvenster verschijnt.

savein x|

Selecteer de locatie voor
opslag in de het
mappenoverzicht (1).

Kies het bestandsformaat (3).
Slaat u het beeld op als TIFF-
bestand, dan moet de bitlengte
worden geselecteerd (4): 24 bit
of 48 bit. Is een beeld eenmaal
opgeslagen als 24 bit, dan kan
het later niet worden opgesla-
gen als 48-bit bestand. Wordt
het opgeslagen als JPEG-
bestand, dan moet u ook de
compressiesterkte instellen (5).

m Desklop
‘ﬂ My Documents

A3l My Computer

B My Metwork Places
= Internet Explorer
Camera Images
Image Data

* Mew Images
] & Images

File Type : TIFF bt 2
PG
Bit length " 24Bit * 43t 3
4
Comprezsion : '_J— IF
Laws Comprezsion High Cormpression

Save as I|MAGE + Consecutive numbers
First file number IDDD1

;4 | Cancel |

Hoe sterker de compressie, des te kleiner is het beeldbestand en des te lager is de beeldkwaliteit.

Klik op het vakje Change File Name (5) als u de bestanden een nieuw naam wilt geven. Voer een
bestandsnaam in van maximaal 10 tekens plus het eerste serienummer, bestaande uit maximaal 5

cijfers.

Klik op de OK-knop om de serieverwerking te starten.

69




MOVIE ENHANCER

JRT=

File Edit Correction Menu  Help

B PICTODD6.moy

Volume Transportschuif

Afspelen / Pauze

QuickTime moet op uw computer aanwezig
zijn om de Movie Enhancer te laten
werken. Kijk op blz. 7 voor QuickTime en
de systeemeisen.

Wilt u een filmbestand openen, dubbelklik
dan simpelweg op de thumbnail ervan in
het venster van de DIMAGE Viewer.
Gebruik de knoppen onderaan het scherm
om films af te spelen. Gebruik uitsluitend
filmbestanden in MOV of AVI formaat.

Grootte-
aanpassing

Klikt en versleept u de knop voor de grootteverandering dan merkt u dat er een maximale grootte
voor het beeld is. De transportschuif wordt voor montage gebruikt (blz. 72).
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Flicker-correctie

De Movie Enhancer kan het flicker-effect in 640 X 480 (VGA) of kleinere filmbestanden verminderen.
Het “general” (algemeen) flicker-effect komt in gelijke mate over het gehele beeld voor. “Localized”
(plaatselijke) flicker manifesteert zich alleen in een bepaald deel van het beeld; een scene met
daglicht en fluorescentielicht zal vaak alleen flicker-effecten geven in het deel dat met

fluorescentielicht wordt verlicht.

Kies terwijl de film in het hoofdvenster verschenen is het type flicker-

correctie in het Correction-menu.

Kies het type flicker-effect dat u wilt corrigeren in het drop-down
menu in het venster Flicker Correction. Klik op de OK-knop om de
bewerking van het filmbestand te starten.

Het Save-venster wordt geopend; voer een bestandsnaam in en
geef de locatie voor het bestand op. Het bestand kan alleen in MOV

formaat worden opgeslagen.

[ MovieEnhancer
File Edit | Correction Menu  Help

Flicker Carrection...

Image Correction, ..

Flicker Correction x|

Flicker Type

IGeneraI

Sk mov

File pame:

Savesstype: [Al Fes 7] - Cancel
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MOVIE ENHANCER

Beeldbestanden monteren

Met de Movie Enhancer kunt u filmclips samenvoegen, secties uit een filmclip knippen of delen van
een filmclip naar een andere filmclip kopiéren, via het Edit-menu. Open het gewenste filmbestand in
het hoofdvenster met het File-menu.

Filmclips splitsen

= MovieEnhancer O] x|
File | Edit Correction Menu  Help

ﬂ Lndao Ctrl+Z

Cut Frame  Ckrl+3
Copy Frame  Crl+C
Paste Frame Ctrl+y

Cerl+-A

Klik op de eerste filmclip om hem te selecteren. De transportschuif moet donker zijn (1). Is dat niet
het geval, gebruik dan de Select All optie om de schuif donker te maken.

Selecteer de optie Copy Frame in het Edit-menu.

Klik op de tweede clip. Positioneer schuif helemaal naar links om de eerste clip aan het begin te
koppelen van de tweede, of geheel naar rechts voor koppeling aan het einde (2).

Selecteer de optie Paste Frame in het Edit-menu om de bewerking af te sluiten.
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Secties van ene film naar de andere film kopiéren

=1

File | Edit Correction Menu  Help
Unds ChtlZ x|

Cut Frame  Chrl+i
Copy Frame  Chrl+C
Paste Frame Ckrl+Y

Select All Chrl+-A

Gebruik de transportschuif om het begin van de over te brengen sectie in de eerste film aan te
geven.

Houd de Shift-toets ingedrukt en sleep de transportschuif om de beelden in de sectie te markeren (1)
* De transportschuif wordt donker om de geselecteerde sectie aan te geven. Klik op een grijs deel
van de schuifbalk om een selectie op te heffen.

Selecteer de optie Copy Frame in het Edit-menu.

Gebruik de transportschuif om in de tweede film het punt aan te geven waar de gekopieerde sectie
moet worden geplaatst (2).

Selecteer de optie Paste Frame in het menu om de bewerking af te ronden.
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MOVIE ENHANCER

Filmbeelden corrigeren

De beeldkwaliteit van een 640 X 480 (VGA) of kleinere
filmclip kan worden geregeld. Als zowel flicker-correctie als
beeldcorrectie op dezelfde filmclip worden toegepast dient u
de flicker-correctie eerst uit te voeren. Wordt de film in de
Movie Enhancer vertoond, selecteer dan de optie Image
Correction in het Correction-menu om het palet te openen.

= MovieEnhancer
File Edit | Correckion Menu  Help

= PICTO Flicker Correction. ..

Het drop-down-menu bovenin het venster schakelt om tussen de basic en de advanced setup-
paletten. Beide paletten regel dezelfde beeldkwaliteit, maar de advanced-setup geetft fijnere
aanpassingsmogelijkheden.

De correctie-preview geeft het

oorspronkelijke beeld en het r— Camection Previesw IDasic Setup ji *
gecorrigeerde beeld weer. Druk op de Original Image
preview-knop om te openen met het
gecorrigeerde beeld. Gebruik de
Preview-knop om de beeldweergave na
een verandering aan te passen. Met de
beeldselectieschuif kunt u elk beeld in
de filmclip weergeven.

< Comection Level »

Colar " Low & Namal © High

Contrazt " Low {* Namal " High

Saturation " Low @ Namal © High
Het basic setup-palet maakt correcties
mogelijk voor kleur, contrast,
kleurverzadiging, verscherping en
helderheid, elk in drie niveaus. “Low”
geeft een lichte verandering, “High”
geeft een sterke verandering.

Cormected Image
Sharpriess " Low @ Namal " High

Brightness  Low  Nomal € High

— Frame Selection

E oK. |
Cancel |
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Met “Color” regelt u de kleurzweem in een beeld. Hoe hoger de instelling, des te sterker wordt de
kleurbalans naar normaal verschoven. Met “:Contrast”: regel u de relatieve helderheidsniveaus. Hoe
hoger het niveau, des te lichter zijn de hoge lichten en des te donkerder zijn de schaduwen.
‘Saturation” regelt de intensiteit van de kleuren, “Sharpness” de verscherping van details en
“Brightness” regelt hoe licht een beeld wordt weergegeven.

Het “Advanced” Setup-palet heeft vijf correctie-instellingen voor kleur, contrast, verzadiging,
verscherping en helderheid. In de pull-down-menu’s vindt u Low, Standard en High als vaste
instellingen; kiest u de stand Manual, dan wordt de schuif voor handmatige aanpassing geactiveerd;
No Correction schakelt de correctiefunctie uit.

xi| Zin alle instelingen uitgevoerd, druk
— Comection Preview —|Advanced Setup ji dan op de prewc-.:'w-knop om het geV0|g
voor het beeld zichtbaar te maken.
Original Image — Color
[Manusl Setup 7] Low T High | | | Klik op de OK-knop om de verwerking
te starten. Het Save-venster verschijnt.
e Geef een bestandsnaam op, plus de
iy " ’ o INo carection vl Loy | Highy X p. p
locatie voor opslag. Het bestand kan
aﬂ; : G aturation alleen in MOV formaat worden
ILow v[ Loy = F———High opgeslagen.
Comrected Image ~ Sharpne _
[Hioh =] llow 4= 1t Ly kunt één set instellingen opslaan.
 Bright Elke keer dat u deze knop indrukt wordt
| High de vorige set instellingen vervangen.
II:I?S\I; ad Setting | Save Setting |
. Marual Setup Hiermee past u de laatste opgeslagen
— Frame Selection . li
oK | instellingen toe.
Cancel I
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GEAVANCEERDE SETUP

De viewer aan uw behoeften aanpassen — Voorkeuren

Preferences

— Create Application Link
Execulion File Path : IF: “Program Files\AdobetPhoto | Wiew,. |

Lirk. |

0K |
[ & |

Cancel

In het venster Preferences
(Voorkeuren) kunt u opgeven welk
programma foto’s, films en
audiobestanden moet openen.
Selecteer de optie Preferences in het
File-menu om het venster te openen.

x|

— Default Application Setup

Still-image Yiewer :  DiMAGE Yiewer (¢ Others IF:\F'rogram FileshAdobe
% DitAGE Viewsr © Dthersl

Movie Viewer :

Bij Default Application Setup ziet u
met welke software bepaalde
bestanden worden geopend. Wordt er
in de DIMAGE Viewer op een

Wigw ..

Wity File Plavback Application : |F:\Program Filesh\Guick Time Quick TimeFlay

bestand dubbel geklikt, dan wordt het
bestand met het daar opgegeven

programma geopend.

Met de knop regelt u welke software in

2=

het vakje wordt getoond. Wilt u een

. . . Lok j
nieuw programma toewijzen, klik dan ook |

Phatashop 5.0 LE j & 5 B

op de knop ‘Others” en klik dan op de
knop View. Selecteer het nieuwe pro-
gramma en klik op de Open-knop. Het
bestandspad verschijnt in het voorkeu-
renvenster. Klik op OK om de setup te
voltooien.

iphokosl

File name:

Files of lype:

|photosle.exe

ancel

ey !

=

| Application ( EXE)

4
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De functie Create Application Link koppelt een ander programma aan de DIMAGE Viewer. Wanneer
de link wordt gemaakt verschijnt de thumbnail van het programma in het thumbnail-venster

Wilt u de link aanmaken, klik dan op de View-knop; het Open-venster verschijnt. Selecteer het
nieuwe programma en klik op de Open-knop. Het bestandspad verschijnt in het Voorkeuren-venster.

Klik op de Link-knop.

Klik op OK om de handeling af te
ronden. De icoon van het programma
verschijnt in het veld onder de
mapindeling.

Wilt u een bestand in het programma
openen, sleep de thumbnail van het
bestand dan naar de icoon of
selecteer het programma van de optie
Open with in het File-menu.

Wilt u het programma verwijderen, klik
dan op de thumbnail ervan en gebruik
de Delete-knop (Wisknop) op de tool-
valk of het toetsenbord om de
thumbnail te wissen. Deze verandering
wordt ook doorgevoerd in het
Preferences-venster.

||’ | 58| D |[BE] Bol|E]| soney: [vosotng =

MAGE Yiewer

File Edit Wew Sort Tools Help
Mewvu Folder Chrl+H
Vigwet

Audio Playback

Show Image Information  Cerl+I
Image Information Setup
Sawve Image Information

Preferences
Color Preferences

PICTOOOT JPG PICTC
2002701128 200

Quit Ctrl+Q

Adobe Photoshop
Limited Edition

PICTOOO4.JPG PICTON0S.JPG PICTC
200201128 2002101428 200

\Tnta\ MNumber of Files: 43 {19 MB)
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GEAVANCEERDE SETUP

Kleurafstemming (Color matching) — Kleurvoorkeuren

Elk output-apparaat (monitor of printer) definieert kleur en contrast anders. Om een nauwkeurige
weergave te bereiken moet de output-kleurruimte worden gedefinieerd. Kleurafstemming wordt
gebruikt voor professioneel color management. Het is niet nodig voor eenvoudige thuistoepassingen.

[ Caler Matching On Selecteer de optie Color Preferences in het
% i File-menu om het venster te openen.

Color Space

GG Frotfile Hatme :

Klik het vakje Color Matching On aan.

¥ Monitar ICC Profile Mame : gP.LfSECHM

ColorMatchRGE
. AdobeRGE

¥ Printer ICC Profile Mame \ideGarmutRGE

WT3G

CIE RGE
Uze IGG profile

Selecteer de kleurruimte uit de drop-down-

lijst.

* De volgende kleurruimten zijn
beschikbaar.:

Original Color Space (sRGB) — De beeldinformatie wordt niet vertaald naar een standaard kleur-

ruimte. Deze kleurruimte wordt aanbevolen voor beelden die zijn opgenomen met een Minolta

DIMAGE digitale camera. De DIMAGE viewer, de monitor en de printer interpreteren de kleur als

sRGB voor reproductiedoeleinden, maar de oorspronkelijke camera-kleuruimte wordt niet geconver-

teerd.

(=]

Original Color Space (Adobe RGB) — beelden die met een Minolta camera als de DIMAGE Hi zijn
opgenomen in de instelling Adobe-RGB, moeten met deze kleurruimte worden geopend, tenzij er
een kleurprofiel is aangehecht; kijk bij de informatie over aangehechte kleurprofielen op blz. 82. Net
als bij Original Color Space (sRGB), wordt de kleurruimte van de camera niet geconverteerd naar
een standaard kleurruimte. De DIMAGE Viewer, monitor en printer interpreteren de kleurruimte als
Adobe RGB voor reproductiedoeleinden, maar converteren niet de oorspronkelijke camera-kleurruim-
te.

sRGB - Kleurruimte die wordt gepropageerd door Hewlett Packard en Microsoft. Omdat deze stan-

daard aansluit op de karakteristieken van de gemiddelde PC-monitor wordt hij overal ter wereld veel
toegepast. SRGB wordt beschouwd als de standaard voor multimedia- en Internet-gebruik. sSRGB is
niet geschikt voor professionele prepress-toepassingen vanwege het krappe reproductiebereik.
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Apple RGB - Veel gebruikt in DTP. Dit is de standaard kleurruimte in veel algemene grafische- en
ontwerp-programma’s, zoals Adobe lllustrator, Photoshop, enz.

SMPTE-C - De huidige televisie broadcast-standaard die in de Verenigde Staten wordt gebruikt.
PAL/SECAM - De huidige televisiestandaard in Europa.

ColorMatch RGB - Deze standaard heeft een grote kleurruimte en is ideaal voor gebruik in combi-
natie met Radius Press View monitors, die veel worden gebruikt in de prepress-produktie.

Adobe RGB - Deze kleurruimte is groter dan ColorMatch RGB. Het uitgebreide kleurbereik maakt
deze standaard ideaal voor prepress-gebruik. Het bereik is echter zo groot dat er veel kleuren in
voorkomen die met een grafisch vierkleurendrukwerk-proces niet kunnen worden weergegeven.
Wide Gamut RGB - Gebruikt de kleurcodrdinaten van het spectrum: deze standaard biedt een
extreem bereik aan kleuren. Veel van de kleuren die kunnen worden gegenereerd zijn niet te repro-
duceren op standaard computer-monitors of met printtechnologie.

NTSC - De huidige televisiestandaard in de VS en Japan.

CIE RGB - Kleurruimte die is gedefinieerd door de CIE.

Use ICC Profile — voor het gebruik van een specifiek ICC-profiiel.

open 25| Wilt u een bepaald profiel gebruiken, selecteer dan de
Lok e [ e 5 & & ok B optie Use ICC Profile. Klik op de Load-knop en gebruik
7] AdobeRGB1998, icc 18] Diamond Compatible 9300K G2.2.icm het Open'VenSter om het profiel te openen; de profiel-
%Zﬁﬁ:ﬁﬂ %Eﬁ:ﬂﬁ::ﬁ:iﬁ:f;;} naam verschijnt in het venster Color Preferences (kleur-
7] AppleR e icc 2] gendoata.icm voorkeuren) .
7] ClERaB.icc 2] gendazzz.icm
7] ColorMatchR8.icc 18] Hitachi Compatible 3300K G2.2.icm
. | klik op de OK-knop om de kleurruimte in te stellen en

= sluit het venster Color Preferences.

Fie name: |

Files of type: [ Color Management Profile (“ICM*1CC) =] Cancel |,
A4
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GEAVANCEERDE SETUP

Werken met apparatuurgebonden ICC-profielen

Specifieke monitor- en printer-ICC-profielen kunt u met de DIMAGE Viewer gebruiken.

Calor Prefe

¥ Color Matching On

Selecteer de optie Color Prefererences in
het File-menu op het venster te openen.

Activeer het vakje Color Matching On.

Klik op de knop Monitor ICC Profile Load-
knop of de Printer ICC Profile Load-knop

Color Space IOrig\naI Caolor Space(=RGE) j
I5G Frofile Name : | load. |
¥ Monitor I0C Profile Name : | Load
[¥ Printer ICC Profile Name | Load... |
oK | Gancel
oper 21 x|

| & ek BE-

Loak jr: | /3 MonitorProflles

Lk‘- td_Monitor icc

File name: IsHGB_Monitol.\cc Open

Files af type: ICoIorManagament Profile [*1CM =ICC] j Cancel |/
%

om het Open-veneter te openen.
* Elk profiel moet apart worden geladen.

Lokaliseer het ICC-profiel voor het specifieke

apparaat. Klik op de Open-knop om de bewerking
af te ronden.

* CMY of CMYK printerprofielen zijn niet
compatible met de DIMAGE Viewer-software.

ICC-profielen kunt u op de volgende locaties vinden:

Windows 98/98SE/Me: [Windows] map > [System] map > [Color] map.
Windows 2000: [WINNT] > [System32] > [spool] > [drivers] > [color]
Windows XP: [Windows] > [System32] > [spool] > [drivers] > [color]
Macintosh: [Systeemmap] > [ColorSync Profile map]

Macintosh OS X: [Library] > [ColorSync] > [Profiles] > [Displays]
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[¥ Color Matching On

Galor Space : IOrlglnaI Colar SpacelzRGE? LI

I5G Profile Mame : [

Loadl | Als ze goed zijn geladen verschijnen de
ICC-profielen in het venster Color

% Monitor I0G Profile Name :  [sAGE_Mantorios Loac.. | Preferences. U kunt de profielen tijdelijk uit-
_ schakelen door op de vakje van de monitor
[V Printer ISG Prafile Mame : |sHGB_Pr|ntar.|cc Load | of printer IcC profielen te klikken.
QK I Gancel

ICC-profielen van specifieke monitors of printers zijn verkrijgbaar bij de fabrikant. Doorgaans kunt u
ze downloaden van de website van de fabrikant. Kijk in de gebruiksaanwijzing van het betreffende
apparaat voot instructies voor het installeren van het ICC-profiel.

Generieke monitor- en printerprofielen worden bij de DIMAGE Viewer geleverd. Bij Windows vindt u
de map met profielen in de programmamap DIMAGE Viewer. Bij een Macintosh vindt u de profielen
onder[Systeem]>[Voorkeuren]>[7300]>[Profiles]; voor Mac OS X:
[Library]>[Preferences]>[7300]>[Profiles].

Monitorprofielen
Std_Monitor.icc
sRGB_Monitor.icc
Apple_Monitor.icc
Printerprofielen
Std_ColorLBPicc
Std_DyeSublimation.icc
Std_InkJet.icc
Std_SilverHalide.icc
sRGB_Printer.icc

Voor doorsnee-monitors
Voor Windows sRGB monitors.

Voor Apple monitors.

Voor kleuren-laserprinters

Voor dye sublimation printers

Voor inkjet printers.

Voor fotografische dye-transfer printers.

Voor printers die de sSRGB kleurruimte gebruiken
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GEAVANCEERDE SETUP

Aangehechte camera-kleurruimteprofielen

Bepaalde Minolta digitale camera’s, zoals de DIMAGE 7Hi, kunnen het kleurprofiel van de camera
voor kleurafstemming aan het beeldbestand hechten. De kleurinstelling van de camera bepaalt het
profiel: SRGB, gebruikt bij Natural en Vivid Color, of Adobe RGB. Door de kleurruimte in te stellen op
6f Original Color Space (sRGB) &f Original Color Space (Adobe RGB) in het voorkeurenvenster, kan
de DIMAGE Viewer de kleurruimte bepalen die aan het beeld is gehecht en op basis daarvan aan-
passingen uitvoeren. Is er geen kleurruimte-informatie aan het beeldbestand gehecht, dan moet de
kleurruimte handmatig voor beide kleurruimten worden ingesteld; zie kleurafstemming op blz. 78.

Opmerking over kleurmeting

Wanneer u een Minolta-RAW-beeld opent (blz. 64), dan kan kleurinformatie, die op de plaats van de
opname met een Minolta Color Meter (kleurtemperatuurrmeter) werd vergaard, worden gebruikt om
de witbalans van het beeld in te stellen. Werd het beeld opgenomen onder een lichtbron met een
continu spectrum (zonlicht, gloeilamplicht), dan kan de meting uitstekend worden gebruikt om de
juiste kleur in het beeld te krijgen.Wordt het beeld echter opgenomen onder licht met een discontinu
spectrum (fluorescentielicht, kwikdamplicht) dan kunnen de metingen leiden tot minder accurate
resultaten, door het feit dat de spectrale reacties van de CCD in de camera en van de kleurmeter
van elkaar verschillen.

Microsoft and Windows are registered trademarks in the United States and other countries of
Microsoft Corporation. The official name of Windows is Microsoft Windows Operating System.
Pentium is a registered trademark of Intel Corporation. Apple, the Apple logo, Macintosh, Power
Macintosh, Mac OS and the Mac OS logo are registered trademarks of Apple Computer, Inc. Other
company and product names are the trademarks or registered trademarks of their respective owners.
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