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PRIMA DI COMINCIARE

Prima di installare il DIMAGE Viewer vi invitiamo a leggere la sezione relativa al trasferimento dei dati
contenuta nel libretto di istruzioni della fotocamera, che spiega come collegare la fotocamera al com-
puter tramite il cavo USB fornito a corredo. Gli esempi utilizzati in questo libretto di istruzioni presup-

pongono che la fotocamera sia collegata al computer tramite un cavo USB, come descritto nel libret-

to di istruzioni della fotocamera.

Questo manuale non contiene istruzioni relative all'uso del personal computer, o all'uso dei sistemi
operativi Windows o Mac OS.

Vi invitiamo a consultare il libretto di istruzioni fornito con il vostro computer per qualsiasi informa-
zione in merito agli argomenti sopra indicati.

Per gli esempi illustrati in questo manuale si fa riferimento al sistema operativo Windows. La configu-
razione di alcuni schermi pud apparire diversa con Macintosh o altri sistemi operativi Windows.

E' stata posta la massima cura per assicurare I'esattezza e I'accuratezza delle informazioni con-
tenute nel presente manuale. Qualora fossero riscontrati errori, informazioni mancanti o per la
soluzione di qualsiasi dubbio, vi preghiamo di contattarci. Konica Minolta declina ogni responsabilita
derivante da danni, perdita di dati o altri malfunzionamenti dovuti all'impiego del software.

Questo manuale non pud essere copiato, neppure parzialmente, senza la preventiva autorizzazione
di Konica Minolta.
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DIMAGE VIEWER - RICHIESTE DI SISTEMA

Computer IBM PC/AT compatibili Computer Apple Macintosh
Processore Pentium 133MHz o superiore PowerPC 100MHz o superiore
el e Ji Almeno 128MB di RAM

(almeno 128MB con Windows XP)
Almeno 200MB di spazio disponibile su Almeno 200MB di spazio disponibile su

hard-disk hard-disk
Monitor True Color (24 bit) o superiorecon Monitor a colori 24-bit o superiore con
risoluzione minima di 800 X 600. risoluzione minima di 800 X 600. Consigliato
Consigliato 1024 X 768 (XGA) o superiore 1024 X 768 o superiore

Drive per CD-ROM
QuickTime 5 o versione superiore QuickTime 4 o versione superiore

Per le richieste di sistema con sistemi operativi Windows e Macintosh, fate riferimento a quanto
descritto nel CD-ROM DiIMAGE Viewer. La compatibilita con Windows XP & limitata alla versione
Home o Professional.

Computer con sistema operativo Windows 98 necessitano di Microsoft Internet Explorer 5.0 o suc-
cessivo.

6 RICHIESTE DI SISTEMA



RICHIESTE DI SISTEMA PER QUICKTIME

IBM PC / AT compatibili Per installare QuickTime seguite le istruzioni con-
tenute nell'installatore. Nella finestra per la scelta

PC con processore Pentium o computer  del tipo di installazione, selezionate I'opzione

compatibile "Raccomandata"; scegliendo "Minima" o
. "Personalizzata" il DIMAGE Viewer potrebbe non
BUITEIENE B, |16 200D @ S funzionare correttamente.

Almeno 125 MB di RAM Con sistemi Macinotsh, & necessario scaricare e
installare la versione aggiornata di QuickTime
disponibile gratuitamente nel sito web di Apple
computer: www.apple.com.

PRIMA DI INSTALLARE IL SOFTWARE DIMAGE VIEWER

Alcuni programmi residenti nella RAM, come alcuni tipi di anti-virus, possono interferire con le ope-
razioni di installazione. Disinstallate o disabilitate temporaneamente questi programmi prima di pro-
cedere all'installazione del software. Potrete ripristinarli o riattivarli al termine dell'installazione.

Se state aggiornando il DIMAGE Viewer da una precedente versione rispetto al 2.2, fate riferimento
alla p. 88 per il salvataggio dei file di utilizzo che avete gia creato. La procedura deve essere eseguita
prima di installare questa nuova versione del DIMAGE Viewer.



INSTALLAZIONE DEL DIMAGE VIEWER CON WINDOWS

Le seguenti istruzioni assumono come drive F il drive dell'hard disk. Le lettere identificative possono
variare in relazione al computer usato. Con Windows 2000 o XP, il software deve essere installato
tramite i privilegi dell'amministratore.

Starting up the DIMAGE Viewer installer

Starting up the USB device driver installer L@

Starting up the DIMAGE remote camera driver installer

Starting up the QuickTime installer

To access the CO-ROM

Finish
x

ense Agreement
Please read the fol loving |icense azreenent
careful ly.
Press the PAGE DOYN key to see the rest of the acreement.

[END UISER LICENSE AGREEWENT i‘
Sof tvare: DIHAGE Viewer

ediz: CO-ROH

This is a license agreement and not an aereenent for sale rezarding

lthe above-nent ioned sof tware (*Software”) that is loaded on this nedia
(HHeria®T with which this agreenant 15 proi

hinolts erant you a nonexclusive, limited license to install and use

he Software provided that vou agree to the fol lowing: =l

Do you accept all the terns of the preceding License Agresment? If you
choose No, the setup will close. To instal | DiMACGE ¥iewer. you must
accept this agreement

[rstallShield

8 INSTALLAZIONE

Accendete il vostro PC e lanciate Windows.

Inserite il CD-ROM DiIMAGE Viewer nel drive per CD-
ROM. La finestra dell'installatore DIMAGE Viewer si apre
automaticamente. La configurazione della finestra varia in
relazione al modello di fotocamera utilizzato.

Fate un click sul pulsante "Starting up the DIMAGE Viewer
installer" per avviare l'installazione.

Si apre la finestra di
Benvenuto. Fate un click su
Next (Successivo) per con-
tinuare.

‘Welcome to the InstalShield Wizard for DIMAGE
Viewer

The Il go /zad il el DIASE Vi o
Vot Compier. To contrue, ok N

et

Si apre la finestra "License Agreement" relativa alle con-
dizioni d'uso della licenza. Se accettate le condizioni indi-
cate, fate un click su Yes per proseguire con la procedura
di installazione.

Leggete con attenzione le condizioni d'uso prima di pro-
seguire con l'installazione. Se non accettate le condizioni
della licenza, fate un click su "No". La procedura di instal-
lazione si arresta.



InstallShield Wizard

Choose Destination Location
Select folder where Setup wil instal files.

Setup willinstall DIMAGE Viewer in the falowing folde.

To instal o this folder, click Next. To instal to a different folder, click Browse and select
anather folder.

Destination

Browse... r

InstallEhild 1A\

[F \Program Files\DIMAGE Viewer

InstallShield Wizard

Select Pragram Folder
Pless selsct a proaram folder

Setup will add program icons to the Proaram Foldst listed below. You may bpe & hew folder
name, or select one fiom the eisting folders list. Click Next to continue.

‘rogram Folders:

4dobe

DIMAGE Image Viewer Uity

Minolta DiMAGE Scan Efte? ver.1.0
Mingha DiMAGE Scan Muli PR ver.1.0
QuickTime:

Startup

InstalShield

< Back Cancel

A

A\
InstallShield Wizard

InstaliShield Wizard Complete

Setup has finished installing DiMAGE Viewer on your computer,

Se volete installare il software nella cartella di default
(F:\Program Files\DIMAGE Viewer), fate un click su "Next ".
Se volete installare il software in una diversa cartella, fate
un click su "Browse..." (Sfoglia...) per visualizzare la
finestra di selezione delle cartelle. Selezionate la cartella
in cui volete installare il software.

Compare il nome della cartella di programma di default
nella quale verra aggiunta l'icona di programma. Fate un
click su "Next" per aggiungere l'icona nella cartella di
default. Ha inizio l'installazione.

Per aggiungere l'icona di programma in una cartella gia
esistente, selezionate la cartella desiderata nella lista a
comparsa delle cartelle del riquadro sotto "Existing
Folders:", quindi fate un click su "Next".

Al termine dell'installazione, compare un messaggio per
segnalare che la procedura € terminata. Fate un click su
"Finish".

Sullo schermo compare la fine-
stra dell'Installatore DIMAGE
Viewer. Fate un click su "Finish"
per chiudere la finestra.

Starin up the DIMAGE Viewer istallr

Sterin up the USB devi drivr istallr

Starig up the DIMAGE eote caners diver mstalle

<Back [ Frsh i Coreell |

7\

(I =
— ]

Finish




INSTALLAZIONE DEL SOFTWARE DIMAGE VIEWER -
MACINTOSH

Accendete il Macintosh e lanciate il sistema operativo. Quando appare il desktop, inserite il CD-ROM del
software DIMAGE nel drive per CD-ROM. Il contenuto del CD-ROM compare automaticamente. Se il con-
tenuto non compare automaticamente, fate un doppio click sull'icona del CD-ROM sul desktop per aprirlo.

E‘l@ﬁ NENES T

Aprite la cartella Utility, quindi aprite le

for 059 Chinese Deutzch  English . . .
cartelle del sistema operativo e della lingua
- che vi sono necessarie.
ility
for 05X Espanol Francais Japanese

Fate un doppio click sull'icona dell'installatore per
avviare il programma di installazione.

Quando compare la finestra dell'installazione, fate un click su "Next >>"
per dare inizio alla procedura.

Compare la licenza d'uso del software. Fate un click sul pulsante Yes per
accettare le condizioni d'uso contenute nella licenza e proseguire con
l'installazione.

License Agreement
Please read the following license o 2

[END USER LICENSE AGREEMENT T
L

Leggete con attenzione le condizioni d'uso prima di proseguire con l'in-
stallazione. Se non accettate le condizioni della licenza, fate un click su
No. La procedura di installazione si arresta.

Software: DIMAGE Viewer
ledia: CD-ROM

T Ve W
N
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DIMAGE Viewer Installer

KenscA NI DIMAGE Viewer
Nt

Deve essere specificata la cartella in cui installare il software. Fate
un click sul pulsante "Reference".

Choose Destination Location

Click [Reference] and select the destination folder of the file Open: Utility Installer
to be installed.
Click [Next>] to start installing From:|_ A Applications ()

Web_Driver C

»A R 0 Nella finestra di dialogo per la

 Destination Folder e @ oo rmm :::i;::é:;mw selezione della cartella,

E S ————— wmmsfﬁ’*f}* ' d L selezionate la cartella in cui

T T e » ¥ B8 owescesean . volete installare il software,
P — .. - o Fmemems | quindi fate un click su "Choose"

New Folder

coor| (Scegli).
( Cancel ) C@&

N

(&) DIMAGE Viewer Installer

Choose Destination Location

Click [Reference] and select the destination folder of the file
to be installed.
Click [Next>] to start installing

Assicuratevi di aver selezionato la cartella appropriata per l'instal-
~Destination Folder lazione, quindi fate un click su "Next" per avviare l'installazione del
e
software.

Applications Reference

The available hard disk space af the selectad disk:
4254 Mbytes

DIMAGE Viewer Installer

The hard disk space required for installing
£012210 Bytes

<< Back Newt>> | (C Cancel onca o
1
A\

Al termine dell'installazione del software, si apre la finestra di fine
procedura. Fate un click su "Finish" per abbandonare l'installatore.

The Install Wizard is complete

The installation of DIMAGE Viewer is complete.

P -
Finish

i ]



AVVIO DEL SOFTWARE — WINDOWS

Windows Update

» @ Accessories
@ Adrninistrative Tools 4
Documents 4 @ Adabe Y
S 5 @ Minolta DMAGE Scan Elite2 ver.1.0 4
. @ Startup 4
Search 3 m Acrobat Reader 5.0
ﬁ Internet Explorer
izl I‘.:p’] Outlock Express
@ Minolta DIMAGE Scan Multi PRO ver.1.0 #
@ DiMAGE Image Yiewer Lkility
@ QuickTime
& Divace v
Endobe Photoshop Tmited ...

Programs
Dal menu Avvio, selezionate

Programmi e nella cartella DIMAGE
Viewer selezionate DIMAGE Viewer.

Run...

CARERCRSR SN 7 (7]

Shuk Drown, ..

=

= DIMAGE Yiewer =10/ x|
Ele Edt View Sort Iooks Help

J.r; o Ll !ﬁlél. SontBy: o Sating 'E‘

Deskiop
2y My Documents

iy Computer

1y Nekwork Places

Internet Explorer
] Camera Images
("1 Image Data
-] Hew Images

Il software si avvia auto-
maticamente e compare la
finestra indice.

[Total romber of Files: 0(0 B)

12  AVVIO DEL SOFTWARE



AVVIO DEL SOFTWARE — MACINTOSH

8006 [ DIMAGE Viewer for OSX ="
P p— =
eF=m =B # @ ,
Back View | Computer Home Favorites

Aprite la cartella DIMAGE Viewer e fate un

doppio click sullicona del software "DiIMAGE
Viewer " per lanciarlo. Si apre automatica- ML
mente la finestra principale del software.

=

er MLTAdd_in

E G' DIiMAGE Viewer File Edit View Sort Tool E=
8ee DIMAGE Viewer

[eF=]ts] Ml 550 Sort By [ No Sorting_1%)

v [ Mac0sxX1015
»> [ 2s06Driver E
|4 Applications
[} Acrobat Reader 50

£ Address Buok app

@ Adobe Photoshop 7

[_, Applescript

4

Calculator.app
Chess.app

(1) Clackapp

[_, DiMACE Scan

[ DiMACE Viewer for

YTYYYVYYVYYYA
) =

| Click on frame ta select. Vi
———

_— 1



IMPORTAZIONE ED ELABORAZIONE DELLE IMMAGINI
RICHIAMO DI FILE IMMAGINE

DiMAGE Viewer Le immagini possono essere richiamate sul computer direttamente
File Edit View Sort Tools Help dalla fotocamera digitale o dalle cartelle con file immagine memoriz-
o[ e [ B : zate sul computer. Selezionate nella struttura ad albero la cartella che
| ] o | | | | e s . AT
contiene i file immagine. Per maggiori informazioni sull'organizzazione
@%Skmp della cartella della fotocamera e sul collegamento della fotocamera al
B A Dt computer, fate riferimento al libretto di istruzioni della fotocamera.

Fate un click sul nodo di collegamento positivo (+) per visualizzare il
contenuto della cartella. Fate un click sul nodo di collegamento nega-
tivo (-) per richiudere la cartella.

- Winz000] (G:)
E1-=) DIMAGE 7 (H:) Fate un click sulla cartella immagine per richiamare le immagini. Sul
- = pem monitor vengono richiamati tutti i file di immagini statiche, con com-
& C;E%EDMLTDS mento sonoro e di immagini in movimento contenuti nella cartella.

nel
My Metwor®Places
Internet Explorer
[+ {:I Camera Images
{:I Image Data
B Mew Images

AGGIORNAMENTO DELLA FINESTRA INDICE MAGE Viewer

File Edit | ¥iew Sort Tools Help

Quando vengono effettuate modifiche nella struttura ad albero J T Tl o EE o
delle icone delle cartelle, ad esempio nel caso che la foto- _l_Er v Status Bar S
camera venga disconnessa, la finestra viene aggiornata. [f] Deskior v Folder Tree

. . . . . .. . - My v Application Icon Display
Selezionate I'opzione di aggiornamento dal menu di visualiz- =3 my

* Thumbnails
Icons

zazione per aggiornare il DIMAGE Viewer.

Details

Thumbnail Preferences 3

Update .::*—m.

PICTOODT JPG
i 43 100MLTOZ 2003/01/28
{=8] Control Panel
v Metwork. Places
Inkernet Explorer
F-{_] Camera Images

<77 Tmane Mata
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APERTURA DEI FILE CON REGISTRAZIONE SONORA

Il sonoro registrato o I'aggiunta di regi-
strazione sonora all'immagine, ripreso con la
fotocamera, pud essere ascoltato con il soft-
ware DIMAGE Viewer. Per controllare se la
fotocamera & dotata della funzione di regi-
strazione sonora, fate riferimento al libretto di
istruzioni della fotocamera. Dopo aver
richiamato la finestra delle opzioni (vedi in
basso), fate un click sul pulsante nota musi-
cale o un doppio click sul file audio per
ascoltare la registrazione.

X
- Create Application Lik————————————————————
oK
Execution File Path View. _I
Cancel
Link.

- Default Application Sefup

Stikimage Views: : = DIMASE Viswsi © Dthers iz
& DMAGE Viewer © Others e

e File Playback Appication
/ A
_2 2l x|

Laok i | =3 QuickTime ~| « @ = E-

|1 Plugins

[EhPicturetfiewer exe
[ QTInfo.exe
iOuickTimePla xe
<& QuickTimeUpdater.exe

Movie Yiewer

File pame: — [Quick TimeFlayer.ere

Files of ype:  [appication (“EXE)

Dpen
j Cancel

Link

oK

Cancel

Default Appication Setup

Stilimage Yiewer : (< DIMAGE Viewer © Dthers View
& DIMAGE Viewer ' thers ik,
WAV File Playback Application | [FAPiogiam Files\Q ickTime\QuickTimeFlay m

Mavie Viewsr

File Edit Yew Sot Tools Help

o/

= My Computer
My Network Places
Internet Explorer
Camera Images
— Image Data
(] Mew Images
] raW Images

Total Humber of Files: 2 (S04 KB)

Ll
Commento vocale /Aggiunta registrazione sonoro

Registrazione sonoro

Per impostare il softwareViewer sull'ascolto di file con
registrazione del sonoro, selezionate dal menu file I'opzione
Preference ed aprite la finestra di dialogo.

Fate un click sul pulsante di visualizzazione View accanto al
riquadro di testo del file WAV per aprire la finestra di dialogo
Open (Apri).

Scegliete I'applicazione per l'ascolto del file audio; possono
essere usati QuickTime o, con Windows, Media Player. Fate
un click sul pulsante Open (Apri); nella finestra delle opzioni
compare il percorso di esecuzione.

Nella finestra delle opzioni fate un click sul pulsante
OK per confermare l'operazione.
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MODIFICA DEL FORMATO DI VISUALIZZAZIONE DEI FILE

Il contenuto della cartella pud essere visualizzato sotto forma di immagini indice, icone o di lista dei
file. Per modificare il formato di visualizzazione dei file, premete il corrispondente pulsante sulla barra

degli strumenti.

ls  Help

=10l

]

't | B[0a|

FICTODOT.JPG
2003/01428

ERER_-

Soit By :

FICTODOZJPG
2003/01428

FICTODOZ.JPG
2003/01428

Tools  Help

~=lolx]

i el e

F
PICTO003,0PG PICTO009,JPG PICTOO10,JPG PICTOOLL,JPG PICTOOL2,IPG PICTO0L3,JPG PICTOO14.IPG

ﬁl_l&l [EE]| sonw m_l

TCTO00Z, JPG PICTO003,JPG PICTUUU4 PG PICTUUUS JPG PICTO006,JPG PICTOOO7.JPG

‘
[UFE: [UFE:

B =loix]
ort  Tools Help
J Jac i ,@ E. Im Sort By IName - :::

File Mame ile Size | File Type | Updated -

s

vy (A
)
b
Disc (E:)

E (F:)

1} (<H]

" (H:)

]
O0MLTOZ

anel

laces
orer

Es

PICTO0OL.JPG

385 KB JPEG Image

2003/01/28 13:16:18

PICTOOOZ, PG
PICTOO03. PG
PICTOO004, PG
PICTOO0S, PG
PICTO006. PG
PICTOOO7.JPG
PICTOO0E, PG
PICTOO09. PG
PICTOOL0.IPG
PICTOO11,JPG
PICTOD1Z.IPG
PICTODL3.0PG
PICTOO14,IPG
PICTO015.1PG
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339KE  IPEG Image
357 KB JPEG Image
357 KB JPEG Image
337KE  IPEG Image
331KB  JPEG Image
351 KB JPEG Image
312KE IPEG Image
354 KB IPEG Image
294 KB JPEG Image
197 KB IPEG Image
279KE  JPEG Image
806 KB JPEG Image
612KE  JPEG Image
7E8 KB JPEG Image

2003/01/25 13:116:24
2003[011258 13:17:40
2003/01/28 13:18:12
2003/01/258 13:20:12
2003[011258 15:20:18
2003/01/28 13:25:34
2003/01/25 13:36:55
2003[011258 13:37:06
2003/01/28 13:37:18
2003/01/25 13:38:18
2003[011258 13:38:32
2003/01/28 13:44:02
2003/01/25 13:44:46
2003[01125 13:45:20

Pulsante visualizzazione
immagini indice

a0
an

A

Pulsante visualizzazione
icone

e | |
o | |

=

Pulsante visualizzazione
lista file



MODIFICA DEL FORMATO DELLE IMMAGINI INDICE

Potrete modificare il formato delle
immagini indice scegliendo tra le quat-
tro opzioni disponibili: grande, medio,
piccolo e medio con dati.

Per modificare il formato, evidenziate
l'opzione "Thumbnail Preferences"
(Scelta immagine indice) nel menu di
visualizzazione. Dopo aver evidenziato
I'opzione, fate un click di conferma: la
visualizzazione si modifica di con-
seguenza.

Piccolo

DiMAGE ¥iewer

File Edit Sark
“lr v Toolbars
J Cr DI v Status Bar

'ii Deskior o Folder Tree

@ My w Application Ioon Display

Tools

Wig Help

o= =]

| | Sort

B My
l£ * Thumbnails
Icons

Details

Large 160%120

Update

Chrl+R.

Small 50x60

S TMAE T TR
- =0 ocm

Medio con dati

PICTOT35.TIF
2003/03/28

PICTO135.TIF
2003/03/28

FICTM35.TIF
2003/03/28

FICTOO04 PG
20030128

Mediurn with Data

PICTOO0Z..
20030011

PICTOO0S.
200301/

[To choose the thumbnai size.

FICTO135.TIF
2003/03/28 —_—
Size: 1600%1200
55: 1480
FMao.: F2.0
ExB.: 00
Tobal M Wi Auto/Custom
= | Subj.: Daizen Park

Per elaborare o
aggiungere una
riga soggetto nella
visualizzazione dei
dati, vedi p. 25.
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ORDINE DI RICHIAMO DEI FILE IMMAGINE

Le immagini possono essere richiamate in base al nome, alla data, all'estensione o a una voce della
riga soggetto, in ordine crescente o decrescente. Questa funzione € utilizzabile con tutti i formati di
visualizzazione file disponibili (p. 16). Per richiamare le immagini, potrete usare il menu di richiamo o
la lista a caduta sulla barra degli strumenti. Evidenziate con il mouse la categoria di richiamo.

Pulsante richiamo ordine decrescente

' DIMAGE Yiewer

le  Edit Wiew | Sort Tools Help
a1 | | * Mo Sorti
ek g l: Ezleor ing El %l@-” || Sart By

ri Desktop
]@ My Docurme Extension

]@ My Compu  oubject

H- 1

é fu:;gg * Azcending Order
"g Dezcending Order
- NT45P

I menu di richiamo puo essere usato anche per modificare tra ordine crescente o decrescente. Il pul-
sante di richiamo ordine decrescente sulla barra degli strumenti permette di alternare I'ordine di ri-
chiamo in uscita tra crescente o decrescente.

SELEZIONE DELLE MINIATURE

Fate un click sulla scheda miniature o dell'icona del file per
selezionare la singola immagine. Per selezionare pit immagini,
premete e mantenete premuto il tasto Control (Windows) o
Command (Macintosh), quindi fate un click su ogni immagine

desiderata. | fotogrammi selezionati sono contrasse-gnati da un ' i
bordo scuro. Per eliminare la selezione ad un'imma-gine, fate un -
nuovo click sull'immagine indice o sull'icona del file mantenendo
premuto il tasto Control (Windows) o Command (Macintosh). Per
selezionare piu immagini consecutive, premete e mantenete pre- i W
muto il tasto Shift quindi fate un click sulla prima e sull'ultima o
immagine della serie. Premete contemporaneamente i tasti

Control (Windows) o Command (Macintosh) e "A" per

selezionare tutte le immagini.
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RINOMINARE SINGOLI FILE

| singoli file possono essere rinominati con tutti i formati di visualiz-
zazione file disponibili (p. 16). Quando viene digitato il nuovo nome
del file, mantenete sempre l'estensione originaria del file.

Fate un click per evidenziare il nome del file nel formato indice,
icona o lista.

Fate un click sul nome del file per attivare il cursore o selezionate
I'opzione di nuovo nome nel menu Edit. Usate la tastiera per digitare .
il nuovo nome del file. Camellial.JPG

RINOMINARE PIU FILE

Piu file possono essere rinominati con tutti i formati di visualizzazione file disponibili (p. 16). Fate un
click sulla scheda delle immagini indice o sullicona del file per selezionare le immagini da rinom-
inare. (p. 18).

|® DIMAGE Viewer
File Edit Wiew Sort | Tools Help

Dal menu degli strumenti, scegliete J e IR R] Eename Al oo Og| =]
il [y 1 =

l'opzione Rename-all (Rinomina —  Batch Processing = - -

tutto). Si apre la relativa finestra.

Desktop Edit Subject Line

-5 My Documents Create Index Sheet
= My Computer Movie Enhancer

SR My Network Places
Rename All

Nella finestra Rename-all, digitate il nuovo nome ; ;
del file che pud contenere fino a dieci caratteri e il |~ File Mame:: INew_F'ark + Serial
primo numero di serie; possono essere digitati

fino a cinque numeri. First Serial Murnber : IUUU'”

Fate un click su OK per modificare il nome dei file

selezionati. k. & I Cancel |
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CREAZIONE DI CARTELLE

Per memorizzare le immagini potrete creare nuove cartelle. Fate un

click sulla locazione scelta per la nuova cartella. Nel nostro esem-
e pio la nuova cartella viene creata allinterno di Camera Images
Mews Park, (Immagini fotocamera).

{77 Image Data

& DiMAGE Yiewer
File Edit Mew Sork Tools Help

Fate un click sul pulsante di creazione di nuove J -l - | + ER

cartelle sulla barra degli strumenti o selezionate I}'_‘| |_Et| )éj
I'opzione di nuova cartella nel menu File. Viene
creata, nella locazione scelta, la nuova cartella. m DESkJ:I:Ip

I -ﬁ My Documents
I- 2 My Computer

~faf My Metwork Places
~ Inkernet Explorer
EI {:l Zamera Images
Tramite la tastiera, potrete modificare il nome della e [ lcw Folder
cartella. _____ _I:I Mew Park
----- {:l Image Data
I--{:l Mew Images
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SPOSTARE LE IMMAGINI DA UNA CARTELLA ALL'ALTRA

_ -0l Potrete spostare piu file da una cartella all'altra. Fate un

| || 5Ol B s e =1 3 click nella scheda delle immagini indice o sull'icona del file

T per selezionare le immagini che volete spostare.

* Per selezionare pill immagini, premete e mantenete premuto il
tasto Ctrl (Windows) o Command (Macintosh) e fate click su
ciascuna delle immagini da spostare; le immagini selezionate

vengono contrassegnate da un bordo scuro. Se volete eliminare la
iz selezione a un'immagine, fate nuovamente un click sullimmagine

indice o sullicona mentre & premuto il tasto Ctrl (Windows) o

Command (Macintosh). Per selezionare piu file immagine

consecutivi, premete e mantenete premuto il tasto Shift e fate un

click sul primo e sull'ultimo file immagine della serie. Premete

S contemporaneamente i tasti Ctrl (Windows) o Command

nmne . (Macintosh) e "A" per selezionare tutti i file immagine..

[Click on frame to select. [ 4

Sulla barra degli strumenti, fate un click sul
pulsante di trasferimento nella cartella oppu- - "
re selezionate I'opzione Move-to-folder Fle Edit Wiew ZSort Tools Help

(Sposta nella cartella) del menu Edit. Si apre oo e PN T = e I B
la relativa finestra. o | = Moo Folder x||Hig

Nella finestra di trasferimento dei file nella cartella, fate un click ] Doskiop

sulla cartella di destinazione. Fate un click sul pulsante Select "@ mﬁ Eg;::;?ts
(Selgzmpa) per spostare le |mmag|n|.§ele2|ongte pella cgrtella di 5 My Wetwork Places
destinazione. Possono essere trasferiti anche file immagine Internet Explare
accompagnati da registrazione di sonoro, o file immagine indice.

DIMAGE Yiewer

In questa finestra pud essere creata una nuova cartella. Fate un
click sulla locazione scelta per la nuova cartella e quindi un click
sul pulsante di creazione di nuove cartelle: la nuova cartella
compare nella struttura ad albero della finestra. Potrete cambiare
nome alla nuova cartella.

Pulsante nuova cartella — |=_->}| s.alect,\J Cancel
4\
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COPIARE LE IMMAGINI DA UNA CARTELLA ALL'ALTRA

— -mid| Potrete copiare piu file da una cartella all'altra. Fate un

| 6| EE (OB Em|] s e =1 3 click nella scheda delle immagini indice o sull'icona del file

| per selezionare le immagini che volete copiare.

* Per selezionare piu immagini, premete e mantenete premuto il
tasto Ctrl (Windows) o Command (Macintosh) e fate click su
ciascuna delle immagini da copiare; le immagini selezionate

vengono contrassegnate da un bordo scuro. Se volete eliminare

“ousaniize la selezione a unimmagine, fate nuovamente un click sullimma-

gine indice o sullicona mentre € premuto il tasto Ctrl (Windows)

0 Command (Macintosh). Per selezionare piu file immagine

consecutivi, premete e mantenete premuto il tasto Shift e fate un

click sul primo e sull'ultimo file immagine della serie. Premete

— OTON08.IR0 , contemporaneamente i tasti Ctrl (Windows) o Command

e (Macintosh) e "A" per selezionare tutti i file immagine.

[click on Frame to select. [ &

Sulla barra degli strumenti, fate un click DIMAGE Yiewer
sul pulsante di copia nella cartella
oppure selezionate I'opzione Copy-to-
folder (Copia nella cartella) del menu
Edit. Si apre la relativa finestra.

File Edit Yew 3Sort Tools Help

5 o I I Wl = =
op= 2 Folder x| =2E

Nella finestra di copia dei file nella cartella, fate un click sulla (] Deskiop

cartella di destinazione. Fate un click sul pulsante Select "@ :ﬁ Eg;:ﬁg:ts
(Selgzmna) per copiare le |mmag|r.1| §ele2|on§te pella cgrtella di 5 4y Metwork Places
destinazione. Possono essere copiati anche file immagine

& Internet Explaorer
accompagnati da registrazione di sonoro, o file immagine 7] CameraImages
indice.

v Park
In questa finestra pud essere creata una nuova cartella. Fate un -1 NjagHimagss
click sulla locazione scelta per la nuova cartella e quindi un click
sul pulsante di creazione di nuove cartelle: la nuova cartella
compare nella struttura ad albero della finestra. Potrete cam-
biare nome alla nuova cartella.

Pulsante nuova cartella —fjl Select \|  Cancel
v
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TAGLIA, COPIA, INCOLLA E CANCELLA - CON WINDOWS

Nella barra degli strumenti e nel menu Edit sono disponibili le fun- g DIMAGE Viewer

zioni di taglia, copia, incolla e cancella cartelle o immagini singole - m—
o multiple. Queste funzioni hanno effetti anche sulle registrazioni gb B W-w S0t Twk oy

sonore o sui file indice allegati allimmagine. Potrete usare anche il J I':_"’J‘bl O3, | |_‘_=~1I || )é;:l I 2 )ﬁ I@
N

tasto Delete della tastiera per cancellare cartelle e immagini.
Taglia E Copia Incolla f Cancel-
= i |

Selezionate la cartella o le immagini da muovere. Fate un click sul pulsante Taglia o Copia. La visualizzazione non si
modifica quando viene eseguita un'operazione di taglio finché non & completata la funzione di incolla. Fate un click sulla
nuova locazione della cartella o dellimmagine. Fate un click sul pulsante Incolla per completare I'operazione.

Con il comando di cancellazione, si apre una Confirm Folder Delete x|
finestra di richiesta di conferma. Fate un click
su Yes per eseguire I'operazione e cancellare il
file o la cartella; con No si annulla il comando
di cancellazione.

4 Are you sure you want to remave the folder Mew Park' and all its
contents?

TAGLIA, COPIA, INCOLLA E CANCELLA - CON MACINTOSH

Nel menu Edit sono disponibili le funzioni di taglia, copia, incolla. Potrete utilizzare queste funzioni
per modificare file e nomi delle cartelle, ma non per tagliare, copiare o incollare file e cartelle.

Per cancellare file e cartelle potrete usare il pulsante Delete sulla barra degli strumenti o i tasti
Command e Delete premuti contemporaneamente sulla tastiera. Fate un click su Yes per eseguire
I'operazione e cancellare il file o la cartella; con No si annulla il comando di cancellazione.
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VISUALIZZAZIONE E SALVATAGGIO DELLE INFORMAZIONI

N Dopo aver selezionato Iimmagine nella finestra di visualizzazio-
 Tools Help ne indice, fate un click sul pulsante di informazioni immagine. Se

avete selezionato piu di una immagine, si aprira una finestra per

)fl | | ’%‘lﬂn ‘ ognuna di esse.
E

Per chiudere la finestra, fate un click sul pulsante di chiusura

Ghiiiitis Recorded information_+|| nell'angolo in alto a destra. Le informazioni visualizzate nella
=l Imaee Information . . .
File Name PIOTON T finestra variano a seconda del modello di fotocamera usato.
File Sice 56 ME
Eﬁd‘fd i?ggflﬂwa 125646 | dati di registrazione sono contenuti in una etichetta exif allega-
e Tvpe mage . . . . . . . '
Imose Width 1500 Pixels ta_ al f|_Ie immagine. Se _u_n file m_magme_wene apertq con un'ap-
Imaee Height 1200 Pixels _|| plicazione non compatibile con i dati exif e successivamente
Galor Depth & salvato, I'immagine salvata sovrascrivera quella origina-ria, can-
=1 Exif Information 1l d le inf . . t t II'etichett if. Vi
Camera File Format Minnlts DSG cellando le informazioni contenute nell'etichetta exif. Vi con-
Manufacturer Minolta Go. Ltd sigliamo perciod di rinominare sempre il file immagine quando
}"fi::‘ . ;’;"’“‘GE Hi usate un software diverso dal DIMAGE Viewer, per proteggere i
=0lution . .
¥ Resolution 72 dati exif.
FezolutionUnit inch
Software “Wer 1.00j
Shutter Speed 14600
Aperture F56 -
< | M

Le informazioni immagine possono essere salvate in uno spe-
ciale file di testo. Selezionate una o piu immagini indice e quindi

File Edit Yiew Sort Tooks Help

Mew Fold Ctrhn . . . . . . .
=== : % |[FECa]lE selezionate I'opzione Save-image-information (Salva infor-
A, mazioni immagine) dal menu File; si apre la finestra Save-as
Open with , = (Salva con nome).
) sovens 2| %
el | T —-LT = R
- ile di informazioni immagine pud
— k essere aperto con un'applicazione di
Color Preferences foglio elettronico (tipo Microsoft Excel) o
it kg un'applicazione di elaborazione testi
ti imple Text).
i Fiensme:  [Image Information Save ( po S pe e )
Swesstps [G0emd  z] | Cancel y
4
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SETUP INFORMAZIONI IMMAGINE

Le informazioni Exif che compaiono nella
finestra di informazioni sull'immagine possono
essere elaborate. Nel menu File selezionate
I'opzione Image-information-setup (Setup
informazioni immagine) per aprire la finestra di
setup.

Mew Folder

Wiwer
Audio Playback
Open with

Preferences
Color Preferences

iMAGE Yiewer
File Edit WView Sort Tools Help
Chrl+h

@l SotBy: [Name

-
=

X f| PicTooN FICTO00Z PG
Fate un click sulla voce che volete aggiungere a8 ) x
o rimuovere dalla visualizzazione delle Hide Show
informazioni immagine e quindi un click sul At oamera File Format
relativo pulsante Sposta. e tion
' Resolution
Resalutionnit

>>: per spostare verso la lista mostrata.
<<: per spostare verso la lista nascosta.

| pulsanti Show-all (Mostra tutto) e Hide-all
(Nascondi tutto) permettono di aggiungere o
rimuovere tutte le informazioni Exif nella
visualizzazione delle informazioni immagine.

Fate un click su "OK" per salvare
l'impostazione.

Software
Shutter Speed
Aperture
Exposure / Subject Proaram
Camera Sensitivity
Date/Time

i gt ale
Exposure Gompensation
Max. Aperture of Lens
Subject Distance
Metering mode

ELABORAZIONE RIGA SOGGETTO

Alcune fotocamere come la DIMAGE A1 possono
allegare del testo ai dati Exif dellimmagine, che
compaiono nell'area dati dell'indicazione delle infor-
mazioni immagine. Le immagini formato Exif 2.1 o
successivo permettono l'aggiunta o la modifica di
una riga soggetto.

Selezionate I'immagine o le immagini da elaborare.
Nel menu degli strumenti, scegliete I'opzione Edit-
subject-line (Elabora riga soggetto) per aprire la
finestra di elaborazione. Immettete la riga soggetto e
fate un click sul pulsante di salvataggio per com-
pletare l'operazione.

Lighit S
e seee =
Show All Hide All
QK r Ganeel

DiMAGE Yiewer

File Edit ¥iew Sort | Tools Help
d e [P ] 2 Rename &l
J [ e T Batch Processine
E Line
Create Index Sheet k
Maovie Enhancer

wioodfield Botanical Gardend

Save I
Cancel |
[l JE
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PRINCIPALI OPERAZIONI DI ELABORAZIONE IMMAGINE
FINESTRA DI CORREZIONE DELL'IMMAGINE

La finestra di correzione dell'immagine mostra tutti gli strumenti utilizzabili per apportare modifiche
allimmagine. Potrete effettuare variazioni al colore, al contrasto, alla luminosita e alla saturazione.
Nelle pagine seguenti troverete maggiori dettagli sugli strumenti principali di elaborazione dell'imma-
gine. Per la descrizione degli strumenti piu sofisticati vedi le pp. 46 - 73.

=lofx|

Tools Gonection Plue-in Help
Barra degli< BB S1A100 wlew=lmgl
strumenti T B (=% 7|52 0| © [l oo | s o |57 T

Visualizzazione
| istogramma

Area di memo- colore

rizzazione
Jontents PRecorded informatior a
temporanea Sl Hornaten TE Visualizzazione
(p. 65) o mnnse | informazioni
T — >
s v Tom oo Immagine
) = e iamaen ‘ o (p. 25)
O

Barra di stato —=wsmesveax (I

Il menu di visualizzazione

attiva/disattiva le barre File Edit | Wiew Tools Gorrection

degli st.rume.nti, l'area di J B E + Toolbars Ele Gt Ven Ioe Qoreoiin Phe-n b
memorizzazione tempo- 2 + Status Bar

ranea, la barra di stato, la J g | EM

visualizzazione delle ——— lsmage Information

. .. " . - — " napzhots

informazioni sull'immagi- i i

Cursor

ne e gli istogrammi colo-
re. Scegliete semplice-
mente I'opzione di menu
per richiamare o nascon-
dere le visualizzazioni.

Zoom

Comparizon Display
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Barre degli strumenti

Pulsante visualizzazione indice (p. 28)
Pulsante ingrandimento (p. 31)
Pulsante scorrimento (p. 31)
Pulsante rotazione a sinistra (p. 29)
Pulsante rotazione a destra (p. 29)
Pulsante capovolgimento orizzontale (p. 29)
Pulsante capovolgimento verticale (p. 29)

Pulsante stampa dati
(p. 38)

2, (iMAGE v L

Filel Edit Miew Tools | Gorrection  |[lue-in | Help

BB (& Q00 e h] =] % &
|B|&=F =

R
4 M k| GEEMEE
E:S5ED

Indicazione numero
immagine (p. 28)
Pulsante visualizzazione a
tutto schermo (p. 30)
Pulsante confronto (p. 36)

Pulsante Reset-all (p. 37)

Pulsante Redo (p. 37)

Pulsante Undo (p. 37)

Pulsante variazion (p. 32)

Pulsante luminosita, contrasto, bilanciamento colore (p. 33)
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VISUALIZZAZIONE IMMAGINI NELLA FINESTRA DI
CORREZIONE IMMAGINE

FICTO001 JPG PICTO003.JPG.
2003128 2003128

¥

PICTO004 JPG PICTO005.JPG. PICTO008.JPG.
2003128 2003mi/28 20030128

Con la visualizzazione indice, I'immagine puo essere
richiamata automaticamente nella finestra di correzione
immagine. Fate un doppio click sull'immagine indice o
sull'icona desiderata per aprirla nella finestra di cor-
rezione immagine.

Per tornare alla visua- ,,.E_:_, DiMAGE Yiewer

lizzazione indice, fate . . .
un click sul pulsante di File Edit ‘iew Tools

visualizzazione indice. |

" EEsl

Nella finestra di correzione del colore viene visualizzato il numero dellimmagine miniaturizzata e il
numero totale delle immagini richiamate. Fate un click su una delle frecce ai lati dell'indicazione per
richiamare I'immagine precedente o quella successiva all'immagine in uso.

Numero dell'immagine in uso ———

Numero totale immagini richiamate con il software

Plue-in  Help

M oA e | X

3 [Clle |G e
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j
Fate un click per richiamare l'immagine precedente
Fate un click per richiamare I'immagine successiva

5 5
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COME RUOTARE E CAPOVOLGERE LE IMMAGINI

& DiMAGE Yiewer
File Edit Wiew Tools Correction  Plug-in Help

EEIEIEEERIEEIE LY

Potrete modificare I'orientamento dell'immagine richiamata utilizzando i pulsanti di capovolgimento e
di rotazione sulla barra degli strumenti oppure nel menu degli strumenti. Ogni modifica apportata
all'orientamento dell'immagine si riflette nellimmagine indice nella visualizzazione indice.

Rotazione - Il pulsante di rotazione a destra
consente di ruotare I'immagine indice di 90
gradi in senso orario, mentre quello di
rotazione a sinistra di 90 gradi in senso anti-
orario, ogni volta che viene premuto.

Immagine originale

Capovolgi - Il capovolgimento di
un'immagine crea un effetto a
specchio.
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CONTROLLO DELLA VISUALIZZAZIONE IMMAGINE

Pulsante visualizzazione a tutto schermo
| Normalmente l'immagine viene visualizzata in base alle sue dimensioni e risoluzione. Se un'im-
magine & troppo ampia rispetto all'area di visualizzazione, fate un click sul pulsante di visualiz-
zazione a tutto schermo per ridimensionare automaticamente l'immagine fino a riempire lintera
area di visualizzazione. Facendo un nuovo click sul pulsante, limmagine ritorna alle dimensioni originarie. Gli
strumenti zoom e scorrimento non possono essere usati con la visualizzazione a tutto schermo.

=lolx|

I® DIMAGE Yiewer
File Edit Wiew Tools Cotrection Plug-in  Help

B E S| QI ale ] =] Bl
| 8|&[= 5|20 o Me]n=-

|PICTO002.3PG (389 KE) 19% [ [ %

Come ridimensionare la finestra di visualizzazione

La finestra del software puo essere ridimensionata facendo un click e trascinando I'angolo in basso a
destra. Se ¢ attiva la visualizzazione a tutto schermo, I'immagine in uso viene automaticamente modi-

ficata per riempire l'intera area di visualizzazione.
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Strumento scorrimento

Se un'immagine & troppo ampia rispetto all'area
| di vi-sualizzazione, usate lo strumento scorri-
mento per muo-vervi su di essa. Fate un click
sul pulsante di scorrimento nella barra degli strumenti o
selezionate Grab Tool (Strumento scorrimento) nelle
opzioni del cursore del menu di visualizzazione. Fate un
click e trascinate il mouse sull'immagine per scorrerla.

Strumento ingrandimento

L'immagine in uso pud essere ingrandita o ridot-

| ta. Fate un click sul pulsante di ingrandimento

nella barra degli strumenti o selezionate
Magnifying Tool (Strumento ingrandimento) nelle opzioni
del cursore del menu di visualizzazione. Fate un click sul-
l'immagine per ingrandirla, per ridurla tenete premuto il
tasto Shift (Windows) o Option (Macintosh) e fate un click
sull'immagine. Quando I''mmagine ha raggiunto il massimo

ingrandimento/riduzione possibile scompare dall'icona di
ingrandimento il segno pit 0 meno.

Ingradimeto " Riduzione

OPZioni di menu Edit | view Tools Corection Plugdin Help
L'opzione zoom del menu di visualiz- J v Taolbers o |& k| 2| &2
v Status Bar - B =

zazione controlla le dimensioni dell'im- Tl s =
magine in uso. Simile alla funzione dello J Sk Image Information P Ll 1| |=‘L3LL:J 5

strumento di ingrandimento/riduzione e Snapshots
di visualizzazione a tutto schermo, il Cursor - -

N . . N . nlarge rHUp
menu puo visualizzare Iimmagine con le e e Callo

i Displ.
omparison Display Fit bo Windziw CtrHEnter

effettive dimensioni o con l'ingrandimen-
Actual size Alb+CtrH-Enter

to preimpostato. Potrete scegliere di

400%:

visualizzare o nascondere la barra degli R
strumenti, la barra di stato, l'istogramma,
le informazioni immagine e le aree di
memorizzazione temporanea semplice-
mente selezionando la relativa opzione
nel menu.
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FINESTRA DI VARIAZIONE

Questa finestra permette di apportare correzioni all'immagine mettendola a confronto con altre
immagini leggermente variate che la circondano. Questo metodo semplifica le operazioni di cor-
rezione anche per i meno esperti.

oo | Fate un click sul pulsante di variazioni o [®, DIMAGE ¥
CILIC | selezionate Variation (Variazione) nell'opzione  Fils Edt View Iools Comection Plue-in Lelp

o [
Image-correction (Correzione immagine) del @.' | @l Q | | - | & | b | 2 |
menu di correzione per richiamare la finestra =

di variazione. J 8=+ n:ﬂ;\LYD oealo=

Fate un click sulla freccia accanto alla lista a caduta di variazione per scegliere la caratteristica dellimma-
gine da madificare tra bilanciamento del colore, luminosita, contrasto e saturazione. Ogni finestra di varia-
zione mostra al centro Iimmagine in uso contornata da immagini variate sulla base della correzione scelta.

k|

ISaturatiDn j '—Ijl— |1D [ Dizplay Limit
IErightne&s&Euntrast j —Ijl— |1ﬂ [ Dizplay Limit

H
s‘ - |EnlurBaIance @—J— Im [ Display Limnit
=
= » : A
barker#l : ‘Q
L |.<
E_ - J -
L @
Green()
P i T
= E: -
Less y
a e
Cyan[C] Current Red [R]
= ; - d 5_’ i
Brighter/ 1
.\,. - |
=Y 1‘ i
Blue(B] Magenta[M]
Fesat I

32  PRINCIPALI OPERAZIONI DI ELABORAZIONE IMMAGINE



_irnit

Color Balance - -—J— 10 [ Display Limit

k " L i %
Green(G) “rellow(r]

= — B — B

Magenta(t)

Reset

[~ Display Limit

Fate un click sulla simulazione che meglio
risponde alle vostre aspettative. L'immagine scelta
si posiziona al centro e nella finestra compare una
nuova serie di immagini con nuovi effetti di varia-
zione. Ripetete la procedura fino a raggiungere gli
effetti desiderati. Fate un click su "Reset" per
azzerare tutte le correzioni.

Potrete impostare il livello di correzione. Spostate
la barra di scorrimento della regolazione della cor-
rezione o digitate il livello desiderato nel riquadro
di testo per impostare il grado di correzione. Il va-
lore iniziale € 10. Possono essere immessi valori
compresi tra 1 e 20.

Contrassegnando il riqguadro di controllo del limite di correzione, saranno segnalati i valori superiori a
0 (limite del nero) o a 255 (limite del bianco) con il colore complementare. Ad esempio, se I'area blu
dellimmagine oltrepassa questi valori, il limite viene visualizzato con il colore complementare, ciog il

giallo.

correzioni.

&

Fate un click sul pulsante di chiusura per abbandonare la finestra senza apportare
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VARIAZIONI ALLA LUMINOSITA, AL CONTRASTO
E AL BILANCIAMENTO DEL COLORE

- Fate un click sul pulsante di correzione alla M
luminosita, al contrasto e al bilanciamento del = Eile Edit iiew Toolz Correction  Eluesin Help

colore o selezionate Brightness, Contrast, =310 @l QliZ |_ e | x| 5

Color Balance nell'opzione Image-correction E

del menu di correzione per aprire la finestra. J (5 | -l-l'}l ';| ”“'“'l o | ”—W“Z'

Spostate i cursori delle barre di scorrimento della regolazione di luminosita,
contrasto e bilanciamento del colore o digitate i valori nei rispettivi riquadri
di testo per impostare le correzioni. Spostando lo specifico cursore a destra
o immettendo un numero positivo nel relativo riquadro di testo, si ottiene un
aumento di luminosita, contrasto e bilanciamento del colore.

[ | Le modifiche si riflettono sullimmagine visualizzata e nel grafico posto
Bighness ——— —— [ | nella parte superiore della finestra. Sull'asse orizzontale del grafico sono
indicati i valori originari, mentre su quello verticale i nuovi valori. Fate un

Contrast '_J— 0 . . .

st I P Glick su "Reset” per azzerare tutte le correzioni fatte.

Red(A) _J— lD_ . .. . .

by Y : - Fate un click sul pulsante di impostazione automatica per correggere

u i uminosita e i za influire sul bilancia-
automaticamente la luminosita e il contrasto senza influire sul bilancia

Bluc) +—— [ || mento del colore. Fate un click su "Reset" per azzerare tutte le correzioni

Auta Setting|  Resst fatte.

L'immagine & troppo chiara? La regolazione della luminosita e del
contrasto puo risultare piu difficile del previsto. L'immagine sulla
destra e troppo chiara, soprattutto le montagne sullo sfondo.

Scurire semplicemente tutta I'immagine operando sulla luminosita
crea un'immagine senza contrasto, la neve e il cielo assumono
una colorazione grigiastra e mancano toni scuri marcati.

Aggiungendo contrasto all'immagine, il tono chiaro della neve
viene enfatizzato, mentre si accentuano le tonalita scure degli
alberi. L'aggiunta di contrasto aumenta inoltre la nitidezza dell'im-
magine e ne rivela i dettagli.
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INTRODUZIONE AL COLORE

In fotografia, il rosso, il verde e il blu sono co- ROSSO

lori primari. | colori secondari, cioé cyan,

magenta e giallo sono ottenuti dalla combi-

nazione dei colori primari: cyan = blu + verde, MAGENTA GIALLO
magenta = blu + rosso, giallo = rosso + verde.

| colori primari e secondari sono raggruppati

in coppie complementari: rosso e cyan, verde

e magenta, blu e giallo.

BLU VERDE
Per il bilanciamento del colore & importante v
conoscere i colori complementari. Se un'im-

magine ha una specifica gamma di colore, sia CYAN

diminuendo il colore, sia aggiungendo il suo

colore complementare sara possibile dare maggiore naturalezza all'immagine. Ad esempio, se I'im-
magine € troppo rossa potrete diminuire la quantita di rosso; se I'immagine ¢ troppo gialla, aumen-
tate la quantita di blu.

Aggiungendo o sottraendo in pari misura il rosso, il verde e il blu non si avranno effetti sul bilancia-
mento del colore. Tuttavia risulteranno modificate la luminosita e il contrasto dell'intera immagine.
Normalmente, sono necessarie modifiche a non piu di due canali colore per bilanciare il colore del-
l'immagine.

Bilanciare correttamente il colore € un'abilita che si sviluppa con la pratica. Anche se l'occhio umano
€ uno strumento di alta precisione, non & cosi abile nell'effettuare misurazioni assolute del colore.
Inizialmente risulta molto difficile distinguere tra blu e cyan o tra rosso e magenta. La regolazione
errata del canale colore non migliora in alcun caso I'immagine; la diminuzione del blu da un'imma-
gine che presenta troppo cyan, produrra una gradazione verde all'immagine.
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CONFRONTO DELLE IMMAGINI PRE/POST CORREZIONI

Fate un click sul pulsante di confronto per dividere in due parti I'area di visualizzazione
immagine e osservare l'immagine originaria sul lato sinistro e I'immagine corretta sul lato
destro. Se volete osservare solo Iimmagine corretta, fate un nuovo click sul pulsante.

& DIMAGE Yiewer - o] x|

File Edit Yiew Tools Correction Plug-in  Help

B2 (S| QT = h] x|

| 8= Fz0lc i Juilie

Immagine originaria Immagine corretta

Le modifiche effettuate con gli strumenti Ingrandimento, Scorrimento o con le barre di scorrimento su
una immagine possono essere applicate all'altra. Fate un click sul pulsante di visualizzazione a tutto
schermo per modificare automaticamente le dimensioni di entrambe le immagini e adeguarle
all'ampiezza della finestra.
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COME ANNULLARE E RIAPPLICARE UNA CORREZIONE

., DIMAGE Viewer

Eile Edit Wiew Tools GCorrection Plue-in Help

B8 &8 Qlof® alew| = % &
| B|=% R O e oo

Fate un click sul pulsante "Undo" per cancellare la modifica apportata all'immagine in uso.
D E' possibile annullare piu modifiche sulla base della capacita di memoria del computer .

L (==

n Fate un click sul pulsante "Redo" per ripristinare I'operazione di correzione annullata con il
pulsante "Undo".

ﬂ Fate un click sul pulsante "Reset All" (Azzera tutto) per annullare tutte le correzioni appor-
tate all'immagine.

ELABORAZIONE IMMAGINI DI TESTO O DI GRAFICA
Immagini di testi a stampa o di grafica @ DIMAGE Viewer

ripresi su uno sfondo bianco possono
P P File Edit Wew Tools Correction | Plug-in Help
essere elaborate per aumentarne la

nitidezza e ridurre un'illuminazione poco J @.l | %l Q | i ﬁ E NGRS (ABESEs %l

uniforme. Possono essere elaborate solo
|

le immagini con risoluzione orizzontale e J 55 |E]|ED_—|"D':' :Engnl 0 ‘ Q||@|>|_|_”_|

verticale tra 240 pixel e 3.072 pixel.

Richiamate I'immagine nella finestra di correzione e selezionate I'opzione Text-image-processing nel
menu Plug-in. Per annullare la correzione, riselezionate I'opzione Text-image-processing nel menu
Plug-in.
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STAMPA DEI DATI

Potrete stampare sullimma- e
gine la data e l'ora di registra- Eile  Edit Miew | Tools Corection Plue-in  Help
zione, il nome del file e la riga J xf—;j: ,
soggetto. Per aggiungere una Flip ,
riga soggetto all'immagine, Imprint Data

vedi p. 25. et S
Per aprire la finestra di dialogo

di setup, selezionate I'opzione
Imprinting-setup (Setup di
stampa) nel menu degli stru-
menti.

[v Date/Time Font Setup |
IF Date Time [ File Name Font Calar |

Selezionate I'informazione che volete stam-
[ File Mame pare contrassegnandone il relativo riquadro
di controllo. Position

[¥ Subject

¥ Subject

Fate un click sul relativo pulsante per selezionare I'angolo in | |

cui stampare i dati. Se viene selezionata I'opzione Within-area- I Within Area Marques
marquee, i dati verranno stampati all'interno dell'area di taglio,

nella posizione scelta. Per maggiori informazioni sull'area di o ] Carcel |
. . ance
taglio, vedi p. 64.
2lx
Font style: Siee:
Potrete scegliere il tipo, lo stile e le dimensioni in punti |egum B[ o
. - 1\:-quav
del carattere. Fate un click sul pulsante Font-setup per fatc [ |
aprire la finestra di dialogo del formato carattere. L'area : B e
di anteprima mostra gli effetti delle varie impostazioni. Il O LusdaConsce =]
testo puo essere selezionato dal menu a comparsa alla i

base della finestra. | formati carattere e i testi disponibili Font Setup | o

variano in base al computer utilizzato.

Seript:

[westen -




Anche il colore del carattere puo essere modi-
ficato. Fare un click sul pulsante Font-color

color ]

Basic colors:

Luminosita
Tonalita / Saturazione

per aprire la finestra di dialogo per il colore
del carattere. Dono disponibili 48 colori. Fate
un click sul campione del colore per
selezionarlo.

Possono essere creati campioni personalizza-

ti: fate un click sul pulsante Define-custom-
colors (Definizione colori personalizzati) per
aprire la finestra. | valori possono essere
immessi nel riquadro di testo oppure puo
essere creato un colore facendo un click nei
campi della tonalita/saturazione o luminosita.
Fate un click sul pulsante Add-to-custom-col-
ors per aggiungere il colore nella finestra co-
lore personalizzata. Fate un click sul campio-
ne personalizzato e quindi un click su OK.

Nella finestra di dialogo della stampa dei
dati fate un click su OK per completare
I'operazione. Per applicare le impostazioni
selezionate I'opzione Data-imprint (Stampa
dati) nel menu degli strumenti o fate un
click sul pulsante Data-imprinting.

il | { |
W EEE
Clatnd 1 11
..
AN
i -

LCustoM colors:
o o
o o

Define Custom Colors »>
Cancel

L . 2(x

77 L

Hug: hzs Red: [122
Sat: 95 Green: |176
| Define Custom Colors &5 Calorl5olid Lum: IMS Blue: [132

Ok | Cancel | Add to Custom Colors

Eile Edit \iew | Toolz Correction  Plug-in  Help

Regize

Le dimensioni dei dati stampati variano in base alle
dimensioni dell'immagine. Per cancellare la funzione di
stampa, riselezionate I'opzione Data-imprint (Stampa
dati) nel menu degli strumenti o fate un nuovo click
sul pulsante Data-imprinting.

Quando I'immagine viene salvata, i dati vengono
inseriti nell'immagine. Per proteggere limmagine origi-
naria, rinominate il file.
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SALVATAGGIO IMMAGINI
COME MODIFICARE LA RISOLUZIONE DELL'IMMAGINE DA SALVARE

Per modificare la risoluzione dell'immagine in uso, fate
un click sul pulsante di ridimensionamento immagine. Si
apre la finestra di risoluzione dellimmagine.

FICTOD02.JFG oK

— Current Image

ction  Plug-in - Help

IR AR k)

O|o|f"e|mEr

]
=l
]

di

Digitate i nuovi valori dell'altezza o della larghezza nei Eaeel
riquadri di testo. Deve essere immesso un solo valore width: 1800 Pixels

in quanto l'altro viene adeguato automaticamente per Height: ’W Pl

mantenere le proporzioni dellimmagine in uso. La : Interpolation
risoluzione non pud superare 5120 X 3840 pixel. Size: B ME

& Bilinear

Selezionate l'interpolazione bilineare o bicubico. ~ Besiedimage
Fate un click su "OK" per confermare le nuove dimensioni.
L'immagine dimensionata pud essere salvata o stam- fidth: |1200 Pixels

pata. Height: ISDD PFixelz
- Al

" Bicubic

SALVARE UNA SINGOLA IMMAGINE

Fate un click sul pulsante "Save" (Salva) nella barra degli strumenti o selezionate

l'opzione "Save" nel menu File. L'immagine viene salvata nella sua locazione origi-
naria, sovrascrivendo il file in uso. Se limmagine salvata & in formato JPEG, si File Edit Wiew Tools Cor
apre la finestra di dialogo Save-as (Salva con nome); in questo caso dovrete spe-
cificare la destinazione di salvataggio e il rapporto di compressione. Vedi pagina J @"l E %l q |
seguente.

& DIMAGE Yiewer
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MODIFICA DEL NOME O DEL FORMATO DELL'IMMAGINE

File Edit Miew Tools Gorrection Plug-in  Help

Beturn to Thumbnails Ctrl+B ol -
N e W] x| %2
Per salvare un file immagine con un nuovo nome Save el
& |0 = e |

o con un nuovo formato di file, selezionate e Salented fres) St Ol

I'opzione "Save-as " nel menu File. Si apre la - o 3 2,
finestra di dialogo Save-as. Erjnt Selected Area..

Quit Citr [+

Scegliete la destinazione di salvataggio del
file.

Save n: Ia Image Data

] PICTO007. PG
PLCTO00E, PG
PLCTO009, IPG
FICTO0L0, PG

FICTOOO01. IPG
PICTODDZ, IPG
FICTOO03. PG
FICTOO04., JPG
FICTOO0S, PG
PICTOO06. PG

Digitate il nome da assegnare al file senza
I'estensione.

Filepame:  [PICTOO02

elezionate il formato del file immagine sce- RSl | PE G (- PG~ JPE G~ JFE) Can|cel
Sel te il f to del fil
gliendolo nella lista a caduta. Non & neces-
. e A Compression -J— [(67 Bitlength € 2451 €| 4850
sario salvare il file nel suo formato originario.
Selezionando JPEG deve essere fissato il rappor- Low Compression High Compression 4

to di compressione tramite la barra di scorrimento
nella parte inferiore della finestra di dialogo. Piu
alto & il rapporto di compressione, minori sono le
dimensioni del file, ma piu bassa la qualita del-
l'immagine.

Fate un click sul pulsante "Save" per sal-
vare l'immagine.
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STAMPA DELLE IMMAGINI

Dopo aver richiamato nella finestra di
correzione l'immagine da stampare, fate un
click sul pulsante di stampa o selezionate J
I'opzione Print nel menu File per aprire la
finestra delle impostazioni di stampa.

Help

Plug=in

Q[ | | 2] B
== 20 o [l ]l

Xl
— Pozition
Wertical Horizontal
& Top * Left
" Center " Center
= Bottom " Right
—Size

¢ Resalution |204 dpi
Yiidth I'IQQ
Height I‘I4Q Irnm 'l

O ety |
FrinterSetup -I_—

Print '|_—

Close -l_—

<<Back| I 141 I Entz> |

Printrasker
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—Posizione

L'immagine pud essere posizionata nell'area di stampa. Fate un click per contrassegnare sui pulsanti
di controllo desiderati. Le modifiche sono immediatamente visibili nell'area di anteprima.

—Dimensioni

Fate un click sul pulsante di controllo in alto per eseguire regolazioni manuali in base alla risoluzione
di stampa o alle dimensioni. Nel riquadro di testo, digitate la risoluzione di stampa o uno dei valori
delle dimensioni, quindi fate un click sul pulsante di applicazione Apply; gli altri due valori e la visual-
izzazione di anteprima si modificano di conseguenza. Potrete indicare le dimensioni in millimetri o in
pollici. Con le regolazioni manuali, I'immagine stampata potrebbe risultare non perfetta ai bordi del-
I'area di stampa se le dimensioni indicate sono maggiori dell'area di stampa.

Fate un click sul pulsante di controllo Size-to-page (Adatta alla pagina) per ridimensionare automaticamen-
te l'immagine in base all'area di stampa. Le dimensioni di stampa possono essere regolate tra 1% e 100%
dell'area di stampa disponibile. Fate un click sul pulsante Apply (Applica) ogni volta che modificate la
percentuale di riproduzione per verificarne i risultati nellarea di anteprima.

Area di anteprima

Nell'area di anteprima & possibile controllare gli effetti dei parametri di stampa. Ogni volta che
vengono modificate le dimensioni, facendo un click sul pulsante Apply sara possibile verificare i
risultati nell'area di anteprima.

Impostazione stampante

Per accedere alla finestra di dialogo di impostazione della stampante.

Stampa

Per stampare 'immagine

— r—Chiusura

Per chiudere la finestra di stampa senza stampare I'immagine.
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CREAZIONE DI UNA PAGINA INDICE

Potrete inserire una serie di immagini in una pagina
indice. Nel menu degli strumenti, scegliete 'opzione  “gj Edit View Sort | Togls Help
Create-index-sheet (Crea pagina indice) e selezio- T | em [os | 3 Bename Al
nate le immagini indice. J ] ] _ Batch Processing

'_E_i Desktop Edit Subject Line

Mavie Enhancer

& DIMAGE Yiewer

B2 Bl

et

<« Index Print Preview >> —Settings
— Row x Golumn

Oy Documentstimages 11 - 2 -
A trip to Middleton [ 3Hrew x [ 2-Hcolmn

— Size
[1024x768 pixels x|
— Thumbnail Frame
FICTCC0? TIF FICTO003 TIF " Yesz = Mo
002G 2 14729 IDOZMEM2 1403
| - — Folder & Page Mumber
[¥ Falder Path ¥ Mumber of Pages Font Setup
Font Sample CAPitar=MINOLTA 172
FIGTCO06 TIF FIGTCO07 TIF \
200206 3 1503 Z00ZMTAT A0 _Oaption
[ Filz Name [¥ Date and Time Font Setup I
FictlD0 1 jpg

Font Sample ‘ 200170301 0705

FICTCO00 TIF FICTCEA0,TIF

/4

TOOAMADE 1255 ZO0RMATE 1257 —Title
}Atrip to Middleton Enter Title F
Mumber of Pages: 1

Print

Close |

Fate un click sul pulsante di stampa
per aprire la finestra di dialogo dell'an-
teprima stampa. Per maggiori infor-
mazioni sulle impostazioni di stampa,
vedi p. 42.

Fate un click sul
pulsante di sal-
vataggio per me-
morizzare la pagina
indice come file.
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Scegliete tra le seguenti impostazioni quelle che desiderate per elaborare la pagina indice. Tutte le
modifiche si riflettono nella visualizzazione dell'anteprima.

Rows x Column - (Righe x Colonna) per organizzare le immagini in base a uno specifico numero di
righe orizzontali e colonne verticali.

Size - (Dimensioni) per selezionare le dimensioni in pixel della pagina indice. Un alto numero di pixel
garantisce una migliore la risoluzione dell'immagine, ma comporta un file di grandi dimensioni.

Thumbnail frame - (Riquadro miniature) per stampare un riquadro scuro intorno ad ogni immagine.
Il riquadro pud indicare I'estensione dellimmagine con un'ampia area di bianco vicino ai bordi (ad
esempio un cielo coperto).

Folder & Page Number - (Cartella e numero pagina) per stampare il nome della cartella e la
locazione del file immagine, oltre al numero di pagina e il numero totale delle pagine.

Caption - (Intestazione) per stampare il nome del file, la data e I'ora della registrazione sotto ogni
singola immagine.

Title - (Titolo) per stampare un titolo nella parte superiore di ogni pagina.

Fort Font style:
|Regmar

=

Potrete specificare il tipo, lo stile e le dimensioni in punti del
carattere per la locazione della cartella e il numero di pagina, I'in-
testazione e il titolo. Fate un click sul pulsante Font-setup per
aprire la finestra di dialogo del formato carattere. L'area di

v anteprima mostra gli effetti delle varie impostazioni. Il testo puo

AaBYZ2 essere selezionato dal menu a comparsa alla base della fine-

stra. | formati carattere e i testi disponibili variano in base al com-
puter utilizzato.

Aiial Black.
i Sans MS
urier New
corgia

0|
0 L

ol
Bold haiic

act
cida Console =l

Scrpt

[westemn v

Nella finestra di dialogo, digitate il titolo della pagi-
|p, trip to Middletor| na indice. Fate un click su OK; il titolo scelto com-
pare nel riquadro del titolo e nella parte superiore

Cancel | dell'area di anteprima.
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OPERAZIONI AVANZATE DI ELABORAZIONE DELLE IMMAGINI

Questa sezione illustra gli strumenti di elaborazione avanzata delle immagini offerti dal DIMAGE Viewer.
Potrete eseguire modifiche ai colori, al contrasto, alla luminosita, alla tonalita e alla saturazione. Sono inoltre
disponibili funzioni per la visualizzazione e il salvataggio delle correzioni. Prima di procedere in questa
sezione, vi consigliamo di leggere le principali operazioni di elaborazione immagine, alle pp. 26-39.

Pulsante nitidezza (p. 62)
Pulsante correzione diagramma dei toni /istogramma (p. 47)
Pulsante correzione tonalita, saturazione e toni chiari (p. 60)
Area di taglio (p. 64)
Pulsante memorizzazione temporanea (p. 65)
Pulsante salvataggio strumento
correzione immagine (p. 66)
Pulsante richiamo strumento
correzione immagine (p. 67)
Indicazione valori RGB

alz  Correftion Plue—in  Hellp

B2 & Qo[ = & W
J @lmleﬂ'_l-ﬂ‘:‘ngﬂgﬂln|ﬂ ﬂ'l_l_ﬂ = - EEEEE

L'indicazione del valore RGB mostra i valori colore di un qualsiasi punto dell'immagine. Il primo
numero indica i valori dell'immagine originaria prima della correzione, il secondo i valori attuali del-
l'immagine cui € stata applicata la correzione. E' sufficiente posizionare il puntatore del mouse sul-
I'area immagine per conoscere i valori RGB di quel punto. Premendo il tasto Shift (con Windows) o
Command (con Macintosh) vengono richiamati i valori CMY.

46 OPERAZIONI AVANZATE DI ELABORAZIONE DELLE IMMAGINI



FINESTRA DEL DIAGRAMMA DEI TONI / ISTOGRAMMA

Fate un click sul pulsante di correzione al diagramma dei toni/istogramma per aprire la finestra.

Curva dei toni

Istogramma—___|

Cursori entrata ombre,

gamma, toni chiari—

Cursori uscita ombre, toni
chiari

Riquadro lista canale

Pulsante istogramma colore

Pulsante attenuazione

curva

C
™ 4

Input 189
Output 170

Input

P i
Output
=

JEmm——

P
Al
Ao sleuﬂ| LB

Pulsante curva a mano
libera

—Pulsanti punto di bianco,
di grigio e di nero

— Pulsante di applicazione
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USO DEL DIAGRAMMA DEI TONI
Tone Curves and Histogram Fate un click sulla freccia accanto al riquadro del canale del

diagramma per selezionarlo dalla lista a caduta. Per modifi-
care il bilanciamento del colore dell'immagine, selezionate
I'adeguato canale colore. Per regolare il contrasto o la lumi-
nosita senza alterare il colore, selezionate il canale RGB.

E' possibile selezionare il canale direttamente tramite la
tastiera (scelta rapida). Tenendo premuto il tasto "Ctrl" (con
Windows) o "Command" (con Macintosh): premete 1 per
richiamare il canale del rosso; 2 per il verde, 3 peril blu e 0
(zero) per il canale RGB.

Tone Curves and Histogram |

Posizionate il puntatore sul diagramma dei toni; fate un click e
T O — ; P g '
trascinate la curva.

Ogni volta che viene fatto un click, sulla curva viene inserito
un nodo. | nodi permettono di spostare la curva con il mouse.

W J’l I'livelli in entrata e in uscita del nodo sono visualizzati via via
che la curva viene spostata. Il livello entrata (asse orizzon-

Input tale) si riferisce all'immagine originaria; il livello uscita (asse

Output verticale) si riferisce all'immagine corretta.

21217

Ogni correzione apportata al diagramma dei toni avra effetti
i immediati sull'immagine visualizzata. Posizionate il puntatore
sullimmagine visualizzata: il livello di grigio o di colore relati-
vo al punto selezionato viene indicato sul diagramma dei toni
da un cerchio bianco.

Input

[ oo fess. ) o
Premete il pulsante Reset per annullare tutte le correzioni
D apportate.
I N CE =
Auto Setting Reset
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COME DISEGNARE UN DIAGRAMMA DEI TONI A MANO LIBERA

Fate un click sul pulsante del diagramma dei toni a
mano libera (1). Il cursore del mouse si trasforma in
penna quando € posizionato nel riquadro del dia-
gramma dei toni.

Fate un click e trascinate il mouse per tracciare la
nuova curva del diagramma. Con lo strumento di dia-
gramma dei toni a mano libera sono possibili conside-
revoli modifiche all'immagine.

Se la curva tracciata a mano libera non dovesse
essere precisa, fate un click sul pulsante di atte-
nuazione della curva tracciata (2). Sulla curva com-
paiono automaticamente dei nodi per la modifica con
il mouse.

Se il pulsante di attenuazione della curva viene usato
su una curva di modifica estrema, I'andamento della
curva pud subire variazioni sensibili. Fate un click sul
pulsante di annullamento della correzione "Undo" per
ritornare alla curva originariamente tracciata a mano
libera.
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COME CORREGGERE LE IMMAGINI CON IL DIAGRAMMA
DEI TONI

255 Il diagramma dei toni & una rappresentazione grafica dei livelli di
_ Highlights Iumin‘ositl‘a e dei colori deII'immagine. L'a§se ori.zzontalei .indica i
256 livelli colore, dal nero al bianco, dell'immagine (dati in entra-
ta). L'asse verticale si riferisce alle correzioni dell'immagine (dati
% /f in uscita) utilizzando la stessa scala dall'alto verso il basso.
(2]
o
ol La parte in basso a sinistra del grafico raffigura i toni scuri e le
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr - ombre dell'immagine. La sezione centrale rappresenta i toni medi:
,, carnagione, erba, cielo blu. La parte in alto a destra si riferisce ai
R —— toni chiari: nuvole, luce. La modifica del diagramma si riflette sulla

0 255 o . L
luminosita, sul contrasto e sul colore dell'immagine finale.

Entrata

Come far risaltare un soggetto in ombra

W Y | | Questa semplice tecnica consente di far risaltare un soggetto in
ombra. A differenza del controllo del livello di luminosita (p. 33),
questo metodo di correzione permette di non perdere i dettagli
delle zone illuminate.

Selezionate il canale colore RGB e posizionate il cursore di atte-
nuazione del diagramma al centro del diagramma. Fate un click e
spostate verso l'alto il diagramma. Controllate il risultato nell'im-
magine visualizzata. Anche regolazioni minime possono avere
effetti rilevanti sullimmagine. Trascinando il diagramma verso il
basso, si accentuano i toni scuri dellimmagine.

50 OPERAZIONI AVANZATE DI ELABORAZIONE DELLE IMMAGINI



Regolazione del contrasto

E' possibile modificare il contrasto. Sullo schema
del diagramma dei toni la posizione a 45° della
curva dell'azzurro rappresenta il contrasto originario
dell'immagine. Aumentando |'angolazione del dia-
gramma oltre i 45°, viene aumentato il contrasto
dellimmagine, mentre viene diminuito riducendo
I'angolazione al di sotto dei 45°.

Selezionate il canale colore RGB e fate un click sulla parte inferiore e su quella superiore del dia-
gramma dei toni per aggiungere due nodi. Spostate leggermente il nodo superiore verso l'alto e quel-
lo inferiore verso il basso per aumentare I'angolazione della parte centrale del diagramma e di con-
seguenza il contrasto, senza alterare la luminosita dellimmagine.

Correzioni al colore

Selezionando i singoli canali colore sul diagramma dei toni, sono possibili regolazioni a tutti i colori
dellimmagine. Questa correzione & utile per eliminare tonalita innaturali o aggiungere tonalita calde
allimmagine.

Se nell'immagine risultano eccessivi il rosso, il verde o il blu, trascinate semplicemente verso il basso
il diagramma del relativo canale colore fino a ottenere tonalita naturali. Se nella gamma di colore pre-
domina uno dei colori secondari (cyan, magenta o giallo) spostate verso l'alto il diagramma del col-
ore complementare. Ad esempio, se I'immagine € troppo gialla, trascinate in alto il diagramma del blu
per far apparire I'immagine piu naturale. Per maggiori informazioni sul colore, vedi p. 35.
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CORREZIONI AL PUNTO DI BIANCO, PUNTO ™"
DI NERO E AL PUNTO DI GRIGIO :

Nella finestra del diagramma dei toni/istogramma, le cor- S g
rezioni possono essere eseguite in base a uno specifico
punto di bianco, di nero o di grigio dell'immagine. La scelta ouut
di un'area neutra dell'immagine & di estrema importanza per e (P Pl Ved|
la corretta calibrazione del software. Se ¢ stato selezionato

lo strumento contagocce, l'indicazione RGB ¢ attiva e pud
essere usata per valutare I'area immagine. Tutte le modi-

fiche si riflettono in tempo reale sull'immagine visualizzata.

Fate un click sul pulsante del punto di bianco.
Il puntatore del mouse si modifica in con- i‘f /‘f
tagocce bianco.

Fate un click sull'area neutra piu luminosa dell'immagine per
definirla come punto di bianco. | valori dellimmagine vengono
regolati in base al punto selezionato. Il livello di default per il
punto di bianco & 255 per ogni canale colore RGB.

Fate un click sull'area neutra piu scura dell'immagine per
definirla come punto di nero. | valori dell'immagine vengono
regolati in base al punto selezionato. Il livello di default per il
punto di nero € 0 per ogni canale colore RGB.
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Fate un click sul pulsante del punto di grigio.

Il punto di grigio controlla il colore dell'im- ," /?’ f

magine.

Con lo strumento contagocce, fate un click sull'area neutra
dell'immagine per definirla come punto di grigio. L'area usata
per calibrare il punto di grigio deve essere neutra. Per il cor-
retto bilanciamento del colore, non & importante il livello di
luminosita dell'area quanto la definizione del colore.

Premete e tenete premuto il
ﬁ pulsante di applicazione
k "Apply" per visualizzare la
modifica sull'istogramma.

[t
0 [100 [285
Clukput

I o =

Ayto Settingl Rezet ,}| Fate un click sul pulsante
A Reset per annullare tutte le

correzioni.

53



IMPOSTAZIONE DEL VALORE DEL PUNTO DI BIANCO E DEL
PUNTO DI NERO

| valori dei punti di bianco e di nero sono impostati rispettivamente su 255 e 0 per ogni livello RGB, ma possono
essere modificati. La modifica di questi valori consente la calibrazione di unimmagine che non presenta vero bian-
co o vero nero. Anche questa funzione costituisce un sofisticato strumento di correzione dellimmagine.

Fate un doppio click sul pulsante del punto di bianco o
su quello del punto di nero per aprire la finestra di dial- f f
ogo dellimpostazione del valore del punto.

Inserite il nuovo valore per il punto di bianco o di
nero e fate un click su [OK].

F¥int Yalue Setting

Con la finestra di dialogo di impostazione del valore Black Paint Value  White Paint 'V alue
aperta, il puntatore del mouse puo essere usato per

misurare il colore di un qualsiasi punto dell'immagine FR: I'j R: I255
visualizzata. Premete il tasto Shift (Windows) o

Command (Macintosh) per visualizzare i livelli CMY G: ID G |255

nelle informazioni RGB. Le informazioni RGB mostra-

no a sinistra i valori originari dellimmagine e a destra E: II:I B: |255

i valori attuali.

nella sezione relativa alla correzione del punto di
bianco, di nero e di grigio. \)

Calibrate I'immagine seguendo le indicazioni fornite Ok, : I Cancel |
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IMPOSTAZIONE AUTOMATICA DIAGRAM-

MA DEI TONI / ISTOGRAMMA

Fate un click sul pulsante di impostazione automatica. La modifi-
ca si riflette in tempo reale sullimmagine visualizzata.

La funzione di automatismo regola il diagramma dei toni e l'isto-
gramma per aumentare i dati immagine. | pixel piu scuri sono
impostati sul livello di nero uguale a 0, mentre i pixel piu lumi-
nosi sono impostati su un livello di bianco pari a 255; gli altri
pixel sono distribuiti su un livello medio. Per visualizzare la mo-
difica dell'istogramma, premete il pulsante di applicazione
"Apply". Fate un click sul pulsante Reset per annullare I'im-
postazione automatica.

Tone Curves and Histogra E|
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VISUALIZZAZIONE DEGLI ISTOGRAMMI COLORE

o Setting]  Reset = £ o =

Fate un click sul pulsante dell'istogram-

— R
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| oo s
: r Output . Syl
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CORREZIONI ALL'ISTOGRAMMA

L'istogramma mostra la distribuzione dei pixel con una data luminosita e specifici valori di colore del-
I'immagine in uso. Con l'istogramma & possibile aumentare l'uscita dei dati immagine. Tutte le modi-
fiche apportate all'istogramma si riflettono nel diagramma dei toni.

Cursore entrata toni scuri Cursore entrata toni chiari
Cursore entrata gamma Riquadro testo entrata toni scuri
Riquadro testo entrata gamma
Riquadro testo entrata toni chiari

Ir put
.00 |25
Cutput

I_I_

Cursore uscita toni scuri Riquadro testo uscna toni chiari
Cursore uscita toni chiari  Riquadro testo uscita toni scuri

Gli istogrammi colore possono essere richiamati tramite riquadro di testo della lista dei canali o con
la tastiera (scelta rapida). Tenendo premuto il tasto Shift (Windows) o Command (Macintosh),
premete "1" per richiamare il canale del rosso, "2" per il canale del verde e "3" per quello del blu; con
"0" (zero) viene visualizzato il canale RGB.
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I livelli dei toni chiari, delle ombre e della gamma possono essere impostati manualmente e l'isto-
gramma pud essere usato per aumentare la distribuzione dei pixel nellimmagine. Tutti i livelli dell'i-
stogramma sono mostrati in forma numerica alla destra dei cursori. Potete cambiare questi valori
tramite la tastiera.

Il cursore della gamma definisce i toni medi dell'immagine. Trascinandolo a destra, I'immagine diven-
tera piu scura, mentre trascinandolo a sinistra piu chiara. Come per la correzione al diagramma dei
toni descritta a p. 48, il cursore della gamma consente di regolare la luminosita dellimmagine senza
perdere i dati dell'immagine.

Il cursore dei toni chiari definisce il livello di bianco dell'immagine. Trascinandolo a sinistra, viene
aumentato il contrasto visibile sull'immagine in uso. Tutti i pixel alla destra del cursore sono impostati
su 255 e gli eventuali dettagli da essi contenuti vanno persi. Questo strumento di correzione & ideale
per migliorare le copie delle immagini di testo su uno sfondo bianco. Un'illuminazione non naturale o
carta colorata possono essere un elemento di disturbo nelle riproduzioni di testi o di elementi artisti-
ci. Regolando il livello di bianco, € possibile eliminare le imperfezioni presenti sul bianco, enfatizzan-
do cosi il testo nero.

Il cursore dei toni scuri imposta il livello del nero. Trascinandolo a destra, viene aumentato il con-
trasto visibile sull'immagine. Tutti i pixel alla sinistra del cursore sono impostati su 0 e gli eventuali
dettagli da essi contenuti vanno persi.

Anche i livelli di uscita del bianco e del nero possono essere regolati. Trascinando il cursore dei toni
chiari e dei toni scuri in uscita & possibile ridurre il contrasto dellimmagine.

Vedi nel paragrafo seguente alcuni esempio di correzione all'istogramma.
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BREVE GUIDA ALL'USO DELLE CORREZIONI
ALL'ISTOGRAMMA

In questa sezione vengono illustrate alcune semplici correzioni rese possibili tramite I'istogramma.
Diversamente dal diagramma dei toni, I'istogramma fornisce informazioni sulla specifica immagine e
quindi puod essere usato per valutare I'immagine e scegliere le modifiche piu adatte.

L'istogramma di questo ramo fiorito mostra una sensibile differenza tra i fiori a destra e quelli a sini-
stra, che risultano di una tonalita grigia. Questo inconveniente € causato dalla leggera sottoespo-
sizione a momento dello scatto.

F

Spostando verso sinistra il cursore dei toni chiari, il punto del bianco viene impostato nell'area dove ter-
mina la distribuzione dei pixel; in questo modo il bianco diventa piu brillante ed aumenta il contrasto.

Questa immagine & piatta. La distribuzione dei
pixel nell'istogramma riflette il basso contrasto
della scena. La perdita di ombre marcate o di toni
scuri viene segnalata dall'assenza di pixel alla
sinistra dell'istogramma. La maggior parte dei det-
tagli & concentrata in una ristretta gamma di toni
medi.
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Spostando verso destra il
cursore delle ombre, il
punto del nero viene
impostato nell'area dove
inizia la distribuzione dei
pixel; in questo modo
aumenta il contrasto.

Il cursore della gamma pud essere usato per modificare la distribuzione relativa dei toni nell'immagi-
ne. Spostando il cursore della gamma da sinistra verso le ombre, l'immagine schiarisce. Spostando il
cursore della gamma nella direzione opposta, I'immagine diventa piu scura. Tenete presente che, a
differenza della funzione di controllo della luminosita (p. 33), non si verifichera perdita di dettagli nelle
ombre o nelle aree luminose.
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FINESTRA TONALITA, SATURAZIONE E TONI CHIARI

Questa finestra permette di eseguire correzioni in base alla modalita colore HSB per manipolare il
colore dell'immagine e ottenere un risultato piu aderente al vero.

La modalita colore HSB definisce il colore in base alla percezione dell'occhio umano piuttosto che al
processo fotografico. La tonalita € relativa a ogni singolo colore del modello, la saturazione si riferisce
alla brillantezza del colore, mentre i toni chiari descrivono la quantita di chiaro e scuro in un dato
spazio colore.

Il controllo della tonalita non & uno strumento per il bilanciamento del colore, ma & uno strumento
creativo. La modifica della tonalita si riflette in una nuova assegnazione di tonalita ad ogni colore in
base al grado di rotazione nello spazio colore. Uno spazio colore molto semplice possiede tre colori:
rosso, verde e blu. Immaginiamo di avere un granaio rosso accanto a un albero verde su un cielo blu:
ruotando questa immagine nello spazio colore, i colori vengono riassegnati con una nuova tona-lita
che si basa sulla posizione ora assunta: in questo modo il granaio diventa verde, I'albero blu e il cielo
rosso. Lo spazio colore HSB si comporta in modo simile, ma con molte piu tonalita, vedi I'esempio
colore alla p. 91.

A differenza del controllo della luminosita nella finestra della luminosita/contrasto/bilanciamento del
colore, il controllo dei toni chiari non modifica allo stesso grado la densita apparente dei colori.
Aumentando in maniera sensibile i toni chiari, il blu non risulta cosi luminoso come il giallo.

DiMAGE Yiewer
File Edit Wew Tools Correction Plug-in Help

Fate un click sul pulsante tonalita/saturazione/toni

chiari per aprire la finestra di dialogo. J B E | @l Q™ ||| %'3

|3 I,%'mk;snznl L2ll=1 > [FY iy

S aturation '_J— ID_
Lightnesz '_J— IU_

Auto Settingl Fieset |

Trascinate il cursore di tonalita/saturazione/ toni chiari o immettete i valori nei riquadri di testo per
eseguire le correzioni.

Trascinando ogni singolo cursore verso destra o immettendo un numero positivo nel riquadro di testo,
vengono aumentati la saturazione e i toni chiari. Il cursore della tonalita ruota i colori dell'immagine
nello spazio colore. L'estrema posizione a sinistra (-180°) corrisponde all'estrema posizione a destra
(+180°).

Alla base della finestra sono visualizzate due barre di campionatura colore. La barra superiore
mostra lo spazio colore dell'immagine originaria, mentre quella inferiore visualizza le modifiche allo
spazio colore.

Le modifiche sono visibili sull'immagine in uso. Fate un click sul pulsante Reset per annullare tutte le
modifiche.
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ESEMPI DI MODIFICA