Diese Bedienungsanleitung enthélt weder Anweisungen lber die
grundsatzliche Bedienung eines Computers, noch die Grundfunktionen
des Windows® oder Mac OS Betriebssystems.

Fur Informationen uber die Bedienung lhres Computers oder Betriebs-

systems schlagen Sie bitte in den entsprechenden Handbiichern zu
Ihrem Computer nach.

Diese Bedienungsanleitung darf ohne vorherige Zustimmung der Minolta Co., Ltd. weder
auszugsweise noch im Ganzen vervielfaltigt werden.

© 1999 Minolta Co., Ltd.

» Es wurden alle MaRnahmen getroffen, um die Richtigkeit der in dieser Anleitung
enthaltenen Angaben versichern zu kénnen. Bitte setzen Sie sich mit uns in Verbindung,
falls Sie Fehler finden, Informationen vermissen oder Fragen auftreten.

Minolta Gbernimmt keine Verantwortung fur durch unsachgeméafRe Handhabung
entstandene Schéden oder Datenverlust.

Teile von Buchern, Magazinen, Musikwerken oder anderen Produktionen, die durch das
Urheberrecht geschiitzt sind, durfen nur dann ohne die Erlaubnis des Urhebers oder des
Inhabers des Urheberrechts vervielfaltigt oder verandert werden, wenn sie ausschlief3-
lich zum privaten Gebrauch bestimmt sind.

Diese Software wurde unter Berlicksichtigung des sog. ,Jahr-2000-Problems* entwickelt.
Fur Informationen tber den aktuellen Stand bei Minolta zum ,Jahr-2000-Problem*
besuchen Sie bitte unsere Webseite: http://www.minolta.de

« Digita™, das Digita- Logo und Digita Desktop™ sind eingetragene Warenzeichen der
FlashPoint Technology, Inc., in den U.S.A. und in anderen Landern.

Microsoft® und Windows® sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Cooperation,
in den U.S.A. und in anderen L&ndern.

* Der offizielle Name fir Windows® lautet Microsoft® Windows® Betriebssystem.

* 1486 und Pentium® sind eingetragene Warenzeichen der Intel Corporation.

» Apple, das Apple-Logo, Mac OS, Power Macintosh, Mac OS und das Mac OS-Logo sind
eingetragene Warenzeichen der Apple Computer, Inc.

« Alle anderen aufgefiihrten Firmen- und Produktnamen und deren Warenzeichen sind
Eigentum der jeweiligen Eigentimer.
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BEVOR SIE STARTEN

SOFTWARE-REGISTRIERUNG

Lassen Sie sich vor Gebrauch der Software bitte registrieren. Fullen Sie dazu
beide Seiten der beiliegenden Registrierungskarte aus und schicken Sie diese
ein.

Als registrierte Person sind Sie als lizensierter Anwender der Software ausgewie-
sen und erhalten technische Unterstiitzung, Treiber-Updates, sowie die neuesten
Produktinformationen.

« Sie erhalten von Minolta keine Eingangsbestatigung fur lhre Registrierung.

» Die Angaben in dem Fragebogen werden vertraulich behandelt und sind lediglich
fur den Minolta-Anwendungsservice bestimmt.



BEVOR SIE STARTEN

IN DIESER ANLEITUNG VERWENDETE BEGRIFFE

« In dieser Anleitung wird vorausgesetzt, da das Betriebssystem (Windows® 95/98/NT
oder Mac OS) und die notwendige Software, wie z.B. Geratetreiber, bereits auf lhrem
Computer installiert ist und die Konfiguration fehlerfrei arbeitet.

* Falls Sie Windows® 95/98/NT verwenden, klicken Sie auf ,Start, und 6ffnen Gber
LEinstellungen®, ,Systemsteuerung*, ,System“ den ,,Geratemanager". Kontrollieren Sie,
ob Ihr SCSI-Hostadapter im Zweig unter dem Eintrag SCSI Controller aufgefiihrt ist.

Eigenechaften fiir Syztem 7 =]

Algomein  GersteManager | Haedware Profils | Lsistungamerimals |

= Modalls nach Typ anzeigen ¢ Modals nach Anachiul snzaigan

SCSI-Cortiolle
‘G Adaptec AMAZULILAHA-2I0UN L G051 Cortrolls
Rl

I+ Diskettanlauhaek-Contiolisr
¥ 2 Festphattenlaulveer Controller
[ Gratkkaten

L \’il Lavbweils

« In dieser Anleitung wird vorausgesetzt, dal? Windows® eine Zwei-Tasten Maus
verwendet wird (rechtshandig). Die Begriffe ,Klicken“ und ,Doppelklicken* meinen ein
einfaches oder doppeltes Klicken mit der linken Maustaste. Die Bezeichnung ,Ziehen*
meint, dal die Maus mit gedriickt gehaltener linker Maustaste bewegt wird.

* Verwenden Sie Mac OS, ist mit dem Begriff ,Befehls-Taste" die neben der Leertaste
befindliche Taste gemeint.

* In dieser Anleitung vorkommende Befehlsbezeichnungen, die das Windows® und das
Mac OS Betriebssystem gemeinsam haben, beinhalten keinen Hinweis auf etwaige
Tastenkombinationen, die in den Windows® Befehlshezeichnungen enthalten sind.
Beispiel 1: Das Datei-Meni ist unter Windows® als ,Datei“ und unter Mac OS als
~Ablage” bezeichnet, in dieser Anleitung wird haupsachlich der Begriff ,Datei*
verwendet.

Beispiel 2: Der Menupunkt ,Speichern erscheint unter Windows® als ,Speichern“ und
Mac OS als ,Sichern®, in dieser Anleitung wird haupsachlich der Begriff
~Speichern” verwendet.



SYSTEMANFORDERUNGEN

FUR WINDOWS®

Fur die Verwendung dieser Software gelten folgende Systemanforderungen:

IBM PC/AT KOMPATIBLE COMPUTER APPLE MACINTOSH COMPUTER
. M Power PC (oder Power Macintosh G3)
PROZESSOR Intel Pentium 90 MHz oder hohert .Mac OS kompatible" werden nicht unterstiitzt.
Mac OS 7.6 bis Mac OS 8.5.1. QuickTime 2.5 oder
BETRIEBSSYSTEM Windows® 95 (inkl. OSR2)/98/NT4.02 hoher wird benétigt. QuickTime 3.0 oder héher wird
benatigt fiir die Diashowfunktion.
ARBEITSSPEICHER mindestens 32 MB RAM Arbeitsspeicher mindestens 16 MB RAM
FESTPLATTE 32 MB oder mehr an freiem Speicherplatz
MONITOR VGA (640 x 480 Pixel) oder besser/High Color (16-bit)
CD-ROM LAUFWERK nur fur die Installation erforderlich
Adaptec: Interne Standard-SCS|-Karte.
AVA-1505AE AHA-2910B AHA-2940AU Computer mit PCI oder NUBUS SCSI-Karten sind nicht
AHA-1510B AHA-2920C AHA-2940UW kompatibel.
EMPFOHLENE SCSI AHA-1520B AHA-2930C AHA-2940U2W
AHA-1540CP AHA-2930U
HOST ADAPTER AHA-8945 AHA-2930U2
AVA-2902E AHA-2940
AVA-2904E AHA-2940U
KOMPATIBLE Adobe Photoshop
PROGRAMME Ver. 3.0.5/4.0.1/5.0.1/5.0.2

1Hiervon ausgenommen sind Computer, die als Bausatz zusammenmontiert wurden, Eigenmarken des
Computerhandlers, oder andere Computer, die aus einzelnen Komponenten selbst zusammengebaut wurden.

2Wird diese Software unter Windows®NT betrieben, sollte mindestens 100 MB virtueller Arbeitsspeicher
zugeteilt werden (dieser Wert variiert je nach den gleichzeitig betriebenen Programmen und stellt nur einen
Richtwert dar). Fur weitere Details informieren Sie sich bitte im Handbuch zu lhrem Computer und der
Hilfefunktion von Windows® NT.

HINWEIS:

Das Installationsprogramm fiir diese Software installiert die Datei Winaspi.dll in der Version 4.57 auf lhren Computer (nur bei

Windows® 95 ). Es ist jedoch méglich, dal? durch die Installation einer anderen Software fiir ein SCSI Geréat wieder eine é&ltere, mit
der Dimage RD 3000 Software inkompatible Version installiert wird. Sollte die Dimage RD 3000 Software nach der Installation einer
Software fir ein anderes SCSI Gerat nicht mehr fehlerfrei funktionieren, installieren Sie bitte erneut die Dimage RD 3000 Software.

Minolta kann nicht garantieren, daf diese Software fehlerfrei funktioniert, wenn ein anderer, nicht in der Liste der kompatiblen SCSI-
Hostadapter aufgefiihrter SCSI-Hostadapter verwendet wird. Minolta kann lediglich fiir den einwandfreien Betrieb garantieren, wenn
einer der in der Liste aufgefiihrten, kompatiblen SCSI-Hostadapter verwendet wird. Dies beinhaltet jedoch keine Garantie fiir den
SCSI-Hostadapter selber, oder andere Probleme, die durch den SCSI-Hostadapter entstehen. Minolta kann weder eine Garantie fiir
den SCSI-Hostadapter selber gewahren, noch technischen Support fir den SCSI-Hostadapter selber leisten.
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SYSTEMANFORDERUNGEN

FUR MAC OS

Fur die Verwendung dieser Software gelten folgende Systemanforderungen:

APPLE MACINTOSH COMPUTER
CPU Power PC (Power Macintosh oder Power Macintosh G3)
,Mac OS kompatible" werden nicht unterstitzt.
os Mac OS 7.6 bis Mac OS 8.5.1. QuickTime 2.5 oder héher wird benétigt.
QuickTime 3.0 oder héher wird benétigt fur die Diashowfunktion.
RAM 16 MB oder mehr freier Arbeitsspeicher.
FESTPLATTEN- . . . u . .
SPEICHER 32 MB oder mehr freier Festplattenspeicher wird als temporarer Speicher benétigt.
MONITOR 13" (640 x 480 Punkte) oder groRRer/32000 Farben
CD-ROM LAUFWERK Wird nur zur Installation benétigt.
EMPFOHLENE SCSI- Interne Standard-SCSI-Karte.
HOST-ADAPTER Computer mit PCI oder NUBUS SCSI-Karten sind nicht kompatibel.
KOMPATIBLE Adobe Photoshop
PROGRAMME Ver. 4.0.1/5.0.1/5.0.2
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SYSTEMANFORDERUNGEN

[ HINWEIS:

Minolta kann nicht garantieren, daf diese Software fehlerfrei funktioniert, wenn ein anderer, nicht in der Liste der
kompatiblen SCSI-Hostadapter aufgefiihrter SCSI Hostadpter verwendet wird. Minolta kann lediglich fur den
einwandfreien Betrieb garantieren, wenn einer der in der Liste aufgefiihrten, kompatiblen SCSI-Hostadapter verwendet
wird. Dies beinhaltet jedoch keine Garantie fiir den SCSI Hostapter selber, oder andere Probleme, die durch den SCSI-
Hostadapter entstehen. Minolta kann weder eine Garantie fir den SCSI-Hostadapter selber gewéhren noch technischen
Support fir den SCSI-Hostadapter selber leisten.

11
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INSTALLATION DER SOFTWARE

UNTER WINDOWS®95/98/NT

Installieren Sie die Software fiir die Dimage RD 3000 nach folgenden
Anweisungen auf Ihren Computer.

Es wird vorausgesetzt, da? das CD-ROM Laufwerk den Laufwerksbuchstaben
»D" und die Festplatte den Laufwerksbuchstaben ,,C* besitzt.

STELLEN SIE SICHER, DASS DIE DIMAGE RD 3000
NICHT AN IHREN COMPUTER ANGESCHLOSSEN IST,

WENN SIE DIE SOFTWARE INSTALLIEREN.

Legen Sie die

»Dimage RD 3000 CD-ROM*
in das CD-ROM Laufwerk ein.

» Das Dimage RD 3000
Installationsprogramm wird
automatisch gestartet.

* Sollte das Installationsprogramm

der Dimage RD 3000 nicht

automatisch gestartet werden,
gehen Sie Uber das Startmen( auf
LAusfuhren, geben Sie dann in
das Eingabefeld ,D\:setup.exe” ein

und klicken Sie auf ,OK".

Schalten Sie den Computer ein und starten Windows®.

am|  Wilkoemen sum Dinoge AD M00:Schup, Hi deiem
?‘wmﬂmmmﬂmm

Ex wird demgend emplobien. dafl S ale Windows-Froguamme
besnder, bevod Sis dat Sahup susfioen
M:;\ig'umr_smﬁmwm ':'-:imﬁ:
5 e %
MW._HMSMm

WARNLING: Dinse Armsencurg it durch Ushehemacht und
L ke B o e rich " ”

“vertoigt und kann 1 mhabilchen Sralen lubnen
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INSTALLATION DER SOFTWARE

Klicken Sie auf , Weiter”. P - ]
. . . i ' it der N T
* Es erscheinen die Software- [ S e T o e T R A
e o Loson i Lk
sich o_l_le Ileenzbestlmmungen . DEEES PRODULTES RVEID N S ALS LT\ IR I EEDIGGEN
vollstandig durch, bevor Sie mit der I ESTANDEN SO SENOEN SE DIE UNGe FNETE PACKLAG UDAGEHEND

Installation fortfahren.
« Klicken Sie auf ,Nein“, wenn Sie i e e s L G

Flei oo et buarcied e sich um e Linenzverting L richi m snen
i han G
Wmlh smmaunmmm

den Lizenzbestimmungen nicht Dot Losrrabmar bt s Fecho i ds Sl Micka ot o erretn,

. . . . andesen Inhabes bleben Inhaber der Mechie an der in der Packung
zustimmen. Die Installation wird e St e vor o rgetripcn g, o
daraufhin abgebrochen. e S b asthchir Dedngungen dat vorpishandin L 22 W S Mok

vrahbery vid di Setup sbgebi Fi e Inctabation von Dinndge D J000 miissen Se
cgwik [ | we |

Klicken Sie auf ,Ja“.
 Die Dateien werden auf die
Festplatte kopiert.
* Nachdem alle notwendigen
Dateien kopiert wurden, startet das
Digita Desktop Installations-
programm automatisch.

"ol iminds D Oﬁnwn!ﬂm i

weed] Digita Dieskitop: o Ihoem Computer inataliert. b

Ey wind drirvgend empichien, a8 Sie alle Windows Programme

Ibeenden, beve Sie Setup sunfibven

maummsmammm
e W ahler S Wi,

\mn\imw&m

WARNLUING: Diete Arwandung it duch Uthebanechi und

Klicken Sie auf , Weiter*.

i i - i Mt der N T
* Es erscheinen die Software e e e L

L!zen_zbestlmm_ungen. Lesen Slue S|_ch — s , fl
die leenzbestl_mmgngen voIIstar)dlg BITE LESEN S DESEN SOFTARELEENCERTRAS SOREPALT URCH,
durch, bevor Sie mit der Installation R T R Lo
FOLGERDEN LCENAVERTRAGES. FALLS SIE DIE BEDINGUNGEM DIESER
fortfahren. IVEREINRARUNE NICHT AKZEPTIEREN, GEREN SIE DAS FRODUKT DORT, WO
. ) ) ) |SIE £5 EFMWORREN HAREM, GEGEN ERSTATTUNG WRER GELEISTETEN
« Klicken Sie auf ,Nein“, wenn Sie den EALEL
Lizenzbestimmungen nicht 1. Listrz. Do Software, einschisdich sher Zeichentize, S ik Gasem Listewistisg
- - . . gebelent wernden, unsbhiingsg devon. ob diese auf Diigkostie. auf CO-AIOM oder
zustimmen. Die Installation wird bbbl ot s el oy n
daraufhin abgebrochen. smiumnwmw%wu?w?‘w
Limenevertisg nustinten
cgwik [ | ben |

15



[6] Klicken Sie auf ,Ja".

INSTALLATION DER SOFTWARE

 Es erscheint die Dialogbox zur Wabhl
des Zielverzeichnisses. Wenn Sie die
Software in ein anderes Verzeichnis
installieren méchten, klicken Sie auf
,Durchsuchen...“ und wahlen ein
anderes Zielverzeichnis aus.

[Diigita Dhactlelop wind in ciestem Vierzeichnis intalies

licken S Weker u Ingtalation in diesen Veceichni,
IDurchaucken zur Instaltion in enem anderen und wahien S

[Fhekon Sm Abdrechen, um Selup ou beerdon, wenn S Digia
(Dt ruchl rstalosen

Zmbverrechin
A FlathPoind\Digits Dethroghs D_LHMHII

cguisch [Tmns ]| abdoncien |

Klicken Sie auf , Weiter*.

« Die Digita Desktop Software wird auf der Festplatte des Computers installiert.
Bevor das Installationsprogramm beendet wird, werden Sie gefragt, ob Sie die
.Readme"” Datei lesen mdchten.

» Die ,Readme" Datei enthalt wichtige aktuelle Informationen, die in dieser Anleitung
nicht enthalten sind. Klicken Sie auf ,Ja“, und lesen Sie sich den Inhalt sorgféltig
durch.

* Nachdem Sie auf ,Ja“ geklickt haben, wird die ,Readme" Datei in
.Notepad" geoffnet. Gleichzeitig erscheint die Dialogbox zum Beenden
des Installationsprogramms.

\5) Ehugsoh hompletl. S b day wotalerle Progeame sushubven, inders S des nshalierte Frogramopenbe doppel
ablher

=

« Klicken Sie in der Dialogbox auf ,OK", um die Installation zu beenden, und
schlieRen Sie ,Notepad”, wenn Sie den Readme Text durchgelesen haben.

16



INSTALLATION DER SOFTWARE

INSTALLATION DES TWAIN-TREIBERS (WINDOWS)

» Es wird vorausgesetzt, dal} das CD-ROM Laufwerk das Laufwerk ,D“ ist.

STELLEN SIE SICHER, DASS DIE DIMAGE RD3000 NICHT AN DEN
COMPUTER ANGESCHLOSSEN IST, WENN SIE DEN TWAIN-TREIBER

INSTALLIEREN.

Schalten Sie den Computer ein und starten Sie Windows®.

Legen Sie bei gedriickter Umschalt-Taste die
»Dimage RD3000 CD-ROM" in das CD-ROM Laufwerk ein.

» Dadurch wird die ,Autorun“-Funktion der CD-ROM Laufwerks deaktiviert.
Wahlen Sie , Ausfiihren® aus dem Start-Meni.
Geben Sie ,, D:\Deutsch\Twain\Setup.exe" in das Eingabefeld ein, und

klicken Sie dann auf , OK”.
 Das Installationsprogramm wird gestartet.

Klicken Sie auf , Weiter >”, und folgen Sie den Anweisungen auf dem
Bildschirm.

17



INSTALLATION DER SOFTWARE

MAC OS

Bevor Sie starten

Deaktivieren Sie sowohl die Kontrollfelder/Systemerweiterungen, als auch
Antiviren-Programme, da durch sie Probleme bei der Installation hervorgeru-
fen werden kdnnten.

Das Installationsprogramm funktioniert nicht einwandfrei, wenn die japani-
sche Version von Quicktime installiert ist. Deinstallieren Sie entweder die
japanische Quicktime Version und installieren die englische Version von
Quicktime, oder ziehen Sie die im Punkt ,Hier befinden sich die Dateien nach
der Installation“ auf Seite 21 aufgefiihrten Dateien manuell in den
Installationsordner.

Die Dimage RD 3000 darf wahrend der Installation der Software nicht an lhren
Computer angeschlossen sein.

Schalten sie den Mac ein.
Legen Sie die Dimage RD 3000 CD-ROM in das CD-ROM Laufwerk ein.
Doppelklicken Sie auf das CD-ROM Symbol auf dem Schreibtisch.

Doppelklicken Sie auf den Ordner , Deutsch”.
* Das Installations-Symbol fir die Dimage RD 3000 erscheint.

[0 == image RD 3000 =HH
&5 40bjekte, O KE frei
as 4 0bjekte, 0 KB frei
Deutsch English -
Q g
: Dirmage RD3000 Installer
Francais Japanese |
|~ «J i ILAEZ
1] [» [z
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INSTALLATION DER SOFTWARE

Doppelklilcken Sie auf das Installations-Symbol der Dimage RD 3000.
 Es erscheinen die Software-Lizenzbestimmungen. Lesen Sie sich die Lizenz-
bestimmungen sorgfaltig durch, bevor Sie mit der Installation fortfahren.

« Klicken Sie auf ,Sichern“, wenn Sie den Inhalt der Lizenzbestimmungen als Text-
Datei abspeichern wollen. Klicken Sie auf ,Drucken”, wenn Sie die Lizenz-
bestimmungen ausdrucken méchten.

* Wenn Sie die Lizenzbestimmungen nicht annehmen méchten, klicken Sie auf
+Ablehnen“,die Installation wird daraufhin abgebrochen.

(6] Klicken Sie auf , Akzeptieren*.
» Es erscheint das Fenster fir die einfache Installation.

« Installieren Sie die Software zum ersten Mal, sollten Sie die Einstellungen der
einfachen Installation ibernehmen und zum néchsten Schritt weitergehen.

Nimage ROA600 Installer (L] =]

tinfache Installation

Installation von Digita Desktop und der Komponenten rir die I:Ilm&ge
KD 3009,

Frober Flaks sl deen Yol 542 1675 Flatsbeder [ dor pagrwdhilim Seflwars : 715K
 Ziwlvo e
Beenden

[:I e Installation erdegt auf dem Yakume ~2 GE™,

| Installieren ||

» Wollen Sie entweder nur die Dimage RD 3000 oder die Digita Desktop
Komponenten der Software installieren, wéahlen Sie aus dem Drop-Down-Men(
entweder die Option ,Nur die Komponenten fiur die Dimage RD 3000 oder ,Nur
Digita Desktop“ aus.

Dimage ROZI000 Installer [2]=]

~ Einfache Installation

Mur die Enmponenten [y die Dimdge D 3000

Mur Digita Deskiop ten fur die Dimdge
KO 3000,
Frober Flals sufl deen Yolsos 542 165 Platcbedir f dor magewdilln Soflwars . 715
- Ziwlvo e

Beenden
[:I e Inestallation erfeigt auf dem Yalume 2 G8°
[_instameren |
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INSTALLATION DER SOFTWARE

Klicken Sie auf , Installieren®.

« Die Installation wird gestartet. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.
* Nach abgeschlossener Installation 6ffnet sich automatisch das Digita Desktop

Installations-Fenster.

* Wurde im vorherigen Schritt die Option ,Nur Dimadge RD 3000 Komponenten* aus
dem Drop-Down-Meni gewahlt, Uberspringen Sie die Schritte 7 bis 10 und fahren

mit Schritt 11 fort.

Klicken Sie auf , Fortfahren®.

 Es erscheinen die Software-Lizenzbestimmungen. Lesen Sie sich die
Lizenzbestimmungen vollstandig durch, bevor Sie mit der Installation fortfahren.

« Klicken Sie auf ,Sichern“, wenn Sie den Inhalt der Lizenzbestimmungen als Text-
Datei abspeichern wollen. Klicken Sie auf ,Drucken®, wenn Sie die

Lizenzbestimmungen ausdrucken méchten.

* Wenn Sie die Lizenzbestimmungen nicht annehmen mdéchten, klicken Sie auf
LAblehnen®, und die Installation wird daraufhin abgebrochen.

[9] Klicken Sie auf , Akzeptieren*.

» Es erscheint das Fenster fir die einfache Installation. Das Laufwerk und der
Ordner, in den die Software installiert werden, sind an der linken unteren Ecke

aufgefihrt.
Digita Desklop Ak lualisierers (2]
| Einfache Installiativr i
Hit dieser Installation wird die Softuare Tur die Yerwendung der
Nigita™ Kamera installierl. Divse Uorgaben kdnoen Sie mil
“Manurlie Installatinn” Whersteuenm,
UsB-Konnaktivitat wird nicht installiert, da keing
USE- Underslialzung fesbges Lell e
Zhelardner
Beenden I
[ ordner.. |
FHIM iy Installieren l
I —— |

Wahlen Sie den Installationstyp.

Klicken Sie auf die Taste
,Ordner...”, um einen bereits
bestehenden Ordner auszu-
wahlen, oder legen Sie einen
neuen Ordner an, in den die
Software installiert werden soll.

Laufwerk und Ordner, in den die
Software installiert wird.

Ubernehmen Sie die angezeigte Auswahl, oder bestimmen Sie einen
anderen bzw. neuen Ordner fir die Installation.
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INSTALLATION DER SOFTWARE

BSOS OR R, | Wahlen Sie aus dem Drop-Down-
- - Menii in der linken oberen Ecke des
[ Gupia Grak o s temeraveti g Fensters den Installationstyp aus.
E:‘;l::::::: i § » Wenn Sie benutzerdefinierte Installation
i s Kamera UVE " . .
:’wlatamm USE Sipsbemerueitering 1] gewahlt haben, erscheint der links
i e S B dargestellte Installationsbildschirm.
D ; — | Beenden |
i i} |__tnstattieren | -

« Klicken Sie das Markierungskastchen links neben der Datei an, die installiert
werden soll. Ausgewahlte Dateien sind durch ein ,x“ im Markierungskastchen
gekennzeichnet. Klicken Sie auf den Pfeil, um eine Liste der enthaltenen Dateien zu
erhalten, und wahlen Sie hieraus die gewlinschten Dateien aus.

» Klicken Sie auf das ,i“ auf der rechten Seite, um Informationen zu den einzelnen
Dateien zu erhalten.

Klicken Sie auf , Installieren®.
* Die Installation wird gestartet. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

» Nach abgeschlossener Installation werden Sie zum Neustart des Mac aufgefordert.

i Die Aklualisierunyg war erfolyreich, Sie mussen
a Thren Macintnsh 1zt neu starten, um oie
installierte Software benutzen zu kinnen.

ey

Klicken Sie auf , Neustart”.

Hier befinden sich die Dateien nach der Installation:

Bei der einfachen Installation werden alle aufgelisteten Dateien in den
gewahlten Ordner kopiert. Bei der benutzerdefinierten Installation werden nur
die Uber die Markierungskastchen gewahlten Dateien in den gewahlten
Ordner auf das Laufwerk kopiert.

e Im vom Benutzer gewahlten Zielverzeichnis:
Digita Desktop (Anwendungssoftware)
Goodies (Ordner)

e Im Ordner Systemerweiterungen:

Digita Desktop (Systemerweiterung)
Digita Camera (Systemerweiterung)
Minolta Dimage RD 3000 (Systemerweiterung)
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INSTALLATION DER SOFTWARE

Installation des Adobe Photoshop Plug-In

Durch die Installation dieses Plug-In in den entsprechenden Ordner kdnnen Sie
die Digita Desktop Anwendung direkt aus Adobe Photoshop heraus 6ffnen.
Dieses Plug-In wird nicht automatisch installiert. Um das Plug-In zu installieren,
mufd zunachst die Dimage RD 3000 und die Digita Desktop Software installiert
werden. Gehen Sie dann wie im Folgenden beschrieben vor.

Sie bendotigen dieses Plug-In nur dann, wenn Sie Adobe Photoshop verwenden,
oder ein Programm verwenden welches Photoshop Plug-Ins untersttzt.

SchlieRen Sie Adobe Photoshop, falls es gedffnet ist.

Offnen Sie den Ordner , Adobe Photoshop*.

Offnen Sie den Plug-in Ordner, der sich im Ordner ,Adobe Photoshop*
befindet.

Offnen Sie im Ordner , Digita Desktop“ den Ordner , Goodies*.

Ziehen Sie das Digita Desktop Import Plug-In in den Ordner
~Import/Export* des Plug-In Ordners von Adobe Photoshop.
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i é Ablage Bearbeiten Darstellung Spezial Hilfe

Digita Desktop

Goodies
1 Objekt, 4471 MB frei

2 Objekte, 447.1 MB frei

e

Dvigilig Db Lup™*

FLUG-IN

Drigita Dasktop foquire

Adobe Photosho

ZUbjekte, 4441 M6 e

0 ==—-—"o="—ZFusatzmodule =——==HBE

12 Ubjekte, 4441 MbB frel
Adnhe Photnzhop@ D1 -4 01 m t -
Import_Export Dateifor mat Dvigi meare Effi
Erweiler ungen Expur | Profiles Filler
CalarSyne Parsar Yerschiebungsmatrizen —

Ziehen Sie das Digita Desktop Import Plug-In in den Ordner
»Import/Export* des Plug-In Ordners von Adobe Photoshop.
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ANSCHLIESSEN DER KAMERA AN DEN PC
EINSTELLEN DER SCSI ID

Jedem an Ihrem Computer angeschlossenen SCSI Gerat muf3 eine eigene SCSI
ID Nummer von 0 bis 7 zugewiesen werden, damit dies vom Computer richtig
erkannt wird. In Abhangigkeit vom verwendeten Computer sind einige SCSI ID
Nummern bereits vergeben, so daf sie fur weitere SCSI Gerate nicht mehr
benutzt werden kénnen. Beachten Sie hierzu die folgende Tabelle.

BEREITS VERGEBENE SCSI ID NR.
PC/AT-KOMPATIBLE RECHNER Nr. 7 — SCSI Host-Adapter

APPLE MACINTOSH Nr. 0 — Festplatte*
Nr. 3 — CD-ROM Laufwerk?
Nr. 7 — Der Macintosh Computer

! Einige Modelle haben eine IDE Festplatte. Bei diesen Modellen ist die ID Nr. 0 noch
frei, bzw. nicht reserviert.

2 Einige Modelle verfiigen sowohl Uber einen internen, als auch tber einen externen
SCSI Bus. Bei diesen Modellen ist die ID Nr. 3 des externen SCSI| Busses noch frei,
bzw. nicht reserviert.

Die Dimage RD 3000 ist werkseitig auf die SCSI ID Nr. 4 eingestellt. Sollte
die SCSI ID Nr. 4 an lhrem PC noch nicht vergeben sein, brauchen Sie keine
weiteren Einstellungen vor dem Anschliel3en vorzunehmen.

Ist die SCSI ID Nr. 4 bereits von einem anderen SCSI Gerat belegt, missen Sie
der Dimage RD 3000 eine noch freie SCSI ID Nummer zuweisen.

24




ANSCHLIESSEN DER KAMERA AN DEN PC

MENU
SET
CARD INFO (()A
DATE D
r )
»Scsi4
MENU
CONNECT
a
TERMPWR OFF
SET
CANCEL @A
\& /) 1
1a N)
> 1D <
MENU
7 3
6] 2
5 1
4 0 SET
©F
\& ) 1

»SCsi«
CONNECT
ID

6
TERMPWR OFF
CANCEL

MENU

Stellen Sie den Betriebsarten-
schalter der Dimage RD 3000 auf
PLAY, und drticken Sie die Menu-
Taste auf der Riickseite der
Kamera.

e Auf dem LCD-Monitor der Kamera
erscheint das Hauptmena.

Driicken Sie die o oder ¥
Taste, um den Eintrag SCSI anzu-
wahlen, und driicken Sie dann
die SET Taste.

» Das SCSI Menu wird geoffnet.

Driicken Sie die o oder ¥ Taste,
um den Eintrag ID anzuwéhlen,
und driicken Sie dann die SET-
Taste.
 Die Liste zur Auswahl der SCSI ID

erscheint.

Driicken Sie die SET-Taste und
danach die A oder ¥ Taste,um
die gewinschte SCSI ID Nummer
anzuwahlen.

* Die gewahlte SCSI ID Nummer wird
der Dimage RD 3000 zugewiesen,
und es erscheint wieder das SCSI
Men.

« Diese Einstellungen bleiben in der
Kamera auch nach dem Ausschalten
gespeichert.

Driicken Sie die A oder ¥ Taste,
um den Eintrag CANCEL anzu-
wahlen, und driicken Sie dann
die SET Taste, oder driicken Sie
zweimal die Menli-Taste.
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ANSCHLIESSEN DER KAMERA AN DEN PC
EINSTELLEN DER AKTIVEN TERMINIERUNG

Die Dimage RD 3000 besitzt nur einen SCSI-Anschlul3, so dal’ sie in einer
SCSI-Kette stets das letzte Geréat ist. Die Dimage RD 3000 besitzt eine interne
Terminierung, da sie als letztes Gerat der SCSI-Kette terminiert werden muf3.

Fur diese Terminierung wird eine Spannungsversorgung bendtigt.

Fir PC/AT-Kompatible Computer

Informieren Sie sich im Handbuch Ihres SCSI-Hostadapters, ob dieser die
Spannungsversorgung fir die Terminierung bereitstellt. Ist dies der Fall, missen
Sie die Terminierung nicht an der Kamera umstellen.

Verwenden Sie einen SCSI-Hostadapter ohne Spannungsversorgung fur die
Terminierung, mussen Sie die Dimage RD 3000 auf die aktive Terminierung
umstellen, so dal3 die Spannung fur die Terminierung von der Kamera bereitge-
stellt wird.

Fur Mac OS Computer

Benutzer eines Desktop-, eines Mini Tower Power Macintoshs oder eines G3
Power Macintoshs missen keine weiteren Einstellungen fur die Terminierung
vornehmen.

Verwenden Sie ein PowerBook oder ein PowerBook G3, miissen Sie die Dimage
RD 3000 auf aktive Terminierung umstellen, so dalR die Spannung fir die
Terminierung von der Kamera bereitgestellt wird.

Stellen Sie den Betriebsarten-
schalter der Dimage RD 3000 auf
PLAY, und drticken Sie die Menu-
Taste auf der Riickseite der

Kamera.
» Auf dem LCD-Monitor der Kamera
erscheint das Hauptmena.

Driicken Sie die A oder ¥ Taste,

um den Eintrag SCSI anzuwah-
ME len, und driicken Sie dann die
SET Taste.

CARD INFO SE@ A + Das SCSI Menii wird gedffnet.
DATE v
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ANSCHLIESSEN DER KAMERA AN DEN PC

»Scsi«
CONNECT

1 D 4
IEEVENR  OFF
CANCEL

MENU

» TERM PWR «

MENU

9O
@:

»>SCsi«
CONNECT
1D

4
TERMPWR ON
CANCEL

MENU
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Driicken Sie die A oder v Taste,
um den Eintrag TERMPWR anzu-
wahlen, und driicken Sie dann

die SET Taste.
» Es o6ffnet sich das TERM PWR Mend.

Dricken Sie die A oder v Taste,
stellen Sie die Terminierung auf
ON, und drucken Sie dann die
SET Taste.

» Die Spannungsversorgung fur die
Terminierung erfolgt nun von der
Kamera, und es wird wieder das SCSI
Menl angezeigt.

* Diese Einstellungen bleiben in der
Kamera auch nach dem Ausschalten
gespeichert.

Driicken Sie die A oder v Taste,
um den Eintrag CANCEL anzu-
wahlen, und driicken Sie dann
die SET-Taste, oder driicken Sie
zweimal die Meni-Taste.



ANSCHLIESSEN DER KAMERA AN DEN PC
DAS SCSI VERBINDUNGSKABEL

FUR PC/AT KOMPATIBLE COMPUTER

Wenn die Dimage RD 3000 das einzige SCSI Geraét ist:

Fir Scsi-Hostadapter mit 50-
poligem WIDE Anschluf3:

Fir SCSI Adapter mit einem —_—

anderen AnschluB3:

Wenn die Dimage RD 3000 das letzte Gerat

Fir Scsi-Hostadapter mit 50- 3

poligem WIDE Anschluf3:

Fir SCSI Adapter mit einem —

anderen Anschluf3:

Verwenden Sie das im Lieferumfang der
Diméage RD 3000 enthaltene SCSI-
Kabel.

Verwenden Sie ein Kabel, das an einem
Ende einen passenden Anschlul fur
den Stecker an lhrem Scsi-Hostadapter
und am anderen Ende einen 50-poligen
WIDE SCSI Stecker zum Anschluf? an
die Dimage RD 3000 besitzt.

in der SCSI-Kette ist:

Verwenden Sie das im Lieferumfang der
Dimage RD 3000 enthaltene SCSI-
Kabel.

Verwenden Sie ein Kabel, das an einem
Ende einen passenden Stecker fur den
AnschluB an das bisherige Endgeréat
und am anderen Ende einen 50-poligen
Stecker zum Anschluf? an die Dimage
RD 3000 besitzt.




ANSCHLIESSEN DER KAMERA AN DEN PC

FUR APPLE MACINTOSH COMPUTER

Wenn die Dimage RD 3000 das einzige SCSI Gerét ist:

Fur Desktop-, Mini-Tower Power —_
Macintosh oder G3 Power
Macintosh Computer:

Verwenden Sie das im Lieferumfang der
Dimage RD 3000 enthaltene SCSI-
Kabel zusammen mit einem Adapter fur
den Mac. SchlieBen Sie den Adapter an
den SCSI-Hostadapter des Macs an.

Fir PowerBook und PowerBook
G3 Computer mit einem —>
PowerPC Prozessor:

Verwenden Sie ein SCSI Kabel, das an
einem Ende den passenden Anschlu
fur den SCSI-Hostadapter des
PowerBooks hat (HDI-30) und am
anderen Ende einen 50-poligen WIDE
SCSI Stecker zum Anschluf? an die
Dimage RD 3000 besitzt.

Wenn die Dimage RD 3000 das letzte Gerat

in der SCSI-Kette ist:

Fir Scsi-Hostadapter mit 50-
poligem WIDE AnschluR3:

Verwenden Sie das im Lieferumfang der
Dimage RD 3000 enthaltene SCSI-
Kabel.

Fur SCSI Adapter mit einem —
anderen Anschlul3:

Verwenden Sie ein Kabel, das an einem
Ende einen passenden Stecker fur den
AnschluB an das bisherige Endgeréat
und am anderen Ende einen 50-poligen
WIDE SCSI Stecker zum Anschluf3 an
die Diméage RD 3000 besitzt.
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ANSCHLIESSEN DER KAMERA AN DEN PC
ANSCHLIESSEN AN DEN COMPUTER

Schalten Sie sowohl die Dimage RD 3000, als auch den Computer aus, bevor
Sie die Kamera an den Computer anschlieen, da anderenfalls an beiden
Geraten ein Defekt verursacht werden kénnte.

» Schalten Sie die Dimage RD 3000 aus, indem Sie den Hauptschalter auf OFF stellen.

Offnen Sie die Abdeckklappe der
Dimage RD 3000.

Stecken Sie das 50-polige WIDE
SCSI-Kabel in den Anschlul an
der Kamera, und driicken es fest
an, so dal es einrastet.

WENN DIE DIMAGE RD 3000 DAS
EINZIGE SCSI GERAT IST:

Befestigen Sie das andere Ende
des SCSI-Kabels an der SCSI-
Karte.

WENN DIE DIMAGE RD 3000 DAS
LETZTE GERAT IN EINER SCSI-
KETTE IST:

Nehmen Sie den Terminierungs-
stecker ab, oder deaktivieren Sie
die Terminierung des bisherigen
Endgerates, und schliel3en Sie
das SCSI-Kabel der RD 3000 an
dessen freien SCSI Anschlul3 an.
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ANSCHLIESSEN DER KAMERA AN DEN PC

EINSETZEN DER CF-SPEICHERKARTE

Setzen Sie die CF-Speicherkarte gemaR den Anweisungen im
Handbuch der Dimage RD 3000 in den Kartenschacht der Kamera
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GRUNDFUNKTIONEN

GRUNDFUNKTIONEN
(BILDANSICHTSFENSTER, BILDBEARBEITUNGSFENSTER)

Hiermit lassen sich die auf der CompactFlash Speicherkarte der Kamera
gespeicherten Bilder betrachten und bearbeiten.

Offnen Sie das Digita Desktop Programm (siehe Seiten 36 bis 42)

v

Klicken Sie im Digita Desktop Fenster auf das Symbol ,Verbinden*®.

v

| Das Kamerabedienfeld 6ffnet sich (siehe Seite 45). |

v

Klicken Sie im Kamerabedienfeld auf das Symbol ,Ansicht”.

v

Das Ansichtsfenster 6ffnet sich und zeigt eine Miniaturansicht der auf
der CF-Karte gespeicherten Bilder an (siehe Seite 46).

Im Bildansichtsfenster lassen sich die folgenden Aktionen

durchfihren:

Herunterladen gewahlter oder aller Bilder von der CF-Karte auf die Festplatte des
Computers oder ein anderes Speichermedium.

Die auf der Festplatte gespeicherten Bilder kdnnen als Miniaturbilder angezeigt
oder ausgedruckt werden. Die Bilddateien lassen sich umbenennen, man kann den
Bildern Tonaufnahmen* hinzufiigen, und es 4Rt sich eine Diashow erstellen.
Verandern der BildgroR3e, Sortieren der Bilder, oder Anzeigen der Eigenschaften der
Bilder, wie z.B. Bildgrol3e, Datum oder Farbtiefe.

Léschen gewahlter oder aller im Bildansichtsfenster angezeigten Bilder.

Per Drag & Drop lassen sich die Bilder in andere Ordner kopieren oder
verschieben.

Fir nahere Details siehe Seite 44.
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v

Doppelklicken Sie auf die Miniaturdarstellung des Bildes,
das Sie bearbeiten wollen (siehe Seite 75).

v

|Die Bilddatei wird im Bildbearbeitungsfenster getffnet (siehe Seite 75).|

Im Bildbearbeitungsfenster lassen sich die folgenden Aktionen

durchfuhren:

 Verandern des Bildes durch Ausschnittsbestimmung, Spiegeln, Drehen, Text-
zugabe, Korrektur von Helligkeit, Kontrast und Farbabgleich und Anderung der
BildgréRe.

 Ein- und Auszoomen im Bild.

 Ausdrucken der Bilder.

» Konvertierung des Dateiformates. Fur ndhere Details siehe Seite 74.

v

Waéhlen Sie aus dem Datei-Men die Option ,, Speichern unter...” (S. 100).

v

Wahlen Sie einen Ordner, in dem das Bild gespeichert werden soll,
geben Sie einen Dateinamen ein, und klicken Sie nach der Wahl des
Dateiformates auf die Taste , Speichern” (siehe Seite 101).

v

| Das Bild wird gespeichert (siehe Seite 101).

Gespeicherte Bilder:
» kdnnen im Bildansichtsfenster angezeigt werden.

» kénnen in andere Anwendungen importiert werden.
* lassen sich in eine Diashow einfugen.
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GRUNDFUNKTIONEN (KAMERABEDIENFELD)

Wie Sie die Dimage RD 3000 uber den Computer fernsteuern kénnen.

Offnen Sie das Digita Desktop Programm (siehe Seiten 36 bis 42)

v

Klicken Sie im Digita Desktop Fenster auf , Verbinden”.

v

| Das Kamerabedienfeld 6ffnet sich (siehe Seite 104). |

Mit dem Kamerabedienfeld lassen sich folgende Aktionen durchfihren:
» Anzeige der Anzahl der aufgenommenen Bilder und der noch verbleibenden
Bilderanzahl auf der Speicherkarte.

 Fernsteuern der Dimage RD 3000 vom Computer aus. Die Kamera laf3t sich vom
Computer fernauslésen, es lassen sich Belichtungs- und Blitzkorrekturen vorgeben,
die Kamerauhr lat sich umstellen, und die CF-Karte kann initialisiert werden.

¢ Ausfuihren von Intervallaufnahmen.

Fir nahere Details siehe Seite 102.

v

Korrigieren Sie, falls erforderlich, die Einstellungen flr die Belichtung
und das Blitzgerat.

v

Klicken Sie im Kamerabedienfeld auf die Taste , Aufnehmen*“.

v

Die fernausgeltste Aufnahme wird im Bildbearbeitungsfenster ange-
zeigt (siehe Seite 108).
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Im Bildbearbeitungsfenster lassen sich die folgenden Aktionen

durchfuhren:

» Verandern des Bildes durch Ausschnittsbestimmung, Spiegeln, Qrehen, Text-
zugabe, Korrektur von Helligkeit, Kontrast und Farbbalance und Anderung der
BildgroRe.

 Ein- und Auszoomen im Bild.

» Ausdrucken der Bilder.

» Konvertierung des Dateiformates.

Fur néhere Details siehe Seite 74.

v

Wahlen Sie aus dem Datei-Ment die Option , Speichern unter” (S. 100).

v

Waéhlen Sie einen Ordner, in dem das Bild gespeichert werden soll,
geben Sie einen Dateinamen ein, und klicken Sie nach der Wahl des
Dateiformates auf die Taste , Speichern” (siehe Seite 101).

v

| Das Bild wird gespeichert (siehe Seite 101).

Gespeicherte Bilder:
» kdnnen im Bildansichtsfenster angezeigt werden.

« kdnnen in andere Anwendungen importiert werden.
* lassen sich in eine Diashow einfligen.
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STARTEN DER SOFTWARE

SchlieRen Sie die Dimage RD 3000 gemalf den Anweisungen auf den

DELETE
CARD INFO
DATE

\S

\S

»Scsi 4
CONNECT

ID 5
TERMPWR OFF

CANCEL

MENU

9
@:

Seiten 24 bis 31 an den Computer an.

Stellen Sie den Betriebsarten-
schalter der Dimage RD 3000 auf
PLAY, und drticken Sie dann die
Menu-Taste auf der Rickseite der
Kamera.

» Auf dem LCD-Monitor der Kamera
erscheint das Hauptmen.

Driicken Sie die A oder ¥
Taste, um den Eintrag SCSI anzu-
wahlen, und driicken Sie dann
die SET Taste.

» Das SCSI Menu wird gedffnet.

Driicken Sie die A oder ¥ Taste,
um den Eintrag CONNECT anzu-
wahlen, und dricken Sie dann
die SET Taste.

» Die Dimage RD 3000 befindet sich
daraufhin im SCSI Verbindungsmodus

Schalten Sie alle anderen SCSI
Gerate in der Kette ein.
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STARTEN DER SOFTWARE

UNTER WINDOWS®95/98/NT

Starten des TWAIN-Treibers

In diesem Beispiel wird Adobe Photoshop 4.0.1 verwendet. Falls Sie Sie ein
anderes Programm verwenden, informieren Sie sich bitte im dazugehorigen
Handbuch Uber die Vorgehensweise zum Starten eines TWAIN-Treibers.

@ Schalten Sie den Computer ein und starten Sie Windows®.

Starten Sie Adobe Photoshop.

Wahlen Sie , Importieren* aus dem , Datei“-Menu und klicken Sie dann
auf , TWAIN_32 Quelle wahlen...”.
» Die Auswahl-Liste fur die TWAIN-Quelle wird angezeigt.

[9] wahlen Sie Dimage RD 3000 als Quelle aus.

Wahlen Sie , Importieren* aus dem , Datei“-Menu, und klicken Sie auf
» TWAIN_32...".

» Der TWAIN-Treiber wird gestartet und das ,MINOLTA Dimage RD 3000“ Index-
Fenster 6ffnet sich im Programm-Fenster von Adobe Photoshop.

Digita Desktop als eigenstandiges Programm starten
Der Digita Desktop kann auch als eigenstandiges Programm gestartet werden,
wenn keine TWAIN-kompatible Anwendung benutzt wird.

(Fortsetzung von Seite 36)
[6] Schalten Sie den Computer ein

"M Digita Desktop M= B Wihlen Sie aus dem , Start*-

D atei difren | e Meni die Option ,, Programme*.
i clira | % ﬂ Wabhlen Sie hieraus den Eintrag
»Digita Desktop*, und klicken Sie
Suchien | Meibirden Erzleliern dann auf das Dlglta DeSktOp
Symbol.

 Das Digita Desktop-Hauptfenster
offnet sich.
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STARTEN DER SOFTWARE

MAC OS

Offnen der Digita Desktop Software als Adobe Photoshop Plug-In

In diesem Beispiel wird Adobe Photoshop, Version 4.0.1, mit einem installierten
Digita Desktop Plug-In beschrieben. Fir Informationen zur Installation des
Digita Desktop Plug-Ins siehe Seite 22 dieser Anleitung.

(Fortsetzung von Seite 36)
@ Schalten Sie den Mac ein.

Offnen Sie Adobe Photoshop.

Wahlen Sie im Datei-Menu die Option ,, Importieren* und dann den
Eintrag , Digita Desktop Acquire...".
* Die Dialogbox ,Aufnahmegerat fir Anschluf® wahlen* 6ffnet sich.

Neu... N
nffnen... #®0
SchlieDar 1
Sichern unier...

Eopie sichern unler.. i S
Zuriick 2ur lelzlen Version

P

Imporlieren Digila Desklop Acquire.-
Exportieren ¥ D5 Dual Flug=in v.1.1.10
% Multi Plug-in ver.1.0
Natel-Informationen 0% Speed Plug-in ver.1.0
Fiery & Scan 3.1...
Papierformat... F| Geglattetes PICT-Bild...
Urucken P | PICT Ressource...

0535 Plug-in ver.2.0.1...
WareinsLellungen | Nuick Edil...
Farbeinstellungen k| RD-1751.5

Aufnahmegerat fir Anschlul wahlen:

Higita Kamera [seriell) =

[Abbrechen] oK |
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STARTEN DER SOFTWARE

[9] Klicken Sie auf , MINOLTA
Dimage RD 3000“ und dann

auf ,OK",

« Das Dimage RD 3000
Kamerabedienfeld wird in Adobe
Photoshop gedffnet.

¢ Nahere Informationen zur

Bedienung finden Sie auf Seite 45

in dieser Anleitung.

Digita Desktop als eigenstandiges Programm starten
Verfligen Sie nicht tber Adobe Photoshop, kdnnen Sie den Digita Desktop auch
als eigenstandiges Programm starten.

(Fortsetzung von Seite 36)
@ Schalten Sie den Mac ein.

1 ‘Dimage RD 3000 B
vertletbend 3 [ fnzeige. )
Aufnahmen:

Einstellungen... l
%" [Intervallaufnahmen... |
b el

Offnen Sie den Ordner, in den Sie Digita Desktop installiert haben.

ﬂ Doppelklicken Sie auf das Digita Desktop Programm-Symbol.
¢ Das Digita Desktop Programmfenster &ffnet sich.

Doppelklicken Sie auf das

Digita Desktop Programm-Symbol.

O ==nigita Desktop =0 H
2 0bjekte, 447.1 ME frei
Digita Desktop™ Goodies
L3 —
1 [» [
v
Digita Desktop™ =|
Diatei Gfnen 1
Ordner Sffnen \/
UG Verbinden Erstellen
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VERWENDUNG DES TWAIN-TREIBERS (WINDOWS)
BILDER AUF DIE FESTPLATTE SPEICHERN

Nach dem Starten des TWAIN-Treibers 6ffnet sich das Minolta Dimage RD3000
Index-Fenster und zeigt die auf der Compact Flash (CF) Karte gepeicherten Bil-
der in einem Index in der Reihenfolge an, in der sie aufgenommen wurden.

Klicken Sie die Bilder an, die heruntergeladen werden sollen.
 Die ausgewahlten Bilder werden mit einen Rahmen versehen.

» Sollen mehrere Bilder heruntergeladen werden, klicken Sie diese hintereinander mit
gedruckt gehaltener Strg-Taste an.

 Sollen alle Bilder heruntergeladen werden, klicken Sie auf die Option ,Alle aus-
wahlen* im Index-Fenster.

. (2] Klicken Sie auf , Herunterladen*.
» Der Importiervorgang wird gestartet. Eine Anzeige informiert dabei tiber den Fort-
schritt der Ubertragung eines Bildes.
» Nach abgeschlossener Ubertragung werden die Bilder im Bildbearbeitungspro-
gramm wie z.B. Adobe Photoshop geéffnet und auf dem Bildschirm angezeigt.
« Die weitere Bildbearbeitung findet daraufhin im EBV-Programm statt (hier z.B.

Adobe Photoshop). Nahere Informationen hierzu entnehmen Sie bitte dem Hand-
buch lhres Anwendungsprogrammes.

Minll s Denage HOEN0

=]
l. i3 Fagrichafton Late
P ¥ ): o g Aadrushenen ]
AT g B g AT g Al g AW AT g Aladt 8

a0 g B LTS .}.wllrw AT g il g it 1 g

Eigmnichalien Bkl
T L Daham 16/ 6 F 198/ Veachhfizet 1 /10
e 00000 Blorde L
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VERWENDUNG DES TWAIN-TREIBERS (WINDOWS)
BILDER VON DER CF-KARTE LOSCHEN

Einzelne oder auch alle Bilder kbnnen von der Compact Flash (CF) Karte
geldscht werden. Mit dem TWAIN-Treiber kénnen die Bilder vor dem Ldschen
betrachtet werden.

Klicken Sie die Bilder an, die geléscht werden sollen.
* Die ausgewdhlten Bilder werden mit einem Rahmen versehen.

» Sollen mehrere Bilder geléscht werden, klicken Sie diese nacheinander mit ge-
driickt gehaltener Strg-Taste an.

* Klicken Sie auf die Option ,Alle auswéhlen”, um alle Bilder zu l6schen.

Klicken Sie auf ,Léschen®.
« Es erscheint eine Bestatigungs-Dialogbox.

Klicken Sie auf ,,Ja“, um die Bilder zu l6schen. Klicken Sie auf , Nein*“,

um den Vorgang abzubrechen.
* Nachdem der Léschvorgang beendet oder abgebrochen worden ist, wird wieder
das Minolta Dimage RD3000 Index-Fenster angezeigt.

SCHLIESSEN DES TWAIN-TREIBERS

Klicken Sie auf ,Beenden* im Minolta Dimage RD3000 Index-Fenster.
 Es erscheint eine Bestatigungs-Dialogbox.

Klicken Sie auf ,Ja“.
» Der TWAIN-Treiber wird geschlossen, und die Anzeige kehrt zum EBV-Anwen-

dungsprogramm (in diesem Beispiel. Adobe Photoshop) zuriick.
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

DAS BILDANSICHTSFENSTER

Mit dem Bildansichtsfenster lassen sich die auf der CF-Karte oder der Festplatte
gespeicherten Bilder als Miniaturvoransichten betrachten. Verwenden Sie das
Bildansichtsfenster, um Bilder von der CF-Karte auf die Festplatte des
Computers zu kopieren.

Im Bildansichtsfenster kénnen mit den angezeigten Bildern folgende Aktionen
durchgefihrt werden:

Herunterladen gewabhlter oder aller auf der CF-Karte gespeicherten Bilder auf die
Festplatte des Computers oder ein anderes Speichermedium (siehe Seite 52).

« Die auf der Festplatte des Computers gespeicherten Bilder lassen sich zur Ubersicht
als Miniaturbilder anzeigen und ausdrucken. Die Bilddateien lassen sich umbenennen,
ihnen kénnen Tonaufnahmen angehangt werden, und die Bilder kénnen als Diashow
angezeigt werden.

« Man kann die Bilder sortieren und sich bestimmte Eigenschaften, wie z.B. BildgroR3e,
Datum und Dateigrof3e anzeigen lassen (siehe Seiten 62,64).

» Ldschen ausgewahlter oder aller Bilder (siehe Seite 57).

» Verschieben oder Kopieren der Bilder per ,Drag & Drop“ in andere Ordner
(siehe Seite 72).
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

ANZEIGEN DER BILDER VON DER KAMERA

Lassen Sie sich die auf der CF-Karte der Kamera gespeicherten Bilder anzeigen.

Offnen Sie den Digita Desktop und klicken Sie im Kontrollfeld auf die

Taste , Verbinden”.
 Die verfugbaren Aufnahmegerate werden aufgelistet.

Yerbinden

o Digita Desktop

Datei offnen |

Ordner affnen

Erstellen

Wahlen Sie , MINOLTA Dimage RD 3000“, und klicken Sie auf , OK*.

» Das Kamerabedienfeld der Diméage RD 3000 6ffnet sich.

(Windows®) (Mac 0OS)

Wahlen Sie rin Aufnahmeneral aus-

Autnahmegerdt Tur Anschiul wahlen;

Digita-F.amesa (Infrarat) Higita Kamera (serigill =
Digita-K.amesa [Senell] MINOLTA Dimage RD 3000
Digita-k.amera [USE

MINOLTA Dimdge RD 2000

[Aborecnen] [ ok

v
Dimage RD 3000 ]|
Anzicht...
Fest 1 8 .............................................
Aufnakbme |
Aufnahmen; 22
Setting... |
Intervallautnahmen...
v |
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

3 | Klicken Sie auf den Button ,,Ansicht®.

< Das Bildansichtsfenster 6ffnet sich und zeigt die auf der CF-Karte gespeicherten

Bilder als Miniaturansicht an.

Dotei  Beabeten Arwichl Hife

somen nachfine =] [68 000

T]‘,"‘ g

&

AhallBz.jpg
W, Jun (9, 1959

AhallBLjpg
W, Jun 1, 1959

AhalBi.jpg

W, Jun (1, 1959

AhalBiS. jpg
Fri, a0 0N, 1599

AhalBIE. jpg
Fri, M I 19

dhaldl? jpg
Fri, Jan 01, 1939

dhaldll.jpg
Fri, Jan 01, 1533

dhalddd.ipg
Fri, Jan 01, 1533

dhalii0.ipg
Fri, Jan 01, 1533

dhaldii.ipg
Fri, Jan 01, 1333

-

» Konnen nicht alle Bilder auf dem Bildschirm gleichzeitig angezeigt werden,
erscheint auf der rechten Seite ein Scroll-Balken. Durch Verschieben des
Scroll-Balkens mit der Maus lassen sich die weiteren Bilder anzeigen.
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

Sollte nach dem Klicken auf die ,,OK“-Taste im Schritt 2 eine Fehlermeldung
erscheinen, lesen Sie bitte die Hinweise auf Seite 102 in dieser Anleitung.
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS
ANZEIGEN DER BILDER VON DER FESTPLATTE

Wie Sie die auf der Festplatte gespeicherten Bilder betrachten kénnen.

Offnen Sie den Digita Desktop und klicken im Kontrollfeld auf den

Button , Ordner 6ffnen*.

¢ Es erscheint die Dialogbox ,Ordner suchen*.

o Digita Desktop M= B
Datei ttfnen I v/ @
Ordner 6ffnen‘D \ E —-&L
Suchen *Yerbinden Erstellen

Wahlen Sie den Ordner aus, in dem die Bilder gespeichert sind, und kli-
cken Sie auf ,OK” (Windows®), bzw. , Ordner auswé&hlen” (Mac OS).
< Das Bildansichtsfenster 6ffnet sich, und die im gewahlten Ordner gespeicherten

Bilder werden angezeigt.

Ordrar wibien

= 3 Dhskiog
= B Adhedsplalz
w35 Duketie 4]
= oo PEERETE
& Dama 1d (]
=) Wecharkdatenhiages [E-)
==l Wecharkdatenhiages [F-]
B 2
(=) Spstemsleusing
ls#] Dpwcher
' ﬁ Netzwerkumgebung
& Papueckoib
# ] Demal
+ 1 Rd_3000
+ 1 Retung

[ ] e |

Mrddoer ausurdhlen:

Cp Bilder 1 %

W Bilder RD-3000

oy Syslem e

Huswearten
I:il:lln-:illlixl:ll

Abbrechen

[ Auswahlen “Bilde ), -3000" |

[ offnen ||
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

LAE w1 alemen
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» Konnen nicht alle Bilder auf dem Bildschirm gleichzeitig angezeigt werden,
erscheint auf der rechten Seite ein Scroll-Balken. Durch Verschieben des
Scroll-Balkens mit der Maus lassen sich die weiteren Bilder anzeigen.

* Verwenden Sie nicht den Explorer oder den Finder, um im Bildansichtsfenster
angezeigte Bilder zu I6schen, da es sonst zu Fehlern im Digita Desktop
Programm kommen kdnnte.

=
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS
DATEIEN SUCHEN

Wahlen Sie die gewlinschten Bilder auf der Festplatte aus und lassen sie in
einer Liste anzeigen.

1 | Offnen Sie den Digita Desktop, und klicken Sie auf , Suchen*.
« Die Dialogbox ,Dateien suchen” éffnet sich.

o'f Digita Desktop | _ [T x]
Dratei dffren | \%"__f/ @
Ordrer offien Ei
Werbinden Erstellen

Geben Sie den Namen der gesuchten Datei ein.

» Suchen Sie zum Beispiel auf der Festplatte nach einer Datei, die im Dateinamen
das Wort ,Beispiel“ enthalt, geben Sie zunachst einfach in das Feld ,Name enthalt:”
das Wort ,Beispiel“ ein. Geben Sie dann in das Feld ,Suchen in“ den
Laufwerkbuchstaben ein, und klicken Sie gegebenenfalls auch die Option
~Unterordener einbeziehen* an.

Datcicn suchen HiE E
Mame enthalt  [T=:t
Suchenin [C.4 Oiadrien waien

o vk i sioion

 Durch Klicken auf die Option ,Erweitert” lassen sich als weitere Suchkriterien das
Datum, die DateigréRe und der Dateityp aufrufen.

Datecicn suchen HEE

Hane enihall ITWt

Suchenin: [ Ciredner wihlen

Erwedet [ Unberordner sinbezichen Suchen

I~ Datsi gesndest am | AlaTven
T I [ [ [@Riman trgy -
L o T k)
| YU D e FPhataCDf" ped)
M acintosh Met(” pct]
™ Dawigiite [1000 i Photathop 2" ped)
Fag e g | Flast Pl ™ )
b s LIFE 1317 innl =l




VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

Klicken Sie auf ,Suchen*.

< Das Bildansichtsfenster 6ffnet sich und zeigt alle den Suchkriterien entsprechenden
Bilder an.

 Alle den Suchkriterien entsprechenden Bilder werden in einem einzigen Fenster
angezeigt, auch wenn sie in verschiedenen Ordnern gespeichert sind.

Dalenen gelurnben -Flm
Dol Boabsten Anscht Hite
Sottierer ek Home -] [EE[es

-
|
£ ? Vs
. o
& =il
dira D0Lipg i 000 A PMLICY Sha100%ipg i BORE A0
Thag, Jur 10, 1233 Thoa, Jurn 10, 156568 Thu, a1 10, 1839 Thaa, Jun 10, 1888 Thwu, b §0, 1988

o

dha b0 S Whaliiihioe addabiidirg had0iildee dha b
This, Jun 10, 19965 Thuy, Jun 10, 15660 This, b 10, 1999 Thua, Jun 10, 1566 T, A A0, 15660

EE |

=

» Konnen nicht alle Bilder auf dem Bildschirm gleichzeitig angezeigt werden,
erscheint auf der rechten Seite ein Scroll-Balken. Durch Verschieben des
Scroll-Balkens mit der Maus lassen sich die weiteren Bilder anzeigen.

» Verwenden Sie nicht den Explorer oder den Finder, um im Bildansichtsfenster
angezeigte Bilder zu I6schen, da es sonst zu Fehlfunktionen im Digita Desktop
Programm kommen kdnnte.
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS
BILDER VON DER KAMERA HERUNTERLADEN

Kopieren Sie gewahlte oder alle auf der CF-Karte gespeicherten Bilder auf die
Festplatte Ihres Computers oder ein anderes Speichermedium.

WINDOWS® 95/98/NT

1| Lassen Sie sich die auf der CF-Karte gespeicherten Bilder anzeigen
(siehe Seite 45).

Wahlen Sie das gewlinschte Bild durch einen Mausklick aus.
Sollen mehrere Bilder gleichzeitig ausgewahlt werden, klicken Sie
diese nacheinander mit gedriuckt gehaltener Strg-Taste an.

« Der Dateiname eines gewabhlten Bildes wird markiert.

¢ Um die Auswahl fir ein Bild wieder aufzuheben, klicken Sie es mit gedriickt
gehaltener Strg-Taste erneut an.

« Wahlen Sie im Bearbeiten-Men die Option ,Alles markieren“, um alle auf der CF-
Karte gespeicherten Bilder auf einmal auszuwahlen.

Wahlen Sie aus dem Datei-Men(i die Option , Herunterladen®.
¢ Die Dialoghox ,Ordner suchen” 6ffnet sich.

Didnes suchen BE
Beabeten Anwicht  Hile

w " [EE b
G st e 8 3 Deskiop =
-4 belephotz
P K &) & 35Diskatte [A)
= =3 Demo | [C:)
Infes abnufen... | 2 &= Demo 1d [D:)
Sete giniichien (=) wechseldatentrager [E:)
AL #- = Warhseldatentager [F)
Dicken StgsF Ha 2
Abbasiiieren (&4 Systernsteuerung
Beendan (2] Drucker
- Metzwerkumgebung
";lei' Papearkatb
@[ Fi_E —
@] Rd_3000 ¥l

| U\:%_l Al:hc:chml
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

Legen Sie das Zielverzeichnis fest, in das die Bilder heruntergeladen
werden sollen, und klicken Sie dann auf ,, OK*".
« Die Bilder werden heruntergeladen, und daraufhin 6ffnet sich das
Bildansichtsfenster.

» Soll das Herunterladen abgebrochen werden, klicken Sie in der Dialogbox
,Ordner wahlen“ auf die Taste ,,Abbrechen®.

4 N\
HINWEIS:
Die heruntergeladenen Bilder kénnen im

Bildansichtsfenster betrachtet werden

(siehe Seite 48).

Mit einem Doppelklick auf das Bild wird es im
Bildbearbeitungsfenster gedffnet (siehe Seite 75).

MAC OS

Lassen Sie sich die auf der CF-Karte gespeicherten Bilder nach den
Anweisungen auf Seite 45 dieser Anleitung anzeigen.

Wahlen Sie das gewilinschte Bild durch einen Mausklick aus. Sollen
mehrere Bilder gleichzeitig ausgewahlt werden, klicken Sie diese nach-
einander mit gedriickt gehaltener Strg-Taste an.

« Der Dateiname eines gewabhlten Bildes wird markiert.
e Um die Auswahl fir ein Bild wieder aufzuheben, klicken Sie es mit gedriickt
gehaltener Umschalt-Taste erneut an.

* Wahlen Sie im Anzeige-Meni die Option ,Alle Bilder auf Festplatte kopieren®, um
alle auf der CF-Karte gespeicherten Bilder auf einmal auszuwahlen.

Waéhlen Sie aus dem Anzeige-Menu die Option ,,Ausgewahlte Bilder

kopieren“.
 Es offnet sich die Dialogbox zur Wahl des Zielverzeichnisses.
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

diten Tenster

Tnhalt 3
Surlieren nach | 4

Ausyewahlle Bilder aul Plalle kupieren. .
Alle Bilder auf Platte kopieren...

Ausgewadhlte Bilder loschen...
Alle Bllder ldschen...

Bild zu Gruppe hinzufugen...
Gruppicrung aufheben

v

(52 RD-3000_Bilder %] = MAC-HD

Schreibtisch

Prifix des Dateinamens: Abbrechen
| Sichern; ||

Legen Sie den Zielordner und den Pré&fix des Dateinamens fir die
Bilder fest, die heruntergeladen werden sollen, und klicken Sie dann
auf , Sichern®.
¢ Die Bilder werden heruntergeladen, danach wird das Bildansichtsfenster gedffnet.

¢ Soll das Herunterladen abgebrochen werden, klicken Sie in der Dialoghox
,Ordner wahlen“ auf die Taste ,,Abbrechen*.

HINWEIS:

Die gewahlten Bilder werden in das Zielverzeichnis unter dem vorangestellten Dateinamen (Préfix) und unter diesem mit
der von der Kamera bestimmten Bildnummer heruntergeladen.
Wurde z.B. als Dateinamens-Prafix das Wort ,Bild“ gewahlt, und es werden insgesamt 5 Bilder heruntergeladen, so
werden sie als Bild001, Bild002, Bild003, Bild004 und Bild005 gesichert.

Die heruntergeladenen Bilder kénnen im Bildansichtsfenster betrachtet werden (siehe Seite 48).
Mit einem Doppelklick auf das Bild wird es im Bildbearbeitungsfenster gedffnet (siehe Seite 75).
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS
ANZEIGEN DER EIGENSCHAFTEN EINER BILDDATEI

Sie kdnnen sich bestimmte Eigenschaften einer Bilddatei, wie z.B. Dateiformat,
DateigroRe, Farbtiefe, Datum der Erstellung bzw. letzten Anderung anhand der

folgenden Anweisungen anzeigen lassen.

1| Lassen Sie sich die Bilder im Bildansichtsfenster anzeigen

(siehe Seite 45 — 51).

Doppelklicken Sie auf das Bild, dessen Eigenschaften Sie sich anzei-
gen lassen mdchten.

« Der Dateiname des gewéhlten Bildes wird markiert.

3 | Wéhlen Sie aus dem Datei-Menu die Option , Info abrufen®.

« Fur Diashow- oder Filmdateien kdnnen die Dateieigenschaften nicht angezeigt

werden.

Sede gireichien

Slbum drucken
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS
AUSDRUCKEN EINER MINIATURBILDANSICHT

Die im Bildansichtsfenster angezeigten Miniaturbilder kénnen als Bilderalbum
ausgedruckt werden.

Lassen Sie sich die Bilder im Bildansichtsfenster anzeigen
(siehe Seite 45 — 51)
« Sowohl die auf der Festplatte, als auch die auf der CF-Karte gepeicherten Bilder
kénnen als Album ausgedruckt werden.
« VVon den Miniaturbildern lassen sich alle oder bestimmte Bilder fur das Album
auswahlen.

2 | Wahlen Sie aus dem Datei-Meni den Befehl , Aloum drucken®.
¢ Die Dialoghox fiir das Drucken eines Albums 6ffnet sich.

Album drucken (Wl ndOWS®)
QEED Anzahl Spaken: |4 3:
aﬂn - Aniezahl Zeiler. |4 3,

Qualitat: & Erqwul £ Fer

(Mac OS)

??Fdﬁ Spaltenanzahl:

nn u“ Zeilenanzahl:

d.. d.. d.. d..

ESES0. E Nualitdt: @ Fntwoarf O Fein

d.. d.. d.. d.. [ Dateinamen anzeigen

- R

d. d. d. d. |Abbrechen | || Drucken... |

Legen Sie die Anzahl der Spalten und Zeilen sowie die gewinschte
Qualitat fest.
» Die Grof3e der einzelnen Miniaturbilder wird automatisch auf Basis der Anzahl an
Spalten und Zeilen angepalft.
« Klicken Sie auf das Markierungskéstchen ,Dateinamen anzeigen®, damit der
Dateiname unter das Miniaturbild gedruckt wird.

4 | Klicken Sie auf , Drucken”.
« Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um die Dialogbox zu schlieen, ohne daR die
Miniaturbilder gedruckt werden.
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

BILDER VON DER CF-KARTE LOSCHEN

Alle oder gewahlte Bilder, die auf der CF-Karte gespeichert sind, kdnnen
geléscht werden. Wahlen Sie im Bildansichtsfenster die Bilder aus, die geléscht
werden sollen.

WINDOWS® 95/98/NT

1| Lassen Sie sich die auf der CF-Karte gespeicherten Bilder anzeigen
(siehe Seite 45).
Klicken Sie das Bild an, das geldscht werden soll. Sollen mehrere
Bilder auf einmal geldscht werden, klicken Sie diese nacheinander mit

gedruckt gehaltener Strg-Taste an.
» Die Dateinamen der gewéhlten Bilder werden markiert.

« Um eine Auswahl wieder aufzuheben, klicken Sie das Bild mit gedriickt gehaltener
Strg-Taste erneut an.

e Sollen alle in einem Ordner enthaltenen Bilder geldscht werden, wahlen Sie aus
dem Bearbeiten-Meni den Befehl ,,Alle markieren®.

» Schreibgeschutzte Bilder kdnnen nicht geldscht werden (siehe Seite 59).

3 | Wahlen Sie aus dem Bearbeiten-Meni den Befehl , Alle auswahlen®.
 Die folgende Dialoghox 6ffnet sich.

VIEWER

& Sallen die markierten Dateien/Ordner geldscht werden?

Klicken Sie auf ,Ja“, um die gewéhlten Bilder zu I6schen. Klicken Sie
auf ,Nein“, wenn die Bilder nicht geléscht werden sollen.
* Nachdem die Bilder geldscht worden sind, 6ffnet sich wieder das
Bildansichtsfenster.
* Wahrend des Loschvorgangs darf die CF-Speicherkarte nicht aus der Kamera
entnommen werden.
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

MAC OS

1 | Lassen Sie sich die auf der CF-Karte gespeicherten Bilder anzeigen
(siehe Seite 45).

Klicken Sie das Bild an, das geléscht werden soll. Sollen mehrere
Bilder auf einmal geldscht werden, klicken Sie diese nacheinander mit

gedrickt gehaltener Shift- (Umschalt-) Taste an.
« Die Dateinamen der gewahlten Bilder werden hervorgehoben.

* Um eine Auswahl wieder aufzuheben, klicken Sie das Bild mit gedriickt gehaltener
Shift-Taste erneut an.

« Sollen alle in einem Ordner enthaltenen Bilder geléscht werden, wahlen Sie aus
dem Ansicht-MenU den Befehl ,Alle Bilder I6schen®.

» Schreibgeschitzte Bilder kdnnen nicht geléscht werden (siehe Seite 59).

Wahlen Sie aus dem Ansicht-Meni den Befehl , Ausgewahite Bilder

[6schen”.
« Es offnet sich die folgende Dialogbox.

Ausgewsihlte Bilder loschen?

Abbrechen 1] 4 I

Klicken Sie auf ,Ja“, um die gewahlten Bilder zu I6schen. Klicken Sie
auf ,Nein“, wenn die Bilder nicht geléscht werden sollen.
* Nachdem die Bilder geldscht worden sind, 6éffnet sich das Bildansichtsfenster.
* Wahrend des Loschvorgangs darf die CF-Speicherkarte nicht aus der Kamera
entnommen werden.

58



VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

P
HINWEIS:
Schreibgeschiitzte Bilder kdnnen nicht geldscht werden

(siehe Kamera-Bedienungsanleitung fiir nahere
Informationen). Versucht man, ein schreibgeschiitztes Bild

zu loschen, erscheint die folgende Meldung auf dem
Bildschirm. Klicken Sie auf ,OK*, damit der Léschvorgang | |kgl=%d =5 %]

fur die anderen Bilder fortgesetzt wird.

:
! ! 24dhal022 jpg kann nicht geldzcht werden
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS
ERSTELLEN EINES NEUEN ORDNERS

Erstellen Sie einen neuen Ordner auf der Festplatte.

WINDOWS® 95/98/NT

1 | Lassen Sie sich die auf die Festplatte heruntergeladenen Bilder anzei-
gen (siehe Seite 48).

2 | Wahlen Sie aus dem Datei-Ment den Befehl ,,Ordner erstellen®.
* Der neue Ordner wird im Bildansichtsfenster erstellt.

¢ Geben Sie fur den neuen Ordner den gewtnschten Namen in die markierte
Textbox ein.

| B
| 2 W A E

A L ] masartgn
vy Tres, o 10 100 i, Ak 1, BN ™

I L
| E " | Neuer Ordner

Rt S S P Geben Sie hier den Namen
fur den neuen Ordner ein.
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

MAC OS

Lassen Sie sich die auf die Festplatte heruntergeladenen Bilder anzei-
gen (siehe Seite 48).

Wahlen Sie aus dem Datei-Meni den Befehl , Ordner auswéahlen®.
« Die Dialoghox ,Ordner auswahlen® &ffnet sich.

Ordner auswahlen:

2p Bilder_1 3 = Syslem =

W Bilder_RD-3000

lusierfen

Schreihtisch
Meuer Nrdner|

: llhhrP.t.hP.nI
[Nuswihlen “nilde.._-%000" | || ittnen |

Klicken Sie auf die Taste , Neuer Ordner*.
¢ Es erscheint die Textbox zur Eingabe des Namens fur den neuen Ordner.

Name des neuen Nrdners:
Dhne Titel

[ Nbbrechen ] I[ [rstellenlel

Geben Sie in die Textbox den gewiinschten Namen fur den neuen

Ordner ein, und klicken Sie dann auf die Taste , Erstellen”.
 Die Dialogbox ,Ordner auswéhlen® 6ffnet sich.

Klicken Sie auf ,Abbrechen®.

» Die Dialoghox ,Ordner auswéhlen* wird geschlossen, und der neue Ordner wird im
Bildansichtsfenster angezeigt.
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VERANDERN DER BILDANZEIGE

Die Bildanzeige im Miniaturbildformat kann geéndert werden, so daf3 je nach
Wunsch Dias, kleine Dias oder eine Listenansicht der Dias angezeigt wird.

Lassen Sie sich die Bilder im Bildansichtsfenster anzeigen

(siehe Seiten 45 — 51).
« Die BildansichtsgréRRe 1aRt sich unabhangig davon &ndern, ob die Bilder auf der
Festplatte oder der CF-Karte gespeichert sind.

WINDOWS® 95/98/NT

Wahlen Sie aus dem Ansicht-Ment die Option ,Anzeige nach”, und
wahlen Sie je nach Wunsch ,Dia“, ,Kleindia“ oder , Liste".

Datei Desbeten |[NEERY 1ife

dha002,jpg dhall003.ipg dhaliidipg
Thas, Jun 10, 1989 Thu, Jun 10, 1823 Thu, Jun 10,1239
MAC OS

Wenn die Bilder von der CF-Karte betrachtet werden:

Waéhlen Sie aus dem Bildansicht- Menu ,, Anzeige nach“, und wahlen
Sie aus dem Untermen je nach Wunsch , Dia“, ,Kleindia“ oder ,Liste".

Wenn die Bilder von der Festplatte betrachtet werden:

Wahlen Sie aus dem Ansicht- Menil , Anzeige nach®, und wéhlen Sie
aus dem Unterment je nach Wunsch , Dia“, ,Kleindia“ oder ,Liste".
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Die verschiedenen Darstellungsoptionen kénnen auch durch Anklicken des ent-
sprechenden Symbols in der Werkzeugleiste angewahlt werden.

Sortieren ﬂﬂChiIName vI I =

Dia Kleindia Liste

Die Miniaturbildanzeige andert sich wie folgt:

e s S Dia
1 g

N : - Kleindia

Liste

63



VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS
SORTIEREN DER BILDER IM ANSICHTSFENSTER

Die im Bildansichtsfenster angezeigten Miniaturformatbilder kénnen ihrem
Namen, dem Datum oder der Grol3e nach sortiert werden.

Lassen Sie sich die Bilder im Bildansichtsfenster anzeigen
(siehe Seiten 45 — 51).

< Die Bilder kdnnen unabhangig davon, ob sie auf der Festplatte oder der
CF-Karte gespeichert sind, sortiert werden.

WINDOWS® 95/98/NT

Wahlen Sie aus dem Anzeige-Menu die Option , Sortieren nach*

und aus dem Untermeni die gewilinschte Kategorie zum Sortieren
der Bilder.

C:\Eigene Dateien
Datci Bearbeien [ATEARY Hie
Sorhieren nacrtm o

Surlieren nach

Schnellanzege
WVorematellungen

dhal0i2.jpg dhal003.jpg dhab004.jpg
Thus, Jun 10, 1939 Thas, Jun A0, 1995 Thus, Junc 10, 19593

MAC OS
Wenn die Bilder auf der CF-Karte gespeichert sind:

Wahlen Sie aus dem Anzeige-Menu die Option , Sortieren nach” und

aus dem Untermenu die gewiinschte Kategorie zum Sortieren der
Bilder.

Wenn die Bilder auf der Festplatte gespeichert sind:

Wahlen Sie aus dem Anzeige-Menu die Option , Sortieren nach“ und

aus dem Untermenu die gewiinschte Kategorie zum Sortieren der
Bilder.
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Die Kategorie, nach der die Bilder sortiert werden, kann auch tber das entspre-
chende Drop-Down-MenU in der Werkzeugleiste ausgewahlt werden.

H C:\Eigene Dateien

Datei  Bearbeiten Ansicht  Hilfe

Sartieren nach:| Gropbe vl &
M arme:
—
Audio
Grofe
At

[ atum

Landzchaft k

Test] dha0019.jpg
Thu, Jun 10, 1993

Die Bilder kdnnen nach den folgenden Kategorien sortiert werden:
Name: Alphabetische Sortierung nach Dateinamen.
Audio: Sortierung danach, ob Audiodateien angehéangt sind oder nicht.
Grol3e: Sortierung nach Bildgrofie.
Typ:  Alphabetische Sortierung nach Dateityp.
Datum: Sortierung der Bilder nach ihrem Aufnahmedatum.
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

SCHNELLANZEIGE DER BILDER (DIASHOW)

Verwenden Sie die Schnellansichts-Funktion, um sich die im Bildansichtsfenster
angezeigten Bilder in einer Diashow vorfiihren zu lassen.

1 | Lassen Sie sich die auf der Festplatte gespeicherten Bilder im
Bildansichtsfenster anzeigen (siehe Seite 48).

Wihlen Sie im Ansicht-Menii die Option , Anzeige®.
« Die Diashow zur Schnellansicht wird mit den Einstellungen, die auf den folgenden
Seiten beschrieben werden, gestartet.

:‘ LC:\Eigene Dateien

Daler  Beabeilen Hille:
Snelierennach‘ﬁ Anzeigen nach & & Schnellanzeige | | 2§ Eigene Dateien

= dhaliln? jpg dhalin3.jpg
Thu, Jure 10, 1959 Thu, Jun 10, 1993

~Anzeige“-Taste

« Die Schnellanzeige kann auch durch einen Klick auf die entsprechende Taste in der
Werkzeugleiste des Bildansichtsfensters gestartet werden.

« Driicken Sie eine beliebige Taste auf der Tastatur, um die Schnellanzeige zu
beenden.
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

VOREINSTELLUNGEN FUR DIE SCHNELLANZEIGE

1| Wahlen Sie aus dem Ansichts-Meni die Option , Voreinstellung fiir

Schnellanzeige" aus.
< Die Dialoghox ,Voreinstellung fir Schnellanzeige” 6ffnet sich.

Ist diese Option gewabhlt, wird die

= Bildgrof3e automatisch so angepalit,

Yoreinstellungen fur Schnellanzeige ] daR das Bild den Bildschirm ganz
ausfullt.

[ Bild an Anzeige anpaszen

. : . Ist diese Option gewabhlt, wird der
I Bilddateinamen anzeigen Dateiname ebenfalls angezeigt.

v Endiosschizife
W Imimer vom f—‘mfam;\
Ist diese Option gewahlt, wird die

Zum nachsten Dia nach: Diashow in einer Endlosschleife

 ausklick wiederholt.

% Feitintervall [ |2

Ist diese Option gewahlt, wird die
Diashow immer mit dem ersten Dia neu
gestartet, auch wenn an einer anderen

Hintergrundfarbe

—Standard | Abbrechenl e Stelle angehalten worden war.
Wahl der Hintergrundfarbe fir die
Diashow.
Speichern der Voreinstellungen und
— Die Einstellungen Die neuen SchlieBen der Dialogbox.
werden auf die Einstellungen
Standardwerte werden verworfen
zurlickgesetzt. und die Dialogbox

wird geschlossen.

— Nach der im Eingabefeld stehenden Zeitspanne wird automatisch zum néchsten Dia
gewechselt.

— Mit einem Mausklick wird zum nachsten Dia gewechselt.

Klicken Sie auf ,OK", wenn Sie die Einstellungen vorgenommen haben.
Die Einstellungen werden gespeichert, und die Dialogbox wird

geschlossen.
 Lassen Sie die Diashow abspielen, um die neu vorgenommenen Einstellungen zu

testen.
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

UMBENENNEN EINER BILDDATEI

Sie kénnen den Dateinamen eines von der Fesplatte im Bildansichtsfenster
angezeigten Bildes dndern. Uberpriifen Sie die Namenseingabe mit Hilfe der
Miniaturdarstellung des Bildes.

Der Dateiname von Bildern auf der CF-Karte in der Kamera kann nicht
verandert werden.

1 | Lassen Sie sich die auf der Festplatte gespeicherten Bilder anzeigen
(siehe Seite 48).

Wahlen Sie das Bild, dessen Dateinamen Sie andern mdchten mit
einem Mausklick aus, und klicken Sie dann auf den markierten

Dateinamen.
« Der Dateiname wird in einer Textbox angezeigt und kann dort veréandert werden.

« Windows®: Der Dateinamenszusatz wird in der Textbox nicht angezeigt, nur der
Dateiname selbst kann veréndert werden.

= Der Dateiname wird in einer Textbox
angezeigt und kann dort verandert werden.

Geben Sie den neuen Dateinamen ein.

4 | Klicken Sie nach der Eingabe des neuen Dateinamens auf eine be-
liebige Stelle im Bildansichtsfenster, um die Anderungen zu speichern.
¢ Der neue Dateiname erscheint.

« Der neue Dateiname kann auch durch Driicken der Enter-Taste gespeichert
werden (Return-Taste Mac OS).
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HINZUFUGEN VON TONAUFNAHMEN ZU EINEM BILD
(NUR MAC 0S)

Flgen Sie einem von der Festplatte im Bildansichtsfenster angezeigten Bild eine
beliebige Tonaufnahme hinzu.

Der Macintosh bendtigt fir diese Funktion ein eingebautes oder
angeschlossenes Mikrofon.

Einem auf der CF-Karte in der Kamera gespeicherten Bild kann keine
Tonaufnahme angehé&ngt werden.

1| Lassen Sie sich die auf der Festplatte gespeicherten Bilder anzeigen
(siehe Seite 48).

Klicken Sie das Mikrofon-Symbol auf der rechten oberen Ecke des
Miniaturbildes an, dem eine Tonaufname angehangt werden soll, halten
Sie die Maustaste gedruckt und wahlen aus dem Pull-Down-Meni die

Option ,,Aufnehmen®“.
¢ Es erscheint die Dialogbox ,Tonaufnehmen®.

g. Klicken Sie das Mikrofon-Symbol an und halten die
Maustaste gedriickt.

Wahlen Sie ,Aufnehmen* aus
dem Drop-Down-Men(.

Wiedergabe
Aufnahme

Laschen

dha000O7 JPG
Die, 13, Jun 1999
v

]

Aufnzhre Stop Panse Start

[ ] 0:00 Sichern I
0 Iinuten T3
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&l=D] <

dufnashrne Stop  Pauwse  Start

o Minuten 659 s

Starten Sie die Aufnahme durch einen Klick auf die , ® ” (Aufnahme)
Taste.
Verwenden Sie fur die Tonaufnahme ein Mikrofon.
« Die maximal mogliche Aufnahmezeit hangt vom verfiigbaren Speicherplatz auf
Ihrem Mac ab. Die bisherige Aufnahmedauer wird im Aufnahmefenster als
Fortschrittsbalken angezeigt.

* Beenden Sie die Tonaufnahme durch einen Klick auf die ,l " (Stop) Taste.

« Klicken Sie auf die ,»" (Start) Taste, um die Aufnahme wiederzugeben.
 Sie konnen die Aufnahme so oft wie nétig wiederholen.

Klicken Sie auf , Sichern®.
« Die Tonaufnahme wird gespeichert.

* Das Mikrofon-Symbol in der rechten oberen Ecke verwandelt sich in ein
Lautsprecher-Symbol.

tqg}——Das Mikrofon-Symbol verwandelt sich in ein
Lautsprecher-Symbol.

dha0007 _JPG
[ve, 15, Jun 1999
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VERWENDUNG DES BILDANSICHTSFENSTERS

Klicken Sie das Lautsprecher-Symbol an und halten die Maustaste
gedruckt. Es offnet sich ein Drop-Down-Mendi.
 Klicken Sie auf ,Wiedergabe“, um die Tonaufnahme abzuspielen.

« Klicken Sie auf ,Léschen”, um die Tonaufnahme zu I6schen. Das Lautsprecher-
Symbol wird durch das Mikrofon-Symbol ersetzt.

Klicken Sie das Lautsprecher-Symbol an
und halten die Maustaste gedriickt.

Wiedergabe,
Aufnahme

Wiedergabe der Tonaufnahme.

Lischen Ldschen der Tonaufnahme.

dha0007 . JPG
[de, 153, Jun 1999
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»DRAG UND DROP*-FUNKTIONEN

Die Bilder kdnnen durch Ziehen und anschlieRendes Loslassen mit der Maus
(sog. ,Drag und Drop”) aus dem Bildansichtsfenster kopiert oder im Windows®
Explorer (Mac OS: Schreibtisch) verschoben werden.

1 | Lassen Sie sich die auf der Festplatte gespeicherten Bilder anzeigen
(siehe Seite 48).

Starten Sie den Windows® Explorer und legen das Zielverzeichnis fest.
Mac OS wird dazu der Finder verwendet.

Klicken Sie im Bildansichtsfenster das Bild an, das kopiert oder ver-
schoben werden soll.

Kopieren oder verschieben Sie die Bilddatei per ,Drag und Drop“ in
das Zielverzeichnis.
» Befindet sich das Zielverzeichnis auf der selben Partition (Mac OS: Volume) wie die
Bilddatei, wird die Bilddatei verschoben.
Befindet sich das Zielverzeichnis auf einer anderen Partition oder einem anderen
Laufwerk (Mac OS: Volume), wird die Bilddatei kopiert.
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Klicken Sie das Bild an, das kopiert oder verschoben werden soll, und zie-
hen es mit gedrlickt gehaltener Maustaste in das Zielverzeichnis. Lassen Sie
dann die Maustaste los, damit das Bild im Zielverzeichnis abgelegt wird.
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FUNKTIONSUMFANG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS

Das Bildbearbeitungsfenster wird dazu verwendet, die Bilder zu bearbeiten, aus-
zudrucken und in einer Vielzahl von Dateiformaten abzuspeichern.

Im Bildbearbeitungsfenster lassen sich die folgenden Aktionen durchfih-

ren:
« Zoomen: VergréRern und Verkleinern der Bildansicht (siehe Seite 79).

« Die Bilder kdnnen wie folgt bearbeitet werden (siehe Seiten 80 bis 94):

Verandern der Dokumentengrof3e
Bildausschnittsbestimmung
Korrektur von Helligkeit und Kontrast
Farbabgleich

Einfache und schnelle Bildverbesserungen
(Korrektur der Helligkeit und der Bildschérfe)

Spiegeln des Bildes
Drehen des Bildes

Text einfigen

Verandern der Bildgrof3e

» Ausdrucken der Bilder (siehe Seite 96).

» Abspeichern der Bilder auf die Festplatte in folgenden Dateiformaten
(siehe Seite 98):

Windows®:
BMP, EXIF, JPEG, PICT, TIFF, Photoshop 3.0 (PSD), FlashPix

Mac OS
BMP, EXIF, JPEG, PICT, TIFF
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ANZEIGEN DER BILDER VON DER KAMERA

Das Bildbearbeitungsfenster dient dazu, die auf der CF-Karte gespeicherten
Bilder anzuzeigen, zu verandern oder auszudrucken.

1| Lassen Sie sich die auf der CF-Karte gespeicherten Bilder anzeigen
(siehe Seite 45).

Doppelklicken Sie auf das gewiinschte Bild.
< Das Bild von der CF-Karte wird im Bildbearbeitungsfenster getffnet.

EE [ 0] =]
Coime fowteten fracht lits

Sommrat e =] [ W[00]

- L
MBS o el oy

A iy oy
o, a1, 2000 Lo, a1, 2000 o, a1, 2000 Sat, a1, 2000

g

¥
¥
¥

B

doppelt anklicken
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Verwendung des Digita Desktop Photoshop Plug-In (Nur Mac OS)

Wurde die Digita Desktop Software als Adobe Photoshop Plug-In gestartet, wird
das Bild nach einem Doppelklick in Adobe Photoshop gedffnet.

Die Bearbeitung eines so getffneten Bildes wird also dann innerhalb von Adobe

Photoshop durchgefiihrt. Flir ndhere Informationen hierzu, lesen Sie in der
Dokumentation Ihres Bildbearbeitungsprogrammes nach.
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(==

T |

! Doppelklicken Sie hier
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v
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Doppelklicken Sie auf ein Bild im Bildbearbeitungsfenster, um es in Adobe
Photoshop zu 6ffnen.

» Auf den folgenden Seiten wird die Verwendung des Digita Desktop als
eigenstandiges Programm beschrieben.
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ANZEIGEN DER BILDER VON DER FESTPLATTE

Die auf der Festplatte gespeicherten Bilder kbnnen im Bildbearbeitungsfenster
angezeigt werden.

Klicken Sie im Digita Desktop Kontrollfeld auf , Datei 6ffnen.
« Es erscheint die Standard-Dialogbox lhres Betriebssystems zum Offnen einer

Datei.

Dratei offren

q

Suchen

u'f Digita Desktop

Ordner offnen |

2| %

| Werbinden Erstellen

Klicken Sie auf die gewlinschte Bilddatei und dann auf dien Button

, Offnen“.

« Das gewahlte Bild wird im Bildbearbeitungsfenster geodffnet.

Difnen

Suchen n: J ’:j Egene Datsien

[7]=]

i cal =3 =

dhall0Zipp  Tjdhallllpg  Tejdhe00lSjpg  Teddhel021
dha0lilzipg dhalill 0jpa Edhams.ipg ;dhamz.u
dhallUl4 pg dhalll17.pg dhalln /. jpa dhalllldd g
dhal005 jog T8 dhalll1 2ipg T dhal1 0jpg T Test1ing
dha0007 jeg dhallll Zipg dhall3jpg
dhalUU.ipa dalllapg [ dhallilpg

78

[ HINWEIS:

Sie kénnen sich die auf der Festplatte
gespeicherte Bilder auch nach den
auf Seite 48 gegebenen Anweisungen
im Bildbearbeitungsfenster anzeigen
lassen. Doppelklicken Sie auf das
gewiinschte Bild, um es im
Bildbearbeitungsfenster zu 6ffnen.




VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS

EINZOOMEN/AUSZOOMEN

Mit dem Zoomwerkzeug lassen sich die Bilder in einem Bereich von 1600% bis
3% (400% bis 25% beim Mac OS) vergrof3ert oder verkleinert darstellen.

Klicken Sie in der Werkzeugpalette auf das Zoom-Werkzeug
« Der Mauszeiger verwandelt sich in ein Lupen-Symbol.

t} dhal011.jpg

Datei  Bearbeiten Zoom-Werkzeug

Klicken Sie das Bild mit dem Zoom-Werkzeug an, um die Bildansicht
schrittweise zu vergrdf3ern. Halten Sie dabei die Strg-Taste (ALT-Taste
Mac OS) gedrickt, wird die Bildansicht verkleinert.

Windows®

* VergroRerungen: 100% (Originalansicht), 200%, 400%, 800%, 1600%

¢ Verkleinerungen: 100% (Originalansicht), 50%, 25%, 12%, 6%, 3%

Mac OS

« VergroBerungen: 100% (Originalansicht), 150%, 200%, 300%, 400%

¢ Verkleinerungen: 100% (Originalansicht), 75%, 50%, 25%

Das Zoomen 143t sich auch wie folgt durchfihren:

e Wéhlen Sie den Zoomfaktor direkt aus dem Drop-Down-MenU in der
Werkzeugleiste aus.

« Wahlen Sie aus dem Bild-Meni entweder ,VergroRern* oder ,Verkleinern*.

dhaldl1._jpg

dhalill_jpg

Datei Dearbeiten Datei Deasbeten IR Like

[:] Tz 0

jﬁ* Q. Zoomfaktoren-Liste T

Ul o UEsEhineinen

AL | % ] [Faibabglich...

Einslellen ¥

ia@z f' Spirgr 2
i OE Direhen L]
0% G

100% Griofe dndarr...

2007 Witese Digita Diesktop-Filter »
T

1600% =
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DOKUMENTENGROSSE ANDERN

1 | Wahlen Sie aus dem Bild-Menl die Option ,Dokumentgrof3e”.

« Die Dialogbox ,Dokumentgrof3e” 6ffnet sich.

:‘dha[l[ﬂ'l.ipg
Dalei Bearbeiten [EEN Hile

L -
AlQ

olo | e
T Helluksil/Konba...
o Farbabgleich...
Cinstelen 3
-] Spiegeln ,
Direhen ]
Frtie Andem

‘wheitere Digia Desktop-Filter »

~ MriginaAlgniife-
Bietle. 1384 Pl
Hohe: 1950 Pl

- Neue Lirolle -
Bredte: (1934 Pl
Hihee [1360 Pixel
Mazierung:
& Rild e links
= Bild zentricrt

Cinheten:

IPiu-:I "I

2 | Legen Sie die neue Breite und Hohe fest, bestimmen Sie die Position
und klicken abschlieRBend auf ,OK".

~Onginalgrale——————— oK
Breite: 1984 Pixel

Hihe: 1360 Piel Ebbfechenl

i~ Meue Grobe
Breite: |1984 Piwel

Hihe: |1360  Pizel

Flazierung; Einheiten:

™ Bild oben links |F'i>-:e| vI
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Nehmen Sie z.B. die hier gezeigten
Einstellungen vor, ergibt sich das auf
der nachsten Seite unten dargestellte
Ausgangsdokument.
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T dhaibii i M=
L
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| Tt ey Framan jmﬂ .l ’I nl F!lll

@ HINWEIS:

Wabhlen Sie aus dem Bearbeiten- Meni die Option ,Riickgangig”, um den vorangegangenen Arbeitsschritt
aufzuheben. Mit dieser Funktion kénnen mehrere Arbeitsschritte riickgangig gemacht werden (Mac OS: Nur ein

Arbeitsschritt). Die Anzahl der Arbeitsschritte, die riickgangig gemacht werden kénnen, hangt vom verfiigbaren
Speicher auf Inrem Computer ab.
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ANDERN DES BILDAUSSCHNITTS

Hierbei kann ein bestimmter Teil des Bildes als Ausschnitt gewahlt werden.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Auswahlwerkzeug.
« Der Mauszeiger verwandelt sich in ein Kreuz.

I dha0011 jpg

Dater  Bearbeiten

E ‘Em’] m Auswahlwerkzeug
A Q|

Legen Sie durch Ziehen mit der Maus auf dem Bild den Ausschnitt fest,

der ausgewahlt werden soll.
» Der gewdhlte Bildausschnitt wird mit einer gestrichelten Linie eingerahmt.

3 | Wéhlen Sie aus dem Bild-Menu den Befehl ,Beschneiden®.
* Der gewdhlte Teil des Bildes wird ausgeschnitten.

HINWEIS:
Wahlen Sie aus dem Bearbeiten-Menti die Option

,Ruckgangig“, um den vorange-gangenen
Arbeitsschritt aufzuheben. Mit dieser Funktion
kénnen mehrere Arbeits-schritte riickgangig gemacht
werden (Mac OS: nur ein Arbeitsschritt). Die Anzahl
der Arbeitsschritte, die riickgangig gemacht kénnen,
hangt vom verfligbaren Speicher auf lhrem
Computer ab.
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SCROLLEN IN EINEM BILD

Mit der Verschiebe-Hand wird der Bildausschnitt innerhalb des Fensters verscho-
ben.

Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf das Verschiebe-Werkzeug.
e Der Cursor verwandelt sich in das Symbol der Verschiebe-Hand.

I} dhal011.jpg

Datei  Bearbeiten

Verschiebe-

m’ inme: Werkzeug
Al

Verschieben Sie durch Ziehen mit der Maus das Bild innerhalb des
Fensters, um den gewiinschten Teil des Bildes zu sehen.
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EINSTELLEN VON HELLIGKEIT UND KONTRAST

Die Helligkeit und der Kontrast des angezeigten Bildes kénnen korrigiert werden.

Wahlen Sie aus dem Bild-Menii , Helligkeit/Kontrast*.
 Es erscheint die Dialogbox fur die Helligkeits- und Kontrasteinstellung.

M uha0011.ipy
Dalei Brabeden Hille

Times xﬁmm

\wfeitese Digita Desktop Fiker
Plugdn-Fites

Verschieben Sie die Regler mit der Maus, oder geben Sie die Werte
direkt in die rechten Eingabefelder ein.

« Die Helligkeit und der Kontrast des Bildes werden durch Verschieben der Regler
oder die Eingabe der Werte verandert.

Klicken Sie auf ,OK*, wenn Sie die Korrekturen beendet haben.

« Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um die veranderten Einstellungen zu verwerfen und
das Fenster zu schlieRen.

« Klicken Sie auf ,Zurticksetzen“, um die veranderten Einstellungen zu verwerfen und

die Werte auf 0 zurtickzusetzen. Die Schieberegler werden dadurch auf die Mitte
zuriickgesetzt.
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EINSTELLEN DER FARBBALANCE

Uber die Farbbalance wird die RGB-Mischung des Bildes eingestellt.

Wahlen Sie aus dem Bild-Meni die Option , Farbabgleich*.
« Die Dialogbox fiir den Farbabgleich 6ffnet sich.
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2 | Verschieben Sie die Regler mit der Maus, oder geben Sie die Werte
direkt in die rechten Eingabefelder ein.
« Die Farbbalance des Bildes wird durch Verschieben der Regler oder die Eingabe
der Werte verandert.

Klicken Sie auf , OK“, wenn Sie die Korrekturen beendet haben.
« Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um die veranderten Einstellungen zu verwerfen und
das Fenster zu schlieRen.
« Klicken Sie auf ,Zurticksetzen“, um die veranderten Einstellungen zu verwerfen und
die Werte auf 0 zuriickzusetzen. Die Schieberegler werden auf die Mitte zurtick-
gesetzt.
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS
VERWENDEN DER SCHNELLKORREKTUR

Diese Option bietet eine einfache und schnelle Korrekturmaoglichkeit fir die
Helligkeit oder die Kanteniibergange im Bild mit einem einzigem Befehl aus dem
Bild-Mend.

AUFHELLEN/ABDUNKELN

Waéhlen Sie aus dem Bild-Menu die Option , Einstellen“ und dann aus
dem Untermenil entweder ,,Dunkler” oder , Heller”.
« Die Helligkeit des Bildes wird dementsprechend verandert.
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HINWEIS:
Wabhlen Sie aus dem Bearbeiten-Menii die Option

4Ruckgangig®, um den vorangegangenen Arbeitsschritt
aufzuheben. Mit dieser Funktion kénnen mehrere
Arbeitsschritte riickgéngig gemacht werden (Mac OS: Nur
ein Arbeitsschritt). Die Anzahl der Arbeitsschritte, die
riickgéangig gemacht werden kénnen, hangt vom
verfligbaren Speicher auf lhrem Computer ab.
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS

SCHARFZEICHNEN/WEICHZEICHNEN

Waéhlen Sie aus dem Bild-Menu die Option ,Anpassen” und dann aus

dem Untermenid entweder , Schéarfer* oder , Weicher”.

» Durch den Scharfzeichnungs-Filter werden die Kanteniibergénge in einem Bild
verstarkt, so dal ein leicht unscharfes Bild im Gesamteindruck als scharfer

wahrgenommen wird.

» Durch den Weichzeicher-Filter werden die Kantenibergénge in einem Bild weniger
scharf wiedergegeben. Kleine Details werden verschwommen, so daf3 das Bild

insgesamt weicher erscheint.

» Die Anwendung dieser Filter empfiehlt sich nicht fur alle Bilder.
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HINWEIS:

Wabhlen Sie aus dem Bearbeiten-Menii die Option
4Ruckgangig®, um den vorangegangenen Arbeitsschritt
aufzuheben. Mit dieser Funktion kénnen mehrere
Arbeitsschritte riickgéngig gemacht werden (Mac OS: Nur
ein Arbeitsschritt). Die Anzahl der Arbeitsschritte, die
riickgéangig gemacht werden kénnen, hangt vom
verfligbaren Speicher auf lhrem Computer ab.




VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS
SPIEGELN DES BILDES (HORIZONTAL ODER VERTIKAL)

Das angezeigte Bild kann horizontal oder vertikal gespiegelt werden.

Waéhlen Sie aus dem Bild-MenU die Option ,Spiegeln“ und dann entwe-

der ,Horizontal* oder , Vertikal“.

» Das Bild wird horizontal oder vertikal gespiegelt.

 Das Bild kann auch durch Anklicken der entsprechenden Taste auf der
Werkzeugleiste horizontal oder vertikal gespiegelt werden.

Dates  Bearbeibon

vertikal spiegeln

horizontal spiegeln
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS

Vertikal \ Horizontal

N
HINWEIS:
Wabhlen Sie aus dem Bearbeiten-Menii die Option

4Ruckgangig®, um den vorangegangenen Arbeitsschritt
aufzuheben. Mit dieser Funktion kénnen mehrere
Arbeitsschritte riickgéngig gemacht werden (Mac OS: Nur
ein Arbeitsschritt). Die Anzahl der Arbeitsschritte, die
riickgéangig gemacht werden kénnen, hangt vom
verfligbaren Speicher auf lhrem Computer ab.
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS
DREHEN DES BILDES

Das angezeigte Bild kann in beiden Richtungen um 90° oder 180° gedreht
werden.

Waéhlen Sie aus dem Bild-Men0 die Option , Drehen” und dann

entweder 90° links, 90° rechts oder 180°.

» Das angezeigte Bild wird um den gewdhlten Wert gedreht.

 Das Bild kann auch durch Anklicken der entsprechenden Taste in der
Werkzeugleiste in alle Richtungen gedreht werden.

90° nach links drehen = |

90° nach rechts drehen
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS

90° nach links
gedreht

l 90° nach rechts

gedreht

HINWEIS:

Waéhlen Sie aus dem Bearbeiten-Menui die Option ,Riickgangig“, um den vorangegangenen Arbeitsschritt
aufzuheben. Mit dieser Funktion kdnnen mehrere Arbeitsschritte riickgangig gemacht werden (Mac OS: Nur ein
Arbeitsschritt). Die Anzahl der Arbeitsschritte, die riickgéngig gemacht kénnen, hangt vom verfiigharen Speicher

auf lhrem Computer ab.
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS

TEXT IN DAS BILD EINFUGEN

In das angezeigte Bild kann Text eingesetzt werden.

Wahlen Sie aus der Werkzeugpalette das Textwerkzeug
« Der Mauszeiger verwandelt sich in das Textwerkzeug-Symbol.

tN dha0011.jpg

Datei  Bearbeiten

Textwerkzeug

Lyl

2 | Plazieren Sie den Zeiger auf die Stelle, an der der Text im Bild erschei-
nen soll, und 6ffnen Sie dann mit einem Mausklick die Texteingabebox.
» Die Texteingabebox 6ffnet sich.

3 | Geben Sie den Text ein.
« Mac OS: Uberspringen Sie Schritt 4 und fahren mit Schritt 5 fort.

Degita |
Deszktop

Geben Sie in die Textbox den Text ein.

4 | Klicken Sie auf eine beliebige Stelle auf3erhalb der Textbox, wenn die

Texteingabe beendet ist.

« Der eingegebene Text wird gespeichert, und die Begrenzung der Textbox wird mit
diagonalen Linien angezeigt.

« Klicken Sie in die Textbox, um den eingegebenen Text zu andern.

» Sollte die Begrenzung der Textbox nach einem Doppelklick verschwunden sein,
wahlen Sie aus dem Bearbeiten-Menl den Befehl ,Riickgéngig”, damit die
Begrenzung wieder angezeigt wird.

S B;ﬁt\;x A H: Der eingegebene Text wird gespeichert, und die

—— Begrenzung der Textbox wird mit diagonalen Linien

: Desktop :: angezeigt.

- .
| LSRN NN |
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS

Setzen Sie den Cursor auf eine der Ecken der Texteingabebox, um
deren GréRRe durch Ziehen mit der Maus zu verandern.

Setzen Sie den Cursor auf den markierten Rand, kénnen Sie die
Textbox durch Ziehen mit der Maus auf eine andere Stelle verschieben.

E R | Dieser Cursor wird zum Verschieben der Textbox
. Deqita : verwendet.
N DEEktDp x (Er erscheint, wenn man den Mauscursor auf die
diagonale Begrenzungslinie der Textbox setzt)
.x R \T Beim Mac OS erscheint dieser Cursor als
", Verschiebewerkzeug.

Setzt man die Maus auf eine der

Ecken der Textbox, kann man mit » 1 “E‘I“ - H‘ “‘k‘“‘ o
dem Pfeilwerkzeug durch Ziehen ", KEE'EEE‘K xefxtEE .
die Grole der Textbox verandern. . u

Texteingabebox mit veranderter GroR3e.

@ Die Schriftart, die GroRRe, die Farbe, die Anordnung und die

Hintergrundfarbe (nur bei Mac OS mdoglich) lassen sich Gber die
Werkzeugleiste bestimmen.

Windows® Schriftstil Ausrichtung

“TlmesNewHDman /‘/2 J /@ | Bl Il _| IT I| §|l

Schriftart Schrlftgrad ‘
fett links
Schriftfarbe kursiv zentriert

unterstrichen \ rechts

|Schriftartv|érﬁﬁev |_ﬂ 'l&.' r]] ri U|

M
I

1
Mac OS Hintergrundfarbe

Doppelklicken Sie auf eine Stelle auBerhalb der Textbox, wenn Sie die

Texteingabe beendet haben.
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS
BILDGROSSE ANDERN

Die Grol3e des angezeigten Bildes kann verandert werden.

Wihlen Sie aus dem Bild-Menii die Option , GréRe andern...”.
« Die Dialogbox fur die Anderung der BildgréRe wird geoffnet.

dhaldl1_jpg
Detei Deabelen ke

GroBe andermn
— Orniginalgrolte
Breite: 1984 Pizel
Hohe: 1360 Pixel

Abbrechen |

—Meue Grofle————
Breite; | 1924 Finel

m Huohe: {1360 Pixel Einheiten:

Weiters Digita Dackiop-Fier

|F" | 'I
Flug-IrFiter » W Seiterwerhaltnis beibehalten "

Wahlen Sie die Einheit aus.

Geben Sie die neuen Werte fur die Breite und die Hohe ein und klicken
auf ,OK".

« Falls die Option ,Seitenverhéltnis beibehalten angewéhlt worden ist, wird die
BildgroRe unter Beibehaltung der Proportionen des Bildes geéndert. Wird entweder
fur die Hohe oder die Breite des Bildes ein neuer Wert eingegeben, erscheint
automatisch im anderen Eingabefeld der sich daraus ergebende Wert.

« Klicken Sie auf ,Abbrechen*, um die GréRenanderung zu verwerfen.
« Die Bildqualitat verschlechtert sich, wenn das Bild zu stark vergréRert wird.

HINWEIS:
Wahlen Sie aus dem Bearbeiten-Menui die Option

,Ruckgangig“, um den vorangegangenen Arbeitsschritt
aufzuheben. Mit dieser Funktion kénnen mehrere
Arbeitsschritte riickgangig gemacht werden (Mac OS: Nur
ein Arbeitsschritt). Die Anzahl der Arbeitsschritte, die
riickgéngig gemacht werden kénnen, hangt vom
verfugbaren Speicher auf lhrem Computer ab.
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS

DIGITA DESKTOP FILTER UND PLUG-INS

Die Vielseitigkeit der Digita Desktop Software kann durch die Installation von zusatzlichen
Filtern erweitert werden.

HINWEIS:
Die Installation der Digita Desktop Software beinhaltet

keine zusatzlichen Plug-In Filter.
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS
AUSDRUCKEN DER BILDER

Das angezeigte Bild kann ausgedruckt @ HINWEIS:

werden. Die sich 6ffnende Drucker-Dialogbox unterscheidet sich je

nach dem verwendeten Drucker. Fiir néhere
Informationen sehen Sie bitte in der Dokumentation lhres
Druckers nach.

Wahlen Sie aus dem Datei-Menu die Option , Drucker einrichten”

(Mac OS: ,Dokument einrichten* aus dem Ablage-Menu).
« Die Dialogbox fir die Druckereinrichtung 6ffnet sich.

Wahlen Sie den Drucker, das Papier und das Format , und klicken Sie
dann auf , OK".

Diucker sannchien (W| n d OWS®)

Grolle: [ 210 297 o =l @ ' Hochiomat

Qulhe  [audomatiscie Zulub =|  Quaitormst
0K | | Abbechen |
fdobePs-Faplerformat Bl (Mac OS)
Soxi lien forimal -rl
Formalicrung Bz | FienpGl_Copicr-M_... +
Papier: | A1 -
d Ausrichilung: E‘
Grife: |m°?.
[Aobrecren] | ok |

96



VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS

« Die Dialoghox fir die Druckoptionen 6ffnet sich.

3 | Wahlen Sie aus dem Datei-Menl den Befehl , Drucken®.

(Windows®)
Minackes

Stahg: Erereit

I wpe EFSUH Syhes Fhobo
1]l LFT1:

Fommearta

Unuckberaich Fopien

& Ao Egcmphaice H
[ox ] _stbrechon |

&34

Urucker: [ Fieryk_Lopier-M_Urucken - | Husgabe: [_Urucker ~ |
-[_mgemein |
Kopien:
seiten: @ Alle
2 Unn: [:I Bis: l:l
Faplerzufuhr: @ nlle $eiten von: [ Aulomalisch auswa... -1-]
CrErste Seite von; -]
A =
bekotvn =

[Howrachen| | orucken ||

Einstallungan sichern

(Mac 0OS)

4 | Nehmen Sie die Druck-Einstelllungen, wie z.B. Druckbereich und

Anzahl der Ausdrucke vor, und klicken Sie dann auf , OK*“.
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS
SPEICHERN EINES BILDES

Die angezeigten Bilder kdnnen in verschiedenen Dateiformaten auf der
Festplatte gespeichert werden.

DATEIFORMATE

Die im Bildbearbeitungsfenster angezeigten Bilder kdnnen in den folgenden
Dateiformaten gespeichert werden:

BMP

EXIF (EXIF2.0)

JPEG

PICT

Das BMP-Format stellt das Standardformat von
Windows® dar. In diesem Format gespeicherte Bilder
lassen sich mit Standardprogrammen wie z.B.
Microsoft Paint (Zubehor des Windows®-Betriebs-
systems) direkt 6ffnen.

Abkurzung fur ,Exchangeable Image File Format".
EXIF 2.0 ist die Weiterentwicklung von EXIF 1.0 (Volle
Unterstiitzung der JPEG Kompression). Es ermdglicht
die Aufzeichnung zusétzlicher Informationen zum Bild
(z.B. Tonaufzeichnungen oder die Sicherung
photographischer Daten).

Abkurzung fur ,Joint Photographic Experts Group*.
JPEG stellt einen internationalen Standard fiir die platt-
formunabhangige Komprimierung unbewegter Bilder
dar. Dieser Standard ermdglicht hohe
Kompressionsraten und wird von vielen Anwendungen
unterstutzt.

Dieses Format wird von vielen Mac OS-Programmen
unterstitzt und stellt das Standard-Bildformat des
Mac OS dar. Bilder, die in diesem Format gespeichert
wurden, lassen sich z.B. direkt mit SimpleText
(Standardzubehdr des Mac OS) 6ffnen.
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS

TIFF

Photoshop 3.0 (PSD)1

FlashPix1

Abkirzung fir ,Tagged Image File Format". Dieses
Format unterstitzt hochauflésende Bitmap-Dateien und
ist weitgehend plattformunabhangig. Somit kann es
sowohl mit IBM PC/AT-kompatiblen Computern, einem
Mac, und auch mit einer Reihe weiterer Betriebssys-
teme verwendet werden.

Bildformat, das flrr das Bildbearbeitungsprogramm
Adobe Photoshop 3.0 der Adobe Systems Corporation
entwickelt wurde.

Bildformat, das gemeinsam von Kodak, Microsoft,
Hewlett Packard und der Live Picture Corporation ent-
wickelt wurde. Es entwickelt sich zum internationalen
Standardformat fur PC-Bilddateien und bietet folgende,
von keinem anderen Dateiformat unterstitzte
Funktionen:

« Alle Bilder werden in 64x64 Pixel groRe Felder aufgeteilt,
so dald bei derVergréRerung oder Positionsanderung des
Bildes fur nicht bendétigte Daten keine Berechnungen
durchgefiihrt werden missen. Jedes einzelne Feld wird
JPEG-komprimiert, somit wird der Verlust an
Bildinformation minimiert.

Jede Datei enthélt mehrere hochauflésende Bilddateien,
somit kann das Bild automatisch in der optimalen
Aufldsung angezeigt werden.

Da das Bild mit der optimalen Auflésung angezeigt wird
und nur die Datei-Felder des angezeigten Teils des Bildes
fur den Bildaufbau bendtigt werden, verringert sich der
Bedarf an Speicher und Rechenleistung, so dal} eine sehr
schnelle Bilddarstellung erreicht wird.

Das Photoshop 3.0 (PSD) und das FlashPix Dateiformat sind nur unter Windows®

verfligbar
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS

BILDER SPEICHERN

Waéhlen Sie aus dem Datei- Men( die Option , Speichern unter”.
« Die Dialoghox ,Speichern unter* 6ffnet sich.

P Dcabsien D Life
T

otra et

v
(Windows®)
!:'pﬂ:ham_lt]’:j Eigene Dateien j E] QI Eﬂl
Datsiname: || Speichem |
Dabeifyp: [Bitman [ brel =l Abbrachen
[ Bilder_1 & (Mac OS)
5 Bnger_ko-3o0o [*] TRuswarten
| (e )
Sichern unter:

[ | cner
Farmal: |JPER =
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VERWENDUNG DES BILDBEARBEITUNGSFENSTERS

Wahlen Sie das Verzeichnis, in dem das Bild gespeichert werden soll.
¢ Soll das Bild in einem neuen Ordner abgelegt werden, klicken Sie auf das Symbol
.Neuer Ordner*.

¢ Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen.

Geben Sie den Dateinamen ein.

Wahlen Sie das gewiinschte Dateiformat aus.

* Dem Dateinamen wird automatisch der zum gewahlten Dateiformat gehérende
Dateinamenszusatz angehangt (nur Windows®).

Klicken Sie auf ,Speichern®.

« Das Bild wird in das gewahlte Verzeichnis im gewahlten Dateiformat gespeichert.
Danach 6ffnet sich wieder das Bildbearbeitungsfenster.
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VERWENDUNG DES KAMERABEDIENFELDES
FUNKTIONSUMFANG DES KAMERABEDIENFELDES

Das Kamerabedienfeld des Digita Desktops ist die Schnittstelle, Uber die Sie die
Dimage RD 3000 vom Computer aus steuern kdnnen.

Mit dem Kamerabedienfeld lassen sich die folgenden Aktionen durchfiihren:

» Anzeige der Anzahl der bereits aufgenommenen und der noch verbleibenden Bilder
auf der Speicherkarte.

» Anzeige der aufgenommenen Bilder im Bildansichtsfenster (siehe Seite 106).

» Steuerung der Dimage RD 3000 vom Computer aus (siehe Seiten 107 bis 113).

Fernauslésen der Kamera

Einstellen von Belichtungs- und Blitzkorrekturen bei Fernsteuerung der Kamera
Einstellen der Kamerauhr der Dimage RD 3000

Formatieren der CF-Karte

* Intervallaufnahmen (siehe Seite 114).
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VERWENDUNG DES KAMERABEDIENFELDES
DAS KAMERABEDIENFELD

Anzeige der auf der CF-Karte in der

Kamera gespeicherten Bilder im

Bildansichtsfenster im Miniaturformat Fernauslésen der Kamera
(siehe Seite 106). (siehe Seite 107).

Dimage RD 3000

Anzicht... |
Rest 1 9 Offnen der Dialogbox fir
Aufnahme | di_e Kame_ra-EinsteIIungen
e el 20 (siehe Seite 110).
Setting... |

Offnen der Dialogbox fiir

Z Intervallaufnahmen.../f Intervallaufnahmen (siehe
+/- + - Seite 114).

[

Anzeige der Belichtungs- bzw. Blitzkorrektur-Einstellung
(siehe Seite 107).

Diese Tasten werden nicht angezeigt, wenn keine
Korrektureinstellungen vorgenommen wurden.

Offnen der Dialogbox fiir Belichtungs- bzw.Blitzkorrektur
(siehe Seite 107).

SchlieRen der Dialogbox fir Belichtungs- bzw. Blitzkorrektur
(siehe Seite 107).

D

image RD 3000 ]|

Anzicht. .. |
Rest: 1 9

Aufnahme
Aufnahmen: 20
Setting...
kénnen in einem Bereich von +/-

s e Intervallaufnabimen. .
|__II W +/ 3 Blenden in halben Blendestufen

vorgenommen werden
| (siehe Seite 107).

| Verschieben Sie mit der Maus die
| Regler, um die Einstellungen fur

die Belichtung- bzw. Blitzkorrektur
vorzunehmen. Die Korrekturen

+ 3

§|

E|

.,3_ Al




VERWENDUNG DES KAMERABEDIENFELDES
OFFNEN DES KAMERABEDIENFELDES

Offnen Sie das Digita Desktop Kontrollfeld (siehe Seiten 36 — 42).

Klicken Sie im Digita Desktop Kontrollfeld auf das Symbol , Verbinden“.

* Die Dialogbox zur Wahl des Aufnahmegerates 6ffnet sich.

Wahlen Sie MINOLTA Diméage RD 3000, und klicken Sie auf ,, OK*.
» Das Diméage RD 3000 Kamerabedienfeld 6ffnet sich.

o Digita Desktop

Datei dffnen |

Ordner Gffnen

Suchen

(Windows®)

Wihlen Sie ein Aufnahmegerat aus:

Nigita-K amera [Infraant]
Digita-F.amera [Serniell]

Digita-F.amera [ISE
MIMOLT A Dimége RD 3000

i 0K ] abbrechen |

(Mac OS)

Aufnahmegerat Tur Anschiui wahlen:

| Digila Kamera [seriell) -

FMINOLTA Dimage RD 5000

[Abbrechen] [ ok |

v
] nimége A0 3000 B
M
Werbleibend:
Dimage RD 3000 %] e 31
Aufnahmen: 1
st |
Rest: 1 g 5 .
| | %
Aufnahme | b R 6.
Aufnahmer: 20

+/

=
+/

Setting... |
Intervallaufnahmer... |
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VERWENDUNG DES KAMERABEDIENFELDES
WENN DAS KAMERABEDIENFELD NICHT ANGEZEIGT WIRD

Kann zwischen dem Computer und der Dimage RD 3000 keine Verbindung her-
gestellt werden, erscheint die folgende Fehlermeldung.

FTICONTROL

,"' E= kann keine Verbindung mt der Digita-+.amera herpestelll werden. Priifen Sie. ob die kamera crdnungsgemald
- anyeschiossen und engeschalel sl urd schoemn Yebrduogsmodus befidel

Unabls bo access bo Dimége RD 2000

Uberpriifen Sie in diesem Fall folgende Punkte, um das Problem zu lésen:
Klicken Sie zun&chst auf , OK“, um die Fehlermeldung zu schlieRen.

Beenden Sie den Digita Desktop durch durch Anklicken des Kreuzes in
der rechten oberen Ecke des Programmfensters.
Mac OS: Wahlen Sie , SchlieRen* aus dem Datei-Mend.

Uberpriifen Sie die folgenden Punkte:
« Ist das SCSI-Kabel richtig angeschlossen? (siehe Seite 30)

e Hat sich das SCSI-Kabel gelockert?
« Ist das SCSI-Kabel eventuell beschadigt?

« Ist die der Dimage RD 3000 zugeordnete SCSI ID bereits von einem anderen
SCSI-Gerét belegt? (siehe Seite 24)

* Wurde die Spannungsversorgung fur die Terminierung richtig vorgenommen?
(siehe Seite 26)

e Wurde die Dimage RD 3000 zuerst und dann erst der Computer eingeschaltet?
(siehe Seite 36)

« Ist die Dimage RD 3000 in den Modus ,PC-Verbindung“ eingestellt?
(siehe Seite 36)

« Befindet sich eine CF-Karte in der Dimage RD 30007 (siehe Seite 31)

Nachdem Sie diese Punkte Uberprift haben, 6ffnen Sie erneut die
Digita Desktop Software, und versuchen Sie, die Verbindung zur
Dimage RD 3000 herzustellen (siehe Seiten 36 — 42).
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VERWENDUNG DES KAMERABEDIENFELDES
ANZEIGEN DER BILDER VON DER KAMERA

1 | Klicken Sie auf ,,Anzeige”
 Das Bildansichtsfenster 6ffnet sich und zeigt die auf der CF-Karte gespeicherten
Bilder im Miniaturformat an.

Dimage RD 3000 ]|

R est: 1 9
Aufnahme |
Aufrahmen: 20
Setting... |
& Irntervallaufnahmen... |
e +

Daei Beabeier frsichl Hife

Sotiennoch v v] [ B8] 6]

& A

2

002,y el 003 el 004, jug 005 jua dhal00E jug
Cat, Jdan 0, 2000 Sat, Jan (1, 2000 Sat, Jan (1, 2000 al, Jan (1, 2000 =at, Jan (1, 2000
AhaUY,ipg AhalUY.ipg AhalU0.ipg lahanu11.ipa] Al Zipa
Sab, Jan 1, 2000 Sab, Jdan (1, 2000 Sat, dan (1, 20000 -t Jan (1, oy Sat, Jan 1, 2000
1 |
SRR SE
L =
el 3. | pg haiddng dhaniis.jng dhaniik.jna dhanii jng
Sat, Jan (| 2000 Eab, Jan (1, 2000 Sab, Jan 01, 2000 Sl Jan (1, 2000 Saf, Jan I, 2000 =

Die Funktionen des Bildansichtsfensters werden im Abschnitt ,Verwendung
des Bildansichtsfensters" ab Seite 44 beschrieben.
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VERWENDUNG DES KAMERABEDIENFELDES

FERNSTEUERUNG DER KAMERA

Die Dimage RD 3000 kann vom Computer aus fernausgeldst werden.

Nehmen Sie gegebenenfalls eine Belichtungs- bzw. Blitzkorrektur vor. Ist eine
Korrektur nicht erforderlich, fahren Sie mit Schritt 3 fort.

HINWEIS:
Richtiger Einsatz der Belichtungs- und Blitzkorrektur:

Die Belichtungskorrektur dient dazu, das gesamte Bild reichlicher oder knapper zu belichten.
Die Blitzkorrektur wirkt sich nur auf Objekte aus, die sich in der Reichweite des Blitzes befinden.

Fotografiert man z.B. im Freien eine Person, wirkt sich eine Belichtungskorrektur auf alle Bildinhalte aus, also auch auf
solche, die sich auRRerhalb der Blitzreichweite befinden, wie etwa die Landschaft im Hintergrund. Verwendet man
hingegen die Blitzkorrektur, sind davon nur die Objekte betroffen, die sich innerhalb der Reichweite des Blitzes befinden.

Die Belichtungskorrektur und die Blitzkorrektur kénnen gleichzeitig aktiviert werden.

Klicken Sie auf die ¥ Taste (» Taste bei Mac OS) im

Kamerabedienfeld.
« Die Dialogbox flr Belichtungs-/Blitzkorrektur 6ffnet sich.

Verschieben Sie mit der Maus die Regler fir die Belichtungs- und/oder

Blitzkorrektur.
« Die Korrekturen kénnen in einem Bereich von +/- 3 Blenden in halben Blendestufen

vorgenommen werden.

« Klicken Sie erneut auf die A Taste ( w Taste bei Mac), um die Einstellungen zu
speichern und die Dialogbox zu schlieRen.

Dimage RD 3000 ]|

Anzicht... |

Rest: 1 9
Aufniahme |
Aufnahmen: 20 |
|

e Intervallaufnahmen...
@ e +/

Setting...

| Verschieben Sie mit der Maus
die Regler fur die Belichtungs-

+/- 1) IIZI.E und Blitzkorrektur.

L -

2
+/o
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VERWENDUNG DES KAMERABEDIENFELDES

Klicken Sie auf die Taste , Aufnahme*.
« Die Kamera l6st aus, und das Bild wird anschlieend im Bildbearbeitungsfenster
geoffnet.

Dimage RD 3000 ]|

Ansicht... |
Fest: 1 9
Autnahmen: 20

Setting... |
+/

Intervallautnahmen... |

I a1, gy - [B]=]
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VERWENDUNG DES KAMERABEDIENFELDES

[ HINWEIS:

Die Dimage RD 3000 lost erst aus, wenn das Objekt scharfeingestellt ist.

Driicken Sie im Kamerabedienfeld auf die Aufnahmetaste, wird vom Computer bis zu 20 Sekunden lang ein Auslose-
Signal gesendet. Ist innerhalb dieser Zeitspanne die Scharfe richtig eingestellt, wird die Aufnahme ausgelost (Bei
Aufnahmen mit Blitz: Wenn innerhalb dieser Zeitspanne der Blitz aufgeladen ist).

Ist innerhalb dieser Zeitspanne das Bild nicht scharf eingestellt oder der Blitz nicht aufgeladen, wird die Aufnahme nicht
ausgelost. In diesem Fall erscheint die Meldung ,Kamera wurde nicht ausgeldst‘. Klicken Sie auf ,OK*, um die
Fehlermeldung zu schlieBen und zum Programm zuriickzukehren.
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KAMERAEINSTELLUNGEN

Sie kdnnen vom Computer aus die CF-Karte der Dimage RD 3000 formatieren,
die Kamerauhr der Diméage RD 3000 stellen oder sie mit der PC-Systemuhr
synchronisieren.

FORMATIEREN DER CF-KARTE

Durch das Formatieren werden alle auf der CF-Karte gespeicherten Daten
unwiederbringlich gel6scht. Stellen Sie vor dem Formatieren sicher, dal3 Sie die
Daten nicht mehr bendtigen.

1 | Klicken Sie auf , Einstellungen”.
* Die Dialogbox ,Kameraeinstellungen“ 6ffnet sich.

Dimage RD 3000 =]
Anzicht... |
Rest: 1 9
Aufnahme |

Autnahmen: 2 0

Intervallaufnahmen... |

+/

%
+/

v
Einstellungen ad
K.arte formatieren; Eormat |

DaturmdUhrzeit der Fameramit dem PC synchronizieren

Systemzeit Cdun-10.1993 15:18
K.amerazeit Cdun-101993 15:18

Schlieien |
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VERWENDUNG DES KAMERABEDIENFELDES

Klicken Sie auf , Formatieren”.
« Die Dialoghox ,Bestatigen” ¢ffnet sich.

Bestitigen

Are you sure you want to format
thiz card?

Ja Mein
N

Klicken Sie auf ,Ja“.
* Die CF-Karte wird formatiert, und das Kamerabedienfeld 6ffnet sich.

« Klicken Sie auf ,Nein“, damit die Karte nicht formatiert wird.
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SYNCHRONISIEREN DER KAMERA-UHR MIT DER PC-SYSTEMUHR

Kontrollieren Sie zunéchst, ob die Systemuhr Ihres Rechners richtig eingestellt
ist.
Windows®: Offnen Sie die Systemsteuerung und klicken das Symbol , Datum
und Zeit" an.
Mac OS: Wahlen Sie "Kontrollfelder* aus dem Apfel-Men, und klicken Sie auf
»Datum und Zeit.".

1 | Klicken Sie auf , Einstellungen*.
* Die Dialogbox ,Kameraeinstellungen“ 6ffnet sich.

Dimage RD 3000 ]|

Anzicht... |
Rest: 1 9

Aufnahme |
Aufnahmen: 20
Setting... |
& Intervallautnahmen. . |
e +/
v
Einstellungen

k.arte formatieren; Eormat |

Dratumnddhrzeit der Kameramit dem PC synchronisizren

Systemzeit Cdun10.1993 1519
K.amerazeit Cun-101993 15:18

Schliefen |
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Klicken Sie auf die Taste , Uhr einstellen*.
* Die Kamera-Uhr der Dimage RD 3000 tbernimmt die Einstellungen der
PC-Systemubhr.

* Nach der Synchronisierung der Kamerauhr 6ffnet sich das Kamerabedienfeld.
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INTERVALLAUFNAHMEN

Sie kdnnen mit der Kamera automatisch mehrere Bilder in einem bestimmten
Zeitabstand aufnehmen lassen.

In der Betriebsart Intervallaufnahme wird jedes aufgenommene Bild zun&chst
auf der CF-Karte abgelegt und dann in das vorher bestimmte Zielverzeichnis auf
der Festplatte des Computers Ubertragen und gespeichert.

Um Intervallaufnahmen ausfuhren zu kénnen, muf3 sich also auf der CF-Karte in
der Kamera noch freier Speicherplatz fir mindestens eine Aufnahme befinden.

Dimage RD 3000 K|

Ansicht.. | )
At 1 9 Uberprifen Sie im Kamerabedienfeld

Aufnahine | vor dem Ausfiihren von Intervallauf-
Aufnahmer 20 : nahmen, ob auf der CF-Karte in der
Sedting. .. |

Kamera noch ausreichend

Iitervallaufralmer.. Speicherplatz fir mindestens eine
) [A[E] o]

4 Aufnahme vorhanden ist.

Sollte die verbleibende Bilderanzahl 0 betragen, I6schen Sie entweder eines
der aufgenommenen Bilder auf der CF-Karte, oder setzen Sie eine CF-Karte
mit ausreichend freiem Speicherplatz ein.

1 | Nehmen Sie gegebenenfalls eine Belichtungs-/Blitzkorrektur vor

(siehe Seite 107).
« Ist eine Korrekur nicht erforderlich, gehen Sie zum nachsten Schritt weiter.

Klicken Sie auf die Taste , Intervallaufnahme®.
« Die Dialogbox fir Intervallaufnahme 6ffnet sich.
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(Windows®) (Mac OS)

Dimage RD 3000 ER (m] Dimége RO 5000 =]

%I verbleibend: a1
19

Aufnahme Aufnahman: 1
55 | Einstellungen...

Fiessl.

Aufnahmen: 20 P =1
Setting. . | . vl +;_ Intervallaufmalmen ._]
Intervallaufnalmen..
v
v =]
Intery allaufnahme [ =] |n1.en-a|1:mt.§| b E "
Intervalzeit IU_ H ’W M ﬁlﬂl Bildnnzaht: [ 10 8
. L —j Datetname: [E110 |
Dabeiname: IUld
Sichern im Qrdner: | HAC =MDk S000_81 1o
Speichemn im Qidnes: Abbrechen | l Slart !!

[CisTesd b |

3 | Geben Sie die Werte fur den Zeitabstand der Intervallaufnahmen und

die Anzahl der Bilder ein.

* Wahlen Sie nach einem Klick auf die Pfeiltasten die Werte fiir den Zeitabstand und
die Anzahl der Bilder aus der Liste aus, oder geben Sie die Zahlen direkt in die
Felder ein.

* Der minimale Zeitabstand betragt 1 Minute; der maximale Zeitabstand betragt 24
Stunden und 59 Minuten.

« Die minimale Bilderanzahl ist 1; die maximale Bilderanzahl ist 999.

HINWEIS:
Klicken Sie auf ,Abbrechen®, um das weitere Ausfilhren

von Intervallaufnahmen abzubrechen.

4 | Geben Sie den Dateinamensprafix ein.
e Geben Sie in die Textbox den Dateinamenspréfix ein.

¢ Der Dateiname der einzelnen Intervallaufnahmen besteht aus dem Dateinamens-
prafix und einer vierstelligen Ziffer.

Waurde z.B. als Dateinamenspréfix das Wort ,Bild“ gewahlt, so hat das erste Bild
der Intervallaufnahme den Dateinamen ,Bild0001.jpg" und das letzte ,Bild0020.jpg".
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Legen Sie das Zielverzeichnis fest, in das die Bilder gespeichert wer-
den sollen.
« Klicken Sie auf ,Durchsuchen”, um ein anderes Zielverzeichnis auszuwahlen (Mac
OS: Klicken Sie auf ,,Ordner wahlen®).

« Stellen Sie sicher, daf3 sich auf dem gewdhlten Laufwerk (Mac OS: Volume)
geniigend freier Speicherplatz fur alle Bilder der Intervallaufnahmen-Serie befindet.
Befindet sich auf dem Laufwerk nicht ausreichend freier Speicherplatz fir alle
Bilder, wird die weitere Ausfihrung der Intervallaufnahme ohne vorherigen Warn-
hinweis abgebrochen.

Klicken Sie auf , Starten*.
« Die folgende Dialogbox 6ffnet sich. Uberpriifen Sie die Richtigkeit der
vorgenommenen Einstellungen.

Time Lapse Capture

Intereal: o H m M
Hof pictures; 10

Filername: Bild

Save to Directary;

C:AEigene Dateien

Time lapze captureing starts with these settings.

Cancel |
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VERWENDUNG DES KAMERABEDIENFELDES

Klicken Sie erneut auf , Starten“, um die Intervallaufnahme zu begin-

nen.
« Die Intervallaufnahmen werden mit den in den Schritten 3 bis 5 gemachten
Voreinstellungen ausgefthrt.

¢ Nach beendeter Intervallaufnahme 6ffnet sich das Kamerabedienfeld.

P
HINWEIS:
Die Dimage RD 3000 lost erst aus, wenn das Objekt scharfeingestellt ist.

Driicken Sie im Kamerabedienfeld auf die Aufnahmetaste, wird vom Computer bis zu 20 Sekunden lang ein Auslose-
Signal gesendet. Ist innerhalb dieser Zeitspanne die Schérfe richtig eingestellt, wird die Aufnahme ausgeldst.

(Bei Aufnahme mit Blitz: Wenn innerhalb dieser Zeitspanne der Blitz aufgeladen ist)

Ist innerhalb dieser Zeitspanne das Bild nicht scharfgestellt oder der Blitz nicht aufgeladen, wird die Aufnahme nicht
ausgelost. In diesem Fall erscheint die Meldung ,Kamera wurde nicht ausgeldst‘. Klicken Sie auf ,OK*, um die
Fehlermeldung zu schlieRen und zum Programm zuriickzukehren.
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WAS IST EINE DIASHOW?

Sie kdnnen Bilder von der Festplatte auswahlen und sie sich als Diashow auf
dem Monitor anzeigen lassen.

Das Erstellen einer Diashow bietet folgende Optionen:
 Fur jedes einzelne Dia kann man Tonaufnahmen anfertigen, die dann wéahrend der
Diashow wiedergegeben werden (siehe Seite 128).

 Die Diashow kann mit Hintergrundmusik unterlegt werden (siehe Seite 130).

 Sie kdnnen den Zeitabstand fiir den Diawechsel vorbestimmen, oder jeden einzelnen
Diawechsel mit einem Mausklick durchfihren (siehe Seite 132).

Die Diashow kann als eine Datei gespeichert werden (siehe Seite 134).

« Die Diashow kann unter Windows® als eine AVI Datei gespeichert werden
(QuickTime Film Mac OS) (siehe Seite 136).

Mac OS: Fir diese Funktion wird QuickTime 3.0
(oder htéhere Version) bendtigt.
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OFFNEN DES DIASHOW-FENSTERS

Offnen Sie das Digita Desktop Kontrollfeld (siehe Seiten 36 — 42).

Klicken Sie auf ,Erstellen“.

= Nigita Nesktnp™ ——_—B
Datei dffren v
Orddncr Sffncn \%
Suchen Werbirndern ralelen

3 | Wahlen Sie aus der Dialogbox , Dokument wéahlen* die Option
,Slideshow"” aus, und klicken Sie dann auf , OK*
¢ Das Fenster fur die neue Diashow 6ffnet sich.

Dokument wahlen:

Flim
Bild

Aibbrechen II]

v

[} ohne Titel-1 (2]

W s wirarigen | | 80 r i vt ll--:'EEl [ Hberoruavdrmase || & Froee
i Cria:

Eriywortrag-ange 00 00 0

Klicken Sie hier, um alle
Bilder eines Ordners der
Diashow hinzuzufligen.

Klicken Sie hier, um ein
einzelnes Bild der
Diashow hinzuzufligen.
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BILDER ZU EINER DIASHOW HINZUFUGEN

Sie kdnnen der Diashow einzelne Bilder hinzufiigen, oder alle Bilder eines

Ordners auf einmal dazu auswahlen.

EINZELNE BILDER HINZUFUGEN

Offnen Sie das Diashow-Fenster (siehe Seite 119).

Wiahlen Sie aus dem Diashow-Menii die Option , Dia hinzufiigen®.
» Dieser Arbeitsschritt 1aR3t sich auch durch Klicken auf die Taste ,Dia hinzufiigen® in

der Werkzeugleiste durchfuhren.

 Die Standard-Dialogbox ,Datei 6ffnen“ des Betriebssystemes 6ffnet sich.

Suchen i J = Eigene Dateien j EI gl Eg‘

&

dhiaUU4 g dhallll1.pg

|ﬂ dhal007 jpg

dhalULE o dhalll4.pg

Fidhelllzios  THdwilios  THdhelllSies  Tojdhedl2li

dhalizipg dnalll10jpg dhall6.jpg dhallz

Edhaﬂ-ﬂ-ﬂlpg E

FldhelllGics  THdhalllZog  THdhellilipa  TRTetliog
dnalll1 3ipg dhali3,pg
Edhaﬂ.ﬂlu.mq

dhalUdd

i | H

Datsiname:  |chal002.jpg Uttneen |

LDatatyp: IAI Types ﬂ Asbbrechen
(G2 Bilder_RD-3000 % | =Y [ G

@ dha0002.JPG
T dhannn3 . JPG
] dha0004.JPG
| dha0005.JPG
&\ dha000?.JPG
T ula0006.JPG
] dha0009.JP6 -

Format: |Alle Typen =

luswerfen

Schreibtisch

Abbrechen
I Auswadhlen ||
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Wahlen Sie die gewiinschte Bilddatei aus und klicken dann auf , Off-
nen” (Mac OS: ,, Auswahlen”).
« Die gewahlte Bilddatei wird der Diashow hinzugefligt und im Diashow-Fenster

angezeigt.
O Ohne Titel-1 g=]=]
| BB 13 hinzumigen | I [ Or duner hinzwitigen I @mlﬂl I S Himler yrurmdnims ik II B Frisenlieren
| [riavortrag-Lange 00 00 05
rrrrr =

3 =

rrrrrrr

dha0002 JPG
00 .03

Fligen Sie weitere Bilder in der gleichen Weise hinzu.
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ALLE BILDER EINES ORDNERS HINZUFUGEN
Offnen Sie das Diashow-Fenster (siehe Seite 119).

2 | Wéhlen Sie aus dem Diashow-Meni die Option

»Diaordner hinzufigen*.
» Dieser Arbeitsschritt 1&Rt sich auch durch Klicken auf die Taste ,,Ordner hinzufiigen*
in der Werkzeugleiste durchfiihren.

« Die Dialogbox ,Ordner suchen” 6ffnet sich.

Urdner suchen K E3 (Windows®)
Mrdreer wahlen:

(o] Q Dcsldup_
= 2 Arbaitsplatz
&&= 3 RDizkedte (40
= Dema 1 1L:)
[#-==3 Demo 1dD:]
=3 Wechseldsleriiage (E.)
=) Wechseldstertrager ]
1 & 2
=] Spstemsteusming
1zd] Dmurckers
-0 Netzwerkumgebung
el Papierkorb
G TG
7] Demo1
m (] Rd_2000

R
[+ [+

=

oKk 1] Abbrechen

Ordner auswéhlen: (Mac OS)
[Cg Bilder_RD-3000 3 |

EEIE
Auswerfar

Auswahlen “Bilde...-3000" ]
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Wahlen Sie den Ordner aus, der die gewiinschten Bilder enthalt, und
klicken Sie auf ,OK” (Mac OS: Klicken Sie auf ,Auswahlen”).
« Alle Bilder des gewahlten Ordners werden der Diashow hinzugeftgt und im
Diashow-Fenster angezeigt.

N=———————— e Tite-l =————— FIH
[ 8 pia nincurigen | [ B ovdner hincutiigen | [ZE[2B[Bi] [ 2 ttintergrundmusic | [ §§ rrazentioren |
17 Dias Diavortrag-Linge :00:01 .25
rrrrrr Frrrrr

L] »

- — 3]
@i. .,&f"" Kbt !

rFFFFFFFEFFFEFFEFFEFEFFFFEFFrFFFEFEFFFFFrFFEFEFEFEEFFEErr

dhalDo4 _JPG dhad005 _JPG dhalD0? _JPG dhaDDO9 _JPG dha0010_JPG dhalD11 _JPG
0005 o005 0005 0003 0005 0003

- b R 1 [
rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr.

dhal1? .IPG dhalinl X .IPR dhannis .IPRE dhalié PR dhalin1 7 .IPG dhalNiR .IPR
0005 o005 0005 0003 0005 0003

Frrrocrcrrrrr

1

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrorrrrrrrr

i
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ANZEIGEART DER BILDER IM DIASHOW-FENSTER ANDERN

Die ausgesuchten Bilder lassen sich im Diashow-Fenster auf drei Arten anzei-
gen: Als Dia, als Kleindia und als Liste.

WINDOWS® 95/98/NT

Wahlen Sie aus dem Diashow-Menii die Option , Anzeigen nach“ und
hieraus dann entweder , Dia“, ,Kleindia“ oder ,Liste".

M SHOWH

Datsi Bearbeiten [0l
W Dia binzuf An

7 Disfs)

rrrrr

r

rErrrrrri

dhallUl2. |pg Hiriter grundrmusik 3
IH+

MAC OS

valllily_ jpg
1FF

dhalll
13

Wahlen Sie aus dem Diashow-Menu die Option ,Anzeigen nach® und
hieraus dann entweder , Dia“, ,Kleindia“ oder ,Liste".

i @ Ablage Bearbeiten Fensler BUIETUTETETN Hilfe
1 Inhalt

| 0 s bsusisgee | | ) Odrer bivzufigen | [T Dla hinzutugen...
17 Dias Digurdner hinzulugen...

Ausgow. Dias entfernen
Alle Diax enlfernen

Diaeinstellungen ...
Hinlergrundmusik ]

Diavoriray prasenlieren

rrrrrrrrrrrrrrrrrr
Zu QuickTime-Flim exporticren...
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Dieser Arbeitsschritt laft sich auch durch Klicken auf die entsprechende Taste in
der Werkzeugleiste durchfiihren.

| Ordner hinzufigen I 4 Hintergrundn

1 hinzufigen

Liste
Dia Ansicht der Bilder im Diashow-Fenster andert sich wie folgt:

Dia

Kleindia

i

Liste

ERTRRERLERTRLEN L'
PRy RLY
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REIHENFOLGE DER DIAS ANDERN

Die Reihenfolge, mit der die Bilder in der Diashow angezeigt werden, kann
geandert werden.

Ziehen Sie mit der Maus das Dia auf seine neue Position in der
Diashow. Verwenden Sie zur Positionierung des Dias die zwischen den
Dateinamen erscheinende Pfeilspitze. Lassen Sie die Maustaste los,
wenn sich das Dia an der richtigen Stelle befindet.

[5] Bhas Tilwl-1 [=]=]
| o e | | W O = | [ L [0 | | e mermmman | [ e | |

Ziehen Sie das Dia
auf seine neue
Position. Verwenden
Sie zur Positionierung
des Dias die
Pfeilspitze. Lassen Sie
die Maustaste los,
wenn sich das Dia an
der richtigen Stelle
befindet.

DIAS AKTUALISIEREN (NUR WINDOWS® )

Wenn das Originalbild durch Bearbeitungen mit dem Bildbearbeitungsfenster
verandert wurde, kénnen mit dieser Funktion die Dias aktualisiert und neue
Miniaturbilder erstellt werden.

Klicken Sie das Dia an, das aktualisiert werden soll.

2 | Wéhlen Sie aus dem Diashow-Meni die Option , Ausgewé&hlte Dias

aktualisieren”.
e Wéhlen Sie aus dem Diashow-Men( die Option ,Alle Bilder aktualisiern®, wenn alle

Bilder der Diashow aktualisiert werden sollen.
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BILDER AUS DER DIASHOW ENTFERNEN

Die einzelnen Bilder der Diashow lassen sich auch wieder aus der Diashow ent-
fernen. Die Bilddatei als solche wird dabei nicht geldscht und bleibt auf der
Festplatte gespeichert.

Klicken Sie das Bild an, das aus der Diashow entfernt werden soll. Um
mehrere Bilder zu entfernen, klicken Sie diese der Reihe nach bei
gedriuckt gehaltener Strg-Taste (Shift-Taste bei Mac OS) an.

« Die Dateinamen der ausgewahlten Bilder werden markiert.

e Um die Auswahl fir ein Bild wieder aufzuheben, klicken Sie es bei gedriickt
gehaltener Strg-Taste (Mac OS: Shift-Taste) erneut an.

Waéhlen Sie aus dem Diashow-MenU die Option ,Ausgewahlte Dias

entfernen®.
* Wahlen Sie aus dem Diashow-Men( die Option ,Alle Bilder entfernen®, um alle
Bilder aus der Diashow zu entfernen.

« Unter Windows® ¢&ffnet sich die folgende Dialogbox.

SLIDESHW

! : Sie haben 3 Dias ausgewahlt. Sollen sie alle geloscht werden?

Klicken Sie auf ,Ja“, um die ausgewahlten Dias zu entfernen. Klicken
Sie auf ,Nein“, um den Vorgang abzubrechen.
« Unter Mac OS wird keine entsprechende Dialogbox angezeigt, und die
ausgewahlten Bilder werden sofort aus der Diashow entfernt.
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HINZUFUGEN VON TONAUFNAHMEN ZU EINEM DIA

Den Bildern kénnen fur die Diashow Tonaufnahmen hinzugefugt werden. Mac
OS kdnnen auch diejenigen Audiodateien in der Diashow verwendet werden, die
im Bildansichtsfenster dem Bild hinzugefligt wurden.

1 | Klicken Sie das Mikrofon-Symbol auf der rechten oberen Ecke des
Miniaturbildes an, dem eine Tonaufname angehangt werden soll, halten
Sie die Maustaste gedriickt und wéahlen aus dem Drop-Down-Meni die

Option ,Aufnehmen®.
 Es erscheint die Dialogbox fir die Tonaufnahme.

'FCCICILC

Klicken Sie das Mikrofon-Symbol an und halten die
Maustaste gedrickt.

Wiedergabe

> (ML — Wahlen Sie ,Aufnehmen® aus

m dem Drop-Down-Menil.

v

EIE[EE) <

Autnahme Stop Fause  Start

L 000 ([T
o Finuten T3 v

‘rrrrrrr

Starten Sie die Aufnahme durch einen Klick auf die , @ “ (Aufnahme)

Taste.

Verwenden Sie fur die Tonaufnahme ein Mikrofon.

« Die maximal mogliche Aufnahmezeit hangt vom verfiigbaren Speicherplatz auf
Ihrer Festplatte ab. Die bisherige Aufnahmedauer wird im Aufnahmefenster als
Fortschrittsbalken angezeigt.

* Beenden Sie die Tonaufnahme durch einen Klick auf die ,l “ (Stop) Taste.

« Klicken Sie auf die > “ (Start) Taste, um die Aufnahme wiederzugeben.
« Sie konnen die Aufnahme so oft wie nétig wiederholen.
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3 | Klicken Sie auf ,,Speichern®.
< Die Tonaufnahme wird gespeichert.
« Das Mikrofon-Symbol in der rechten oberen Ecke verwandelt sich in ein
Lautsprecher-Symbol.

'rrrrr Ej;l Das Mikrofon-Symbol verwandelt sich in ein
Lautsprecher-Symbol.

‘rrrrrrr

Klicken Sie das Lautsprecher-Symbol an und halten die Maustaste
gedrickt. Es 6ffnet sich ein Drop-Down-Mend.
« Klicken Sie auf ,Abspielen”, um die Tonaufnahme wiederzugeben.
« Klicken Sie auf ,Léschen”, um die Tonaufnahme zu I6schen. Das Lautsprecher-
Symbol wird durch das Mikrofon-Symbol ersetzt.

Klicken Sie das Lautsprecher-Symbol an
und halten die Maustaste gedriickt.

Wiedergabe, Wi
; iedergabe der Tonaufnahme.
| 2 Aufnahme 9

Laschen — 11— | oschen der Tonaufnahme.

rrrrrrr
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HINZUFUGEN VON HINTERGRUNDMUSIK

Bestimmen Sie eine WAV-Datei (Windows®) oder eine AlIFF-Datei (Mac OS), die
als Hintergrundmusik zur Diashow verwendet wird.

Wahlen Sie aus dem Diashow-Menu die Option , Hintergrundmusik*
und aus dem Untermeni ,Auswéhlen® (Windows®) bzw. , AIFF-Datei

auswahlen“ (Mac OS).
« Dieser Arbeitsschritt kann auch durch Anklicken der Taste ,Musik wahlen*
(Windows®) bzw. ,Hintergrundmusik* (Mac OS) ausgefihrt werden.

« Die Standard-Dialogbox ,Datei 6ffnen” des Betriebssystems offnet sich.

(Windows®) (Mac OS)
W I Dacortrag PN
[r— ¢ [r—— Tnhall
M s Finaul, Anabigen fach Pl A Musk vl = J
e S ——— Dia hinzufugen .. h
7 Diafe) E“Wm Linges Diagrdner hinzufugen... =
[Frerr g IR T Tiia Ausgew. Dias entfornen ——
- Ausgpews e Dias: alpsbsiovers fille Dlas entfernen

e Driss shiuakisien Niavinsiellungen...

Puszgpew e i soiterren Hintergrunamusix

Ala Drias antfsimen Diavorlrag prizenlieren

FECFCrECrCI

FFFCrrrr

Su fuickTime-Film exparticren...

MOT SPE dheD009 JFD dhaD0i6, JPE demererreroTn T
[EiE Y [EaE] e [E:E1) o)

Wonrtebunger fia D

g

FFFFrF r
I il v
FFFFFFFFFFFFFE [&Blldcr_li] mmm
dhasUU. wa  dhallE.wa —
v [_‘-'I:III"P.II‘IIIRIEIII
Suchenier |3 Eigene Damen = @& o = m
Senarl waane J_I _I - Offnen ;]

Dasgang  [Sound v ifinen
Deatmtyn: [\t 1= v | Dlbachun I
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Waéhlen Sie die gewlinschte Audio-Datei als Hintergrundmusik aus, und
klicken Sie auf ,, OK".
« Die gewahlte Audio-Datei wird als Hintergrundmusik fir die Diashow verwendet.

Waéhlen Sie aus dem Diashow-Meni die Option , Hintergrundmusik*
und dann ,Abspielen“ aus dem Untermenu.
« Die gewahlte Audio-Datei wird abgespielt.
« Klicken Sie auf ,Stop“, um die Wiedergabe zu beenden.

« Klicken Sie auf ,Ldschen®, wenn Sie die Audio-Datei nicht mehr als
Hintergrundmusik verwenden méchten.

rrrrr!i r

rrrrrrrr

o rl Als 541 egportieren

rrrrrrrrrrrrrr

[eAhuslM2 jin
rr

r

dhalif jpg  dhaD00D jpg
e e
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DIASHOW-EINSTELLUNGEN

Bestimmen Sie die Einstellungen, mit denen die Diashow wiedergegeben wird.

Wahlen Sie aus dem Diashow-Menii die Option , Voreinstellungen fiir

Diashow".
+ Die Dialogbox ,Voreinstellungen fur Diashow" 6ffnet sich.

(Windows®)
Losi B e [ Bk an Anceige arpasien
W (ha bennd. ANZUOAA BMEN L I+ Bikddsteinanen snzeigen
7 Dinds) Din hirzufiigen i ¥ Endisichisie
L Disdnes Finnuliigen -
rrrrrme ¥ Imenet vom Arisng
Ausgtwshile Diss sknsktisren
&'eom. n_’m | 2 - wieiter 2ur nchsten Seite nach:
.ﬂ.l.lsm T
rrrrrrrr A"U'”ml:nﬂ Pum
i Woeeriplahungen Fir Desthow, & Zerievel :
Frieraursbmi.
Dhinshwowe sbpealen
-ﬂm " | AN Hitegurdate.. | [l

Sundudwane | Abbrechen |[TOE |

(Mac OS)
Inhalt Diarinstallungen
Dia hinzufiigen... [ End aut Bildschirmgrolie skalieren
Diaordner hinzufiigen... M vateinamen anzeigen

Ausgew. Dias entfernen L Mach Ende neu beginnen
Alle Dias entfernen > |« Immer am Anfang beginnen

Diaeinstellungen...
Hintergrundmusik

Weiter Zum nachsten Ma mit:
{2 Mausklick
Diavortrag priasentieren & Ablaufzeit Hek_

Zu QuickTime-Film exportiere

[ werk | [npbrecnen]|  wk
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Nehmen Sie die Einstellungen vor.

Ist diese Option gewahlt, wird die
BildgréRe automatisch so angepalit,

SIS AR Rt : daR das Bild den Bildschirm ganz
ausfullt.

[ Bid an Anzesge anpataen ) ) )
7 Biddsienanen sesgen —— ISt diese Option gewahlt, wird der
Dateiname mit angezeigt.

[+ Endioaschicie

R e MMT\

~\a/eiter 2ur nachsten Sele nach: Ist diese Option gewabhlt, wird die
 Mauskick Diashow in einer Endlosschleife
& Zeiwtervd 5 wiederholt

Ist diese Option gewabhlt, wird die
Diashow immer mit dem ersten Dia neu
gestartet, auch wenn an einer anderen
Stelle angehalten wurde.

Stardardweds | Abbecchen | [T 0K )|

\

Wahl der Hintergrundfarbe fir die
Diashow.

Speichern der Voreinstellungen und
Schlief3en der Dialogbox.

Die Einstellungen Die neuen
werden auf die Einstellungen
Standardwerte werden verworfen
zuriickgesetzt. und die Dialogbox

wird geschlossen.

— Nach der im Eingabefeld stehenden Zeitspanne wird automatisch zum néchsten Dia
gewechselt.

— Mit einem Mausklick wird das néchste Dia angezeigt.

Klicken Sie auf ,OK".
« Die neuen Einstellungen werden gespeichert, und die Dialogbox ,Voreinstellungen®
wird geschlossen.

« Klicken Sie auf ,Standardwerte”, um die Standardeinstellungen zu Gibernehmen.

« Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um die eingegebenen Werte zu verwerfen und das
Fenster ,Voreinstellungen fiir Diashow" zu schliel3en.
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ABSPIELEN EINER DIASHOW

Die von lhnen erstellte Diashow wird auf lhrem Computer vorgefihrt.

Wahlen Sie aus dem Diashow-Menu die Option ,Diashow abspielen®.
* Das Abspielen der Diashow kann auch durch Klicken auf die Taste ,Vorflihren“ in
der Werkzeugleiste gestartet werden.

* Die Diashow wird mit den vorgenommenen Einstellungen abgespielt.
 Driicken Sie eine beliebige Taste, um die Diashow zu beenden.

(Windows®) (Mac 0S)
[ates  [escheiten EREETE . Inhalt }
Anzoigen nach 3
W Dahnat | S Dia hinzufiigen...
7 Diafs) Dia hingubugen... B B i
D hesidogr. | Diaordner hinzufigen...
dhite Diss ehhasksiotan 2i Husge_u.l. Dias entfernen
Al Digs aklualisierens Alle Dias entfernen
Ausgewshite Dias entfenen Diaeinstellungen...
op——— = Hintergrundmusik 4
Winsnslelhrngen fin Diadaw == = v oy P
o o .| = Diavortrag prasentieren .
R S o Zu QuickTime-Film exportieren...
Diavhow ahspislen
Frrrrr T
Al A engmalivaen
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SPEICHERN EINER DIASHOW

Die Diashow kann auf der Festplatte als eine eigene Datei gespeichert werden.

Wahlen Sie bei gedffnetem Diashow- Fenster aus dem Datei- Men( die
Option ,, Speichern unter”.

 Die Standard-Dialogbox ,Speichern unter” des Betriebssystems o6ffnet sich.

(Windows®) (Mac OS)
| fblage |

Bearbeiten  Diashow  Hilfe Erstellen 3

IS AT R P
o Suchen... 3#F
Diucker ginrichten... :::chr: :;Brr:.Bn x;‘-’
Dirucken ern unter...
Beenden Information I
) Papierformat...
v
5 purchesn unte K E v
Speichen [ 3 e = &) &) [ PEAE
[ vilder_nu-3000 = 1sueri
[Meuer T |
= = . Diavortrag sichern unter: I@
nm e -~ [ohnetiter T @

Waéhlen Sie das Verzeichnis, in das die Diashow gespeichert werden soll.
« Klicken Sie auf das Symbol "Neuen Ordner erstellen” (Mac OS: ,Neuer Ordner”),
um einen neuen Ordner anzulegen.

« Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen und die Dialogbox zu
schliel3en.

Geben Sie den Dateinamen ein.

Klicken Sie auf , Speichern“.
 Die Diashow wird als eine Datei im gewahlten Verzeichnis gespeichert.

» Um eine gespeicherte Diashow zu 6ffnen, klicken Sie im Digita Desktop Kontroll-
Feld auf ,Datei 6ffnen“ und wahlen dann die gewtinschte Diashow-Datei aus.
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SPEICHERN DER DIASHOW ALS AVI DATEI.
SPEICHERN DER DIASHOW ALS QUICKTIME FILM.

Die Diashow kann in eine AVI Datei (Windows®) oder einen QuickTime Film
(Mac OS) konvertiert werden.

Das AVI Dateiformat ist ein Standardformat von Windows®. AVI-Dateien kdnnen
mit Standardprogrammen, wie z. B. dem im Windows enthaltenen Programm
Medienwiedergabe, abgespielt werden.

Das QuickTime Dateiformat ist ein Standardformat des Mac OS. QuickTime
Filme kénnen mit Standardprogrammen des Betriebssystems (MoviePlayer)
wiedergegeben werden.

Eine Diashow, die in eines dieser Dateiformate konvertiert wurde, kann auf
Computern abgespielt werden, auf denen das Digita Desktop Programm nicht
installiert ist.
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Wahlen aus dem Diashow-Meni die Option , Als AVI exportieren”
(Windows®), bzw. , Als Quick Time Film exportieren” (Mac OS),
um die Diashow der im Fenster angezeigten Bilder in dieser Weise

abzuspeichern.
« Die Dialoghox ,Exportieren” 6ffnet sich.

(Windows®) (Mac OS)
-

W Dia hirizul. Anzeagen nach + Inhalt »
7 Diaf] Dia hinzufiigen... Dia hinzufiigen...
rrrrr MRt T Diaordner hinzufiigen...
Busgewishine Diat ktuslizisren -
Ao Dvas s luzkeleren Husge_l.u. Dias entfernen
Alle Dias entfernen
Sucgewahite Dias entfaman = =
frrrerer . D erllemen ﬂ!altalnstelll:lnger!;. ,
T T intergrundmusi
Hiiescruncusk: "E: Diavortrag prasentieren

Zu QuickTime-Film exportieren...

rrrrr

v
v
(el G i b FilmgréBe wihlen (Dreite = llohel:
st [l (160 % 120 ) 640 X 480
= Bd0 430 o 1802 120
i - @ 520 % 240 (3 240 % 520

COEMe0 O MUe U

O Individuell: x

[Hnhrechen m .‘iItIIP.I’n__:_‘ |
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Wahlen Sie die BildgréRe, und klicken Sie auf ,, OK”

(Mac OS: ,Sichern™).
« Die Standard-Dialogbox ,Speichern unter" des Betriebssystems 6ffnet sich.

« Klicken Sie auf ,Abbrechen”, um den Vorgang abzubrechen und die Dialogbox zu

schlieRen.
(Windows®)
Spei}lun:rtl":_"i Recources ﬂ il EEI
Datename:  [Show.avi Suechen

T

I

Datedyp:  [Fikmdsteien [ avil

(Mac 0S)

[, Bilder_RD-3000

Exportieren zur Filmdatei: Abbrechen

[0hne Titel-1 Film | —

T

Wahlen Sie das Verzeichnis, in das die Datei gespeichert werden soll.
« Klicken Sie auf das Symbol "Neuen Ordner erstellen” (Mac OS: ,Neuer Ordner”),
um einen neuen Ordner anzulegen.
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Geben Sie einen Dateinamen ein.

Klicken Sie auf , Speichern*.
« Die Diashow wird als AVI-Datei oder QuickTime Film im gewahlten Verzeichnis
gespeichert.
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BESTIMMEN DER DIGITA DESKTOP VERSION

WINDOWS® 95/98/NT
Schalten Sie den Computer ein und starten Windows®.

Offnen Sie den Digita Desktop Ordner, und klicken Sie auf das

»Digita Desktop.exe"-Symbol.

« Wurde die Software nach den Vorgaben des Installationsprogramms installiert,
befindet sich die Digita Desktop™. exe Datei im Verzeichnis
,C:\ Programme\ FlashPoint\ Digita Desktop".

« Die ,.exe" -Endung wird bei bestimmten Anzeigeoptionen ggf. nicht angezeigt.

& C:\Programme‘\FlazhPoint\Digita Desktop [ _ O] x|

Datei  Beabeiten Ansicht 2

|‘_j Digita Desktop j E (x: |%|EI ""I Xl@l In—_g :*lEi%—
-
Toole Dielsl1.isu Delsl2izu Digita Deskiop.dl (Ve NS TaN==
DigitaD eskiopSer... Readme.txt ServeiDevicezreg  Servellmagereg  Serveriewenreg
|1 Objekte] matkiert |385 KB v

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die

»Digita Desktop. exe"-Datei.
¢ Das Datei-Kontextmenu 6ffnet sich.
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BESTIMMEN DER DIGITA DESKTOP VERSION

Wahlen Sie aus dem Kontextmeni die Option , Eigenschaften®.
< Die Dialoghox ,Eigenschaften von Digita Desktop.exe" 6ffnet sich.

& C:\Programme\FlazhPoint\Digita Desklop M= &3
Datei Bearbeiten Ansicht 7
[ ista Desbiop =l o sl s[wle| o X 5. =]
I A !l I ' Offnen
Tools Delslisu Dl 2 izu Digita Desktop. dl Schnellanzicht
Senden an *
] E"’“f.’ o o | =
DigitaD esktopSer... Neadme. b ServelDevicesieg  Serverlmagereg  Served hopeien
Werkniipfung erstellen
—_ : 7 : Lischen
Zegl iz Eigerschalten der gewahiten Objekle an
Umbenennen

s

Figenzochallen vom Digila Dexkiop e

Aligamen 'u'ug'ﬂ'll
Datercrsion: TR

Resctuedeeny Digpla Desklbop
Copyight:  Copynaht [C] 1997 12253

—Wealere Wersormanfosmalnnen

[ arme: et

Inberries M amea
Origina-Dateinanmes
Produkbrame
Produlbversion
Sprache
Warcnzcachen

oK Abbrechen W[ ej=iyi=rai]
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BESTIMMEN DER DIGITA DESKTOP VERSION

Klicken Sie auf das Register ,Version“ und dann im Feld ,Weitere
Versionsinformationen“ auf den Punkt ,Produktversion®.
¢ Die Versionsnummer wird im Feld ,Wert* angezeigt.

Figenschalten won Dhipta Dezkiop axe

Allgemein Uaf:iunl
Dateiversions  1.0.5
Beschieibug. Digita Desklop

Copynght  Copynght (C) 1997 1338

‘wiekere Yersionzsinformationen
M ame: ‘et
Finnsreians 1.0.5 ;I

Interner Mame
Original-Dateiname
Pradubbnanme

[ ok | abbeechen | Cbererne |

@ Klicken Sie auf ,OK“, um die Dialogbox zu schlieRen.
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BESTIMMEN DER DIGITA DESKTOP VERSION

MAC OS
Schalten Sie den Macintosh ein.

Offnen Sie den Digita Desktop Ordner, und klicken Sie auf das Digita
Desktop-Symbol.
 Der Digita Desktop-Ordner befindet sich in dem bei der Installation festgelegten
Verzeichnis.

O Digita Desktop =
2 Objekte, 235,3 MD frei

8 T

Goodies

3 | Wahlen Sie aus dem Ablage-Menu die Option , Informationen®.
« Das Informationsfenster 6ffnet sich und zeigt die Versionsnummer an.

| Infurmaliun B

Diyila Desklup™

Ablage C Digita Deaktop Joftware

Neuer Ordner N Art: Programm

ﬂrmi“ HGIIJ GriBe: 198 KB {186.967 Bytes)
ruckan 24

In den Papierkorh legen #<3

Nirt- Programeme: Digita Desktop:

schliefen W Cratellt. Hit, 12, Mai 1999, 12,00 Uhr
Intormation 3 Gedndert: Mon, 14 Jun 1993, 19:53 Uhr
Flikell ] ¥ersion: D2-1.0.5 & 1398- 1299 FlazhPoint
Gemeinsam nutzen... > Technology, Inc.

Duplizieren #®0 Kuvmmenlar :

filias erzeugen 2|

Zuriicklegen Y |
Finden ... ®F i___s;n:il;llnzuleilullg remssimaen it

Original zeigen ®R i i
i Empfohlens Groge: 13936 KB |
Papiertormat... i H

Fensler drucken... 11 i mae Grijse: KB

Bevorzugte Grisgs: [13936 | KB |

[ Geachiit=t

llinweia. Disss Angaben verringsrn sich um 306 KD,
wenn “Yirtueller Speicher ™ aktiviert ist.

SchlieRen Sie das Informationsfenster.
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ANWENDUNGSTECHNISCHE UNTERSTUTZUNG

Fur weitere Informationen wenden Sie sich bitte an Ihren Handler. Wenn lhr
Handler Ihnen nicht weiterhelfen kann, wenden Sie sich an uns.

ANWENDUNGSTECHNISCHE UNTERSTUTZUNG
WWW: http://www.minolta.de

Telefon: Tel.; 0221/93 76 71 50
Fax. 0221/93 76 71 77
Mo. — Fr. 10.00h — 19.00h

Anschrift: Minolta (Deutschland) GmbH
Kurt-Fischer-Str. 50
D-22923 Ahrensburg, Deutschland
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Minolta Co., Ltd.

Minolta Corporation
Head Office

Los Angeles Branch
Minolta Canada Inc.
Head Office

Minolta GmbH

Minolta France S.A.

Minolta (UK) Limited
Minolta Austria Ges. m.b.H.
Minolta Camera Benelux B.V.
Belgium Branch

Minolta (Schweiz) AG
Minolta Svenska AB
Finland Branch

Minolta Portugal Limitada
Minolta Hong Kong Limited
Minolta Singapore (Pte) Ltd.

9222-2757-37 P-A906

3-13, 2-Chome, Azuchi-Machi, Chuo-Ku, Osaka 541-8556, Japan

101 Williams Drive, Ramsey, New Jersey 07446, U.S.A.
11150 Hope Street Cypress, CA 90630, U.S.A.

369 Britannia Road East, Mississauga, Ontario L4Z 2H5, Canada

Kurt-Fischer-Strasse 50, D-22923 Ahrensburg, Germany

365 Route de Saint-Germain, F-78420 Carrieres-Sur-Seine, France
Rooksley Park, Precedent Drive, Rooksley, Milton Keynes, MK13 8HF, England
Amalienstrasse 59-61, A-1131 Wien, Austria

Zonnebaan 39, P.O. Box 6000, NL-3600 HA Maarssen, The Netherlands
Kontichsesteenweg 38, B-2630 Aartselaar, Belgium

Riedstrasse 6, CH-8953 Dietikon, Switzerland

P.O.Box 9058, Albygatan 114, S-17109 Solna, Sweden

Niittykatu 6 PL 37, SF-02201 Espoo, Finland

Rua Afonso Lopes Vieira 55-B, P-1700 Lisboa, Portugal

Room 208, 2/F, Eastern Center, 1065 King's Road, Quarry Bay, Hong Kong
10, Teban Gardens Crescent, Singapore 608923
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