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ANTES DE COMENZAR

Antes de instalar el Software DIMAGE Viewer, lea la seccidn de transferencia de datos del manual
de la camara. Dicha seccion detalla como conectar la camara a un ordenador utilizando el cable
USB proporcionado. Los ejemplos contenidos en este manual asumen que la cdmara esta conecta-
da al ordenador con un cable USB como se describe en el manual de la camara.

Este manual de instrucciones no proporciona detalles sobre el funcionamiento basico de ordenado-
res personales, ni sobre el manejo basico de los sistemas operativos Windows o Macintosh; consulte
los manuales que acompanan al ordenador.

Los ejemplos de este manual utilizan Windows como software. El aspecto de las pantallas puede
variar del ejemplo mostrado si se utiliza Macintosh u otro sistema operativo de Windows.

Se han tomado todas las precauciones para asegurar la exactitud de este manual. Contacte con
Minolta si tiene cualquier pregunta. Minolta no se hace responsable de ninguna pérdida o dafio cau-
sado por el uso de este software.

Este manual de instrucciones no debe copiarse ni parcialmente ni en su totalidad sin el consenti-
miento previo de Minolta Co.
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REQUISITOS DEL SISTEMA

DIMAGE Viewer
Ordenadores compatibles IBM PC/AT Ordenadores de la serie Apple Macintosh

Procesador Pentium de 133MHz o

: Power PC 100MHz o superior
superior

(128,8,%'\@3&5%%?1 de RAM ) 128MB o mas de RAM disponible

200MB o mas de espacio disponible en 200MB o mas de espacio disponible en
disco duro disco duro

Un monitor True Color (24 bits) o supe- Un monitor color de 24 bits o superior
rior, con una resolucién minima de 800 con una resolucién minima de 800 X
X 600. Se recomienda 1024 X 768 600. Se recomienda 1024 X 768 o supe-
(XGA) o superior. rior.

Unidad para CD-ROM
QuickTime 5 o posterior QuickTime 4 o posterior
Consulte el CD-ROM del DIMAGE Viewer para conocer los requisitos del sistema operativo de

Windows y Macintosh.
Los requisitos estan impresos en el disco del CD-ROM.



Requisitos del Sistema para QuickTime

Compatible IBM PC / AT Para instalar QuickTime, siga las instrucciones
del instalador. En la ventana para escoger el tipo

Ordenador tipo Pentium de instalacion, seleccione la opcion recomenda-

Windows 95, 98, 98SE, NT, Me, da; las opciones minimas o personalizadas pu
2000 Professional, o XP. den impedir que el DIMAGE Viewer funcione
adecuadamente.
32MB o mas de RAM Los usuarios de Macintosh pueden descargar la

ultima version de QuickTime gratuitamente de la

] i ) pagina web de Apple Computer:
Se recomienda DirectX 3.0 o superior http://www.apple.com.

Tarjeta de sonido Sound Blaster o compatible

Antes de instalar DIMAGE Viewer

Los programas que se almacenan en la memoria RAM, como los anti-virus o los softwares de moni-
torizacién de instalaciones pueden provocar fallos en la instalacion. Elimine o inutilice dichos progra-
mas antes de instalar DIMAGE Viewer. Re-instale o vuelva a dejar operativos los softwares cuando
termine la instalacion.



INSTALACION

Instalar DIMAGE Viewer — Windows

En el ejemplo que se ilustra abajo, la unidad del disco duro es la F. Las letras designadas para cada
unidad pueden variar dependiendo del ordenador. Con Windows 2000 o XP, el software se debe ins-

talar con Derechos de Administrador.

IAGE Installer Menu

Comenzando el instalador de la DIMAGE Viewer }

Cortierizarido el rstaladar el bonirolador del dsposive USE |
Comenzando el instalador de GuickTime: |
Fara acceder al CD-ROM |
\ Finalizar ]
|
Contrato de licencia W

Lea cuidadosamente el acuerdo de licencia siguiente.

‘-‘Uw

Presione |a tecla AV PAG para ver el resto del acuerdo.

de licencia y o un conliala de venia. Minalta tisne |a propiedad, o ha blerida la R
licencia de alras propietarios, de los copyrights de o progiamas de erdenador

["Soitware: '] Usted o ohiisns detechos a la propisdad intelsctus del Saftwars qus o
sean la icencia concedida a usted con respecto del Seftware baja este acuerdo. El tiula
de |2 copia del software aqui incluida o cuslquier copia hecha de aquél se refiene por
Mincita o por tales propietarios.

1. LICENCIA
Usted pusde:
(1) instalar y uiiizar el software en un sélo erdenador en cualauier momento. |

{cepta todos los términas especificados en el acuerda de ficencia? Si elige No, se cemard el
progiama de instalacién. Para reakzar |a instalacién de DIMAGE Viewer debe aceplar el
acuerdo.

InstalShield

A

A\

Encienda el ordenador para arrancar Windows.

Inserte el CD-ROM del Software DIMAGE en la unidad

para CD-ROMs.

¢ Se abrira automaticamente la ventana del Instalador del
DiIMAGE Viewer.

Haga click en el botén de “Arrancar el Instalador de
DiIMAGE Viewer” para comenzar la instalacion.

Instalihield Wizard |

Se abrira la ventana de
bienvenida. Haga click en
“Siguiente>”" para continuar.

Carcelar

E

Aparecera el acuerdo de licencia. Si acepta el acuerdo,

haga click en “Si” para continuar con el proceso de insta-

lacion.

¢ Lea el acuerdo de licencia por completo con
detenimiento antes de continuar. Si no esta conforme
con los términos, haga click en “No” para salir del
programa de instalacion.



————————— Elegir ubicacién de destino

Instalishield wizard

Seleccione la carpeta en la que el programa de instalacién Ubicard
Ios archivos.

El programa instalara DMAGE Viewer en la carpeta siguiente.

Para reaizar |a instalacin en esta caipeta, haga clie en Siguisrte. Para hacerl en ofta
carpela, haga cic en el botgn Examinar y seleccione ofra

Carpeta de
’7E \Archivas de progiama\DIMAGE Viewer

Examinar, ‘j

IrstalShistd A
< Alss Cancelar
R
A
x|
Selecrionar cameta de programas -
Seleccions una carpets de progiamss: )

| pragrama de instalacidn afiadd los iconos de programa a |2 carpeta de programas
mencionada a continuacien. Es poshble iiaduci un nombre de carpeta nueva o seleccionar
uno de la fista de carpetas existentes. Haga clic en Siguiente pera conlinuar.

Carpeta de progiamas:

Corpetas existentes:
Herramientas adminisirativas
Irici

Screenbiab

Virtual PC Addtions

IistellShield

\J
Instalishield wizard

InstallShield Wizard completo

El programa de instalacian ha finalizada Is instalacién de

! DMASE Yiewer en el equipo

Para instalar el software en su localizacién por defecto -
F:\Archivos del Programa\DiIMAGE Viewer, haga click en
“Siguiente>"”

* Para instalar el software en un destino diferente, haga
click en el botén de “Examinar” para ver la ventana de
seleccion de archivos. Especifique el directorio en el
que desea instalar el software.

Aparecera el nombre de la carpeta del programa por
defecto. Para instalar los iconos del software en esta car-
peta, haga click en “Siguiente>."” Comenzara la instala-
cion.

* Para instalar los iconos del software en otra carpeta,
seleccione una de las que aparecen en la casilla inferior
con la lista de carpetas existentes. Haga click en
“Siguiente>" para empezar la instalacion.

Cuando ha finalizado la instalacién del software, apare-

ce un mensaje. Haga click en “Finalizar”.

* Aparecera la ventana del Instalador de DIMAGE
Viewer. Haga click en “Finalizar” para cerrar la
ventana.

DiMAgE Viewer

mm ey

A
\

Comenzando el nstaladar de la DIMAGE Viewer

= el ool adr 8]

|
|
e T AT |
|

Para acceder al CD-ROM

—— Finalizar ——




INSTALACION

Instalar DIMAGE Viewer — Macintosh

Encienda el ordenador para arrancar el sistema operativo. Cuando aparece el Desktop inserte el
CD-ROM del Software DIMAGE en la unidad para CD-ROMs. El contenido del CD-ROM aparecera
automaticamente. Si no lo hiciera, haga doble click en el icono del CD-ROM para abrirlo.

9 98§
N

T DS‘B -
o Chinese Deutsch English Abra la carpeta de utilidad, y luego abra el
sistema operativo y la carpeta del idioma
tility adecuados.
for 054 E=spanol Francais Japanese
O =————Q Espanul BBl Haga doble click en el icono del Instalador para

4 0bjekte, 6,366 frei

comenzar el programa de Instalacion.

Instal
& Cuando aparezca la pan-
talla de instalacion, haga

click en “Siguiente>”" para

DiMAgEViewsr
. | comenzar.
=| | DiMAGE Viewer To Extensions Folder To Preference Folder [
[z
i gE Viewer
; = msnd| Aparecera el acuerdo de licencia. Si acepta el acuerdo, haga click
en “Si” para continuar el proceso de instalacion.
e e gt e =« F1| * Lea el acuerdo de licencia por completo con detenimiento antes
ot iorare Listad o abtreme serashos = 12 propisded de continuar. Si no esta conforme con los términos, haga click
. aia eon respects a2 Sftware pein acte atusrd £1 en “No” para salir del programa de instalacién.
RIS N
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Se debe especificar la localizacion de los archivos de DIMAGE
Viewer. Haga click en el botén de referencia.

Empleando el cuadro de didlogo de seleccion de
|| @] | carpetas, seleccione la localizacién donde desea
neloite 4 | instalar el software. Haga click en “Escoger”.

5} 1730701
IVHN A 1729001

Today

0|

Confirme la localizacion de la instalacion en la pantalla de
instalacién. Haga click en “Siguiente >” para instalar
DiIMAGE Viewer.

Aparecera una ventana una vez instalado el software. Haga
click en “Salir’ para abandonar el Instalador.

11



ARRANCAR VIEWER

Arrancar Viewer — Windows

Seleccione DIMAGE Viewer en la carpeta
DIMAGE Viewer que se encuentra en la
opcion de Programa del menu de Inicio.

Windows Lpdate

Accesarios 4
adobe b
Dacumentos 4 Inicio D

Programas

Snaglk

Configuracion 4
Inkernet Explorer

Buscar Qutlook Express

Ayuda CompactFlash

Ejecutar. ..

=lol x|

Archive Edicidn Yer Ordenar Herramientas Ayuda

II‘F G || ¢ LK EE-Dvdenavpur o erdenar -EI

Escritorio
4 Mis documentos

hlis sitios de red
@& Tntermet Explorer

La utilidad arrancara y aparecera
la ventana de esbozos.

[Mémero total de archivos : 0 (0 E)

12



Arrancar Viewer — Macintosh

O [ DiMAGE Viewer HE
& Objekte, 2,1 GB frei
Abra la carpeta DIMAGE Viewer.
Haga doble click en el icono .
DIMAGE Viewer para arrancar la Exporter  Importer  MLTAdd_in
aplicacion. Aparecera la ventana
principal de la utilidad. =
MLTPlug—in MLTPrn_app
%

[0 ==————————————————————— DiMAGE Yiewer ==

=[] Pl ol

System
} 26B

Daten_

TR 153

Temp_

7

13



IMPORTAR Y EDITAR IMAGENES

Cargar archivos de imagen

DiMAGE Yiewer

Las imagenes se pueden cargar directamente desde una camara digi-

archiva  Edicien  ver Grdenar Herrar 1@l O desde las carpetas de imagenes guardadas en el ordenador.

| it | oo | 2| 2 w2
fgj Escritorio
-4y Mis documentas

=8

Disco de 314 (A

=3 Disca local {C:)

@ Disco compacto (D)

i virtual PC Exchange Folder er
v (=] Panel de control

El=0 DIMAGE 7 (H:)

= DCIm

w7 10oMg0e
[ Mis sitios de red
Intermet Explorer

1] | ©H

Actualizar la ventana de esbozos

Simplemente utilice los directorios de carpetas para seleccionar el
archivo que contiene las imagenes. Para mas informacién sobre la
organizacion de las carpetas de la cdmara, y sobre la conexién de la
camara a un ordenador, consulte el manual de instrucciones de la
camara.

Haga click en los nédulos positivos (+) para ver el contenido de la
carpeta. Haga click en los nédulos negativos (—) para ocultar el
contenido de la carpeta.

Haga click en la carpeta de imagen para cargar las imagenes. Se car-
garan todos los archivos de imagenes fijas, de sonido y de peliculas
que estén en la carpeta.

= DIMAGE Yiewer
Archivo Edicion | Yer Ordenar Herramientas Ayuda

Si por ejemplo se hiciera cualquier cambio en los directorios
de carpetas de un esbozo visualizado, si la camara se desco-
necta del ordenador, la ventana se podria actualizar.
Seleccione la opcién de Actualizar en el menu de visualiza-
cion para actualizar el DIMAGE Viewer.

14

J r:jlkl BE) | L—'_a. v Barras de herramientas
v Barra de estado

’Ei Escritorio v Arbol de archivos

E‘@ Mis docume w Visualizar icono de la aplicacicn

{5 Mis imé
=] Photoz ® Miniakuras
Iconos

Detalles

Preferencias de las miniaturas

Mis sitios de red
Internet Explorer




Abrir archivos de sonido

Los memos de voz, titulos de sonido y graba- [
CiOneS de Sonido realizados con |a Cémara se Archiva  Edicidn  Wer Ordenar Herramientas Ayuda

iMAGE Yiewer

pueden reproducir con DIMAGE Viewer. Para | £ 03| 0| 3¢| & | 8 | % | 56| Dia|ER] B G over: e [1o0

confirmar que su camara puede realizar gra-
baciones de sonido, consulte el manual de
instrucciones. Tras configurar la casilla de
Preferencias, (ver abajo), simplemente haga
click en el botén de Nota Musical o haga
doble click en el archivo de sonido para

reproducir las grabaciones.

x

- Crear enlace con la apicacion

ACEPTAR
Ejecutar curso del Ver.
aichiva
Enlace

- Configuracién por defecta d la api

Visor de imagen fiia : (% Visor DMAGE ¢ Dros Ver
Visor de pelicula: % Visor DIMAGE " Otros Ve

Aplicacin de reproduccién de Ve
archivas WAl

Ay

I 2l
Busear [ QuickTime - & @k E-

1Plugins
[Ehpictureviewer exe
QTinfo.exe

CuickTimePlayer exe
<& quickTimeUpdater.xe

Nombie de 7ok TimePlaper exe Abiic
archive

Tio de Appication [-EXE) = Cencelar
archivos:

& P———

Escritario
- Mis documentos

(2] Mis mégenes
1 Mueva carpeta
F1-{_ Photoaufnahmenz

1 .AppleDouble
(] Bilder Info
-] Blumen
1 Film
(] Meuer Ordner =

PICTOOO3 WAy

Mdmero total de archivos : 5 (1 ME) [ [

Grabacion de sonido
Memo de voz / Titulo de sonido

Para configurar el Viewer para reproducir archivos de sonido,
seleccione la opcion de Preferencias en el menu Archivo para
abrir el cuadro de diélogo.

Haga click en el botén de Visualizaciéon que hay junto al cuadro
de texto de la aplicacién de reproduccion del archivo WAV,
para que aparezca el cuadro de dialogo.

Localice la aplicacion para reproducir los archivos de sonido;
QuickTime o Media Player de Windows se pueden utilizar para
reproducirlos. Haga click en el botén de Abrir; aparecera la
trayectoria de ejecucion en la ventana de Preferencias.

x|
mi Haga click en el boton de OK de la ventana de
coes Preferencias para completar la operacion.

Visor de imagen fja: (¥ Visor DMAGE " Diros Ve
Visorde pelicula: £ Visor DMAGE ( Diros Vet

archivos WAV !

15



IMPORTAR Y EDITAR IMAGENES

Cambiar el formato de visualizacion

El contenido de una carpeta se puede visualizar como imagenes esbozo, iconos, o bien un listado
con los datos de los archivos. Para cambiar el formato de visualizacion, simplemente presione el

botén adecuado localizado en la barra de herramientas.

~=lolx]

enar  Herramientas  Ayuda

E1ESE Eﬁk

T FICTOD13.JPG FICTOD12ZJPG FICTOD11.JPG
200203420 200203427 200203427

=10 x|

Ordenar Herramientas Ayuda

% i %Danrdem;pm-lmlf
BEEER

PICTOO013.JPG PLICTOOL2, JPG PICTOOLL,JPG PICTOOLO.JPG PLICTOO0S,JPG PICTOO0S.JPG PICTOOO7, PG

a
1ahmenz

e | & = & e (A & e

n PICTOD06,JPG PLICTOOO0S, JPG PICTOO04,JPG PICTOO03.JPG PICTOOOL.... PICTOOOL.JPG Tlex. PG

BN gl

er Ordenar Herramientas Ayuda

JJBD )ﬁ %Da I Dldel’valpol:lml:..‘T

MNombre de archivo Tamarid Ayl Fich... | Tipo de fichero | Actualizacion |

s [ PrcTon13.0P0 S84KB  Imagen JPEG 2002/03/20 13:22:08
,‘:';Sta Y PrcToniz. PG 503KE Imagen JPEG 2002/03/27 15:27:52
Jaufnahmens @’PICTDDII.JPG 533KE Imagen JPEG 2002/03/27 15:27:52
appleDouble Y picTon10.0P5 602KB  Imagen JPEG 2002/03127 15:27:52
i Info Wi PrcToos. Pe F0LKE Imagen FPEG 2002/03/27 15:27/52
lumnen @’PICTDDDS.JPG 642 KB Imagen JPEG 2002/03/27 15:27:52
‘llm ord Y prcTo007 RS 763KB  Imagen JPEG 2002/03127 15:27:52
euer QOrdner
p Wi Prcronoe. Pe 795KE  Imagen FPEG 20020327 15:27152
Hauh [ prcToons. re 832 KB Imagen JPEG 2002/03(27 15:27:52
@PICTUUU4.JPG 897 KB Imagen JPEG 2002/0327 15:27:52
ed Wil PrcTonos. Pe 895KE Imagen FPEG 20020327 15:27152

orer [l prernnt wruy QMR Arrhiva MR 2NN7 N3IT 155757
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Botdn de visualizacion de
esbozos

Botdn de visualizacién de ico-
nos

Botdn de visualizacion de
listados



Cambiar el formato de los esbozos

El formato de los esbozos se puede
cambiar. Hay cuatro formatos dispo-
nibles: Grande, mediano, pequefio y
mediano con datos.

Para cambiar el formato, seleccione
la opciéon de Preferencias de Esbozos
en el menu de Visualizacion para ver
las opciones de formato. Seleccione
y haga click en el formato de esbozo
deseado; la visualizacion del esbozo
cambiara segun lo seleccionado.

FICTODOS.JPG
200203427

FICTOD11.JPG
200203427

Grande

Mediano

archivo Edicién | ver Ordenar

DiMAGE Yiewer

Herramientas Ayuda

Al v Barras de herramientas
J £ | B

I} Escritaria

v Barra de estado
v Arbol de archivos
F—'@ Mis docume w Yisualizar icono de la aplicacidn

: Mis imé
E‘D MNueva * Miniakur as
-] ph  Iconos
L] Detalles

PICTO007 JPG
200200327

Pequefio

Actualizar
{1 RAW Bilder
Pt el

I
PICTOO08.JFPG
2002003627

1280 % 960

PICTODOY.JPG

1780
o 20020327

PICTOD06..
20021031

)
Automatico/Pe

Mediano con
datos

(19 ME)
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IMPORTAR Y EDITAR IMAGENES

Clasificar archivos de imagen

Los archivos de imagen se pueden clasificar por nombre, fecha o extension, tanto en orden ascen-
dente como descendente. Esta funcién funciona con las visualizaciones de esbozos, iconos o lista-
dos (p. 16). Para clasificar las imagenes visualizadas, utilice el menu de Clasificar o el menu desple-
gable de “Clasificar Por”, situado en la barra de herramientas. Simplemente seleccione la categoria
de clasificacion con el ratén.

Botdn para invertir el orden

! DIMAGE Yiewer
rchiva  Edicion  Ver | Crdenar Herramientas  Awuda

AL | | | © Mo ordenar |D°| | | Ordenar por
ri Escritorio Mannbre

|- @ Mis documentos Extensidn
----- @ Mis imagene:
EI {:I Mueva carps Orden ascendente
=8 D Photoaul * Crden descendente
F e T Y S I i .
El menu de clasificacion también se puede utilizar para cambiar el orden de la visualizacion entre
ascendente y descendente. El botén para invertir el orden, situado en la barra de herramientas,
también cambiara el orden de la visualizacion.

Mo ordenar j

Redenominar archivos simples

Los archivos simples se pueden redenominar en las visualizaciones
de esbozo, icono o listado (p. 16). Cuando sobre-escriba el nombre
de un archivo, incluya siempre la extensién original del mismo.

Haga click en el esbozo, icono o nombre del archivo para seleccio-
narlo.

Haga click en el nombre del archivo para activar el cursor o selec-
cione Redenominar en el menu Edicién. Use el teclado para cam-
biar el nombre del archivo.

HEﬂJPG
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Redenominar archivos multiples

Se pueden redenominar multiples archivos en las visualizaciones de esbozo, icono o listado (p. 16).

Haga click en el borde del esbozo o en el icono del archivo para seleccionar las imagenes a redenominar.

* Para seleccionar multiples imagenes, presione y mantenga la tecla Control (Windows) o la tecla
Comando (Macintosh) y luego haga click en cada una de las imagenes a redenominar; los fotogramas
seleccionados apareceran con un borde oscuro. Para quitar la selecciéon a una imagen, haga click en el
esbozo o en el icono una segunda vez, mientras mantiene presionada la tecla Control (Windows) o la
tecla Comando (Macintosh). Para seleccionar imagenes consecutivas, presione y mantenga la tecla de
Mayusculas y luego haga click en la primera y en la ultima imagen de la serie. Presione la tecla Control

(Windows) o la tecla Comando (Macintosh) y la tecla “A” al mismo tiempo para seleccionar todas las
imagenes.

& DiMAGE Yiewer

Del menu de Herramientas, seleccio- ) _ ;
., ) Archivo  Edicion Wer  Crdenar | Herramientas  Avuda
ne la opcién de Redenominar Todo. 5

Se abrira la ventana de Redenominar J @«"l 0% | F_"Ll )é’l
Todo.

Escritaric
£ Mis documentos

------ =] Mis imagenes

=] Mueva carpeta

En la ventana de Redenominar Todo, introduzca x|
el nuevo nombre del archivo (4) con hasta 10 i
caracteres, e introduzca el primer nimero de Mombre de archiva : IFLUHES + Mmero de serie
serie (5) con hasta 5 digitos.

Primer nimero de serie : IUUE”
Haga click en el botén de OK para cambiar los
nombres de los archivos de las imagenes selec-

cionadas. ACE Ez—"ﬂ Cancelar |
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IMPORTAR Y EDITAR IMAGENES

Crear carpetas

Se pueden crear carpetas nuevas para guardar ima-
genes. Haga click en la ubicaciéon deseada para la
carpeta nueva. Es este ejemplo, la carpeta nueva
sera ubicada en Imagenes de la Camara.

Haga click en el botén de Carpeta Nueva en la
barra de herramientas o seleccione Carpeta...Nueva
en el menu de Archivo. La carpeta nueva se creara
en la localizacién especificada.

El nombre de la carpeta se puede cambiar con el
teclado.

20
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: i {1 FLORES
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Mi< citins de red

@ DiMAGE Yiewer
Archivo  Edicién  Wer

ordenar  Herrar

m Escrltn:unn:u

=- ‘j Mis documnentos
- _| FLORES
= El Mis imagenes

- mEUEy D Archiva
4 Mi PC
Mis sitios de red
Inkernet Explorer




Mover imagenes a otra carpeta

Se pueden mover multiples archivos de una carpeta a otra.
Haga click en los bordes de los esbozos o en el icono del
archivo para seleccionar las imagenes a mover.
* Para seleccionar multiples imagenes, presione y mantenga
la tecla Control (Windows) o la tecla Comando (Macintosh) y
- : S luego haga click en cada una de las imagenes a mover; los
itz o | 3 fotogramas seleccionados apareceran con un borde oscuro.
Para quitar la seleccién a una imagen, haga click en el
esbozo o en el icono una segunda vez, mientras mantiene
presionada la tecla Control (Windows) o la tecla Comando
(Macintosh). Para seleccionar imagenes consecutivas,
presione y mantenga la tecla de Mayusculas y luego haga
click en la primera y en la ultima imagen de la serie.
Presione la tecla Control (Windows) o la tecla Comando
(Macintosh) y la tecla “A” al mismo tiempo para seleccionar
todas las imagenes.

imero total de archivos : 15 (13M8) |

Haga click en el botén de Mover a Carpeta I® DIMAGE Yiewer
situado en la barra de herramientas, o bien
seleccione la opcién Mover a Carpeta que
se encuentra en el menu de Edicion. Se e - E
abrira la ventana de Mover a Carpeta. J Cor

P

archiva Edicidn  Yer ©rdenar Herramientas  Awvuda
Mover al archivo: E |

m E seritorio

-2y Mis documentos

=il

En la ventana de Mover a Carpeta, haga click en la carpeta de
destino. Haga click en el botén de Seleccionar, para mover las
imagenes especificadas a la carpeta designada. Si una imagen
tiene adjunto un archivo de sonido o esbozo, dichos archivos se
copiaran también.

* Se puede crear una nueva carpeta desde esta ventana. Haga
click en la ubicacion de la carpeta nueva y luego click en el
botén de Carpeta Nueva; aparecera una carpeta en el
directorio de carpetas de la ventana. La carpeta se puede
redenominar. "

* Si la imagen tiene un sonido Boton de Carpeta Nueva—EI Se'm Cancelar
adjunto, o un archivo de esbozo, 4
dichos archivos también se copiaran.

= Mis sitios de red
Internet Explorer

21



IMPORTAR Y EDITAR IMAGENES

N Ver Ordenar Hemamientas Ayuda

Copiar imagenes en otra carpeta

-l Se pueden copiar multiples archivos de una carpeta a otra.

[ 3¢ 80| | 5E(Cel

mentos
Es

a
uevo Archiva

- dered
Exglorer

Haga click en el borde del esbozo o en el icono del archivo
para seleccionar las imagenes a copiar.
¢ Para seleccionar multiples imagenes, presione y
mantenga la tecla Control (Windows) o la tecla Comando
(Macintosh) y luego haga click en cada imagen a copiar;
i los fotogramas seleccionados apareceran con un borde
oscuro. Para quitar la selecciéon de una imagen, haga
click en el esbozo o en el icono una segunda vez
mientras sujeta la tecla Control (Windows) o la tecla
Comando (Macintosh). Para seleccionar imagenes

[ |

PICTO011.JPG

2002z consecutivas, presione y mantenga la tecla de

archivos : 15 (19 ME)

Mayusculas y luego haga click en la primera 'y en la

N

ultima imagen de la serie. Presione la tecla Control
(Windows) o la tecla Comando (Macintosh) y la tecla “A”
al mismo tiempo, para seleccionar todas las imagenes.

Haga click en el boton de Copiar a

DIMAGE Yiewer

Carpeta situado en la barra de e
herramientas, o bien seleccione la archivo Edicidn  Yer Ordenar  Herramientas  &vuda

i f Copiar en el archivo : 3 |
opcién de Copiar a Clarpe'ta'llque se T - | ™ ==
encuentra en el menu Edicién. Se £ | 5% ™ [& Escitorio = e
abrira la ventana de Copiar a Carpeta. A\ =y Mis documentos

w1 FLORES

B3] Mis imdgernes
MNuevo Archiva

L MiP

Mis sitiod de red

Internet Explorer

En la ventana de Copiar a Carpeta, haga click en la carpeta de
destino. Haga click en el botén de Seleccionar, para mover las
imagenes especificadas a la carpeta designada. Si una imagen
tiene adjunto un archivo de sonido o esbozo, dichos archivos se
copiaran también.

Se puede crear una nueva carpeta desde esta ventana. Haga
click en la ubicacion de la carpeta nueva y luego haga click en
el botén de Carpeta Nueva; aparecera una carpeta en el
directorio de la ventana. La carpeta se puede cambiar de

nombre. o
* Si la imagen tiene un sonido adjunto, Botén de Carpeta Nueva —El Select ,\J Eaneelar
o un archivo de esbozo, dichos W

archivos también se copiaran.
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Cortar, copiar, pegar y eliminar — Windows

La barra de herramientas y el menu Edicién se pueden utilizar
para cortar, copiar, pegar y eliminar carpetas e imagenes sim-
ples o mdltiples. Estas funciones afectan a cualquier archivo

de sonido o esbozo de una imagen. La tecla de Eliminar del J 3k I 8 I F_Z” )S:I I 3 ﬁli’E
A

teclado también borrara carpetas e imagenes.
: Cortar E Copiar Pegar f i Eliminar

Seleccione la carpeta o las imagenes a mover. Haga click en el botén de cortar o copiar. La panta-
lla no cambia cuando se corta, hasta que la funcion de pegar finaliza. Haga click en la nueva ubica-
cién para la carpeta o las imagenes. Haga click en el botén de pegar para finalizar la operacién.

& DIMAGE Yiewer

Archiva Edicidn  Wer Ordenmar Herramientas Ay

Cuando se ejecuta el comando de eliminar, Confirmar la eliminacion de carpetas : x|
aparece una pantalla de confirmacion.
Haciendo click en el botén de “Si” se ejecutara
el comando y se eliminara el dato; haciendo
click en el boton de “No” se cancelara el

comando de eliminar. ,TI o

iConfirma que desea quitar la carpeta "Nuevo Archiva” v todo su
contenido?

Cortar, copiar, pegar y eliminar — Macintosh

Las funciones de cortar, copiar y pegar estan localizadas en el menu de Ediciéon. Se pueden usar
para editar un archivo y los nombres de carpetas, pero no se pueden emplear para cortar, copiar o
pegar archivos y carpetas.

Con el botén de eliminar situado en la barra de herramientas, o bien presionando las teclas de
Comando y Eliminar del teclado, se eliminaran archivos y carpetas. Cuando se ejecuta el comando
de eliminar, aparece una pantalla de confirmacion. Haciendo click en el botdn de “Si” se ejecutara el
comando y se eliminara el dato; haciendo click en el botén de “No” se cancelara el comando de eli-
minar.
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IMPORTAR Y EDITAR IMAGENES

Visualizar y guardar la informacion de la imagen

_ Con una imagen seleccionada en la ventana de esbozo, haga
click en el boton de informacién de la imagen.

Ordenar  Herramientas  Awuda

* Si se selecciona mas de una imagen esbozo, se abrird una

-)§| | | % | %lmﬂl ‘ ventana para cada imagen.
4 E

'\
Informacién de imagen: E

Para cerrar la ventana, haga click en el botén de cerrar situado

Contenido - Infarmacion reqistrada B en Ia esquina Supel’ior derecha_
=1 Informacién de imagen . s . . .
Nombre de archive lexdPG ¢ La informacién visualizada en la ventana puede variar
Tamafio d fichero SBAKB dependiendo del modelo de la camara.
Actualizacidn 2002/03/22 19:48:38
Tipo de fichera Imagen JPEG . . .
Ancha d o imagen 1260 Fiscls Los datos grabados quedan contenidos en un exif tag adjunto
Hodepmags 0Pk al archivo de la imagen. Si una imagen se abre con una aplica-
Bl Informaciin Exi cion de proceso de imagen que no soporta datos exif tag, y
Fomalo del archiva dela... DEF 1.0 luego la imagen se guarda sobre-escribiendo los datos origina-
Fabricante tinclta Co., Ltd u g . g L, gu , . g
Modelo DiMAGE 7 _l| les, la informacién exif tag se borrara. Cuando utilice un soft-
Pessucin z ware distinto a DIMAGE Viewer, siempre redenomine el archivo
Unidad de Flesolucién ~ pulgada de imagen para proteger los datos exif tag.
Saftware AlvlZle
Velocidad del obturador 14180
Apertura F35
Exposicidn / Programa ob...  Programa
Sensibiidad de la camara 150 200 _lll
B | M4
iMAGE Yiewer La informacién de la imagen se puede guardar como un archi-
drchivol | Ecition Bvey R or et 2l et aient = Mz vo especial de texto. Simplemente seleccione esbozos simples

MNueva Archivo Ctrk+n E
[

o multiples y luego seleccione la opcién de Guardar la
Informacion de la Imagen del menu de Archivo; se abrira el

Visor
Reeproduccion de sonida

Abri con v = cuadro de didlogo de Guardar Como.
21
Infarmacitn de secuencia de imagenes T a— POy B

de la informacion de |a image

El archivo de informacién de la imagen
se puede abrir en un software tipo hoja

Preferencias " . .
Preferencias de color de calculo como Microsoft Excel o bien
Salir con una aplicacion de proceso de textos
ll Honbre ds[irmacicn oz a Imagen Guardar como Slmple Text.
Tipo: I - Carcelar

Vi
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Configurar la informacion de la imagen

La informacién Exif visualizada en la ventana de  DIMAGE ¥iewer
informacion de la imagen, se puede editar. Archivo Ed\ci.ﬁn Ver Ordenat Herramientas Ayuda
Seleccione la opcién de Configurar informacién Pueve frchivo i
de la imagen del menu de Archivo, para abrir la i

. ., AFOCUCCIon de saMnioo.
ventana de configuracion. Abrir con ,

Informacién de secuencia d
Configuracitn de la infi

Guardar Informacion de Im

Preferencias
Preferendias de color

Salir

FICTA001 JP
i L, 2002/0327
Haga click en la opcion que desee Configuracién de informacion de la imagen
gnadw o .c!wtar, en la pantalla de . Bler -
informacién de la imagen y haga click en i i
. . Artista Walor de brillo
el botdn de mover apfOPladO- Digtancia al objeto Compensacidn de exposicidn
Flash Apertura maxima del objetivo
i . . Programa digital objeto Modo de medicion
>>: para moverse hacia la lista mostrada. |Range de distarcia 4l obisto Fuente de bz N
<<: para moverse hacia la lista oculta. Distancia focal del obistivo

[E quivalencia con 35mm]

Wersion Flash Pie
Los botones de Mostrar Todo y Ocultar Interpretacicn & medida

3 ; o, Modo de exposicion
Todo ponen o quitan toda la informacion ﬁ | Balance de bla
: H ;A Ampiacidn digital del \gom
!Exnf en la pantalla de informacion de la Cotiaste
Imagen. S‘_a_turac:ién
Haga click en “OK” para guardar la Nitidez
configuracion.

Iostrar toda | Ocular todao |

ACERTAR Cancelar |
W
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PROCESO DE IMAGEN BASICO

Ventana de correcciéon de imagen

La ventana de correccién de imagen muestra las herramientas de proceso de imagen de la Utilidad.
Se pueden hacer ajustes en el color, contraste, brillo y saturacion. Esta seccion contiene detalles
sobre las herramientas de proceso de imagen basicas. Para consultar las descripciones de las
herramientas avanzadas, vea las paginas 44 a 69.

Barras de herramientas-< }

Area de visualizacion de
foto instantanea (p. 61) :

Area de visualizacién de imagen—

Barra de estado ——

El menu Visualizar contie-
ne las barras de herra-
mientas, el area de visua-
lizacion de foto instanta-
nea, la barra de estado, la
pantalla de informacioén
de la imagen y los histo-
gramas color, para acti-
varlos o desactivarlos.
Simplemente escoja la
opcion del menu para
mostrar y ocultar la visua-
lizacién.
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Archivo  Editar | wer Herramientas Paletasc

=lolx|

B3 (S| QUET ||| =5
SR T 0| o [l | [

) Informacién de imat
Normbre de archive

Tamfio del ficherc
Actualzacién

Tipo de fichero
ancho de la mage
Aito de laimagen

Nl N Profundidad de co
—aaddd = _,;I

- >
PICTO006.37G (574 KB) 75% T 5,75 | Vi

Pantalla de informacién de la imagen (p. 24)
Visor del histograma de color~

é  Barras de Herramientas e e 5

- : =
+ Mostrar informacio

J =TT  Barra d cstats N ‘,/y/

Cursar
Zoom

Yisualizar comparacidn

Area de visualizacién
de imagen sélo




Barras de Herramientas

Botoén de visualizacion indice (p. 28)
Boton de ampliacion (p. 31)
Botdn de agarre (p. 31)
Botén de rotar a la izquierda (p. 29)
Botén de rotar a la derecha (p. 29)
Boton de girar horizontalmente (p. 29)
Boton de girar verticalmente (p. 29)
Visor del nimero de imagen (p. 28)

& DIMAGE Yiewer

AL

Archivo Editar  Ver Herramientas | Paletds de cdrreccicn  Enghufar  Avuda

EEIE RS RSP AT I
£

| 8@ = %o o the ] w w| {w ]
I T — I I .

Boton de ajustar a
la ventana (p. 30)

Botdn de visualizacién de comparacion (p. 37)
Botén de resetear todo (p. 39)

Botdn de rehacer (p. 39)

Botdén de deshacer (p. 39)
Botén de variacion (p. 32)

Boton de brillo, contraste y balance de color (p. 36)
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PROCESO DE IMAGEN BASICO

Visualizar imagenes en la ventana de correccion de imagen

2. DiMAGE viewer E L=k}
a

PICTOD10.0PG
2002103727

PICTO009.0PG PICTOD0B.PG PICTODO7.JPG
20020327 200203727 2002103727

En la visualizacién indice, una imagen se puede cargar
automaticamente en la ventana de correccion de ima-
gen. Simplemente haga doble click en un esbozo o
icono, para ver la imagen en la ventana de correccién

de imagen.

& DiMAGE Yiewer

Para regresar a la
visualizacion indice,

archiva Editar Ver He

haga click en el botén
de visualizacion indice. oc =] Q
e | B8 |

La ventana de correccion de color mostrara el nimero de la imagen y el niumero total de imagenes
cargadas. Haciendo click en las flechas situadas a cada lado del visor, se cargaran la imagen ante-

rior o la posterior, respectivamente.

Numero de la imagen que muestra la pantalla = |

ca

—— N° total de imagenes

rgadas en la Utilidad

ientas Paletas de correccion  Enchufar Awuda

[T e o] 2|

4 4{2

-

BZ341253
51341255

E:13{0

Para ver la imagen anterior
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Girar y rotar imagenes

& DIMAGE Yiewer
Archiva Editar  Yer Herramientas Paletas de correccion  Enchufar  Ayuda

BB S QT e ] 2] Bl

La orientacion de la imagen visualizada se puede cambiar con los botones de girar y rotar, situados
en la barra de herramientas o en el menu de Herramientas. Cualquier cambio realizado en la orien-
tacion de la imagen, se aplicara a la imagen esbozo en la visualizacién indice.

Rotar — el botén de rotar hacia la derecha,
rota el esbozo 90° en sentido de las agujas
del reloj, y el botén de rotar hacia la izquier-
da, rota el esbozo 90° en sentido contrario al
de las agujas del reloj, cada vez que se hace
click en dichos botones.

Imagen original

Girar — cuando se gira una ima-
gen, se crea una imagen espejo
respecto a la original.
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PROCESO DE IMAGEN BASICO

Control de la visualizacién de la imagen

Boton de ajustar a la ventana

Normalmente, una imagen se visualiza en base a su tamafo y resolucién. Cuando la ima-
| gen es demasiado grande para el area de visualizacion, haciendo click en el botén de
Ajustar a la Ventana se ajustara automaticamente su tamafio para adaptarse al area de
visualizacién. Al hacer click en el botén de nuevo, la imagen se visualiza de nuevo en su tamafo origi-
nal. Las herramientas de agarre y zoom no se pueden usar con la funcion de ajustar a la ventana.

=101 x|

& DIMAGE Viewer
Archivo  Editar  Wer Herramientas Paletas de correccidn  Enchufar  Avuda

BRI S] QT e =]
| 8| &= EEEEDID\BI_IEI»mIvI%\« = s
| 1

[ [ X

Yy

‘PICTUUUG‘JPG (374 KB) 27%

Ajustar el tamano de la ventana de visualizacion

La ventana de utilidad se puede ajustar en tamano, haciendo click y arrastrando la esquina inferior
derecha. Sila funcion de Ajustar a la Ventana esta activada, la imagen visualizada se ajustara auto-

maticamente para adaptarse al area de visualizacion.
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Herramienta de Agarre
Cuando una imagen es mas grande que la zona &
de visualizacién, la herramienta de agarre se
puede utilizar para desplazar la imagen. Haga

click en el botén de agarre situado en la barra de herra-

mientas, o seleccione Herramientas - Agarre de la opcién
del cursor en el menu Visualizar. Haga click y arrastre la
imagen para desplazarla.

Herramienta de Ampliacion

La imagen visualizada se puede ampliar o redu- w4
Q:; cir. Haga click en el botén de ampliar situado en

la barra de herramientas, o bien seleccione . 4
Herramientas - Ampliacion de la opcion del cursor en el Q A
menu Visualizar. Haga click en la imagen a ampliar. Para |
reducir, sujete y mantenga la tecla Mayusculas (Windows) | RRE"
o la tecla Opcion (Macintosh) y haga click en la imagen. . W &
Cuando la imagen ha alcanzado su limite de ampliacion, A, ) ":\
los signos (+) o (-) del icono de ampliacién desapareceran. Ampliar

Reducir

Opciones del menu

> } 2, DIMAGE Yiewer
La opcion del zoom en el menu Archivo  Editar | Wer Herramientas Paletas de correccisn  Enchufar  fvyuda

Visualizacién controla el tamafio de la J- 5] | ¢ v Beras de Herramientas e | = | =

. . . . w Barra de estado
imagen visualizada. Asi como la herra- E
pl.gm | & |§.| |< e

7— Mostrar histograma
mienta de ampliacion tiene las funciones J 8~ Mastrar infarmacién de |a imagen
de ampliar, reducir y ajustar a la venta-
na, el menu puede visualizar la imagen
en su tamaho actual o bien en amplia-
ciones preconfiguradas.

Maostrar fobos instantaneas

Cursor

Ampliar Chrl+Up
Reducir Chrl+Down
Ajustar a laventana Ckrl+Enter
Alt+Cerl+Enter

Tamario actual
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PROCESO DE IMAGEN BASICO

Paleta de variacion

La paleta de variaciéon permite corregir una imagen comparandola con otras imagenes a su alrede-
dor con ligeras correcciones. Este es un método sencillo para corregir imagenes para quienes no
poseen experiencia en proceso de imagenes o acabado fotografico.

[ | | Haga click en el boton de variaciéon o & DIMAGE Viewer
DDDD seleccione Variacion en la OpCién de Archivo  Editar  Ver Hetramientas Paletas de coreccion  Enchufar  Avuda
Correccién de Imagen del menu de J | @l CL| ] W - | f| M | ¥|E|
Correccion, para visualizar la paleta.
EIEEE R rR k=
W

Haga click en la flecha junto a la casilla con la lista de variaciones, para seleccionar la calidad de

imagen a corregir: balance de color, brillo y contraste, o saturacion.

e Cada paleta de variacién muestra la imagen actual en el centro con las imagenes de muestra
corregidas a su alrededor.

|
ISaturacién j 'I—J—I I'IU— I Indicar limite
I v aviacion : A
IBriIIay contraste j 'I—I_\Ill—l IW_ [ Indicar limite
I v i cicn H

E quilibria entre colores @—J— I'IEI ™ Indicar limite

ke

Werde [G]
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Variacion de balance de color

Alrededor del esbozo de la imagen original aparecen visualizadas seis imagenes con una ligera
correccion de color. Para mas detalles sobre color, consulte la pagina 38.

Selector desplazable de pasos de la variaciéon y

Arrastre la barra del selector desplazable de pasos de
cuadro de texto

la variacion, o bien introduzca el nivel de correccion
en el cuadro de texto, para fijar el grado de correc-
cion.

* La configuracion inicial es 10. El paso de
correccion se puede establecer entre 1y 20. E

Al marcar la casilla de comprobacion del limite de  [Equibrio entrz caimes 7] —J— [0 T e limie
visualizacién, se indicara cuando cualquiera de los
valores de la imagen excedan de 0 (limite de negro)
o de 255 (limite del blanco) con el color
complementario. Por ejemplo, si el area azul de la
imagen sobrepasa dichos valores, el limite aparece
con el color complementario, el amarillo.

Casilla de comprobacién del
limite de visualizacién

Boton de Cerrar

K|

Haga click en la mejor imagen de entre los seis foto-
gramas.
* La imagen seleccionada se sitia en el centro

M aenta [M]

rodeada por seis nuevas imagenes corregidas

segun el paso designado. Este procedimiento Reposicién
puede repetirse hasta obtener la correccion

deseada.

Haga click en el botén de Resetear para cancelar

cualquier cambio. Boton de resetear

Haga click en el botén de Cerrar para salir de la pale-
ta y aplicar las correcciones de imagen.
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PROCESO DE IMAGEN BASICO

Variacion de brillo y contraste

Apareceran ocho imagenes con una ligera correccion en brillo y contraste alrededor del esbozo de la
imagen original. El brillo controla la luminosidad y oscuridad de la imagen. El contraste controla la
diferencia entre los tonos de la imagen; a medida que el contraste aumenta, los tonos oscuros se
vuelven mas oscuros y el tono claro se vuelve mas brillante. El contraste también afecta a la nitidez
aparente de la imagen.

Arrastre la barra del selector desplazable de pasos de Selector desplazable de pasos de

la variacion, o bien introduzca el nivel de correccién la variacion y cuadro de texto . o comprobacién
en el cuadro de texto, para fijar el grado de correc-
cion.

* La configuracion inicial es 10. El paso de la
correccion se puede establecer entre 1y 20.

Al marcar la casilla de comprobacion del limite de
visualizacion, se indicara cuando cualquiera de los
valores de la imagen excedan de 0 (limite de negro)
o de 255 (limite del blanco) con el color
complementario. Por ejemplo, si el area blanca de
la imagen supera dichos valores, el limite aparece
con el color complementario, el negro.

dél limite de visualizacién
Botén de ciarrar

F|

G
Brillo y contraste: 'I — 10 [ Indicar limite

Menocs brilo/Mas

Més contiaste

Haga click en la mejor imagen de entre los ocho foto-

gramas.
* La imagen seleccionada se situa en el centro o ’
rodeada por ocho nuevas imagenes corregidas T T T T
segun el paso designado. Este procedimiento T
puede repetirse hasta obtener la correccion
deseada.
* Haga click en el botén de Resetear para cancelar
cualquier cambio. Botdn de resetear

Haga click en el boton de Cerrar para salir de la pale-
ta y aplicar las correcciones de imagen.
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Variacion de saturacion
Apareceran dos imagenes con una ligera correccién en la saturacién a cada lado del esbozo de la
imagen original. La saturacién afecta a la intensidad de los colores.

Arrastre la barra del selector desplazable de pasos de Selector desplazable de pasos de
la variacién, o bien introduzca el nivel de correccion la variacion y cuadro de texto
en el cuadro de texto, para fijar el grado de correc- Casilla de comprobacion del
cion. limite de visualizacién
* La configuracion inicial es 10. El paso de la
correccion se puede establecer entre 1y 20. §
. v s Yariacion
¢ Al marcar la casilla de comprobacion del limite de N
visualizacion, se indicara cuando cualquiera de los ~ |5awacién HES 0Dl
valores de la imagen excedan de 0 (limite de negro)
o de 255 (limite del blanco) con el color
complementario.

Botén de cerrar

E|

Haga click en la mejor imagen de entre los dos foto-
gramas.

* La imagen seleccionada se situa en el centro :
rodeada por dos nuevas imagenes corregidas Menos salurcién
segun el paso designado. Este procedimiento
puede repetirse hasta obtener la correccion
deseada.

Haga click en el botén de Resetear para cancelar Fiepasicien
cualquier cambio.

Actual

Haga click en el botén de Cerrar para salir de la pale-
ta y aplicar las correcciones de imagen.

Botdn de resetear
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PROCESO DE IMAGEN BASICO

Paleta de brillo, contraste y balance de color

ol Haga click en el boton de brillo, contraste y [T,
.q:h. balance de color, o bien seleccione Birillo, Archiva  Editar  Ver Herramientas Paletas de correction  Enchufar  Ayuda
Contraste, Balance de Color en la opcién J | % Ql =1 I_@ Y | fl M | %l pgwl

de correccién de imagen del menu

Correccion, para visualizar la paleta. J 5] | El’-ﬂ?'-ﬂ EEEEE"D | D>I_W|Elv
W

=1l Arrastre los selectores desplazables de brillo, contraste o color, o
: 500 bien introduzca valores especificos en el cuadro de texto corres-

pondiente, para realizar las correcciones.

¢ Arrastrando cada selector desplazable hacia la derecha o
introduciendo un numero positivo en el cuadro de texto se
incrementan el brillo, el contraste y el color.

¢ Los cambios se reflejaran en la imagen visualizada y en el
gréfico de la parte superior de la paleta.

Luminosidad  ———— ——— [ ¢ Haga click en el botén de Resetear para cancelar los cambios.

Contraste '_J— IU—
e~ [ | Botdn de configuracion automatica

Ve () ' " Haciendo click en el boton de configuracion automatica se corri-
— [ gen el brillo y el contraste automaticamente, sin que afecte al

Ajuste automtico | Reposicion balance de co'0r-

* Haga click en el botén de Resetear para cancelar los cambios.

Azul [B)
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Comparar imagenes antes y después de la correccién

Al hacer click en el botdn de visualizacion de comparacion, se divide la pantalla de la ima-
gen en dos zonas. La imagen original se sitla en la izquierda y la corregida a la derecha.
Para visualizar Unicamente la imagen corregida, haga click de nuevo en el botén de visua-

lizacién de comparacion.

=]

& DIMAGE Yiewer
Archivo Editar  Wer Herramientas Paletas de correccion  Enchufar  Avuda

EHE S| QDT a e x|
| 8|52 0| oEe i

-
T

Imagen riginal

Los cambios realizados en una imagen con la herramienta de ampliacion, de agarre o las barras de
desplazamiento se aplicaran en la otra imagen. Utilizando el botén de ajustar a la ventana, automa-
ticamente se ajustaran los tamafios de ambas imagenes para ajustarse a la zona de visualizacion.
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PROCESO DE IMAGEN BASICO

Introduccioén al color

En fotografia, el rojo, el verde y el azul son colores primarios. Los colores secundarios, el cian, el
magenta y el amarillo, son el resultado de la combinacion de los colores primarios: cian = azul +
verde; magenta = azul + rojo; y amarillo = rojo + verde. Los colores primarios y secundarios se agru-
pan en pares complementarios: rojo con cian, verde con magenta, y azul con amarillo.

El conocimiento de los colores complementarios es muy importante en el balance de color. Sila
imagen tiene un colorido especifico, tanto si le quita de dicho color como si le afiade de su color
complementario, conseguira crear una imagen de colorido natural.

Si la imagen
es demasiado

_
VERDE

AZUL

CIAN
MAGE

AMARILLA

Si afiade o quita por igual los colores rojo, verde y azul, el balance de color no resultara afectado.
Sin embargo, puede cambiar el brillo y el contraste global de la imagen. Generalmente no son nece-
sarios mas de dos canales de color para balancear el color de una imagen.

Disminuya la cantidad de rojo.
Disminuya la cantidad de verde.
Disminuya la cantidad de azul.
Incremente la cantidad de rojo.
Incremente la cantidad de verde.

Incremente la cantidad de azul.

Balancear el color es una habilidad que se desarrolla con la practica. Asi como el ojo humano es
extremadamente sensible al realizar juicios comparativos, es una herramienta poco fiable para reali-
zar mediciones absolutas de color. Inicialmente, puede resultar dificil distinguir entre azul y cian, y
entre rojo y magenta. Sin embargo, si ajusta el canal de color equivocado la imagen nunca mejora-
ra; si quita azul de una imagen que es demasiado cian, la imagen adquirird un aspecto verdoso.
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Deshacer y Rehacer una correccion de imagen

% DIMAGE Yiewer
Archiva  Editar Mer Herramientas Paletas de carreccidn Enchufar Ayvuda

BER|8Q I:zzl_*nlrlwﬁlfxilﬁwl
| 8| == Qo Me g

Haga click en el botén de Deshacer para cancelar la ultima correccién de imagen aplicada
D a la misma. Las correcciones de imagen se pueden continuar deshaciendo tantas veces
como permita la capacidad de memoria del ordenador.

= -

n Haga click en el boton de Rehacer para volver a aplicar la ultima correccién de imagen
cancelada con el botén de deshacer.

ﬂ Haga click en el botén de Resetear todo para cancelar todas las correciones de imagen
aplicadas a la misma.

Procesar imagenes de texto y de disefio (line art)

Las imagenes de texto I® DiMAGE Viewer

negro o disefio sobre . y ; -
Archivo  Editar  Mer Hetramientas  Palekas de correccidn | Enchuf Arvuda
fondos blancos, se 1

r—'|

pugdgn procesar para J- = | @l Cu i I | | ‘bl M
definir los detalles y
redgmr la |Iyrp|na0|on J |E|-_-D~ | i nﬂnﬂnln | nll@l»q”
desigual. Unicamente las
imagenes con dimensiones horizontales y verticales entre 240 pixels y 3.072 pixels se pueden
procesar. Simplemente visualice la imagen en la ventana de correccion y seleccione la opcion de
Procesar imagen de texto en el menu Plug-In. Para resetear la correccion, seleccione la opcion de

Procesar imagen de texto de nuevo en el menu Plug-In.

50 de Imagen FR Tesx

| |-
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GUARDAR IMAGENES

Ajustar el tamano de una imagen para guardarla

.. | Para ajustar el tamano de la imagen visualizada, haga
% click en el botén de tamafo de imagen. Se abrird la

ventana de tamafo de imagen.

ntas Paletas de correccién  Enchufar  Avuda
HE e[| ] =S
=li=] - 3]s

]
=l
]

x| Introduzca el nuevo valor de anchura y altura en los
recuadros de texto.
PICTO00G.JPG « Solo necesita introducir un valor; el otro valor se
ImagenActual —————————— —— ajustara automaticamente para conservar las
—I proporciones de la imagen intactas.
¢ Las dimensiones no pueden exceder de 5120 X 3840
pixels.

Anchura: 1600 Fisels

Altura : 1200 Fisels

Tamafio: |2 I4E

—Muevg

Anchura I1200 Pingls
Haga click en el botén de OK para fijar las nuevas

Alkura : ISDIJ Pixels . X
= dimensiones.
Tamafio: [+ HE « La imagen se ajusta cuando se guarda o se imprime.

|nterpolacian

F%Bilineal

” Bicihico

Seleccione interpolacién bilineal o bicubica.
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Guardar una imagen

Haga click en el botén de Guardar situado en la barra de herramientas o

seleccione la opcion de Guardar en el menu Archivo. La imagen se guardara DI AR

en su ubicacion original sobre-escribiendo el archivo actual. Si se guarda Archivo Editar  Yer Herral

una imagen JPEG, se abrira el cuadro de didlogo de Guardar Como; se

deben especificar la ubicacion y el porcentaje de compresion. Ver abajo. J I E @ | CL |
\\

Cambiar el nombre o el formato de la imagen

DIiMAGE Yiewer
Para guardar un archivo de imagen con un nom- Archivo Editar Ver Herramientas Paletas decorreccién  Enchufar  Awuda

bre nuevo o con un formato de archivo nuevo, Celerol IS Gk | g e | =]
seleccione la opcién de Guardar Como en el Cirkis
menu Archivo. Se abrira el cuadro de didlogo de
Guardar Como' Impirnir Ctrl+;

Salir ChrHQ N
-1 P
z21xl|  En el cuadro de didlogo de Guardar Como, especifi-
Bt [ Nupvo Archive. | | ¢ @k Er que la ubicacién donde guardar el archivo (1).
Tlex
PICTOO01 . ) .,
PICTOD10 Introduzca el nombre del archivo sin extension (2).
PICTOO1Z
Especifique el formato de archivo de la imagen de la
lista que aparece en el menu desplegable (3).
o — ie®  [cione [&es= | | « No necesita guardar el archivo en su formato
Tipa: [IPEG [+JPG.* JPEG." JP Can: ‘a’_l original.
4 * Si selecciona JPEG, se debe fijar el porcentaje de
| e =1 il eraid del By compresion usando la barra del selecctor
o e Eemstindla 24bits & fBkits X . X
desplazable situada en la parte inferior del cuadro
3 5 de diadlogo (4). Cuanto mayor sea el porcentaje de

compresion, menor sera el tamano del archivo y
menor sera la calidad de imagen.

Haga click en el botén de Guardar (5) para salvar la
imagen.
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IMPRIMIR

Impresidon de imagenes

Con la imagen a imprimir visualizada en la ® DIMAGE Yiewer
ventana de correccién, haga click en el botdn = archive Editar Ver Herramientas Paletas de correccién  Enchufar Ayuda

de impresién o bien seleccione la opcién J @l | Ql = W - | fl Me | x |N

Imprimir en el menu de Archivo, para abrir la

ventana de configuracién de impresion. J 8| &=~ %0 o ke o=

=T

Posicidn
Wertical

™ Superior
* Central " Central
™ Inferior " Derecha

— Tamafio

I‘I 45 dpi

Ancho 210
Alta 157 mm

Ajuztar

¢ tamafio ala Imu = PRepintar
paning Ap_l

Configuracion de
imprezora

| primmie

Cerrar

<fmberiar | 141 Siguiente>>|

FrintMaster |
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— Posicion

La imagen se puede posicionar dentro del area de impresién. Simplemente haga click en el botén
circular apropiado. Los cambios se visualizan inmediatamente en el area de vista previa.

—Tamano

Haciendo click en el botén circular superior se pueden hacer ajustes manuales basados en la
resolucién de impresion o en las dimensiones. Introduzca la resolucién de una de las dimensiones
en la casilla de texto y haga click en el botén de Aplicar; los otros dos valores y la visualizaciéon de
vista previa cambiaran segun esto. Con los ajustes manuales, la imagen impresa se puede colocar
en el borde del area de impresion al establecer las dimensiones mas grandes que el area.

Haga click en el boton circular de Ajustar tamafo a la pagina, para automaticamente ajustar el
tamafio de la imagen al area de impresiéon. El tamafio de la impresién se puede ajustar entre el 1%
y el 100% del area de impresion en numeros enteros. Haga click en el boton de aplicar, cada vez
que el porcentaje de reproduccidon cambie, para ver el resultado en el area de vista previa.

Vista Previa

Para pre-visualizar el efecto de los parametros de impresién. Cuando se cambia cualquiera de las
configuraciones de tamano, el botdn de Aplicar se debe usar para ver el cambio.

Configuracion de la impresora
Para acceder al cuadro de dialogo de configuracion de la impresora.

|—Imprimir

Para imprimir la imagen.

— rCerrar

Para cerrar la ventana de impresién sin imprimir la imagen.
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PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

Esta seccion trata las herramientas de proceso avanzado de imagenes de la Utilidad Image Viewer.
Se pueden realizar ajustes en el color, contraste, brillo, matiz y saturacion. Asimismo, estan disponi-
bles funciones para visualizar y guardar correcciones de imagen. Antes de continuar, debe leer la
seccién de proceso de imagen basico en las paginas 16 a 25.

Botén de nitidez (p. 58)

Botdn de curva de tono / histograma (p. 46, 54)

Botdn de matiz, saturacion y luminosidad (p. 56)

Marcador de zona (p. 60)

Botén de foto instantanea (p. 61)
Botén de guardar Trabajo de

correccion de imagen (p. 62)

Botoén de cargar Trabajo de
correccion de imagen (p. 63)

Visor del valor RGB

IMAGI: Yiewer

Archivo Wer Herramipntas  Paletas de correcdion  Epchufa

Avuda
| RUCHTT | [ [
| 8| &= =

. bl - i
. L bl . :

——

=l
i
&

E:324/255

o | n | (e 1 |mpm | vl G134/255

E:19(0

El visor RGB mostrara los valores de color de cualquier punto de la imagen. Simplemente sitie el
cursor de raton en el area de la imagen donde desee conocer los valores RGB de dicho punto.
Presionando la tecla Mayusculas (Windows), o la tecla Comando (Macintosh), apareceran los valo-
res CMY.
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La curva de tono / paleta de histograma

Haga click en el botén de curva de tono / histograma para visualizar la paleta.

Casilla con lista de canales Botdn de histograma de color

]

Curvas de tono e histoc rama

|~Botdn de suavizar curva
7

Boton de curva libre (freehand)

Curva de tono

Entrada
Salida

e

Histograma\\

Mivel de entrada
Selectores desplazables
de sombra de entrada,
gamma y luminosidad —

Mivel de salida

Selectores desplazables Mﬁutométicol Rieposicién|
I I

de sombra de salida y { {
luminosidad Boton de configuracion Botdn
automatica

£
RO i

7| 2| 2 H-Botones de los puntos

blanco, gris y negro

T~Botén de aplicar

Casillas de texto de som-

[0 [1.00 [2%8 —{—pra de entrada, gamma y

luminosidad

Casillas de texto de som-
bra de salida y luminosidad

de resetear
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PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

Usar la curva de tono

Curvas de tono e histograma

Curvas de tono e histograma |
- Cond = —

7 4

Ertrada
Salida

Mivel de entrada
=

Mivel de salida

=

0 255
A B
Ajuste autométicol Reposicidn

46

Haga click en la flecha que hay junto a la casilla de canales
para seleccionar el canal de entre los que aparecen el menu
desplegable.

Para realizar ajustes en el balance de color de la imagen,
seleccione el canal de color apropiado. Para ajustar el
contraste o el brillo de la imagen sin alterar el color,
seleccione el canal RGB.

Las curvas de tono se pueden visualizar con comandos
abreviados en el teclado. Mientras sujeta la tecla Control
(Windows) o la tecla Comando (Macintosh), presione “1”
para ver el canal rojo, “2” para ver el canal verde, “3” para
el canal azul, o “0” (cero) para visualizar el canal RGB.

Situe el cursor del ratén sobre la curva de tono. Haga click y
arrastre la curva.

Cada vez que se hace click en la curva de tono, aparece
un nddulo nuevo sobre la curva. Los nédulos se pueden
mover haciendo click sobre ellos y arrastrandolos.

Los niveles de entrada y salida del nédulo se muestran a
medida que se mueve. El nivel de entrada (eje horizontal)
esta relacionado con la imagen original, y el nivel de salida
(eje vertical) con la correccion aplicada a la imagen.
Cualquier correccién realizada en la curva de tono se
aplicara automaticamente a la imagen visualizada.
Situando el cursor del ratéon en la imagen visualizada, el
gris o el nivel de color de dicho punto quedara indicado en
la curva de tono mediante un circulo blanco.

El boton de resetear cancela todas las correcciones en
todos los canales.



Dibujar curvas de tono libremente (freehand)

Haga click en el botén de curva libre (1).
* El cursor del ratén cambia a la forma de un lapiz
cuando se coloca en la casilla de curva de tono.

Haga click y arrastre el cursor para dibujar una curva

nueva.

* Las manipulaciones extremas de una imagen son
posibles con la herramienta de curva libre.

Para suavizar una curva libre desigual, haga click en

el botdn de suavizar (2).

* Los nodulos se situardn automaticamente sobre la
curva y se podran ajustar mediante el ratén.

» Con curvas libres extremas, el botén de suavizar

curva puede cambiar significativamente la forma de
la curva. Presione el botén de deshacer para volver

a la curva libre original.

1
Entrada
Salida
CALAEd

Curvas de tono e histograma E

Entrada
Salida

LV
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PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

eplleg

Guia breve sobre correcciones de curvas de tono

255 La curva de tono es una representacion grafica de los niveles de brillo
Luz y color de la imagen. El eje inferior muestra los 256 niveles de la ima-
gen original (datos de entrada), desde el blanco al negro. El eje verti-
cal es la imagen corregida (datos de salida) con la misma escala
/' desde la parte superior a la inferior.
La porcion inferior izquierda del grafico representa los colores oscuros
— y las zonas de sombra de la imagen. La seccién media representa los
tonos intermedios: piel, hierba, cielo azul. La seccién superior dere-
' ombras . i .
_ L | cha es lo luminoso: nubes, luces. Al cambiar la curva de tono puede
0 255 resultar afectado el brillo, el contraste y el color de la imagen.
Entrada
S )
Esta es una técnica sencilla para que un objeto o sujeto entre som- e
bras resulte mas brillante. A diferencia del control del nivel de brillo o

(pagina 36), este método de correccién no pierde detalles en las
zonas mas luminosas de la imagen.

Con el canal RGB seleccionado, situe el cursor de suavizar curva

en el centro de la curva. Haga click y arrastre la curva hacia arriba.

Compruebe la imagen visualizada para juzgar el resultado. El ajus-

te puede ser muy pequefio y sin embargo tener un impacto signifi- ey 7
cativo en la imagen. Moviendo la curva de tono hacia abajo, con- saa SEARSERAS
seguira una imagen mas oscura.
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El contraste de una imagen se puede cam-

biar. La linea de 45° de color azul claro que

se encuentra en el grafico de la curva de

tono representa el contraste original de la

imagen. Haciendo el angulo de la curva de

tono mayor de 45° se incrementara el con- \

traste de la imagen. Por el contrario,

haciendo el angulo menor de 45° se reduci- <
ra el contraste. i Y

Con el canal RGB seleccionado, haga click
en la curva de tono en su parte superior y
en su parte inferior para afadir dos nédulos.
Desplace ligeramente el nédulo superior hacia arriba
y el inferior hacia abajo. Esto incrementara el angulo ) 8
de la porcion central de la curva de tono e incremen-

tara el contraste de la imagen sin realizar un cambio global en el brillo de la misma.

Seleccionando canales individuales de color en la curva de tono, se pueden hacer ajustes en el color
global de una imagen. Esto se puede emplear a la hora de eliminar tonos de colores poco naturales o
anadir calidez a una fotografia.

Si la imagen es demasiado roja, verde o azul, simplemente arrastre la correspondiente curva de canal
de color hacia abajo, hasta que el color aparezca natural. Si el tono del color predominante es uno de
los colores secundarios, cian, magenta o amarillo, mueva la curva del color complementario hacia arri-
ba. En este ejemplo, la imagen es demasiado amarilla. Moviendo la curva del azul hacia arriba, la
imagen parecerd mas neutra. Para més infor-
macion sobre color, consulte la pagina 38.

Curvas de tono e histograma

~ 4

Entrada
Salida

2217

=

Mivel de entrada
ID |1.DD |255
Mivel de salida

o=

Ajuzte autométicol Heposiciénl




PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

Correcciones en los puntos blanco, negro y gris

Se pueden realizar correcciones avanzadas de imagen especificando un punto blanco, negro y gris
en la imagen. La localizacién de una zona neutra adecuada dentro de la imagen es critica para cali-
brar correctamente el software. Cuando se selecciona la herramienta del cuentagotas, se activa el
visor RGB y se puede usar para evaluar el area de la imagen. Todos los cambios se reflejan de
immediato en la imagen visualizada.

Haga click en el botén de punto blanco.
* El cursor del ratén cambiara a la
herramienta del cuentagotas blanco.

o7

Haga click en la zona neutra mas brillante de

la imagen, para definir el punto blanco. Entrada A
* Los valores de la imagen seran ajustados Salida w »
en base al punto seleccionado. El nivel por . ]
defecto del punto blanco es 255 para cada b b
canal RGB. M
Haga click en el bot6n de punto negro. -y
- :

Haga click en la zona neutra mas oscura de
la imagen, para definir el punto negro. ﬂ"?

* Los valores de la imagen seran ajustados £ r 3
. . nitrada
en base al punto seleccionado. El nivel por : v"
Salida »
defecto del punto negro es 0 para cada " s
canal RGB. h
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Haga click en el botén del punto gris.
¢ El punto gris controla el color de la
imagen.

Haga click en una zona neutra de la imagen

para definirla como el punto gris.

» El area usada para calibrar el punto gris
debe ser neutra. El nivel de brillo del area
no es importante, pero si el area tiene un
color determinado, la imagen no lograra
un balance de color correcto.

o7 2

Entrada
Salida

Mivel de entrada

i fioo [

Mivel de zalida

kN
=

Ajuzte autnméticul Hepnsici%'

% 4

' 3

o~ B
L)

en el histograma.

Haga click en el botén de

las correcciones.

Resetear para cancelar todas
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PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

Establecer los valores de los puntos blanco y negro

Los valores de los puntos blanco y negro estan fijados en 255 y 0 para cada nivel RGB. Un cambio
en dichos valores permite la calibracion de una imagen que no tenga un blanco o negro verdadero.
Esta es una herramienta de proceso de imagen avanzado.

Haga doble click en el punto blanco o en el punto negro,

para activar el cuadro de dialogo de configuracion del valor

del punto.

Introduzca los nuevos valores del punto blanco o del

punto negro. Haga click en [OK].

* Con el cuadro de didlogo de configuracion del valor
del punto abierto, el puntero del ratén se puede
utilizar para medir el color de cualquier punto en la
imagen visualizada. Presione la tecla Mayusculas
(Windows), o la tecla Comando (Macintosh) para
visualizar los niveles de CMY en cada RGB. Los
recuadros de RGB muestran los valores originales
de la imagen en la izquierda, y los valores actuales
de la imagen a la derecha.

Calibre la imagen siguiendo los pasos descritos en la

seccion de correccion de los puntos blanco, negro y
gris.
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|
- Canal RGE ] —

Configuracion automatica de
curva de tono / histograma

Haga click en el boton de configuracion automatica. ;:;::a

* El cambio se refleja inmediatamente en la imagen visualizada.

* La funcion de configuracién automatica ajusta de forma 2| 2|7
automatica la curva de tono y el histograma para maximizar =
los datos de la imagen. Los pixels mas oscuros de la imagen EI

se establecen en un nivel de negro de 0; los pixels mas

brillantes se fijan en un nivel de blanco de 255; y el resto de
los pixels se distribuyen entre ellos a partes iguales. Para ver

el cambio en el histograma, presione el botén de Aplicar.

Haga click en el botén de Resetear para cancelar la
configuracion automatica.

Visualizar los histogramas de color

Curvas de tono e histograma

- Canal RGE - {% d
EEEREE Nivel de ertiada
. [0 [o0 [z55
' Nivel de salda
. : st
) Ertiada R
Salida
- Nivel de ertiada
21212 R
i=| L _ Nivel de salda
I W =
Hivel de entiada
[0 0[5 Nivel de ertiada
|, Hiveldzsalda oo fzs5
BN R L Nivel de salids

™4

Nivel de entrada
0w [

Nivel de salida

P
] 255
B
Ajuste auloréticol F\eposiciﬁnl
A

Haga click en el botén de histograma de
color para ver los histogramas del rojo,
verde y azul.

Haga click en el botén de visualizacion
del histograma RGB de nuevo para
cerrar la visualizacion del histograma de
color.
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PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

Correcciones de histograma

El histograma indica la distribucién de pixels con valores especificos de brillo y color de la imagen
visualizada. Utilizando el histograma podra maximizar los datos de salida de la imagen. Los cam-
bios que se realizan con el histograma también se muestran en la curva de tono.

Selector desplazable de

sombra de entrada inosi
l Selector desplazable Selector desplazable de luminosidad de entrada

de gamma de entrada Cuadro de texto de sombra de entrada

Cuadro de texto de gamma de entrada

Cuadro de texto de luminosidad
de entrada

Mivel de pntra
|0 |1.00 |25

A Mivel de zalida
IEI IEEE
AN |

|Cuadro de texto de
luminosidad de salida

Selector desplazable

de sombra de salida Selector desplazable de Cuadro de texto de

luminosidad de salida sombra de salida

Los histogramas de color se pueden visualizar en la casilla con la lista de canales o mediante
comandos abreviados con el teclado. Mientras mantiene la tecla Mayusculas (Windows) o la tecla
Comando (Macintosh), presione el “1” para ver el canal rojo, el “2” para ver el canal verde, el “3” para
ver el canal azul, o el “0” (cero) para ver el canal RGB.
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El nivel de luminosidad, el nivel de sombras y el gamma se pueden fijar manualmente. El histogra-
ma se puede utilizar para maximizar la distribucién de los pixels en la imagen. Todos los niveles en
el histograma aparecen numéricamente a la derecha de los selectores desplazables. Estos nimeros
se pueden cambiar con el teclado.

El selector desplazable del gamma define los tonos intermedios de la imagen. Arrastrando el selec-
tor desplazable del gamma hacia la derecha se oscurecera la imagen, y arrastrandolo hacia la
izquierda le dara mayor luminosidad. Al igual que en la correccién de curva de tono descrita en la
pagina 48, el selector desplazable del gamma permite ajustar el brillo de la imagen sin perder infor-
macion de la misma.

El selector desplazable de luminosidad de entrada fija el nivel del blanco. A medida que el selector
desplazable se mueve hacia la izquierda, se puede observar en la imagen visualizada un aparente
incremento en el contraste. Todos los pixels a la derecha del selector desplazable estan estableci-
dos en 255 y cualquier detalle de la imagen que puedan contener se perdera. Esta puede ser una
importante herramienta para mejorar la copia de imagenes o texto sobre un fondo blanco. Una ilumi-
nacioén desigual, o un papel descolorido o manchado pueden resultar molestos cuando se copia
texto o disefos. Ajustando el nivel de blanco, las imperfecciones del fondo blanco se pueden elimi-
nar dejando unicamente visible el texto oscuro.

El selector desplazable de sombra de entrada fija el nivel del negro. A medida que el selector des-
plazable se mueve hacia la derecha, se puede apreciar un aparente aumento en el contraste en la
imagen visualizada. Todos los pixels a la izquierda del selector desplazable estan fijados en 0 y
cualquier detalle de la imagen que puedan contener se perdera.

Los niveles de salida de blanco y negro se pueden ajustar. Moviendo los selectores desplazables de
sombra y luminosidad de salida, el contraste de la imagen se puede reducir.
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PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

Paleta de matiz, saturacion y luminosidad

Esta paleta ajusta la imagen en referencia al modelo de color HSB. Estos controles se pueden
utilizar para manipular el color de la imagen, més que para producir una representacion realista.

El modelo de color HSB define el color basandose en la percepcion humana mas que en los
procesos fotograficos. El matiz (en inglés Hue=H) se refiere a cada color por separado del modelo.
La saturacion (en inglés Saturation=S) es la intensidad de cada color. La luminosidad (en inglés
Brightness = B) describe lo brillante u oscuro que es un color en su espacio de color.

El control del matiz no es una herramienta de balance de color. Es una herramienta creativa.
Cuando se cambia el matiz en la paleta, a cada color se le asigna un nuevo matiz, dependiendo del
grado de rotacion a través del espacio de color. Por ejemplo, un espacio de color muy sencillo
podria tener tres colores: rojo, verde y azul. Tenemos un granero rojo junto a un arbol verde con un
cielo azul. Si rotara la imagen en el espacio de color, los colores se reasignarian en un nuevo matiz
basado en la posicién - el granero seria verde, el arbol azul y el cielo rojo. El espacio de color HSB
es similar, pero con muchos mas matices; vea el ejemplo de color de la pagina 83. A diferencia del
control en la paleta de brillo, contraste y balance de color, el control de claridad no cambia la
densidad aparente de los colores por igual. Por ejemplo, con un incremento extremo en la
luminosidad, el azul no aparecera tan claro como el amarillo.

iMAGE Yiewer Haga click en el boton de matiz, saturaciéon y
Archiva Editar Ver Herramientas Paletas de correccion  Enchufa  luminosidad para abrir la paleta.

|28 QDT e x|
| 8@ R oo MelnE

N\ Arrastre el selector desplazable de matiz, saturacion o

= luminosidad, o bien introduzca valores especificos en el
cuadro de texto correspondiente para realizar las

; LY ID— correcciones.
Matiz L * Arrastrando cada selector desplazable hacia la derecha
[ L 0 o introduciendo un nimero positivo en el cuadro de
Saturacion | ID texto aumenta la saturacion y la luminosidad. El

. selector desplazable de matiz rota los colores en la
Lupiissided j ID_ imagen a través del espacio de color; la posicién
maxima hacia la derecha (180°) es la misma que la
posicién maxima hacia la izquierda (—180°).
En la parte inferior de la paleta aparecen dos barras de
muestras de color. La muestra de arriba indica el
espacio de color de la imagen original. La muestra de
abajo ensefia los cambios relativos en el espacio de

Ajuste autnméticu:ul R eposicidn I

| color.

Espacio de color original ¢ Haga click en el botén de resetear para cancelar
Nuevo espacio de color cualquier cambio.

* Los cambios se reflejaran en la imagen visualizada.
Boton de configuracion automatica

Haciendo click en el botén de configuracion automatica se ajusta la saturaciéon automaticamente sin
afectar al matiz o a la luminosidad.
* Haga click en el botén de resetear para cancelar cualquier cambio.
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Correcciones de matiz

Los cambios en el matiz rotan los valores
originales del color a través del espacio de
color y reasignan un nuevo matiz
dependiendo de la nueva posicién en el
espacio de color. En este ejemplo, la
imagen original fue rotada 180° a través
del espacio de color.

i

S aturacion '_J— ID—

Luminosidad '—Ji IU
I —2
Nuevo espacio de color—

Ajuste autométicol Feposician I

En la parte inferior de la paleta aparecen
dos espacios de color. La barra superior
indica el espacio de color de la imagen ori-
ginal. La barra inferior muestra el cambio
relativo en el espacio de color. En el ejem-
plo, los rojos se han cambiado por cian, y
los amarillos por lavanda.
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PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

Frecuencia

Baja frecuencia  Alta frecuencia

Contraste

Nitidez
La aparente nitidez de la imagen se puede incrementar. La nitidez es muy sutil, pero puede tener

una poderosa influencia en la calidad global de la imagen. Haga click en el botén de nitidez o selec-
cione Nitidez en la opcién de correcciéon de imagen del menu de Correccién, para abrir la paleta.

Nitidez k|

v Ayuda

et o

Wista previa del area de
visualizacion de la imagen.

Botones de reducir y
ampliar

[(1457,505)

FICTO006. JP (374 KE) 75%

La imagen en vista previa se puede desplazar empleando el ratén. Coloque el cursor del ratén sobre el area
de la imagen; cambiara a la herramienta de Agarrar (mano). Haga click y arrastre la imagen a desplazar.
Haga click en la casilla de comprobacion de visualizacion de Vista Previa para ver los efectos de los contro-

les de nitidez sobre la imagen visualizada en la ventana principal.
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Selector desplazable de frecuencia - afecta a la nitidez de los detalles de la imagen. La configura-
cion de alta frecuencia maximiza la resolucion, y la configuracién de baja frecuencia maximiza la niti-
dez. La configuracion 6ptima de frecuencia variara dependiendo de la imagen. Se recomienda ver
la imagen desde distintas ampliaciones para juzgar los resultados.

—
Configuracién de alta frecuencia Configuracién de baja frecuencia

Selector desplazable de contraste - controla el contraste de la frecuencia establecida. El grado de
nitidez o definicion de la imagen se puede fijar entre 0 y 2, en incrementos de 0,1. Cuanto mas alto
sea el valor, mayor sera el contraste. Compare los ejemplos de arriba, que estan fijados en la confi-
guracién méaxima, con la imagen original en la pagina de enfrente. El grado de nitidez también se
puede introducir en el cuadro de texto que hay junto al selector desplazable. Al igual que con la fre-
cuencia, la configuracion de contraste 6ptimo variara dependiendo de cada imagen.

Boton de reducir y ampliar - para ajustar el tamafo de la imagen en vista previa. La imagen en
vista previa se puede mostrar al 200%, 100%, 50% y 25%

Botdn de resetear - resetea todos los cambios hechos en la imagen.
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PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

Guardar una porcion de una imagen — marcador de zona

Se puede seleccionar una determinada zona de
una imagen y guardarla como un archivo de
imagen independiente.

r—n Haga click en el botén marcador de
:_ 1 | zona situado en la barra de herramien-
— | tas o seleccione el marcador de zona

de la opcidn del cursor del menu
Visualizacion.

Haga click y arrastre sobre el area de la imagen
a seleccionar. La herramienta de marcador de
zona formara un rectangulo con un borde de
puntos.

* El marcador se puede mover colocando el
cursor dentro del area, haciendo click y
arrastrando. El marcador se puede ajustar en
tamano haciendo click y arrastrando los
bordes.

Seleccione la opcién de Guardar el area selec-
cionada del menu Archivo. Se abrira el cuadro
de didlogo de Guardar Como. Introduzca el
nombre del archivo para la zona seleccionada,
escoja el formato del archivo, especifique la ubi-
cacion en la que desea salvarlo, y guarde la
imagen (p. 41).
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Seguimiento de las correcciones de imagen — botén de foto instantanea

con la imagen visualizada. Simplemente haga click en el boton de foto instantanea situa-
do en la barra de herramientas, o bien seleccione la opcién de Foto Instantanea del menu
Correccioén para crear un esbozo con las actuales correcciones de imagen.

| Las correcciones de imagen se pueden almacenar temporalmente como esbozos junto

= DIMAGE Yiewer
Archivo  Editat  Wer Herramientas Paletas de correccion Enchufar Awuda

Para regresar a una
correccion de imagen

anterior, haga click en el = Ij | r= I— _ | | | |
esbozo correspondiente. Jl@ @ Q L—a ‘iﬂ-? ‘ f N@ %
La imagen esbozo reem- R _

plazard la imagen visuali- J [S |E| = | 3 ':'E‘:'E'Z'ln I Ql@rl_l_"j vl

zada. El nimero de foto-
grafias instantaneas que
se pueden realizar esta
unicamente limitado por la
memoria del ordenador.
Para eliminar una fotogra-
fia instantanea, haga click
en el esbozo y presione la
tecla Eliminar del teclado.

Area de visualizacion de —
foto instantanea
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PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

Guardar correcciones de imagen

Todas las correciones aplicadas a una imagen se pueden guardar como un Trabajo de correccién de
imagen. El Trabajo se puede cargar en la utilidad en cualquier momento y aplicarlo a distintas ima-
genes. Esta es una funcién que ahorra tiempo, cuando un gran nimero de imagenes necesitan pro-
cesarse con las mismas configuraciones de correccion.

Haga click en el botén de Guardar & DiAGE T
"m Traba]? de correc.0|on de imagen o bler:' Archivo Editar Wer Herramientas Paletas de correccion  Enchufar  Ayuda
seleccione la opcion de Guardar Trabajo

de Correccion de Imagen en el menu de J |E‘l | _| Ql I_ ) | f| P | ¥|_|
Correccion, para salvar !as con.figuracio- J 8 |E|-| |:||:||:||D| =1 E

nes actuales de correccion de imagen.

Guardar Trabajo Correccion de C | |

Introduzca el nombre del Trabajo. Haga click en

, : Nombre del rabajo | Contrast+10
“OK” para guardar las configuraciones.

Bien; I Cancelar |
L&Y
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Cargar Trabajos de correccion de imagen

Visualice la imagen a corregir en la ventana de
correccién de imagen.

Haga click en el boton de cargar Trabajo T
E' de correccion de imagen o seleccione la Archivo Editar  Wer Herramientas Paletas de correccidn  Enchufar  Avuda
opcion de Cargar Trabajo de Correccion

de Imagen del menu Correccioén para car- J |E‘l |§| Ql i W T | f| M | ES |k|
gar una configuracion de correccion de J ] | |ED-_|'-DT DEEEDl o | n’l”—_ﬂﬂm‘l
W

imagen ya guardada.

Haga click en el esbozo del Trabajo de correccion

de imagen para seleccionarlo. Haga click en

“OK” para aplicar el Trabajo a la imagen visualiza-

da. Trabajo Coneccidn Color:  Imagen original :

* Los Trabajos se cargan en el area de
visualizacion de fotos instantaneas. Se pueden
cargar multiples Trabajos.

MAGE Yiewer

Archivo  Editar  “er Herramientas Paletas de correccion  Enchufar

BlaB3lalol® ale ] s
| 8@ 7% o o THE
: ]

Contrast+10

ACEPTAR
Cancelar |

Cantrast +1

Contrast+10
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PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

Procesar imagenes RAW

Ciertas camaras digitales como DIMAGE 7Hi, o DIMAGE 7i emplean un formato de archivo denomi-
nado RAW de Minolta. Este archivo solamente se puede leer y procesar con el software DIMAGE
Viewer. Para abrir un archivo RAW, simplemente haga doble click sobre él en la visualizacién de
esbozo.

El cuadro de didlogo de Abrir se utiliza para definir los parametros de la imagen. Primeramente, se
debe seleccionar el modo de color de la imagen; si se escoge blanco y negro, el balance de blancos
y los filtros de color no estaran disponibles.

El balance de blancos controla el color R EEEREIT

global de una imagen. El menu
desplegable automaticamente aplica la
configuracion de la camara utilizada

d | X b | Balance de Blanco:

cuando se capturd la imagen o bien la

balancea a una fuente de luz ICDnF\guracmnes de la cémara j szmcp:l'o?m' I —— 5870 K
especifica: luz de dia, nublado, k7 Eunf@waménmanua@% indcsce. ———_F—— [
tungsteno, fluorescente estandar (1) y Verde) (itgEe]
fluorescente luz de dia (2). Fili

Haga click en la casilla de comproba-
cién de configuracién manual para un
control mas preciso sobre el balance

de blancos. Puede utilizar la herra- —
mienta del cuentagotas gris para 3 D C '3
balancear la imagen en relacion a un

punto neutro dentro del area de la Fentizste

imagen. Los selectores desplazables
de temperatura de color y de indice
CC y la casilla de texto se pueden utili-
zar para introducir la temperatura de

todo de color
’V % Color completa £ Blanco y hegro

R:163
G:163

B:164

Cargar Trabajo Rt | Guardar Trabajo F!A\Au’l

-3
[Caal)

Saturacidn

-3

3
[Calido]

] 3

Hitidez
" Suave 1+ Nomal ¢ Duro

VAL

PICTOO0 MR

color de la escena cuando se grabd la
imagen.

Cerar

ACEPTAR I

[V Vista Previa

FResatear |

Antes de ajustar el balance de blancos, fije los selectores desplazables de filtro y saturacion en cero
(0) para poder juzgar el color de la imagen de forma precisa.
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Haga click en el botén del punto gris (a) para calibrar el balance de blancos en un punto dentro de la
imagen; el cursor cambiara a la herramienta del cuentagotas gris. Cuando situe el cuentagotas en el
area de la imagen, los valores RGB de dicho punto se visualizan en la parte superior de la ventana
(b). Haga click en un punto neutro dentro de la imagen para hacer la calibracién (c). El punto
elegido puede estar en cualquier nivel de brillo, pero no debe tener un color definido. Aunque las
configuraciones de filtro y saturacién del cuadro de didlogo no afectan a la calibracion, los selectores
desplazables deben fijarse a cero para poder juzgar los resultados.

Puede utilizar un medidor de color de Minolta para medir la temperatura de color aproximada de una
escena cuando captura una imagen RAW. Los valores de la temperatura de color grabada y del
indice CC tomados con el medidor, se pueden introducir en los cuadros de texto para fijar el balance
de blancos. Un valor CC verde deberia introducirse como un ndmero entero negativo y un valor
magenta como un numero entero positivo. Cuando realice la lectura, tanto el valor de temperatura
de color como el valor CC se deben grabar. Vea la pagina 82 para mas informacién sobre
mediciones de color.

Si los controles de filtro, saturacién, contraste o nitidez de la camara se utilizaron al tomar la
fotografia, dichas configuraciones se mostraran en el cuadro de didlogo. Los cambios en dichos
parametros se reflejaran en la imagen en Vista Previa. El cursor se puede utilizar para medir los
valores RGB en cualquier punto de la imagen. Cuando se abre una imagen con color Intenso, el
nivel de saturacion estara fijado en cero (0), pero el nivel de saturacion alto del modo color se puede
aplicar a la imagen. Si la unificacién de imagen esta activada (p. 78), a excepcion de cuando se
utiliza el espacio de color original, cualquier cambio en el contraste no se aplicara cuando se abra el
archivo.

El boton de resetear pone todas las configuraciones en su posicion original. El botén de cerrar

cancela cualquier configuracion hecha y cierra la ventana sin procesar la imagen RAW. Para aplicar
las configuraciones a los datos de la imagen y abrir el archivo, haga click en el botén de OK.
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Guardar imagenes RAW

Haga click en el botén de guardar situado en la barra de herramientas, o bien seleccione la opcién
Guardar que se encuentra en el menu Archivo, para salvar la imagen visualizada. En la ventana de
Guardar Como, especifique la ubicacién para salvar el archivo (1). Introduzca el nombre del archivo

sin extension (2).

Especifique el tipo de archivo de la imagen (3). Si se guarda como archivo TIFF, se debe seleccio-
nar el tamafio de los bits (4): 24 bits o 48 bits. Una vez guardada con 24 bits, la imagen no se
puede guardar como un archivo de 48 bits. Si se guarda como archivo JPEG, también se debe
establecer el ratio de compresién (5). Cuanto mas alto sea el ratio de compresién, menor sera el

tamafio del archivo y menor sera la calidad de imagen.

Haga click en el botén de Guardar para finalizar la operacion.

Guardar como

Guard 1 ;
1—8;{6[6['_1F|AW j@ﬁ,
Marbre de BT 0001 Gua[dar[: |
—achivo:

ITI £3 3
JPEG [*.JPG~JPEG;".PE]

5 —Compresidn : '—Ji W

Compresion alta

3 —Tipa:

Comprezion baja

Cancelar |

Longitud del Bit
24 bitz % 43 bits y
—_— =~ = 2
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Guardar Trabajos RAW

Las configuraciones de proceso RAW se pueden Abrir Archivo RAW de Minolta i x|
guardar para aplicarlas a otras imagenes. [M;d”ﬂjf;jf;:m  tmyge| B8
B:184 Cargar Trabajo Rétw' | Guardar Trabajo R |
. . .z rEa\ar\ce de N
Tras realizar una configuracién, abra el cuadro de Guardar Trabajo RAW xJ Fo k

dialogo de Abrir Archivo RAW de Minolta y haga click ,
en el botén de Guardar Trabajo RAW. Introduzca el e : Magerta)

A . uardar Trabajo como
nombre del Trabajo en la ventana de Guardar Trabajo

RAW y haga click en Guardar. [5in o j———
Guardar; I
1%\

Cancelar |

3 1} 3
Contraste: w 'g;
J—
3 (] 3 —
Nitidez PICTOO01. MRW
© Suave & Nomal ¢ Duo
I Viets Pravia Resetear Cerrar
Cargar Trabajos RAW 1
. . . Modo de color
Para aplicar un Trabajo RAW a otra imagen, haga 9 Eilmie @ Onwmgmss | b
click en el botén de Cargar Trabajo RAW situado en L R |

| Balancs de

el cuadro de didlogo de Abrir Archivo RAW de
Minolta.

Cargar Trabajo RAW

. . . Contrast +1
Trabajo RAW y haga click en el botén de Cargar para Contrast +2 Cancelar
Filter +2

Temp de color 500

4)
x|
. . Lista de Trabajos Cargar
Seleccione el Trabajo en la ventana de Cargar

aplicar las configuraciones a la imagen.

Niidez PICTOD01. MW
© Suave & Homal ¢ Duo

7 Vista Previa Resatear ACEPTAR Cerrar
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PROCESO DE IMAGEN AVANZADO

Procesar lotes

Se pueden procesar multiples imagenes y [ DIMAGE Viewer
guardarlas a la vez. Seleccione las imagenes a frchivo Edicién Yer Ordenar | Herramientas Avuda

procesar en el visor de esbozos y luego seleccione 3 S Cambiar de nombre a toda
EEEEE

la opcién de Procesar Lote que se encuentra en el | Procesofelotes |

- . I o —
menu Herramientas. Se abrira el cuadro de dialogo scritorio Mejora 0 efiulas

=8 ‘3 Mis dacumentos
de Procesar Lotes. 50 FLoRES

Vs

A excepcion del proceso RAW, las configuraciones [y %]
del cuadro de didlogo se aplican por igual a todas Fisces A e YT I M —
las imagenes. Si hay imagenes RAW incluidas en @ Tizbajo actual
el lote, se procesaran con las configuraciones que Nambre del trabaio: Seoczine. |
la camara utilizé cuando se grabaron, o bien puede [ Ru= 30 grados
- . . [En senlido de las agujas delreloll ¢~ 180 grados
utilizar un Trabajo RAW (p. 67). Haga click en el 270 grades
botén de seleccionar para abrir la ventana de I™ Girer vatcamente
Cargar Trabajo RAW y seleccionar el Trabajo. I™ Gitar horizartalmente
[¥ Carreccion de imagen Naombre del rabajo: Seleccionar..
Las imagenes se pueden rotar o girar. : .
W Ajustar tamafio Ampliar: 100 %
. . ., . Interpolacidn
Para aplicar un Trabajo de correccién de imagen, [ & Bilineal  Bicibico |
haga click en la casilla de comprobacién de —

correccién de imagen. El botén de seleccionar abre
la ventana de cargar Trabajo de correccion de
imagen (p. 63). Seleccione el Trabajo a aplicar a las imagenes del lote y haga click en “OK.” Si se
selecciona un Trabajo RAW y un Trabajo de correccién de imagen para un proceso de lotes, las
imagenes RAW obtendran ambos Trabajos aplicados sobre ellas.
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Las imagenes se pueden ajustar de tamafo entre un 10% y un 200%. Si el resultado del ajuste de
tamafio excede el tamafio maximo en pixels de 5120 X 3840, aparecera un mensaje de alerta.
Vuelva a introducir una nueva ampliacion. Cuando ajuste el tamafo de las imagenes, seleccione
bien interpolacién bilineal o bictbica.

Haga click en el botén de OK para comenzar el proceso. Se abrira el cuadro de didlogo de Guardar

en.

Seleccione la ubicacion para
guardar las imagenes en el
directorio (1)

Especifique el tipo de archivo
de las imagenes (2). Si se
guarda con el formato TIFF, se
debe seleccionar el tamafio de
los bits (3): 24 bits o 48 bits.
Una vez guardada con 24 bits,
las imagenes no se pueden
volver a guardar como archivos
de 48 bits. Si se guarda en el
formato JPEG, se debe fijar
también el ratio de compresioén

Guardar en =l
(] Escitorio Tipa de Fichera | TIFF -] 2
- Mis documentos hd

{1 FLORES

Longitud del Bit € 24 bits

1 Compresion : TJ— ’7

Compresion Compreszion
baja alta

 4abis 3

Mis sitios de red
Internet Explorer

[~ Carmbiar nombre de archiva

IHombre del IIMAGE + M tmeros

Fichera conzeculivos

Meimera del primer archivo IUDD‘I

ACEPTAR |

Q\LI

Cancelar I

(4). Cuanto mas alto sea el ratio de compresion, menor sera el tamafo del archivo y menor sera la

calidad de la imagen.

Haga click en la casilla de comprobaciéon de cambiar nombre de archivo para redenominar los
archivos de imagen. Introduzca el nombre con hasta 10 caracteres e introduzca el primer nimero

de serie con hasta 5 digitos.

Haga click en el botén de OK para comenzar el proceso de lotes.
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MEJORA DE PELICULAS

= _IDIﬂ Se debe instalar QuickTime en el sistema

= s del ordenador para poder utilizar la opcién
archivo  Editar  Mend de correccion Avuda R p . P . p
de Mejora de Peliculas. Para instalar

B PICTOOOE, MD‘f‘_ _ = : = QuickTime y conocer los requisitos del

sistema, vea la pagina 7.

Para abrir un archivo de pelicula en esta
aplicacion, simplemente haga doble click
en el esbozo que aparece en el visor de
esbozos de DIMAGE Viewer. Para
reproducir el clip de pelicula, utilice los
controles localizados en la parte inferior de
la pantalla. Solamente se pueden abrir las
imagenes con formatos MOV o AVI.

Volumen Selector desplazable de movimiento Rebobinar
Reproducir / Pausa Avanzar Ajustar tamano

Cuando se hace click en el boton de ajustar tamafo y se arrastra, existe un limite maximo de lo
grande que se puede establecer el area de la pantalla. El selector desplazable de movimiento se
utiliza en edicién (p. 72).
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Correccién de parpadeo de luz

La Mejora de Peliculas puede minimizar el parpadeo en archivos de pelicula de tamafo 640 X 480
(VGA) o menores. El parpadeo en general afecta al area de la imagen igualmente. El parpadeo
localizado se aisla a tan solo una parte del area de la imagen. Por ejemplo, una escena con luz
natural y luz fluorescente puede Unicamente mostrar parpadeo de luz en la zona iluminada por las

luces fluorescentes.

Con la pelicula visualizada en la ventana principal, seleccione la
opcion de correccion del parpadeo que se encuentra en el menu
Correccion.

Escoja el tipo de parpadeo a corregir de entre los que aparecen en
el menu desplegable de la ventana de correccién de parpadeo.
Haga click en el botén de OK para procesar el archivo de pelicula.

Se abrira el cuadro de didlogo de Guardar; introduzca el nuevo
nombre del archivo y especifique la ubicacion donde guardarlo. El
archivo solo se puede guardar bajo el formato MOV.

[ MovieEnhancer

Archivo  Editar | Mend de correccidn Ayuda

Corrector de parpadec@é il

Tipo de parpadeo

IGeneraI

Localizado

FCET \y
Cancelar I
&
Guardr [y -l ¢ Bk E-
PIcTa00s
unkitled1
inledz
Norie éo Guaidar

Tipo: Todos los archives [*.%) - Cancelar

71



MEJORA DE PELICULAS

Editar archivos de peliculas

La Mejora de Peliculas puede unir clips de peliculas, cortar secciones de un clip, o copiar secciones
de un clip a otro, gracias al menu Edicion. Abra el archivo de pelicula necesario en la ventana
principal con el menu Archivo.

Empalmar dos clips de pelicula
i MovieEnhancer =] ]

archivo | Editar  Mend de correccion Ayuda

Deshacer (0

Corkar fobograma  Chrl+x
Copiar fobograma  Crl+C
Fegar fotograma;  Ctrl+Y

Haga click en el primer clip de pelicula para seleccionarlo; la barra del selector desplazable debe
estar oscura (1). Si no lo estuviera, elija la opcién de Seleccionar Todo que se encuentra en el menu
Edicién para oscurecer la barra e indicar la seleccion.

Seleccione la opcién de Copiar Fotograma en el menu Edicion.

Haga click en el segundo clip. Posicione el selector desplazable de movimiento hacia el extremo
izquierdo para adjuntar el primer clip al comienzo del segundo, o bien posiciénelo en el extremo
derecho para unirlo al final (2).

Seleccione la opcidn de Pegar Fotograma del menu Edicién, para finalizar la operacion.
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Copiar secciones de una pelicula a otra

[ MovieEnhancer -0l x|

Archivo | Editar  Menu de correccion  Ayuda

Deshacer CEHl-Z

Corkar fotograma Chrl+
Copiar fobograma Chrl+C
Pegar Fotograma  Ctel+Yy

Seleccionar todo  Chrl+A

En el primer archivo de pelicula, utilice el selector desplazable de movimiento para localizar el
comienzo de la seccion a pegar.

Mientras presiona la tecla Mayusculas, arrastre el selector desplazable de movimiento para marcar

los fotogramas en la seccién (1)

* La barra del selector desplazable se oscurece para indicar la seccion seleccionada. Para quitar la
seleccion de la seccion, haga click en la zona gris de la barra del selector desplazable.

Seleccione la opcién de Copiar Fotograma del menu para completar la operacién. En el segundo clip
de pelicula, utilice el selector desplazable de movimiento para localizar el punto donde pegar la
seccioén copiada (2). Seleccione la opcién de Pegar Fotograma del mend, para finalizar la operacion.
Mientras presiona la tecla Mayusculas, arrastre el selector desplazable de movimiento para marcar
los fotogramas en la seccién (1); la barra del selector desplazable se oscurece para indicar la
seccion seleccionada. Para quitar la seleccidn de la seccién, haga click en la zona gris de la barra
del selector desplazable.
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MEJORA DE PELICULAS

Correccion de imagenes de peliculas

La calidad de imagen de un clip de pelicula de 640 X 480

VGA) o0 mas pequefo se puede ajustar. Si se aplican tanto
( ) L. peq P ! p. , Archivo  Editar | Merd de correccion Ayuda
la correccidn de parpadeo de luz como la correccion de

= PICTOO0G Corrector de parpadeo...

imagen al mismo clip de pelicula, el proceso de correccién
de parpadeo se debe hacer primero. Con la pelicula

visualizada en Mejora de Pelicula, seleccione la opcién de
correccion de imagen del menu Correccién para abrir la paleta.

El menu desplegable situado en la parte superior de la ventana cambia entre las paletas de
configuracién avanzada y basica. Ambas paletas controlan las mismas calidades de imagen, pero la
paleta de configuracion avanzada le
permite ajustes mas finos.

Correccion de imagen 5' ‘
r Previsualizacion de comreccidn —|E0nhgurac:|én basica li

Imagen ariginal

La visualizacién previa de correccion
muestra la imagen original y la imagen
corregida. Para visualizar inicialmente

< Mivel de comeccidn »

la imagen corregida, presione el botén Eolor O Bap & Momal Al
de Vista Previa. Use el botén de Vista
Previa para actualizar la visualizacién Cantraste " Bap  * Nomal  { Alto

de la imagen cada vez que cambie una
conflgura(?[on. El selector desplazable Saturacidn " Bain & Momal 7 Al
de seleccion de fotogramas puede k
mostrar cualquier fotograma del clip de

Imagen conegida

> Mitidez " Bajo = Nomal Al

pelicula.
. » L. Brilla " Bajo & Nomal Al

La paleta de configuracion basica
permite correcciones de color,
contraste, saturacion, nitidez y brillo, en
tres grados. El “Bajo” hace un ligero Sl de i —
ajuste en la calidad, mientras que el Aplicar |

“Alto” hace un cambio mayor.

Cancelar I
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El color corrige el aspecto de color global de una imagen. Cuanto mas alto sea el nivel, mayor es el
cambio del balance de color hacia el neutro. El contraste controla los niveles relativos de brillo.
Cuanto mas alto es el nivel, mas brillante es la luminosidad y més oscuras las sombras. La
saturacion controla la intensidad de los colores. La nitidez controla la definicién de los detalles de
una imagen. Y el brillo controla lo brillante que es una imagen.

La paleta de configuracién avanzada tiene cinco configuraciones de correccion para el color, el
contraste, la saturacion, la nitidez y el brillo. Seleccionables con el menu desplegable para cada una
de las cinco calidades de imagen, baja, estandar y alta, existen niveles pre-configurados. La
configuracién manual activa el selector desplazable para ajustes manuales, y ninguna correcién
desactiva la funcién de correccion.

Correccion de imagen
~ Previzualizacion de coreccidn

Imagen original

‘Yista previa o previsualizaciin

Imagen coregida

— Seleccidn de fotograma—

J—

Color
lrtlonllgurac:lnnmanualv Ba|D _J— Alto ‘
Contraste
’iSm correccidn leam J— At ‘
S aturacidn
’iAItD leain — o ‘
Nitide:
’7|Eaio leain '—J— At +'
Al ‘
g::lnconeccwon —
Alto Guardar configuraciones |
Configuaciin manual

Aplicar

Cancelar

Cuando se han hecho todas las
configuraciones, presione el botén de
Vista Previa para confirmar el efecto
sobre la imagen.

Haga click en el botén de OK para
comenzar el proceso. Se abrira el
cuadro de dialogo; redenomine el
archivo y especifique la ubicacién para
guardarlo. El archivo solo se puede
guardar en el formato MOV.

+ Para guardar las configuraciones

actuales. Solamente podra salvar un
juego de configuraciones. Cada vez
que se utiliza la funcion, la
configuracién anterior es reemplazada
por las nuevas.

Para aplicar el ultimo juego de
configuraciones guardadas.
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CONFIGURACION AVANZADA

Configurar el Viewer a su medida — Preferencias

Preferencias

— Crear enlace con la aplicacidn

C:\Archivos de programatddob | Ver. I

Enlace |

Ejecutar curso del
archivo :

x|

ACEPTAR |
Cancelar |

— Configuracion por defecto de la aplicacion

Wisor de imagen fiia : % Wisor DIMAGE € Obos ICZ\QIChiVDS de programa . Yer, .
Visor de pelicula: ¢ Yisor DiMAGE ¢ Otos I

Aplicacion de reproduccidn de
archivos Wik :

C:Mrchivos de programatQuick T ime\Quick.

Wer..

El botdn circular indica la aplicacién
usada para abrir imagenes fijas y clips
de pelicula. Para vincularse con una
nueva aplicacion, haga click en el
botén circular de Otros y luego en el
botén de Visualizacion; aparecera el
cuadro de dialogo de Abrir. Seleccione
la nueva aplicacion y haga click en el
botén de Abrir. El directorio del
archivo aparecera en la ventana de
Preferencias. Haga click en OK para
finalizar la configuracion.
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El software de aplicacion para abrir
imagenes fijas, clips de peliculas y
archivos de sonido, se puede
especificar en el cuadro de dialogo
de Preferencias. Para abrir el cuadro
de didlogo, seleccione la opcién de
Preferencias del menu Archivo.

La configuracién de la aplicacién por
defecto especifica el software usado
para abrir ciertos archivos. Cuando

se hace doble click en un esbozo en
DIMAGE Viewer, éste se abrira en la
aplicacion especificada.

2]

Buseal [ Photoshop 5.0 LE

x|+ & e B

Goodies
License Agreements
Plug-Ins
Prefs

RegFiles

Mombre de

! Iphotosle.exe
archivo:
Tipo de | &pplication (*EXE]
archivos:




La funcién de Crear Aplicacion de Conexion vincula otra aplicacién de proceso de imagen a
DIMAGE Viewer. Cuando se realiza la conexion, el icono de la aplicacion se visualiza en la ventana
de esbozo.

Para crear la conexion, haga click en el botén de visualizaciéon; aparecera el cuadro de dialogo de
Abrir. Seleccione la nueva aplicacién y haga click en el botén de Abrir. El directorio del archivo
aparecera en la ventana de Preferencias. Haga click en el botén de Conexion.

Haga click en OK para finalizar la 2, DIMAGE ¥iewer
operacién. El icono de la aplicacién Archivo Edicidn  Wer Ordenar Herramientas  Ayuda
aparecera en la zona inferior del uevn Archive . s|BB] B ]| orderarpor: [ oreren
directorio de carpetas. WiEE
Reproduccion de sonida

. i X L, Abrir con A | Limited Edition

Para abrir un archivo en la aplicacion, = = = k
. . Informacion de secuencia de imagenes Chrl+I A
_arraStre y_dele caer el aI’ChIVF) en el Configuracion de la informacién de la imagen 4 3 m i
icono, o bien marque el archivo y Guardar Informacién de Imagen
seleccione la aplicacion en la opcién Preferencias
de Abrir Con en el menu Archivo. Preferencias de color
Salir Chrl+g)

Para quitar la aplicacion de pantalla,
haga click en el icono y luego use el
botén de eliminar situado en la barra
de herramientas o el del teclado para
eliminarlo. Esto también resetea el
cuadro de Preferencias.

i PC
Mis sitios de red
Internet Explarer

PICTOO01 . MR PICTON03.JPG PICTC

Adobe Photoshop 2002103127 2002003027 200

Limited Edition

Epr—T e W]
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CONFIGURACION AVANZADA

Unificacidon de color - Preferencias de color

Cada dispositivo de salida (monitor o impresora) define el color y el contraste de forma diferente.
Para asegurar una reproduccion precisa, el espacio de salida de color se debe definir. La unificacion
de color se utiliza en la gestion de color profesional. No es necesaria en un uso personal normal.

Color Preferences Xl| Seleccione la opcién de Preferencias
de color del menu Archivo para abrir
el cuadro de dialogo.

[V Urificacisn del color activada

Ezpacio de color: Espacm de color onglnaI(sRG B} j L, X
. 6D En el cuadro de didlogo, haga click
Mombre deliperfil [T : EHs%chm de color ongmal(P.dobeRG k Cargar---l en la casilla de activar unificacion de
AppleRGE color.
SMPTE-C . :
¥ Nombre del perfil ICC del monitar: | pa /oECap Cargal...l Seleccione el espacio de color de la

Unificacidn de color RGE lista desplegable.
¢ Apareceran disponibles los

siguientes espacios de color:

¥ Mormbre del perfil ICC de la imprezora ;

COER Utilizar perfil ICC

Espacio de Color Original (sSRGB) — el espacio de color de la imagen en la camara no esta conver-
tido a un espacio de color estandar. Este espacio de color se recomienda para imagenes captura-
das con una camara digital DIMAGE de Minolta. El DIMAGE Viewer, el monitor y las impresoras
interpretan el color como sRGB con la finalidad de reproducirlo, pero no convierten el espacio de
color original de la cdmara.

Espacio de Color Original (Adobe RGB) — Las imagenes con el modo de color Adobe-RGB captu-
radas con una camara digital de Minolta como la DIMAGE 7Hi, se deben abrir con este espacio de
color, a menos que lleven un perfil de color adjunto; consulte la seccién de Perfiles de color de la
camara adjuntos en la pagina 82. Al igual que en el Espacio de Color Original (SRGB), el espacio
de color de la imagen en la camara no esta convertido a un espacio de color estandar. El DIMAGE
Viewer, el monitor y las impresoras interpretan el color como Adobe RGB con la finalidad de repro-
ducirlo, pero no convierten el espacio de color original de la camara.

sRGB - es el espacio de color promovido por Hewlett Packard y Microsoft. Como refleja las caracte-
risticas de la mayoria de los monitores promedio de PC, su utilizacién es muy comun en todo el
mundo, y es considerado el estandar para uso multi-media e Internet. El sSRGB no es valido para
aplicaciones de pre-imprenta debido a su escaso rango de reproduccion.

78



Apple RGB - ampliamente utilizado en DTP. Es el espacio de color estandar en muchas aplicacio-
nes comunes de artes graficas y disefio: Adobe lllustrator, Photoshop, etc.

SMPTE-C - es el medio de difusién estandar actual de la television que se utiliza en Estados Unidos.

PAL/SECAM - es el medio de difusion estandar actual de la television que se utiliza en Europa.

ColorMatch RGB (o Unificacion de Color RGB) - este estandar posee un amplio espacio de color

y es ideal para utilizar con monitores Radius Press View, que son los que se emplean cominmente

en la produccién pre-imprenta.

Adobe RGB - este espacio de color es mas ancho que el ColorMatch RGB (o Unificacion de Color

RGB). Su extenso rango de color le hace ideal para el uso pre-imprenta. Sin embargo, el rango es

tan grande que incluye muchos colores que no se pueden reproducir con un proceso de impresion

de cuatro colores.

RGB de amplia gama- utilizando los colores coordinados del espectro, este estandar ofrece un
rango extremo de colores. Muchos de los colores que se pueden generar no se pueden reproducir
en los monitores estandar de los ordenadores ni mediante tecnologia de impresion.

NTSC - es el medio de difusion estandar actual de la television que se utiliza en Japoén.

CIE RGB - este espacio de color esta definido por CIE.
Uso del Perfil ICC — para emplear un perfil ICC especifico.

Para utilizar un perfil especifico, seleccione la opcién de
Usar Perfil ICC. Haga click en el boton de Cargar y utilice la
ventana de Abrir para abrir el perfil; el nombre del perfil apa-
recera en la ventana de Preferencias de color.

Haga click en el botén de OK para configurar el espacio de
color y cerrar la ventana de Preferencias de color.

archivos:

[T 2
Buscar & 5
e [ =« & cf -
[4] adodeszz 18] mrnbzzats 18 e
5] sppdssis 5] mrbzzgts 8] rrg
2] Diamond Compatible 300K 62,2 [&] mnbz2g2t [ g
4] qendssta 4] mnetugts 18] mec
4] gendsazz 2] mnebugia & ke
2] Hitachi Compatible 5300k 62,2 [] mnebug2t 18 rade
i
Honbrede | A
archivo:
Tipo de | Perfl del gestor de color (icMsice) x| Cancelar

A
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CONFIGURACION AVANZADA

Uso de dispositivos de perfiles ICC

Se pueden usar perfiles ICC especificos de monitores e impresoras con el DIMAGE Viewer.

Color Preferences

v Urificacién del color activada

X|| Seleccione la opcién de Preferencias
de color del menu Archivo para abrir
el cuadro de didlogo.

E zpacio de color :

IEspacio de calor original i=RGEY j

Mambre del perfilICC |

En el cuadro de didlogo, haga click
en la casilla de unificacién de color.

Cargar...

¥ Marmbre del perfil ICC del moritar |

Haga click en el botén de cargar per-

V¥ Nombre del perfil ICC de la impresora :|

ACEPTAR | Cancelar |

fil ICC de la impresora o del monitor

para visualizar la ventana de Abrir.

¢ Cada perfil se debe cargar
individualmente.

[
B3

o
o | o emcE

2l

2 MonitorPrafiles

td_Monitor

Mombre de

archiva: |sRGE_Manitor

Abrir l
IPerh\ del gestor de calor [*1CM;*ICC) j Cancelar T

A

Tipo de
archivos:

Localice el perfil ICC del dispositivo especifico.

Haga click en el botén de Abrir para completar la

operacion.

¢ Los perfiles de impresion CMY o CMYK no son
compatibles con el software DIMAGE Viewer.

Los perfiles ICC se pueden encontrar en las siguientes ubicaciones:

Windows 98/98SE/Me: carpeta [Windows] > carpeta [Sistema] > carpeta [Color].
Windows 2000: [WINNT] > [System32] > [spool] > [drivers] > [color]

Windows XP: [Windows] > [System32] > [spool] > [drivers] > [color]

Macintosh: [carpeta Sistema] > [carpeta Perfil ColorSync]

Macintosh OS X: [Library] > [ColorSync] > [Profiles] > [Displays]
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Color Preferences : |

¥ Urificacisn del color activada

Cuando se cargan correctamen-
Espario de color: |Espaci0 de calor originalsRGE) | te, los perfiles ICC se visualiza-
ran en la ventana de Preferencias
de color. Los perfiles se pueden
inutilizar temporalmente haciendo

¥ Nombre del perflICC del monitor:  [sRGE_Manitoricc Eargar...l click en las casillas de comproba-

IHombre dellperfil ICE | Cargar...

i ; FGE Prren cion del perfil ICC del monitor o
v Marmbre del perfil ICC de la |mpresora:|8 _Frinter.icc Cargar... de la impresora.

ACEPTAR | Cancelar

Hay perfiles ICC para monitores o impresoras especificos disponibles a través del fabricante. Estos
perfiles se pueden descargar de la pagina Web del fabricante. Consulte el manual de instrucciones
del dispositivo especifico sobre como instalar el perfil ICC.

Los perfiles genéricos de monitores e impresoras se proporcionan con el DIMAGE Viewer. En
Windows, la carpeta de perfiles se ubica en la carpeta de la Aplicacion DIMAGE Viewer. Los perfiles
en Macintosh se encuentran en la siguiente ubicacion: [Sistema]>[Preferencias]>[7300]>[Perfiles], o
en Mac OS X: [Library]>[Preferencias]>[7300]>[Perfiles].

Perfiles de monitores

Std_Monitor.icc Para monitores promedio.
sRGB_Monitor.icc Para monitores SRGB de Windows
Apple_Monitor.icc Para monitores de Apple.

Perfiles de impresoras
Std_ColorLBPicc Para impresoras laser color.
Std_DyeSublimation.icc  Para impresoras dye-sublimation.
Std_InkJet.icc Para impresoras de chorro de tinta.
Std_SilverHalide.icc Para impresoras de halide de plata dye-transfer.
sRGB_Printer.icc Para impresoras que utilizan el espacio de color sSRGB.
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Perfiles de color de la camara adjuntos

Ciertas camaras digitales de Minolta, como la DIMAGE 7Hi, pueden llevar adjunto el perfil de color
de la cdmara en los datos de la imagen, para una unificacion del color. El modo de color de la
camara determina el perfil: sSRGB, utilizado con Color Natural o Intenso, o Adobe RGB.

Configurando el espacio de color, tanto en el Espacio de Color Original (SRGB) como en el Espacio
de Color Original (Adobe RGB) en la ventana de Preferencias de color, el DIMAGE Viewer puede
determinar el espacio de color adjunto en la imagen y ajustarlo en consecuencia. Si el espacio de
color no estuviera adjunto en la imagen, éste se debe establecer manualmente para ambos espacios
de color (consulte la unificacion de color en la pagina 78).

Notas sobre las medidas del color

Cuando se abre una imagen RAW de Minolta (p. 64), la informacion de color grabada en la ubicacion
con un medidor de color de Minolta se puede utilizar para fijar el balance de color de la imagen. Si
la imagen se captura bajo una fuente continua de luz como el sol o iluminacion tungsteno, la medida
correspondiente puede ser muy efectiva para balancear el color de la imagen. Sin embargo, ya que
la respuesta del espectro del CCD de la camara y la del medidor de color no son la misma, si las
imagenes se capturan bajo luz con un espectro de linea discontinuo, como fluorescente o vapor de
mercurio, los valores grabados con el medidor pueden no proporcionar una reproduccion precisa.

Microsoft y Windows son marcas registradas en Estados Unidos y otros paises de la Corporacion
Microsoft. El nombre oficial de Windows es Sistema Operativo Microsoft Windows. Pentium es una
marca registrada de la Corporacion Intel. Apple, el logotipo de Apple, Macintosh, Power Macintosh,
Mac OS vy el logotipo de Mac OS son marcas registradas de Apple Computer, Inc. Otras compaiias
y nombres de productos son marcas registradas de sus respectivos propietarios.
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