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ANTES DE COMECAR

Antes de instalar o software DIMAGE Viewer,leia a secgdo de transferéncia de dados no manual da
camara. Este manual assume que a camara esta ligada ao computador através de um cabo USB
como descrito no manual da camara.

Este manual nao fornece instrugdes de funcionamento dos computadores pessoais ou dos sistemas
operativos Windows ou Macintosh; consulte os manuais fornecidos com o computador.

Os exemplos apresentados neste manual utilizam o software Windows. A aparéncia dos ecrans pode
ser diferente dos exemplos quando utiliza outros sistemas operativos Windows ou Macintosh.

Foram tomados todos os cuidados para assegurar precisao neste material. As especificagdes apre-
sentadas no manual séo baseadas na ultima informagéao disponivel a data da impresséo e estao
sujeitas a alterag@o sem aviso prévio. A Konica Minolta ndo se responsabiliza por qualquer perda ou
dano causado pela utilizacdo deste software.

Este manual de instrugdes ndo pode ser copiado em todo ou em parte sem permissédo da Konica
Minolta.
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ReauisiTos sisTEmA DIMAGE VIEWER

Computadores compativeis IBM PC/AT Computadores Apple Macintosh
Processador Pentlurp de 133MHz ou PowerPC 100MHz ou superior
superior

64MB ou mais de RAM

(128MB ou mais com Windows XP 128MB ou mais de PRAM disponivel

200MB de espaco disponivel no disco 200MB de espaco disponivel no disco

Um monitor True Color (24 bit) ou superior  Um monitor a cores de 24-bit ou superior com
com uma resolugdo minima de 800 X 600.  uma resolugado minima de 800 X 600. 1024 X
1024 X 768 (XGA) ou superior. 768 ou superior

Drive CD-ROM
QuickTime 5 ou superior QuickTime 4 ou superior
Consulte o CD-ROM do DIMAGE Viewer para os requisitos de sistema Windows e Macintosh. Os
requisitos estao impressos no disco CD-ROM. Compatibilidade com XP is apenas com as edigdes

profissional ou Individual.

Computadores com Windows 98 necessitam Microsoft Internet Explorer 5.0 ou superior.
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REQUISITOS SISTEMA QUICKTIME

Compatibiliade IBM PC / AT Para instalar o QuickTime, siga as instrugdes do
instalador. Na janela para escolher o tipo de

Processador Pentium Pc ou computador instalag&o, seleccione a opgéo recomendada;
compativel minimo ou personalizada pode impedir o normal
Windows 98, Me, 2000 ou XP. funcionamento do Dimage Viewer.

125 MB ou mais de RAM Os utilizadores de Macintosh podem descargar a
ultima versao de QuickTime gratuitamente da
pagina Web Apple Computer:
http://www.apple.com.

ANTES DE INSTALAR O DIMAGE VIEWER

Os programas que se armazenam na memdria RAM, como os anti-virus ou os softwares de
monitorizagao de instalagdo podem provocar falhas na instalagéo. Elimine ou inutilize os programas
antes de instalar DIMAGE Viewer. Reinstale ou capacite o software quando a instalacéo esta
completa.

Se esta a actualizar o DIMAGE Viewer a partir de uma versdo mais antiga que o 2.2, veja pag. 88
para saber como gravar qualquer ficheiro de tarefa que possa ter sido criado. O procedimento deve
ser finalizado antes de instalar a nova versao.



INSTALAR O DIMAGE VIEWER - WINDOWS

No exemplo ilustrado abaixo, a drive disco rigido é a drive F. As letras designadas para cada unidade
podem variar segundo o computador. Com Windows 2000 ou XP, o software deve ser instalado com
os direitos de Administrador.

Starting up the DIMAGE Viewer installer

Starting up the USB device driver installer L@

Starting up the DIMAGE remote camera driver installer

Starting up the QuickTime installer

To access the CO-ROM

Finich

x
ense Agreement
Please read the fol loving |icense azreenent
careful ly.
Press the PAGE DOYN key to see the rest of the acreement.
[END USER LICENSE AGREENENT i’
Sof tvare: DIHAGE Yiewer
biedia: CO-RON
This is a license agreement and not an aereenent for sale rezarding
lthe above-nent ioned sof tware (*Software”) that is loaded on this nedia
(“Hedia”) with which this azresment is provi
hinolts erant you a nonexclusive, limited license to install and use
he Software provided that vou agree to the fol lowing: =l

Do you accept all the terns of the preceding License Agresment? If you
choose No, the setup will close. To instal | DiMACGE ¥iewer. you must
accept this agreement.

[rstallShield

] INSTALACAO

Ligue o computador para iniciar o Windows.

Coloque o CD-ROM do software DIMAGE na drive CD-
ROM. Abrir-se-a de imediato uma janela de instalagéo. A
janela varia com o modelo de camara.

Clique no botéo “Iniciar instalagdo DIMAGE Viewer” para
iniciar a instalagao.

Sera aberta uma janela de [P ————
“bem vindo”. Click mEE—

“Seguinte “ para continuar

< sl

Surgird uma licenga de consentimento. Se aceita o acor-
do clique em “sim” para continuar com o processo de
instalacdo.

Leia todo o acordo antes de continuar. Se nao estiver de
acordo com os termos click em “N&o” para sair do progra-
ma de instalagéo.



InstallShield Wizard

Choose Destination Location
Select folder where Setup wil instal files.

Setup willinstall DIMAGE Viewer in the falowing folde.

To instal o this folder, click Next. To instal to a different folder, click Browse and select
anather folder.

Destination
[F \Program Files\DIMAGE Viewer Browse... r

InstallEhild 1A\

InstallShield Wizard
Select Pragram Folder

Please selsct a program folder.

Setup will add program icons to the Proaram Foldst listed below. You may bpe & hew folder
name, or select one fiom the eisting folders list. Click Next to continue.

‘rogram Folders:

ve Taoks
4dobe

DIMAGE Image Viewer Uity

Minolta DiMAGE Scan Efte? ver.1.0
Mingha DiMAGE Scan Muli PR ver.1.0
QuickTime:

Startup

InstalShield

< Back Cancel

A

A\

InstaliShield Wizard Complete

Setup has finished installing DiMAGE Viewer on your computer,

<Back [ Frsh i Coreell |

Para instalar o software na sua localizagao por defeito —
F:\Program Files\DiIMAGE Viewer, clique “Seguinte >.".
Para instalar o software numa localizagao diferente,
clique no botéao browse para exibir a janela de selec¢ao
de arquivos. Especifique o directério no qual deseja insta-
lar o software.

O nome do arquivo de programa por defeito é exibido.
Para instalar os icons de software nessa pasta clique
“Seguinte>.” Iniciar-se-a a instalagéo.

Para instalar os icons de software noutra pasta selec-
cione uma das listadas na caixa inferior. Clique
“Seguinte>" para iniciar a instalagéo.

Quando a instalagéao do software termina, aparece uma
mensagem. Clique “Finalizar.”

Sera entdo exibida a janela do
instalador do DIMAGE Viewer.
Clique “Finalizar” para fechar a
janela.

Starin up the DIMAGE Viewer istallr

Sterin up the USB devi drivr istallr

Starig up the DIMAGE eote caners diver mstalle

7\

— Finish




INSTALAR O DIMAGE VIEWER - MACINTOSH

Ligue o computador para iniciar o sistema operativo. Quando surge o desktop, coloque o CD-ROM do
software no drive de CD-ROM. Os contetdos do CD-ROM aparecem automaticamente. Se os con-
teudos néo aparecerem clique duas vezes no icon de CD-ROM para o abrir.

ﬁ 1 1 1 a Abra a pasta utilitario e de seguida o sis-

for IZIS'E' Chinese Deutzch  English . )
tema operativo apropriado e a pasta do
- idioma.
ility
for 05X Espanol Francais Japanese

Clique duas vezes no icon de instalagéo para iniciar o
programa de instalagéao.

Install DIMAGE Viswer on your

ext>>]

Quando o ecran de instalagao aparece clique “Seguinte” para iniciar a
configuragao.

Next>> N Gancsl )

~Next>>

DIMAGE Viewer Installer

DIMAGE Viewer
A

Surgira uma licenga de consentimento. Se aceita o acordo click em
“sim” para continuar com o processo de instalagéo.

License Agreement
Please read the following license o 2

Leia todo o acordo antes de continuar. Se nao estiver de acordo com os
termos clique em “Nao” para sair do programa de instalagao.

[END USER LICENSE AGREEMENT

Software: DIMAGE Viewer
ledia: CD-ROM

i T Vs No
N
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DIMAGE Viewer Installer

KONICA MINOLTA

DIMAGE Viewer
Nt

Choose Destination Location
Click [Reference] and select the destination folder of the file

to be installed.

Click [Next=] to start installing. From:

Open: Utilty Installer
» Applications )

Web Driver SR B e
5 Applications . e ook

,—@ TesT » U] 75 Agobe Photostop 7

Reference H » [ Applescript

The available hard disk space of the selected disk

Destination Foldar

The hard disk space required for installing » DIMAGE Scan

6013310 Bytes
P e == ChewEaide g Faverie
<< Back New Folder ) Add to Favorites

Cancel

Got: |

(&) DIMAGE Viewer Installer

(cancel ) € }Lwi‘\\

4\
DIMAGE Viewel

r
T2

é

Choose Destination Location

Click [Reference] and select the destination folder of the file
to be installed.

Click [Next>] to start installing

- Destination Folder
P —
Applications Reference

The available hard disk space af the selectad disk:
4254 Mbytes
The hard disk space required for installing
£012210 Bytes

Next >> Cancel
N
A\

<< Back

Uma vez instalado o software aparacera uma janela. Clique
“Finalizar’para sair do instalador.

A localizagéo dos arquivos do DIMAGE Viewer devem ser especifi-
cados. Clique no botao de referéncia.

Usando a caixa de dialogo de
selecgao de ficheiro, seleccione
o local onde o software deve
ser instalado. Clique “Escolher’

Confirme o local de instalagdo no ecran de instalagdo. Clique
“Seguinte”>>" para instalar o DIMAGE Viewer.

DIMAGE Viewer Installer

KONICA MINOUA

DIMAGE Viewer
. i

22|
! -

The Install Wizard is complete

The installation of DIMAGE Viewer is complete.

P -
Finish
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INICIAR O VIEWER - WINDOWS

Windows Update

Accessories 4
Adrninistrative Tools 4
Adobe: L4
Minolta DMAGE Scan Elite2 ver.1.0 4

Seleccione o DIMAGE Viewer a partir da
pasta DIMAGE Viewer na opgéo de pro-
grama do menu iniciar.

Documents L4

Settings 4

in

5

Fz)

in

@ Startup 3
Search 3 m Acrobat Reader 5.0

ﬁ Internet Explorer
izl I‘.:p’] Outlock Express
Run... @ Minolka DIMAGE Scan Multi PRO ver.1.0 *

@ DiMAGE Image Yiewer Lkility 4
Shuk Do, . @ QuickTime 3 .

S RMeHELLEYE

o

e DiMaG
Iiaﬁtart |J [ adobe Phatoshop Tmited ...

MAGE Yiewer =10/ x|

Ele Edit Yiew Sort Inols Help

J.r; o Ll !ﬁlél. SontBy: o Sating 'E‘

Desktop
2y My Documents
{51 my Computer
' Nietwork Places
= Internet Explorer
(] Camera Images
-1 Image Data
-] Hew Images

O utilitario iniciara e a janela
“thumbnail” sera exibida.

[Total romber of Files: 0(0 B)

12 INICIAR O VIEWER



INICIAR O VIEWER - MACINTOSH

8006 [ DIMAGE Viewer for OSX ="
a = —
eFm B ¢ @
Back View | Computer Home Favorites

Abra a pasta DIMAGE Viewer. Clique duas

vezes no icon do DIMAGE Viewer para iniciar
a aplicacgao. A janela principal do ML
utilitario sera exibida.

er

E 6' DIiMAGE Viewer File Edit View Sort Tool E=
8ee DIMAGE Viewer

EEE F=|E Sort By No Sorting %)

v [ Mac0sxX1015
»> [ 2s06Driver E
|4 Applications
[} Acrobat Reader 50

L Address ook app

[!; Adobe Photoshop 7

L',-— Applescript

4

Calculator.app
A4 Chess.app
Q Clack.app
L',-— DiMACE Scan —
[ DiMACE Viewer for &

YYYYYYYYY 4

| Click on frame ta select. Vi
———

— 1



IMPORTAR E EDITAR IMAGENS
CARREGAR FICHEIROS DE IMAGEM

& DiMAGE Yiewer As imagens podem ser carregadas directamente duma camara digital
File Edit View Sort Tools Help ou das pastas de arquivo de imagens gravados no computador.
o | e | P : Simplesmente use os directérios de arquivo para seleccionar o
| ] e | | S0 | % © os d _ :
quivo que contém as imagens. Para informagéao sobre o assunto

[if] Desktop consulte o manual de instru¢des da camara.
. @ My Docurnents

Clique nos nédulos positivo (+) para exibir o contetido da pasta.
Clique no negativo (—) para esconder o conteudo da pasta.

Clique na pasta de imagem para carregar as imagens. Todas as

= Winz0007 () imagens fixas, audio e ficheiros video na pasta serédo carregados.
= DIMAGE 7 (H:)

-] Do

' .3y 100MLTO3
[=2] Cant nel
My Metwor®Places

Internet Explorer
[+ {:I Camera Images
{:I Image Data
B Mew Images

ACTUALIZAR A JANELA THUMBNAIL MAGE Viewer
. . L. . File Edit | ¥iew Sort Tools Help
Se fizer alguma alterag&o nos directérios de arquivo de um J e [ 2 v Toobrs
esboco exibido, por exemplo: desligar a camara do computa- _l_ v Status Bar S
dor, a janela ser4 actualizada. Seleccione a opgao actualizar [ Deskior v Folder Tree
. . ~ . . . - My v Application Icon Display
no menu visualizagéo para actualizar o DIMAGE Viewer. =G My

* Thumbnails
Icons
Details

Thumbnail Preferences 3

Update o

B bem
] 43 100MLTS
{=8] Control Panel
v Metwork. Places
Inkernet Explorer
F-{_] Camera Images
«d771 Tmane Mata

PICTOO01 JPG
200301128

14 IMPORTAR E EDITAR IMAGENS



ABRIR FICHEIROS AUDIO

Memos de voz, captacdes audio e gravacoes
audio realizadas com a camara podem ser
reproduzidas com o DIMAGE Viewer. Para
confirmar se a sua camara pode realizar
gravagdes audio consulte o manual respecti-
vo. Apos configurar a caixa de preferéncias
(ver abaixo), simplesmente clique no botédo
de Nota Musical para reproduzir as
gravagoes.

X

- Create Applicalion Lirk.

Stikimage Views: : = DIMASE Viswsi © Dthers iz

e File Playback Appication
/ N

IMAGE Yiewer ] 3

File Edit Yew Sot Tools Help

= e e = Yo R

Desktop
23 My Documents

= My Computer
My Network Places
Internet Explorer
] Camera Images
2y Imags Data
] New Images
2] RAW Images

D

FICTO001 WAy

Total Mumber of Files: 2 (504 KB} | | 4

Ll
memo voz/captagao audio
gravacéo audio

st | = _® | | Para configurar o Viewer para reproduzir ficheiros audio,
I —== | | seleccione Preferéncias no menu de ficheiro para abrir a caixa
E— de dialogo.

Maminer: @ ohSE Vi € o Cllgue no botdo de wsyallzag.ao ao lado da caixa d.e. texto FJe
aplicagéo de reprodugéo de ficheiros WAV para exibir a caixa.

_.2 ix|| Localize a aplicagéo para reproduzir os arquivos audio;

Lockin [ QuikTme _~] & & £ BB~ QuickTime ou o Windows Media Player podem ser usados

exe

Fiename:  [QuickTimePlayer.exe Dpen
Fies of type:  [Application (“EXE) = Cancel R

Link

Cancel

Default Appication

P
Stilimage Yiewer : (< DIMAGE Viewer © Dthers View
MovieViewer (& DIMAGE Viewer ' thers ik,
WAV File Playback Application | [FAPiogiam Files\Q ickTime\QuickTimeFlay

para a sua reprodugao. Clique no botéo de abrir; o percurso
de execugao seréa exibido na janela de preferéncias.

Clique no botéo OK para completar a operagao.
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ls  Help

ALTERAR O FORMATO DE EXIBICAO

Os contetdos de uma pasta de arquivo podem ser exibidos como imagens esbogo, icons ou listados
com os dados do ficheiro. Para alterar o formato de exibi¢éo pressione o botéo adequado localizado

na barra de ferramentas.

=10l

]

Sort By : h

FICTODOT.JPG FICTODOZJPG FICTODOZ.JPG
2003/01428 2003/01428 2003/01428

Tools  Help

~=lolx]

| e | @ || El.map o

9 9
[OFE: [OFE: [UFE: [UFE:

TCTO00Z,JPG PICTO003,JPG PICTO004,JPG FICTO00S, JPG PICTO006,JPG PICTOO0? PG

F
PICTO003,0PG PICTO009,JPG PICTOO10,JPG PICTOOLL,JPG PICTOOL2,IPG PICTO0L3,JPG PICTOO14.IPG

ort  Tools Help

-

=10 x|

J JBD Iil ,@ @. Im Sort By : IName E EI

s

vy (A
)
b
Disc (E:)

E (F:)

1} (<H]

" (H:)

]
O0MLTOZ

anel

laces
orer

Es

ile Size | File Type | Updated

PICTO0OL.JPG 385 KB JPEG Image 2003/01/28 13:16:18

PICTOOOZ, PG 389KB JPEG Image 2003/01/25 13:116:24
PICTOO03. PG 357 KB IPEG Image 2003[011258 13:17:40
PICTOO004, PG 357 KB JPEG Image 2003/01/28 13:18:12
PICTOO0S, PG 337 KB JPEG Image 2003/01/258 13:20:12
PICTO006. PG 331KE IPEG Image 2003[011258 15:20:18
PICTOOO7.JPG 351KE  JPEG Image 2003/01/28 13:25:34
PICTOO0E, PG 312KB JPEG Image 2003/01/25 13:36:55
PICTOO09. PG 354 KB IPEG Image 2003[011258 13:37:06
PICTOOL0.IPG 294 KB JPEG Image 2003/01/28 13:37:18
PICTOO11,JPG 197 KB  JPEG Image 2003/01/25 13:38:18
PICTOD1Z.IPG 279KE  IPEG Image 2003[011258 13:38:32
PICTODL3.0PG 806 KE  JPEG Image 2003/01/28 13:44:02
PICTOO14,IPG 612KB JPEG Image 2003/01/25 13:44:46
PICTO015.1PG 768 KE IPEG Image 2003[01125 13:45:20

botao exibi¢cdo thumbnail

a0
an

botdo exibi¢ao icon

e | |
o | |

/Y%

botao exibigéo lista
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ALTERAR O FORMATO DO THUMBNAIL

O formato dos esbogos podem ser
alterados. Existem 4 formatos
disponiveis: grande, médio, pequeno e
médio com dados.

Para alterar o formato ilumine a opgao
de preferéncias de esbogos no menu
de visualizagao para exibir as opgdes
de formato. Seleccione e click no for-
mato de esbogo pretendido, a visual-
izacao altera de acordo com a opgéo.

Pequeno

& DiMAGE Yiewer

File Edit
sl

J g

'ﬁi Deskkop v Folder Tree

@ My w Application Ioon Display
28
H]ﬁ * Thumbnails

53]
|

=) TIMAGE 7 1A

Vigw Sort  Tools Help

v Toolbars
v Status Bar

3| Eln | BB [l B sor

My

Icons
Details

Large 160%120

=) Update

Chrl+R.

PICTOO0Z..
20030011

Small 50x60

B+ pm

Médio com dados

PICTOT35.TIF
2003/03/28

PICTO135.TIF
2003/03/28

FICTM35.TIF
2003/03/28

Tokal

Mediurn with Data

FICTOO04 PG
20030128

PICTOO0S.
200301/

PICTO3E.TIF
2003/03/28 ——

Size: 1600=1200
S5 1480
FMo.: F20
ExB.: 00
WB T Auto/Custom
Subj. ;. Daisen Park

Para editar ou adicionar
uma linha assunto na
exibicdo dados ver pag. 25.
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SEPARACAO DE FICHEIROS DE IMAGEM

Os ficheiros de imagens podem ser separados e classificados por nomes, data ou extensao em
ordem crescente ou decrescente. Esta funcéo trabalha com as visualizagdes dos esbocos, icons ou
lista (p. 16). Para classificar as imagens visualizadas, utilize o0 menu de Separar/Classificar situado
na barra de ferramentas. llumine o tipo de classificagéo desejada com o rato.

botao reverter ordem

' DIMAGE Yiewer

le  Edit Wiew | Sort Tools Help

ﬁl‘bl EE | l: ) %zlgnrting El %l@-l || Sort By

ri Desktop

1Y My Docume Extension

]@ My Compu  oubject
é i fzcending Order
S NT45P Dezcending Order
-3 NT43P :

O menu de separar pode ser usado para alterar a ordem de visualizagéao entre crescente e
decrescente. O botéo para inverter a ordem situado na barra de ferramentas também o faz.

SELECCAO DOS THUMBNAILS

Clique nas margens do esbogo ou no icon ficheiro para selec-
cionar um imagem singular. Para seleccionar imagens multiplas,
pressione e mantenha a tecla controlo (Windows) ou tecla
comando (Macintosh) e de seguida cligue am cada imagem; os

fotogramas seleccionados serdo apresentados com uma i
moldura negra. Para anular a selecgdo de uma imagem, clique \
no esboco ou icon uma segunda vez enquanto pressiona a tecla
de controlo (Windows) ou tecla comando (Macintosh). Para
seleccionar imagens consecutivas pressione e mantenha a tecla W
shift e de seguida na primeira e na Ultima imagem da série. - o
Pressione a tecla controlo (Windows) ou de comando no

(Macintosh) e a tecla “A” ao mesmo tempo para seleccionar

todas as imagens.
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RENOMEAR FICHEIROS SINGULARES

Os ficheiros singulares podem ser renomeados nos esbocos, icons
ou lista (p. 16). Quando renomeia ficheiros inclua sempre a
extenséo do ficheiro original.

Click no esbogo, icon ou nome do arquivo para o seleccionar.

Click no nome do ficheiro para activar o cursor ou seleccione re-
nomear no menu de editar. Use o teclado para alterar o nome.

Camellis|JPG

RENOMEAR FICHEIROS MULTIPLOS

Os ficheiros multiplos podem ser renomeados nos esbogos, icons ou lista. Clique nas molduras dos
esbocos ou icon ficheiro para seleccionar as imagens a serem renomeadas. (p. 18).

|® DIMAGE Viewer
File Edit Wiew Sort | Tools Help

Do menu de ferramentas seleccione J o e Bename Al =T
° ‘ S o =58
a opgao Renomear Todos. Ser4 aber- —  Batch Processing

ta uma janela de renomear todos. {] Deskiop Edit Subject Line
-5 My Documents Create Index Shest

= My Computer Movie Enhancer

SR My Network Places
Rename All

Na janela de renomear todos, digite 0 novo nome File Marmz - INew_Park + Serial
do ficheiro até 10 carecteres e introduza o

rimeiro numero de série até 5 digitos.
P 9 First Serial Mumber : IUUU'”
Clique no botéo OK para alterar os nomes dos

arquivos das imagens seleccionadas.
ak i I Cancel |
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CRIACAO DE PASTAS DE ARQUIVO

Pode criar arquivos novos para guardar imagens. Clique no local

EI desejado para os novos arquivos. No exemplo o arquivo novo sera
Mew Park colocado em imagens da camara.

{77 Image Data

& DiMAGE Yiewer
File Edit Mew Sork Tools Help

Clique no botéo de arquivo novo na barra de Lz
* * :. ;;: bt
ferramentas ou no menu de ficheiro. O novo arquivo I}'_‘| |_Et|
sera criado no local escolhido.
m Deskiop

I -ﬁ My Documents
A0 =1 My Computer

~faf My Metwork Places
£ Internet Explorer
EI {:l Zamera Images
: e Folder
el Mew Park
----- {:l Image Data
I--{:l Mew Images

O nome do arquivo pode ser alterado com o
teclado.
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I Il

MOVER IMAGENS PARA OUTRO ARQUIVO

Ficheiros multiplos podem ser deslocados de um arquivo

PICTO003.FG

2003i01/28

2003/01/28

Cidkan raeto st ~| mesmo tempo para seleccionar todas as imagens.

Clique no botdo de deslocar arquivo situada Ly LR S TS

para outro. Clique na moldura dos esbogos ou icon do
ficheiro para seleccionar as imagens a serem deslocadas.
Para seleccionar imagens multiplas pressione e mantenha
a tecla de controlo (Windows) ou tecla comando
(Macintosh) e de seguida clique em cada uma das imagens
a deslocar; os fotogramas seleccionados serdao emoldura-
dos a negro. Para deixar a selecgao de uma imagem,
clique no esbogo ou icon de novo enquanto mantem a tecla
de controlo (Windows) ou comando (Macintosh). Para
seleccionar imagens consecutivas pressione e mantenha a
tecla de mudanga “Shift” e de seguida clique na primeira e
ultima imagem da série. Pressione a tecla controlo

PICTO0DS PG (Windows) ou comando (Macintosh) e a tecla “A” ao

na barra de ferramentas ou seleccione a Fle Edit Yiew Sort Tools  Help

opgéao deslocar arquivo no menu Editar.

. L ¥ ~N\ ™ - |
Sera aberta a respectiiva janela. J = s .
EP \ Mo 2 0 Folder

Na janela deslocar arquivo, clique no arquivo de destino. Clique
o botdo Seleccionar para deslocar as imagens para o arquivo
designado. Se uma imagem tem acopolado um ficheiro audio ou
esboco, estes também sado copiados.

Um ficheiro novo pode ser criado nesta janela. Click no destino
para o novo ficheiro e click o botéo ficheiro novo, uma pasta de
arquvo nova sera criada no directério de arquivos. A pasta
podera ser renomeada.

I—Iu/«llm—gll:l_nl

:-H,j Desktop

3 My Documents
2 My Computer
£ My Metwark Places

boto nova pasta— E}l Selectr\J
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COPIAR AS IMAGENS PARA OUTRA PASTA

el

—infxi

= | % | FE[Ce

PICTON05.JPG
2003i01/28

[Click on frame to select

Clique no botdo de copiar arquivo situa-

da na barra de ferramentas ou selec-
cione a opg¢ao copiar arquivo no menu
Editar. Sera aberta a respectiiva janela.

Na janela copiar arquivo, clique no arquivo de destino. Clique no (] Desktop
botédo Seleccionar para deslocar as imagens para o arquivo
designado. Se uma imagem tem acopolado um ficheiro audio ou

esboco, estes também séo copiados.

Uma nova pasta pode ser criada nesta janela. Clique no destino -
para o novo ficheiro e clique no botéo ficheiro novo, uma pasta =N
de arquvo nova sera criada no directério de arquivos. A pasta
podera ser renomeada.

22 IMPORTAR E EDITAR IMAGENS

Ficheiros multiplos podem ser copiados de um arquivo
para outro. Clique na moldura dos esbogos ou icon do
ficheiro para seleccionar as imagens a serem copiadas.
Para seleccionar imagens multiplas pressione e mantenha
a tecla de controlo (Windows) ou tecla comando
(Macintosh) e de seguida clique em cada uma das ima-
gens a copiar; os fotogramas seleccionados serao emoldu-
rados a negro. Para deixar a selec¢gdo de uma imagem,
click no esboco ou icon de novo enquanto mantem a tecla
de controlo (Windows) ou comando (Macintosh). Para
seleccionar imagens consecutivas pressione e mantenha a
tecla de mudancga e de seguida clique na primeira e ultima
imagem da série. Pressione a tecla controlo (Windows) ou
comando (Macintosh) e a tecla “A” ao mesmo tempo para
seleccionar todas as imagens.

File Edit Yew 3Sort Tools Help

o I o =l =
Copv2aFolder

- My Documents

L My Computer

My Metwark Places

& Internet Explaorer

[ Camera Images
- e Park.

Images

botdo nova pasta— E}l

Select N Cancel
4




CORTAR, COPIAR PASSAR E APAGAR - WINDOWS

A barra de ferramentas e 0 menu de editar podem ser usados
para cortar, copiar, colar e eliminar ficheiros imagens singu-
lares e multiplos. Essas fun¢des afectam qualquer ficheiro

audio ou esbogo acopolado a uma imagem. A tecla de Apagar J I':_"’J‘bl oy | [ || )é:l I 5 ﬁl@
W

do teclado também elimina as imagens.
f i apagar

cortar ; copiar
=%

Seleccione a pasta de arquivo ou imagens a serem deslocadas. Clique no botéo copiar ou cortar. Se
a exibicdo nao altera o processo de cortar e colar ndo estdo completos. Primeiro clique no local de
destino dos ficheiros ou imagens e de seguida no botédo colar para completar a operagéo.

DIiMAGE Yiewer

File Edit Yiew Sork Tools Help

Quando é dado indicacdo de apagar, surge um (ST |
ecran de confirmagao. Pressionando no botao
“Sim” executa a operagéo de apagar, se pres-
sionar no botéao “Nao” cancela a ordem de
eliminar.

Are you sure you wank ta remove the Folder Mew Park! and allits
contents?

CORTAR, COPIAR, PASSAR E APAGAR - MACINTOSH

As fungdes cortar, copiar e colar estéo localizadas no menu editar. Podem ser usadas para editar
ficheiros ou nomes de pastas, mas nao podem ser usadas para cortar, copiar ou colar pastas e
ficheiros.

Com o botéo apagar situado na barra de ferramentas ou pressionando as teclas de comando

de apagar no teclado serdo apagados ficheiros e arquivos. Aparece um ecran de confirmagao quan-
do executa o comando apagar. Pressionando o botéo “Sim” confirma a operagéao, pressionando o
botao “Nao” cancela a operagao de eliminar.
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Tools

EXIBIR E GRAVAR DADOS IMGEM

Help

Contents

Recorded information

Bl Imaee Information
File Mame
File Size
Updated
File Tvpe
Imaee Width
Imaee Height
Color Depth

=1 Exif Information
Gamera File Format
Manufacturer
Mode!
# Resolution
% Reszolution
RezolutionLnit
Software
Shutter Speed
Aperture

PIGTOT34.TIF

54 MB

2003/03/28 125646
TIFF Imaee

1600 Pizels

1200 Pizels

3

Minalta DSC
Minolta Co., Ltd
DiMAGE 7Hi
72

72

inch

“Wer 1.00j

1/500

FaA

File Edit Yiew Sort Tooks Help

Mew Falder

Chrhem

Wigywer
Audio Playback:
Open with

Show Image Information
Image Information Setup

Preferences
Color Preferences

ChriI

A

_ Com uma imagem seleccionada na janela de esbogo, click o
O[3
A\

=]

botdo de informagéo imagem. Se seleccionar mais do que uma
imagem esbogo, sera aberta uma janela para cada imagem.

Para fechar a janela, click o botdo fechar no canto superior
direito. A informagéo exibida na janela pode variar entre mode-
los de camaras.

Os dados gravados sao contidos num exif tag acopolado ao
ficheiro de imagem. Se uma imagem é aberta numa aplicagdo
de processamento de imagem que nado suporta dados exif tag,
e de seguida é gravada sobre os dados originais, a informagéo
exif tag serd apagada. Quando usa outro software que ndo o
DIMAGE Viewer, renomeie o ficheiro de imagem para proteger
a informagao exif tag.

A informagéo da imagem pode ser gravada como um arquivo
especial de texto. Seleccione esbocos singulares ou multiplos e

Quit

CirltQ

i |FECslE de seguida seleccione guardar informagao de imagem na
opgéao de guardar no menu de ficheiro, sera aberta a caixa de
b dialogo de guardar como.
svens 2%
Save in: | Image Data -| & B cf B . X . _ )
O ficheiro de informacao de imagem
pode ser aberto num sotware de folha
de calculo como por exemplo o
Microsoft Exel ou aplicagao de proces-
B it e — samento de textos como o Simple Text.
Swessype [Cvrowd L] | Coed y
v
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CONFIGURAR INFORMACAO
IMAGEM

A informacéao Exif na janela de informacéo de
imagem pode ser editada. Seleccione a opgéao
de configuragao de informacédo de imagem no
menu de ficheiro para abrir a janela de
configuragao.

Clique no item que deseja acrescentar ou
remover da exibi¢gdo de informacao de imagem

iMAGE Yiewer
File Edit WView Sort Tools Help
Chrl+h

Mew Folder

@l SotBy: [Name

-
=

Wiwer
Audio Playback
Open with

Preferences

Color Preferences

ctrl+Q

PICTOO0Z.JPG

x|

Shaur

e click no botdao de mover dequado.
>>: para se mover na lista apresentada.
<<: para se mover na lista escondida.

Os botdes mostrar tudo e esconder tudo
acrescentam ou removem toda a informagao
Exif na exibigdo de informacéao de imagem.

Clique “OK” para gravar a configuragao.

Camera File Format
Manufacturer

lode|
# Resolution
't Resolution
Resalutionnit
Software
Shutter Speed
Aperture
Exposure / Subject Proaram
Camera Sensitivity
Date/Time

i gt ale
Exposure Gompensation
Max. Aperture of Lens
Subject Distance
Metering mode
Light Source

Flach
Hide All

Bl

Show All

EDITAR A LINHA ASSUNTO

As camaras como a DIMAGE A1 podem anexar
texto para dados de imagem Exif. Isto € mostrado
no campo do assunto na exibicdo de informagéao de
imagem. Formatos de imagem Exif 2.1 ou superior
podem ter adicionada ou editada uma linha assunto.

Seleccione a(s) imagem(s) a ser editada. Escolha a
opgao de editar linha assunto a partir do menu fer-
ramentas para abrir a janela de editar. Introduza oa
linha assunto e clique no botao gravar para comple-
tar a operagao.

QK r Gancel
W

DiMAGE Yiewer

File Edit ¥iew Sort | Tools Help
d e [P ] 2 Rename &l
J [ e T Batch Processine
E Line
Create Index Sheet k
Maovie Enhancer

wioodfield Botanical Gardend

Save I
Cancel |
[l JE
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PROCESSAMENTO IMAGEM BASICO
IJANELA DE CORRECGAO DE IMAGEM

A janela de correcc@o de imagem exibe as ferramentas de processamento de imagem do utilitario.
Podem ser realizados ajustes na cor, contraste, brilho e saturagéo. Esta seccdo contem detalhes na
ferramenta de processo de imagens basicas. Para consultar as descrigdes de ferramentas avangadas
veja da pag 46 a 73.

=lofx|

Tools Gorrection  Plug-in - Help

e E -

barra ferramentas < ZLE8IAIG[0 & e Wiz S @
8| 2% 7| 0| O e o - O

_ll_Exibi¢ao his-
3 tograma de cor
Area de visu-

alizagdo de Za ’ =
foto instan- : ; I — Exibicao de
tanea (p. 65) s awemwse | INformagao
e 1
o Tom i Imagem
- e, L7 (p-25)

barra estado —=cwmmr e vwan (I

O menu de visualizagao
contem as barras de fer- Filz  Edit | Wiew Toolz GCorrection
ramentas, ball'ra de esta- J = E° Toolbars
do, mostrar histograma de BSe v Status Bar

cor, mostrar informagao J @lz%

Eile Edit View Iook GConection Ple-in Help

de imagem, mostrar fotos ———— H
. . « Snapshotz
instantaneas. Para os Fa ;
activar ou desactivar
escolha simplesmente a
opgéao do menu para
mostrar ou ocultar a

exibi¢ao.

Cursor
Zoom

Comparizon Display
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barra de ferramentas

Botao de visualizagao indice (p. 28)
Botdo de ampliagéo (p. 31)
Botao agarrar (p. 31)
Botéo de rodar para a esquerda (p. 29)
Botéo de rodar para a direita (p. 29)
Botao de rodar na horizontal (p. 29)
Botao de rodar na vertical (p. 29)

botao impressao data
(p. 38)

2 dimpcE viswer ] ]

Filel Edit Miew Tools | Gorrection  |[lue-in | Help

BB (& Q00 e h] =] % &
|B|&=F =

R
4 M k| GEEMEE
E:S5ED

Visor do numero de
imagem (p. 28)

Botao de exibigdo de comparacéo (p. 36)
Botéo de Reposigao(p. 37)
Botéo de retrocesso (p. 37)
Botao desfazer (p. 37)
Botao de variacéo (p. 32)
Botéo de brilho, contraste e balango de cor (p. 33)
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EXIBIR IMAGENS NA JANELA DE CORRECCAO DE IMAGENS

FICTO001 JPG PICTO003.JPG.
2003128 2003128

PICTO004 JPG PICTO005.JPG. PICTO008.JPG.
2003128 2003mi/28 20030128

Na visualizagéo de indice uma imagem pode ser car-
regada automaticamente na janela de correccao de
imagem. Click duas vezes no esbogo ou icon para visu-
alizar a imagem na janela de correcgao.

Para voltar a exibi¢do HL_E,_:_, DiMAGE Yiewer

de indice, click o botao . . .
de visualizaggo de File Edit ‘iew Tools

—— BB 8| G

A janela de correcgéo de cor mostrara o n° da imagem e o n° total de imagens carregadas.
Presionando nas setas em cada lado da exibigdo carregara a imagem anterior ou posterior.

N° de imagem actualmente em exibigao ————

Ne total de imagens carregadas no utilitario

Plue-in  Help

M oA e | X

3 [Clle |G e

j
Para exibir a imagem anterior
Para exibir a imagem seguinte

5 5

E:33(7a

B:55/R0
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GIAR E RODAR IMAGENS

& DiMAGE Yiewer
File Edit Wiew Tools Correction  Plug-in Help

EEIEIEEERIEEIE LY

A orientacdo da imagem visualizada pode ser alterada com os botdes de girar e rodar situados na
barra de ferramentas ou com o menu de ferramentas. Qualquer alteracdo & orientacdo da imagem
serd aplicado ao esbogo da imagem na visualizagdo indice.

Rodar — O bot&o de rodar para a direita roda
0 esbogo 90° no sentido dos ponteiros do
relégio, enquanto o botéo rodar para a
esquerda faz o inverso.

imagem original

Girar — nesta fungéo é criada
uma imagem espelho do original.

. 2



CONTROLAR A EXIBICAO IMAGEM

Botao ajuste janela
| Normalmente uma imagem é visualizada com base no seu formato e resolugdo. Quando a
imagem é damasiado grande para a area de visualizagdo, fazendo um clique no botdo de
ajustar a janela o tamanho da imagem pode ser adaptado a area de visualizagao. Ao fazer
um novo clique no botdo, a imagem é de novo exibida no tamanho original. As ferramentas de agar-
rar e zoom (ampliagcdo) ndo podem ser usadas com a fungéo de ajustar janela.

I® DIMAGE Yiewer _|ol x|
File Edit Wiew Tools Cotrection Plug-in  Help

B E S| QI ale ] =] Bl
| 8|&[= 5|20 o Me]n=-

|PICTO002.3PG (389 KE) 19% [ A

W

reformatar a janela de visualizagéo

A janela do utilitario pode ser reformatada pressionando e arrastando o canto inferior esquerdo. Se a
fungéo de ajustar janela esta activa, a imagem visualizada sera ajustada automaticamente para se
adequar a area de visualizagao.
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ferramenta agarrar
Quando uma imagem é maior do que a zona de
| visualizacdo, a ferramenta de agarrar pode ser
utilizada para pesquisar a imagem. Basta pres-
sionar no botéo de agarrar situado na barra de ferramen-

tas ou no menu de ferramantas. Clique e arraste a
imagem para a visualizar.

Ferramenta ampliagcao

A imagem exibida pode ser ampliada ou reduzi-

| da. Click no botédo de zoom situado na barra de

ferramentas ou no menu ferramentas. Click na
imagem para a ampliar. Para reduzir a imagem mantenha
pressionado a tecla maiusculas (Windows) ou opgao
(Macintosh) e pressione na imagem. Quando a imagem
atinge o limite de ampliagéo os sinais de (+) e (-) do icon
de ampliagdo desaparecem.

amliagéo R red‘Ugéo

Op¢bes menu

A opgao do zoom no menu visualizagao Edi | view Tools Comertion Plugdn Help
controla o tamanho da imagem £ v Tookars e
g dStatusBar ‘lrlﬂél%l%ﬁ

visualizada. Assim como a opgao de J@Tﬁ -
ampliacédo tem a fungéo de ampliar,
reduzir e ajustar a janela, 0 menu pode
exibir a imagem no seu formato actual 5

L ! _ nlarge CtrHUp
ou em niveis de ampliagdo programa- " compersonomy | P Cerb-Down
dos. A barra de ferramentas, estado, his-
tograma, informagdo imagem e areas de o
exibicao instantaneos podem ser escon- 200%
didas ou mostradas seleccionando a s
opgao adequada no menu.

Image Information
Snapshats

el | »mm-%lﬂ.|< 244 >§:

Cursor

Fit to Window Ctrh-Enter
Actual size Alt+CErH-Enter

_— s



PALETA DE VARIACAO

A paleta de variagdo permite a correcgdo de uma imagem comparando-a com outras imagens ja
ligeiramente corrigidas. Consiste num método facil de correcgao para os utilizadores sem experién-
cia no processamento de imagem ou acabamento fotografico.

oo | Cligue no bot&o de variag&o ou seleccione [® DiMAGE W
DDDDD Variagéo na op(;éo de Correcgéo de imagem File Edlt View Tools Correction FPlue-in Help
no menu de correcgao para exibir a paleta. @.' | @l Q | |_ - | & | b | 2 |
| B|=[= [+ E.%n O [Cales |

Clique na seta junto a caixa de texto para seleccionar a qualidade de imagem a ser corrigida: bal-
ango de cor, nitidez, contraste ou saturagao.

Cada paleta de variagdo mostra a imagem actual no centro com as amostras de imagens corrigidas
a sua volta.

ISaturatiDn j '—Ijl— |1D [ Dizplay Limit
IErightne&s&Euntrast j —Ijl— |1ﬂ [ Dizplay Limit

E'.f - IEnIarBaIance @I—J—I |1U [ Display Limnit

L '-r@ﬁi 5_-'93
Darker/l b e 4 !

k|

e

]
|
W
/

o it

rellowlr)
P T ™
: 91 N 01
Less . > \
_. — - "‘;’"_»-"
a P a e
Eunent Red [R]
Brighter/ 9 1
Wt *-
Blue(B] Magenta[M]

Fesat I
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_irnit

Color Balance - -—J— 10 [ Display Limit

i a_

-~

“rellow(r] )

= — B —1

®

Magenta(t)

N

Reset

[~ Display Limit

Verifique a caixa de verificagao de limite de exibicdo quando qualquer valor de imagem excede 0
(limite preto) ou 255 (limite branco) com a cor complementar. Por exemplo se a area azul da imagem
excede esses valores, o limite é exibido com a cor complementar amarela.

&

Clique na melhor imagem entre os fotogramas. A
imagem seleccionada posiciona-se ao cento
rodeada de um conjunto de novas imagens e a
alteragao é aplicada para a imagem pré digitaliza-
da. Este procedimento pode ser repetido até a cor-
reccéo desejada ser obtida. Clique no botéo de
reposicao para cancelar todas as alteragées.

A diferenga entre as amostras pode ser alterada.
Arrste o selector procedimento de variagéo ou
introduza um valor na caixa de texto para fixar o
grau de correcgao. O ajuste inicial € 10. O passo
de correcgao pode ser fixo entre 1 e 20.

Clique no botao fechar para encerrar a pleta e aplicar qulquer correcgéo imagem.
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PALETA BRILHO, CONTRASTE E BALANCO DE COR
- Clique no boté&o brilho, contraste e balango

de cor ou seleccione Brilho, Contraste, File Edit Wiew Tools Corection Plue-in  Help

Balango de cor na opgéo de correcgéo de J @.| | @I Q| ] W - | ‘.| M | iY*| P
imagemno menu de correcgao para exibir = ﬁ

a paleta. J 8| |-'l§-®|-$| |0 | Q'LW“ZH

Arraste os selectores de brilho, contraste ou balango de cor, ou introduza
os valores especificos na caixa de texto de correcgao de imagem para
realizar as correcgoes. Arrastando cada um dos selectores para a direita
ou introduzindo um n° positivo aumenta o brilho, contraste e cor.

As alteragoes serao reflectidas na imagem exibida e no grafico na parte
superior da paleta. A linha horizontal do quadro indica os valores da
Bihirmss ——— ——— [ | imagem original e a vertical os novos valores. Clique no botéo de
SECIRF R reposigao para cancelar todas as alteragoes.

Contrast

—
e - ‘J. - F | Pressionando o botdo de ajuste auto corrige o brilho e o contraste auto-
mesl ——+—— [f | maticamente sem afectar o balango de cor. Clique no botao reposigédo
_ | para cancelar todas as alteragdes.

Blue(B)

Auto Setting Feset

A fotografia é demsiado clara? Ajustar o brilho e contraste pode
ser mais dificil do que parece. A parte superior da imagem parece
demasiado brilhante, especialmente em fotografias com montan-
has em fundo.

Simplesmente tornando tudo mais escuro com o controlo de bril-
ho cria uma imagem turva - a neve e o céu sé@o de um cinzento
bago e ndo apresentam negros fortes.

Adicionando contraste a imagem, a neve é aclarada enquanto
que o escuro das arvores é acentuado. O contraste extra também
da a imagem uma aparéncia mais nitida assim como lhe realga
os detalhes.
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UMA INTRODUCAO A COR

Na fotografia o vermelho, verde e o azul séo
cores primarias. As cores secundarias, o cian,
0 magenta e o amarelo sdo o resultado da
combinagao das cores primarias: cian = azul
verde; magenta = azul + vermelho; amarelo =
vermelho + verde. As cores primarias e as
secundarias agrupam-se em pares comple-
mentares: vermelho com cian, verde com
magenta e azul com amarelo.

O conhecimento das cores complementares é
muito importante no balango de cores. Se a
imagem tem um colorido especifico, subtrain-

Magenta

Azul

Vermelho

Amarelo

v o

Cian

do a cor ou adicionando a cor complementar respectiva criard uma imagem de colorido natural. Por
exemplo se a imagem é damasiado vermelha, diminua a quantidade de vermelho; se a imagem é

amarela, aumente a quantidade de azul.

Adicionando ou retirando em partes iguais o vermelho, verde e azul o balango de cor néao é afecta-
do. Contudo pode alterar o brilho e o contraste global da imagem. Habitualmente ndo sdo
necessarios mais canais de cor para unificar a cor de uma imagem

Balancear a cor € uma capacidade que se desenvolve com a pratica. Assim como o olho humano é
extremamante sensivel ao realizar juizos comparativos, € uma ferramenta pouco fiavel para realizar
medicdes absolutas de cor. Inicialmente, pode resultar dificil distinguir entre azul e cian, entre ver-
melho e magenta. Se ajustar o canal de cor errado a imagem néo é melhorada; retirando azul a uma
imagem demasiado cian, a imagem adquire um aspecto esverdeado.
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COMPARANDO IMAGENS ANTES E DEPOIS DA CORRECCAQ

Pressinando sobre o botdo de exibicdo de comparacéo a paleta da imagem é dividida em duas
partes. A imagem original é colocada. na parte esquerda e a imagem corrigida na direita. Para

visualizar unicamente a imagem corrigida basta pressonar de novo o botéo de visualizagédo de

comparagao.

& DIMAGE Yiewer - o] x|
Fi Edit Wiew Tools Correction Plug-in  Help

[EEIE S P arIE LY
| 8|z =

imagem original imagem corrigida

Alteragbes realizadas numa imagem com a ferramenta de ampliagdo, de arrasto, ou de navegacao
serdo aplicadas na outra imagem. Usando o botdo de ajuste de janela formata automaticamente as
duas imagens para se enquadrarem adequadamente na zona de visualizagéo.
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DESFAZER REFAZER UMA CORRECCAO IMAGEM

& DIMAGE Viewsr
Eile Edit Wiew Tools GCorrection Plue-in Help

BB & QO e ] x| %
| 8= Qo [e |

Pressione o botdo de desfazer para cancelar a ultima correcgao de imagem aplicada.
D Pode continuar a desfazer tantas correcgées quanto o permita a capacidade de memdria
—— 1 do computador.

oo
|

-'-| oo

n Pressione o botdo de retrocesso para voltar a ultima correcgéo de imagem cancelada com
0 botéo de desfazer.

Pressione o botéo de reposigéo para cancelar todas as correcgdes de imagem aplicadas &
| mesma.

PROCESSAMENTO DE IMAGENS TEXTO E DESENHO
Imagens de texto negro ou desenho ® DIMAGE Yiewer

sobre fundos brancos podem ser s
processadas para definir os detalhes e

reduzir a iluminagdo desigual. J @1' = | %l Ql I_

Unicamente as imagens com dimensoes

horizontais e verticais entre 240 e 3072 J 55 | =] |ED-_|-DT :Ennl i | ‘ (= |-|@|

pixels podem ser processadas.

File Edit Wiew Tools Correction | Plug-in  Help
t Image Pr:

Simplesmente visualize a imagem na janela de correccao e seleccione a op¢éo de processamento
de imagem de texto no menu “Plug-in” Para repor a correcgéo seleccione de novo a opgéo de
processamento de imagem texto.
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IMPRESSAO DATA

A data e hora de gravagao, i =10l x|
mome ficheiro e linha de File Edit Miew | Tools Corection Plug-in  Help
assunto podem ser impressos J Regize

= Fotate [3
= Elip L4
Imprint Data
Imprinting S

na imagem. Para adicionar
uma linha assunto a uma
imagem veja pég. 25.

Seleccione a opcap de ajustar
impressao nas ferramentas do
menu para abrir a caixa de
ajuste.

[v Date/Time Font Setup |
IF Date Time [ File Name Font Calar |

[# File Mame Seleccione a informagéo a ser impressa [V Subject
pela verificagéo das caixas apropriadas.

Pogition

¥ Subject

Cligque no botéo apropriado para seleccionar o canto onde | |

imprimir a data. Se a caixa de verificagao dentr da area mar- [ Within Area Marquee
cada é seleccionada, a data aparecera no interior da area
marcada na posigéo selccionada. Para mais informagao ver ,TI
pag. 64.

Gancel I

Fart sigle Siee

IRegu\av El oK

=
ltalc

Bold

Bold lalic

A fonte, estilo de fonte e formato de ponto podem ser
especificados. Simplesmente clique no botédo de
instalacdo de fonte para abrir a caixa de didlogo. A area ;
de amostra reflectira os ajustes. O script pode ser selec- 0 LB coe 2|

cionado no menu drop -down no fundo da janela. As i

fontes e scripts disponiveis variam com o sistema de LEET A
Font Setup |

computador.

Seript:

[westen -




A fonte de calor pode ser especificada. Clique

o botéo de fonte cor para abrir a caixa de

didlogo. Estao disponiveis 48 cores. Clique na

amostra de cor para seleccionar.

Amostras personalizadas podem ser criadas,

clique no botéo definir cores personalizadas
para abrir a paleta. Valores podem ser
introduzidas nas caixas de texto ou uma cor
pode ser criada clicando nos campos de

luminancia e matiz/saturacéo. Clique no botao
adicionar cores pessoais. para adicionar a cor

a paleta personalizada. Clique na amostra
pessoal e de seguida o botdo OK.

Clique no botéo OK na caixa de texto de
impresséo data para completar a oper-
acao. Seleccione a opgao de impressao
data do menu ferramentas ou click o botao
de impressao data para aplicar os ajustes.

Luminancia
Matiz / saturagao

color ]

Basic colors:

JE ) T
I 00|
I
I
EEEEEEEN
O

LCustoM colors:
o o
o o

Define Custom Colors »>
Cancel

77 L

Hug: hzs Red: [122
Sat: 95 Green: |176
| Define Custom Colors &5 Calorl5olid Lum: IMS Blue: [132

Ok | Cancel | Add to Custom Colors

Eile Edit \iew | Toolz Correction  Plug-in  Help

Regize
Botate

»

Para o formato relativo da data impressa varia com o
formato de imagem. Para cancelar a impresséo selec-
cione a opgao de impressao data no menu ferramen-
tas ou clique de novo o botéo impresséao data.

Quando a imagem é gravada, a data sera incorporada
na imagem. Renomeie sempre o ficheiro para prote-
ger a imagem original.
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GRAVAR IMAGENS
REFORMATAR UMA IMAGEM A SER GRAVADA

Para reformatar a imagem exibida, clique no botéo de
formato de imagem. A janela sera aberta.

ction  Plug-in - Help

1l EATTE < x
]
=1 Il = B B -

C[e = FICTO002.JPG
Digite 0 novo valor para a largura ou altura nas caixas | | —"entImage Cancel |
de texto respectivas. Sé necessita digitar um valor, o wfidth; 1800 Pisgls
outro sera ajustado automaticamente para conservar . ’—1 200 .

~ . R . ~ ~ Height: Piuels .
as proporgoes da imagem intactas. As dimens6es nao Interpalation
podem exceder 5120 X 3840 pixels. Size: 2D ME

& Bilinear
Seleccione interpolagao bilinear ou Bicubica. ~ Besiedimage

" Bicubic
Pressione o botdo OK para seleccionar as novas fidth: |1200 Pixels
dim_ensbes.A imagem é reformatada quando é gravada Height: |guu Piels
ou impressa. =

GRAVAR UMA IMAGEM

Pressione o botdo de guardar na barra de ferramentas ou seleccione a

opgéao de guardar no menu arquivo. A imagem sera gravada no local original
sobrepondo-se ao arquivo actual. Se uma imagem JPEG é gravada, a caixa File Edit Wiew Tools Cor
de texto de gravar como sera aberta; deve entdo especificar o destino e racio

de compressao, veja quadro abaixo. J @l E %l q |

& DIMAGE Yiewer
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ALTERAR O NOME E FORMATO DA IMAGEM

Para gravar um ficheiro de imagem com um
nome ou formato nome, selccione a opgao
guardar como no menu de arquivo. A caixa de
texto correspondente sera aberta.

Na caixa guardar como especifique o local
onde gravar o ficheiro

Digite o0 nome do arquivo sem extensao.

Especifique o formato da imagem a partir da
lista apresentada. Nao necessita gravar o
ficheiro no seu formato original. Se selecciona
o formato JPEG, o racio de compressao deve
ser configurado usando o selector no fundo da
caixa de texto. Quanto maior for o racio de
compressdo menor sera o formato de imagem
e menor a qualidade de imagem.

File Edit Wiew Tools Gorrection Plue-in - Help

Beturn to Thumbnails Ctrl+B

I AAE A

Save Citrl+5
&l =+ G <| o1
Save Selected Area It+Cir 5 —— =
\) b = :
Print... Citr[+P Iy e .
Print Selected Area..
Quit

Cirl+Q)

Save n: Ia Image Data

] PICTO007. PG
PLCTO00E, PG
PLCTO009, IPG
FICTO0L0, PG

FICTOOO01. IPG
PICTODDZ, IPG
FICTOO03. PG
FICTOO04., JPG
FICTOO0S, PG
PICTOO06. PG

Filepame:  [PICTOO02
RVt o PE G [~ PG~ JPEG;".JFE] Cai|cel
Compression -J— [(67 Bitlength € 2451 €| 4850

Low Compression High Compression

o

Pressione o botdo gravar para gravar a
imagem.
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IMPRESSAO

Com a imagem a imprimir visualizada na
janela de correcgéao, pressione o botdo de
impressao ou seleccione a opgao imprimir
no menu de arquivo. A janela de
configuragéo de impresséo é aberta.

Plug=in

Help

QIO k] x| = 2B

= =0 o e/

LT RE

iidth

Size to
o Page

Xl
— Pozition
Wertical Harizontal
i* Top v Left
" Genter " Genter
™ Bottom " Right
—aize

+ Resolution I2D4 dpi
Height I‘I49 Irnm 'l

I‘I 99

ml P.pplyl

PrinterSetup -|_—

Print -I— —

Close _I_—

Printraster
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— Posicao

A imagem pode ser posiciona dentro da area de impressao. Basta pressionar o botao circular
adequado. As alteragdes sao exibidas imediatamente na area de visualizagao prévia.

—Formato

Clicando no botao radio superior permite ajustes manuais baeados na resolucdo de impressao ou
dimensoes. Digite a resolugdo de impresédo ou uma das dimensdes na caixa de texto e clique no
botao “apply” aplicar; os outros dois valores e pré visualizagédo alteram de acordo. Pode especificar
as dimensdes em milimetros ou polegadas. Com os ajustes manuais, a impressao de imagem pode
ser produzida drenada para a margem da area de impressao pela configuragao d e dimensao supe-
rior a da area.

Pressioneo botéo circular de ajuste formato de pagina para configurar automaticamente o formato
de imagem a area de impressao. Este pode ser ajustado entre 1% e 100% da area de impressdo em
numeros inteiros. Pressione o botdo aplicar cada vez a percentagem de reprodugéo é alterada para
ver o resultado na area de exibi¢cdo prévia.

Area de impressao

Para pré visualizar o efeito dos parametros de impressao. Quando qualquer outro ajuste de formato
é realizado deve usar o botéo de aplicar para visualizar a alteragao.

Configuragéo de impressora
Para aceder a caixa de texto de configuragcao da impressora.

|—Imprimir

Para imprimir a imagem.

_rFechar

Para fechar a janela de impressao sem imprimir a imagem.
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CRIAR UMA FOLHA INDICE

Imagens multiplas podem ser expostas em folhas
indice. Seleccione as imagens na exibigao de
esbocos escolhendo a opgéo criar folha indice no
menu ferramentas.

et

<« Index Print Preview >> —Settings

& DIMAGE Yiewer

File Edit View Sort | Tools Help

Bename All
Batch Processing
Edit Subject Line

B2 Bl

Mavie Enhancer

— Row x Golumn

D\My umumn[summ 11 - 2 -
A trip to Middleton [ 8ron x [ 2 =Hookmn

Mumber of Pages: 1

— Size
[1024x768 pixels x|
— Thumbnail Frame
FICTOC0Z TIF FICTO003,TIF " Yes f* Mo
002G 2 14729 IDOZMEM2 1403
| - —Folder & Page Number
[¥ Falder Path ¥ Mumber of Pages Font Setup
Font Sample CAPitar=MINOLTA 172
FIGTCO06 TIF FIGTCO07 TIF \
200206 3 1503 Z00ZMTAT A0 _Oaption
[V Filz Name [¥ Date and Time Font Setup I \
Fict0001 jpg
Font Sample ‘ 2001/03/01 07:05
FICTOO0A TIF PI'I'I:O'.I'I F
2002028 1256 F00AMATB 1257 —TIHB
F\trip to Middletan Enter Title —

Font Setup

Print

Close |

Clique no botéao
garvar para gravar
a folha indice
como ficheiro.

Clique no botéo impresséo para abrir
a caixa de previsao de impressao. Ver
pag. 42 para informagéo sobre
ajustes de impressao.
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Seleccione dos ajustes seguintes para expér as folhas indice. Todas as alteragbes sao reflectidas na
exibicao prévia.

Lihas x Coluna - para expor as imagens num numero especificado de linhas horizontais e colunas
verticais.

Formato - para seleccionar a dimenséao pixels na folha indice. O maior n° de pixels, a resolugéo de
imagem fina e o maior formato de ficheiro.

Fotograma esboco - para imprimir uma moldura a preto a volta de cada imagem. A moldura pode
indicar a extensdo de uma imagem que tenha uma grande area de brancos perto das margens
como por exemplo um céu nublado.

Pasta & N° de pagina - para imprimir o nome da pasta e localizagéo das imagens e o n° de pagina
e o n° total paginas.

Captacao - para imprimir o nome de ficheiro, data e hora da gravagéo de cada imagem.

Titulo - para imprimir um titulo na parte superior de cada folha.

For style:
|Regmar

=

A fonte, estilo de fonte e formato de ponto pode ser especificado
para o percurso e n° de pagina, captacao e titulo. Simplesmente
clique no botéo de instalagdo de fonte para abrir a caixa de
v didlogo. A area de mostra reflectira os ajustes. O script pode ser
AaBYZ2 seleccionado no menu drpo-down no fundo da janela. As fontes
e scrips disponiveis variam com o sistema do computador.

Aiial Black.
i Sans MS
urier New
corgia

0|
0 L

ol
Bold haiic

act
cida Console =l

Scrpt

[westemn v

X

= Digite o titulo das folhas indice na caixa de didlo-

|p, trip to Middletar) go. Clique no botéo; o titulo aparecera no campo
do filme assim como na parte superior da

Cancel | exibigao prévia.
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PROCESSAMENTO DE IMAGEM AVANGADO

Esta secgéo trata das ferramentas disponiveis para o processamento avancado de imagens. Pode
realizar ajustes de cor, brilho, matiz e saturagdo. Estédo também disponiveis fun¢des para visualizar e

gravar correcgoes de imagem. A secgdo de processamento imagem basico nas paginas 16 a 25
devem ser lidas antes de prosseguir.

Botéo de nitidez (p. 62)

Botao histograma/curva tonalidade (p. 47)
Matiz, saturagéo e luminosidade (p. 60)
Marcador de zona (p. 64)
Botéo de foto instantanea (p. 65)
Botéo de guardar tarefa de correccédo de
imagem (p. 66)

Botao de cargar tarefa de correcgao de

imagem (p. 67)
Exibi¢do de valores RGB

alz  Correftion Plue—in  Hellp

B2 & Qo[ = & W
J @lmleﬂ'-l-ﬂ‘:‘ngﬂgﬂln|ﬂ ﬂ'l_l_ﬂ - TEEE

ExS5060
O visor RGB mostrara os valores de cor para qualquer ponto da imagem. Situe o cursor do rato na

area da imagem para ver os valores RGB no ponto especifico. Pressionando a tecla Mailsculas
(Windows) ou comando (Macintosh) exibira os valores CMY.

46 PROCESSAMENTO IMAGEM AVANCADA



PALETA DE HISTOGRAMA / CURVA DE TONALIDADE

Click o botdo histograma/curva de tonalidade para visualizar a paleta.

Caixa texto de canal Botao de histograma de cor
[ [ ]
Y Botao de curva de suavizagdo
DR T AR R 7 ¥,k C
S U O . N S I?\} j' Botao de edigéo livre da
Curva tonalidade Ao curva
becboge A || I 88
boommdo ot Output 170
L7 /"l /*l f':—-—Botées de pontos bran-
_____ cos, cinzento e negro
o
==——— | Botao de aplicar
Histograma—___|
Input Caixas de textos de som-
Selectores de sombras de [0 [T-00"[285—<—bras de entrada, gamma
entrada e e luminosidade
X X _n ADutput
luminosidade e o [255——Caixas de textos de som-
s ’
bras de saida e
Selectores de sombras de Auto Slettingl c luminosidade
saida e | |
luminosidade Botao de configuragéo auto Botéo de reposi¢ao
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USANDO A CURVA DE TONALIDADE
Pressione a seta junto a caixa de canal RGB para

seleccionar o canal no menu “drop-and-down”. Para realizar
os ajustes no balango de cor da imagem seleccione o canal
de cor apropriado. Para ajustar o contraste e o brilho da
imagem sem alterar a cor seleccione o canal RGB. As curvas
de tonalidade podem ser visualizadas com os comandos
abreviados no teclado. Enquanto mantem a tecla de controlo
(Windows) ou comando (Macintosh), pressione “1” para
exibir o canal de vermelho, “2” para o verde, “3” para o azul
ou o “0” (zero) para o canal RGB.

Tone Curves and Histogram |

Coloque o cursor do rato na curva de tonalidade. Pressione e
~ Chanel O q
arraste a curva.

Cada vez que a curva é pressionada, aparece um nédulo
novo sobre a curva. Os nédulos podem ser deslocados pres-

W il sionando sobre eles e arrastando-os. Os niveis de entrada e
saida do nédulo sao exibidos a medida que se movem. O

Input nivel de entrada (axis horizontal) esta relacionado com a

Output imagem original e o nivel de saida (axis vertical) com a cor-

2| 7| #| | reccdo aplicada a imagem.

i Qualquer correcgao realizada na curva de tonalidade sera
aplicada automaticamente a imagem exibida. Colocando o
cursor do rato na imagem visualizada, o cinzento ou o nivel
It de cor daquele ponto sera indicado na curva de tonalidade

i [ro0 e mediante um circulo branco.

D O botdo de reposi¢ao cancela todas as correcgées em todos

oo A0 [255° 0s canais.
Auto Setting Reset

48 PROCESSAMENTO IMAGEM AVANGCADO



EDICAO LIVRE DE CURVA TONALIDADE

Pressione o botdo de edicao livre de curva (1). O cur-
sor do rato altera para a ferramenta de lapis quando
colocado na caixa de curva de tonalidade.

Pressione e arraste o cursor para arrastar o ponteiro
para desenhar uma curva nova. Sao possiveis manip-
ulagdes extremas da imagem com a ferramenta de
curva livre.

Para suavizar uma curva livre desigual, click no botao
de suavizar (2). Os nédulos serao colocados de na
curva e podem ser ajustados com o rato.

Com curvas livres extremas, o botao de suavizar
curva pode alterar significativamente a forma da
curva. Pressione o botao para voltar a curva livre
original.

Taone C

nd Histogram

Input
Output

222

:
. ;
1 a4
. .
| .
| !
| o
| Lo
| a--a
| T
Lo =
I N e e R |n|3ut
. o
| IR QAR U I
A T Output
ol
I S
R R
B 4";";"
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UM BREVE GUIA DE CORRECCAO DE CURVAS DE TONALIDADE

255 A curva de tonalidade é uma representagéo grafica dos niveis de
) Highlighté T brilho e cor da imagem. O axis horizontal mostra os 256 niveia da
imagem original (dados de entrada ) desde o negro ao branco. A
axis vertical € a imagem corrigida (dados saida) Com a mesma
@ /f escala desde a parte superior a inferior.
o
o The bottom left portion of the graph represents the dark colors
rrrrrrrrrrrr g and shadow areas of the image. The middle section represents
,, the mid-tones: skin, grass, blue sky. The top right section is the
o S highlights: clouds, lights. Changing the tone curve can affect the

brightness, contrast, and color of the image.
Entrada

realgar os detalhes nas sombras

Esta € uma técnica sensivel para que um objecto escondido entre som-
bras resulte mais brilhante. Ao contrario do nivel de controlo de brilho
(page 36), este método de correcgao nao perdera

detalhes nas zonas mais luminosas da imagem.

Com o canal RGB seleccionado, coloque o cursor de suavizacdo
de curva no centro da curva. Pressione e arraste a curva para
cima. Visualize a imagem para ajuizar o resultado. O ajuste pode
ser muito pequeno e ter um grande impacto na imagem.
Deslocando a curva de tonalidade para baixo conseguird uma
imagem mais escura.

50 PROCESSAMENTO IMAGEM AVANCADO



aumentar o contraste

O contraste de uma imagem pode ser alterada. A
linha azul clara de 45° no grafico da curva de tonal-
idade representa o contraste original da imagem.
Tornando a curva de tonalidade maior do que 45°
aumentara o contraste da imagem. O contrério
(menor do que 45°) reduzira o contraste.

Com o canal RGB seleccionado, pressione na curva de tonali-
dade perto do topo e do fundo para adicionar dois nédulos. Desloque ligeiramente o nédulo superior
para cima e o inferior para baixo. Isto aumantara o angulo da parte central da curva de tonalidade e
aumentara o contraste da imagem sem realizar uma alteragéo global no brilho da mesma.

Correcgdo de cor

Seleccionando canais individuiais de cor na curva de tonalidade, pode fazer ajustes na cor global da
imagem. Isto é usado para eliminar todas as cores pouco naturais ou adicionar calor a uma
fotografia.

Se a imagem é demasiado vermelha, verde ou azul, simplesmente arraste a curva do canal de cor
correspondente para baixo até a cor aparecer natural. Se a cor matiz, € predominantemente uma
das cores secundarias, cian, magenta, ou amarela, mova a cor complementar para cima: Por exemp-
lo se uma imagem é demasiado amarela mova a curva azul para cima. Para mais informagéao veja
pag. 35.

Tone Curves and Histogram |
- Ehannel—'B 'I—Eji

™4

IpLt

Output

7 7| ~7]

i
et

Input Level

0 oo [z

Output Level

—’flu_ [255°
Auto Settingl




CORRECGAO DE PONTOS BARNCOS,
NEGROS E CINZENTOS

Pode realizar correcgdes na curva de tonalidade/paleta de
histograma especificando um ponto branco, negro e
cinzento na imagem. A localizagdo de uma zona neutral
apropriada dentro da imagem é essencial para calibrar cor-
rectamente o software. Quando a ferramenta conta gotas é
seleccionada, o visor RGB € activado e pode ser usado
para avaliar a &rea da imagem. Todas as alteragbes séo
imediatamente reflectidas na imagem visualizada.

Pressione o botédo ponto branco. O cursor do
rato altera para a ferramenta de conta gotas
branco.

Pressione na zona neutral mais brilhante da imagem para a
definir como o ponto branco. Os valores da imagem seréao
ajustados baseados no ponto seleccionado. O nivel por
defeito para o ponto branco é 255 para cada canal RGB.

Pressione o botdo ponto negro. I i)" ﬁa;f

Pressione a area da imagem mais escura para a definitr
como o ponto negro. Os valores da imagem serdo ajustados
baseados no ponto seleccionado. O nivel por defeito para o
ponto negro é 0 para cada canal RGB.
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Pressione o botdo de ponto cinzento. O
ponto cinzento controla a cor da imagem. ,I,' " i

Pressione uma zona neutral da imagem para a definir como
ponto cinzento A area usada para calibrar o ponto cinzento
deve ser neutral. O nivel de brilho da area nao é importante,
mas se a area tem uma cor determinada, a imagem nao nao
obtera um balanco de cor correcto.

Pressione e mantenha o botao
k aplicar para mostrar a

alteragao no histograma.

[t
1] 1.00 |255
& Clukput
— A0 255
Ayto Settingl Rezet ,}| Pressione o botdo de
A reposicao para cancelar todas

as correcgoes.
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AJUSTAR OS VALORES DE PONTOS BRANCOS E NEGROS

O valores dos pontos branco e preto sdo fixados em 255 e 0 para cada nivel RGB. Uma alteragao
nesses valores permite a calibragdo na imagem sem um branco ou preto verdadeiro. Isto € uma fer-
ramenta de processamento de imagem avangado.

Pressione duas vezes no ponto branco ou no negro
para activar a caixa de texto de configuragao do valor f f
do ponto.

Digite os novos valores do ponto branco ou do preto.
Pressione [OK]. Com a caixa de texto de configu-
ragao do valor do ponto aberta, use o cursor do rato

F¥int Yalue Setting

para medir a cor de um ponto qualquer na imagem Black Paint Value  White Paint 'V alue
visualizada. Pressione a tecla maiusculas (Windows)

ou comando (Macintosh) para exibir os niveis de R: I'j F: I255

CMY em cada RGB. Os visores RGB mostram os

valores originais da imagem & esquerda e os valores G ID G IEEE

actuais da imagem a direita.

E: IIII B: |255
Calibre a imagem seguindo os passos descritos na

seccao de correcgao dos brancos, preto e cinzento.
Ok, : I Cancel |

A
\\}
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AJUSTE AUTO PALETA CURVA
TONALIDADE/HISTOGRAMA

Pressione o botdo de configuragdo automatica. A alteragao é
imediatamente reflectida na imagem exibida.

A funcao de configuragéo automatica ajusta a curva de tonali-
dade e o histograma para optimizar os dados da imagem. Os
pixels mais escuros da imagem s&o fixos num nivel de preto de
0; os pixels mais brilhantes sao fixos num nivel de branco de
255; os restantes pixels séo distribuidos equitativamente. Para
visualizar a alterag@o no histograma pressione o botéo aplicar.
Pressione o botdo de reposi¢éo para cancelar a configuragao
automatica.

EXIBICAO DE HISTOGRAMAS DE CO

~R

Input G
-~ Ouput
- Input
£|7 il o [roo 255
g -y Output
I N C
Input
Duiput oo foss
=
E— A 255 Output

ay
o Setting]  Reset = e o =

Tone Curves and Histogral

Charinel RGEB - j
e

™4

Input
Output

A 12

Input

[0 [ro0 [z

Output

b

Auto S:éingl Reset

stogram = Pressione o botdo de histograma de cor

[ {% para visualizar os histogramas de ver-
Ioput melho, verde e azul.
o[ [z
- ) Output . ~ . . -
| [ N = Pressione o botdo de visualizagao do

histograma RGB de novo para fechar a
visualiza¢édo do histograma de cor.
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CORRECCOES HISTOGRAMA

O histograma indica a distribuicdo dos pixels com valores especificos de brilho e cor da imagem.
Utilizando o histograma pode maximizar os dados de saida da imagem. As alteracdes feitas com o
histograma também sé&o visualizados na curva de tonalidade.

Selector de sombras de entrada Selector de luminosidade de entrada

Selector de gamma de entrada Caixa de texto de sombra de entrada
Caixa de texto de gamma de entrada
Caixa de texto de luminosidade
de entrada

R

e
— |III 2550
2 |
Selector de sombra de saida Caixa de texto de luminosi-

Selector luminosidade de saida dade de entrada
Caixa de texto de sombra de saida

Os histogramas de cor podem ser visualizados com a caixa lista de canais ou comandos abreviados
no teclado. Enquanto pressiona a tecla maiusculas (Windows) ou comando (Macintosh), pressione
“1” para exibir o canal de vermelho, “2” para exibir o canal verde, “3” para exibir o de azul, ou “0”
(zero) para exibir o canal RGB.
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Os niveis de luminosidade, sombras e gamma podem ser configurados manualmente. O histograma
pode ser usado para maximizar a distribuicdo de pixels na imagem. Todos os niveis no histograma
sao distribuidos numericamente na direita dos selectores. Esses nimeros podem ser alterados com
o teclado.

O selector de gamma define os meios tons da imagem. Arrastando o selector de gamma para a dire-
ita escurece a imagem, arrastando para a esquerda dar-lhe-a& mais luminosidade. Da mesma forma
que a correccao de curva de tonalidade descrita na pag. 50, o selector de gamma permite ajustar o
brilho da imagem sem perder informacéo da mesma.

O selector de luminosidade de entrada fixa o nivel de branco. A medida que o selector é movido
para a esquerda, pode ser visualizado na imagem exibida um aumento aparente do contraste. Todos
os pixels a direita do selector estao fixos em 255 e qualquer detalhe que a imagem pode conter sera
perdido. Isto pode ser uma ferramenta importante para melhorar a cépia de imagens de um texto em
fundo branco. Uma luminosidade desigual, papel descolorido ou manchado pode confundir quando
copia textos ou desenhos. Ajustando o nivel de branco, pode eliminar as imperfeicdes do fundo bran-
co deixando apenas visivel o texto escuro.

O selector de sombras de entrada fixa o nivel de preto. A medida que o selector é deslocado para a
direita, pode ser visualizado na imagem exibida um aumento aparente do contraste. Todos os pixels
a esquerda do selector estao fixos em 0 e qualquer detalhe que a imagem pode conter sera perdido

Os niveis de saida de branco e preto podem ser ajustados. Movendo os selectores de sombra e
luminosidade de saida reduz o contraste da imagem.
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GUIA BREVE SOBRE CORRECGCOES DE HISTOGRAMA

Este guia mostra correc¢des simples que pode mser feitas com um histograma. Ao contrério da
curva de tonalidade, o histogram fornece informacgédo sobre uma imagem especifica. Isto pode ser
usado para avaliar a imagem e realizar os ajustes de acordo.

O histograma das flores de cerejeira mostra uma lacuna a direita e as flores parecem um pouco
cinzentas. Isto é provocado pela ligeira sub exposicao quando a imagem é captada.

F

Movendo o selector de luminosidade para a esquerda para ajustar oo ponto brranco para onde a dis-
tribuicdo de pixels termina, os brancos ficam mais brilhantes e o contraste aumenta.

A imagem é clara. A distribuigdo de pixels no his-
tograma reflecte o baixo contraste da cena. A
falta de qualquer sombra forte ou tons escuros é
indicada pela auséncia de pixels na esquerda do
histograma. A maioria dos detalhes esta concen-
trado num leque de meios tons.
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Deslizando o selector de
sombras para a direita
para ajustar o nivel de
preto para onde a dis-
tribuicdo de pixels
comecga, o contrsate da
imagem é aumentado.

O selector gamma pode ser usado para alterar a distribuicdo relativa dos tons na imagem. Movendo
o selector de gamma para a esquerda através das sombras, a imagem torna-se mais clara.
Deslizando na direccgao oposta, a imagem torna-se mais escura. Contudo, ao contrario do controlo
de brilho na paleta de brilho, contraste e balango de cor (p.33) os detalhes ndo se perdem nas som-
bras ou claros.
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PALETA DE MATIZ, SATURACAO E LUMINOSIDADE

Esta paleta ajusta a imagem em referéncia ao modelo de cor HSB. Estes controlos podem ser usa-
dos para manipular a cor da imagem, mais do que para reproduzir uma representacgao realista.

O modelo HSB define a cor baseado na percepgao humana mais do que em processos fotograficos.
Matiz refere-se a cada cor em separado no modelo. Saturagéo define a intensidade de cada uma
delas e a Luminosidade o quanto é brilhante ou escuro cada cor no espago de cor.

O controlo da matiz n&o é uma ferramenta de balango de cor. E uma ferramenta criativa. Quando
altera a matiz na paleta, a cada cor é atribuida uma nova matiz dependente do grau de rotagéo
através do espaco de cor. Por exemplo, um espago de cor muito sensivel pode ter trés cores: ver-
melho, verde e azul. Tenho um celeiro vermelho junto a uma arvore verde com um céu azul. Se
rodar a imagem no espago de cor, as cores sao atribuidas a uma nova matiz baseada na posigao —
o celeiro é verde, a arvore azul e o céu vermelho. O espago de cor HSB é semelhante, mas com
muitas mais matizes; Ver exemplo na pagina seguinte.

Ao contrério da paleta de brilho, contraste e balango de cor, o controlo de luminosidade nao altera a
densidade aparente das cores por igual. Por exemplo com um aumento extremo na luminosidade o
azul nao aparecera tao claro como o amarelo.

DiMAGE Yiewer
File Edit Wew Tools Correction Plug-in Help

Pressione o botdo de matiz, saturacdo e luminosidade

para abria a paleta. J@‘ll@l Qli:]W ‘ilfl)}él%'ﬁ

|3 I,%'mk;snznl L2ll=1 > [FY iy

S aturation '_J— ID_
Lightnesz '_J— IU_

Auto Settingl Fieset |

Arraste o selector de matiz, saturacdo ou luminosidade ou digite os valores especificos na caixa de
texto correspondente para realizar as correccgdes.

Deslocando o selector para a direita ou introduzindo um valor positivo na caixa de texto aumenta a
saturacgao e luminosidade. O selector de matiz roda as cores na imagem através do espaco de cor; a
posi¢céo maxima a direita (180°) é a mesma que & esquerda (—180°).

Dois espagos de cor séo exibidos na parte inferior da paleta. a barra superior indica o espago de cor
da imagem original. A barra inferior exibe a alteragéo relativa no espacgo de cor.

Pressione o botdo de reposigéo para cancelar as alteragdes. As alteragdes serao reflectidas na
imagem exibida.
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EXEMPLO DE CORRECCAO DE MATIZ

Alteragbes na matiz rodam os valores
originais da cor através do espao de cor e
atribuem uma nova matiz dependendo da
nova posi¢ao no espacgo de cor. Neste
exemplo, a imagem original foi rodada
180° através do espago de cor.

Saturacao

—
c
3
=3
o
@,
Q
Saturation 8
@
Lightness
Espago cor original—
Novo espacgo de cor—

Auto Settingl Reset I

Dois espagos de cor sao exibidas na parte
inferior da paleta. A barra superior indica o
espaco de cor da imagem original. A barra
inferior indica a mudanca relativa ao
espaco de cor. No exemplo, o vermelho foi
mudado para cian e o azul para lavanda.

botdo de ajuste auto

Pressionando o botéo de ajuste automatico ajusta a saturagdo automaticamente sem afectar a matiz
ou a luminosidade. Pressione o botdo de reposi¢ao para cancelar qualquer alteragéo.
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NITIDEZ

A aparente nitidez da imagem pode ser aumantada. A nitidez € muito subtil, mas pode ter uma forte
influéncia na qualidade global da imagem. Pressione o botéo de nitidez ou seleccione Nitidez na
opgéo de correcgao da imagem no menu de correcgao para abrir a paleta.

E|

Frequency

Low Frequency High Frequency _ i [=(3]

I
E L] |4 104t [» EE

Contrast

botbes de reducao
e ampliagao

A imagem prévia pode ser pesquisada utilizando o rato Coloque o cursor do rato sobre a area da
imagem; a ferramenta altera para a ferramenta de agarrar. Pressione e arraste a imagem a pesquisa.

Pressione na caixa de comprovagéo de visualizagao prévia para ver os efeitos dos controlos de
nitidez sobre a imagem exibida na janela principal.
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Selector de frequéncia - afecta a nitidez dos detalhes da imagem. A configuragéo de alta frequén-
cia maximiza a resolucao e a baixa frequéncia maximiza a nitidez. A configuragéo éptima de fre-
quéncia varia dependendo da imagem. Recomenda-se a visualizagdo da imagem em diversas ampli-
acodes para julgar os resultados.

Configuragéo alta frequéncia Configuragdo baixa frequéncia

Selector de contraste — controla o contraste da frequéncia estabelecida. O grau de nitidez pode ser
configurado entre 0 e 2 em incrementos de 1. Quanto mais elevado é o valor maior o contraste; com-
pare os os exemplos acima que estéo ajustados nas configuragdes maximas com a imagem original
na pagina anterior. O grau de nitidez também se pode introduzir na caixa de texto perto do selector.
Da mesma forma que a frequéncia, a configuragéo de contraste 6ptimo também varia dependendo
da imagem.

Botad de ampliacao e reducao — para ajustar o formato da imagem em visualizagao prévia. A
imagem pode ser exibida em 25%, 50%, 100% e 200%.

Botao de reposicao — reinicia todas as alteragdes efectuadas na imagem.

. e



AREA MARCADA - GRAVAR OU IMPRIMIR UMA PORGCAO DA
IMAGEM

Ir—': Pode seleccionar uma determinada area da imagem e gurada-la como um arquivo de imagem

L—a | independente ou impressa. A drea marcada pode também ser usada para especificar a area
usada para dados de impressao (p.38). Pressione o botdo marcador de area situado na barra
de ferramentas ou seleccione o marcador de area da opc¢éo do cursor do menu de visualizagao.

1]
File Edit View Took Gorrectin Flue-in Help
Betum to Thumbrails Gtr+B
. . . = ES
Pressione e arraste sobre a area de Imagem Save Ctres o | _ ‘ L | |——I_I

a seleccionar. A ferramenta do marcador de Smegh Enlioie

area formara um rectangulo com uma moldu-
ra ponteada.

O marcador pode ser deslocado colocando o

cursor dentro da area pressionado e arrastan-
do. O marcador pode ser formatado pression-
ando e arrastando as extremidades da moldu-
ra.

Seleccione a opcao gravar a area selecciona-

da no menu arquivo. - e e

- |
Area marcada

Quando a opgéo area selccionada de impressao é escolhi-
da, a caixa de didlogo de impressao sera aberta. A area
zixl| seleccionada sera vista na exibicdo prévia. Ver pag. 42.

widh

Hegh

Savejr | ' Image Data ~| « &k E-
Brcoere Brewr | Quando a caixa de gravar como abre , digite 0 nome do
mome, | @rquivo para a area seleccionada, escolha o formato,

PICTO023,

Broaze. | €Specifique o local para gravar o ficheiro e grave a imagem

PICTODOL, PG FICTO007.JPG
PICTOD0Z, PG ICTO008. PG
PLCTOD03. PG ICT0009. PG
FICTOD04. PG 1CT0010.3PG
PICTOO0S. PG [ PICTOOLL PG
o [dlpicoonepe [Feicooizpe [Fpictoms s

» | (p.40).
File name:  [Sea Gul Save |
Save as type: [IPEG (PG IPE;IPEG] [~ (e
Compressions] — [——— {22 gt € 218 € 428
High Image Low Image Vi
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SEGUIMENTO DE CORRECGOES IMAGEM- BOTAO DE INSTAN-
TANEOS

As correcgdes de imagem podem ser guardadas temporariamente como esbogos junto

| com a imagem exibida. Pressione o botéao de fotografia instant&nea na barra de ferramen-
tas ou seleccione a opgao de fotografia instantdnea do menu de correcgéo para criar um
esboco com as correcgdes de imagem actuais.

& DIMAGE Yiewer

Para voltar a uma cor-
File Edit Wew Tools Correction Plug-in Help

reccdo de imagem

oo EHES| Q0[O (@] = )

imagem esboco substituira
a imagem visualizada. O
numero de fotografias
instantaneas que se
podem realizar esta ape-
nas limitado pela memdria
do computador. Para apa-
gar uma fotografia instan-
tanea pressione e tecla
apagar no teclado.

Area de exibigao foto—
instantanea.
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GRAVAR CORRECCOES DE IMAGEM

Todas as correcgdes aplicadas a uma imagem podem ser gravadas como uma Tarefa de correccao
de imagem. A Tarefa pode ser carregada no utilitario a qualquer momento e aplicado a imagens difer-
entes. Esta funcdo poupa tempo, quando um grande numero de imagens necessitam ser proces-

sadas com as mesmas configuragées de correcgao.

Pressione o botdo de Gravar tarefa de 5 DiMAG %
I*l |||| correcgao de imagem ou seleccione a e e e
opg¢ao guardar tarefa de correc¢éo de = —n |
imagem no menu de correcgao para J |@'l | él Q | L Iifrp = | f| M | = |_‘
gravar as configuragdes de correcgao J 5] |E|ED_—|' '3:|.:.=-.:.=-,:.| — -
oo
actuais.

Plug-in  Help

Digite 0 nome da Tarefa. Pressione “OK” para

gravar as configuragdes.
aE. I Cancel |
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CARREGAR TAREFAS DE CORRECQAO IMAGEM

Visualize a imagem a ser corrigida na -
El' janela de correcgéo de imagem. Eile  Edit ‘u‘lew Toolz  Correction  Plug-in - Help
~Press.|one o botéao carregar Tarefa ~de @" I— - | & | Me | 3 | |
correcgao de imagem ou seleccione a opgao de
carregar tarefa de correcgéo de imagem no J 9 |m |-,07| - | | oa E
menu de correcgao para carregar a configuracao
de correcgao de uma imagem gravada.

Pressione no esbogo da tarefa de correc¢ao de imagem
para o selecionar. Pressione “OK” para aplicar a Tarefa a
imagem visualizada.

Image Correction Job: Original Image:

As tarefas sdo carregadas na area de visualizagao de
fotografias instantaneas. Pode carregar Tarefas Multiplas.

I® DIMAGE Yiewer

File Edit Wiew Tools Correction FPlug-in Help

BlEl&| Qi sl x| %
|8 @/=(F=loa

Contrast +10
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PROCESSAR IMAGENS RAW

Certas camaras digitais como a DIMAGE 7Hi, A1, e A2, usam um formato de ficheiro especial
chamado RAW. Este ficheiro s6 pode ser lido e procesado através do software DIMAGE Viewer. Para
abrir um ficheiro RAW clique duas vezes na exibicdo esbogo.

Para abri um ficheiro RAW, simplesmente faga dois cliques sobre ele na exibicao de esbogos.
Primeiro deve seleccionar o modo de cor da imagem; se escolher o preto e o branco, o balango de
brancos e os filtros de cor ndo estao disponiveis.

O balango de brancos controla a cor
global de uma imagem. O menu drop-
down aplica automaticamente o ajuste
da camara utilizado quando a imagem
foi captada ou balancei-a a uma fonte
de luz especifica: Os ajustes de bal-
ango de brancos pré-programado varia
entre os varios modelos de camara.

Pressione na caixa de comprovagao
de ajuste manual para um controlo
mais preciso sobre o balanco de bran-
cos. Pode utilizar a ferramenta do
conta gotas cinzento para balancear a
imagem em relagdo a um ponto neutro
dentro da area da imagem. O selector
de temperatura de cor, indice CC e
caixa de texto podem ser utilizados
para introduzir a temperatura de cor
quando se gravou a imagem.

Antes de ajustar o balango de bran-
cos, fixe os selectores de filtro e satu-
ragéo para zero (0) de modo a julgar a
cor da imagem de forma adequada.
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Pressione o botdo do ponto cinzento (a) para calibrar o balango de brancos num ponto dentro da
imagem; o cursor altera para a ferramenta de contagotas gris. Quando o contagotas é colocado na
area da imagem, os valores RGB do dito ponto séo visualizados na parte superior da janela (b).
Pressione num ponto neutro dentro da imagem para realizar a calibragao (c). O ponto escolhido
pode estar em qualquer nivel de brilho, mas nao deve ter uma cor definida. Nenhuma das configu-
ragdes de filtro e saturagdo da caixa de dialogo afectam a calibracéo, os selectores devem fixar-se
em zero para poder julgar os resultados.

Pode utilizar um medidor de cor Konica Minolta para medir a temperatura de cor aproximada de uma
cena quando capta uma imagem RAW. Os valores da temperatura de cor gravada e do indice CC
tomados com o medidor podem ser introduzidos na caixa de texto para fixar o balanco de brancos.
Um valor CC verde devera introduzir-se como um n° inteiro negativo e um valor magenta como um
n° inteiro positivo. Quando realiza uma leitura, tanto o valor de temperatura de cor como o valor CC
devem ser gravados. Ver pag. 90 para informacéo sobre medicédo de cor.

Se os controlos de filtro, saturacé@o, contraste ou nitidez da cadmara sdo usados quando a fotografia é
tirada serao exibidos na caixa de texto. Alteragcdes a estes ajustes sao reflectidos na imagem em
visualizacgéo prévia. O cursor pode ser utilizado para medir os valores RGB em qualquer ponto da
imagem. Quando uma imagem de cor brilhante é aberta, o nivel de saturagao sera fixo em zero (0),
mas o nivel de saturagao elevado do modo de cor sera aplicado a imagem. Se o equilibrio de
imagem esta activo (p. 82), a excepgéo de quando se utiliza um espago de cor original, qualquer
alteragcdo ao contraste ndo sera aplicado quando o arquivo é aberto.

O brilho da imagem pode ser ajustado em + ou - 2EV com o selector de compensagao de
exposicao. O selector nao refletird o grau de compensagéo usado quando a imagem é captada. Tal
como o controlo de brilho na paleta de brilho, contraste e balango de cor, os detalhes pode perder-
se nos claros e sombras. Para preservar esses detalhes, recomenda-se abrir a imagem sem com-
pensacgéo de exposicao e ajustar o brilho da imagem com a paleta de curva de tonalidade/histogra-
ma (p.47)

O botéo de reposigéo coloca todas as configuragdes na sua posigao inicial. O botdo fechar cancela

qualquer ajuste realizado e fecha a janela sem processar a imagem RAW. Para aplicar os ajustes
aos dados da imagem e abrir o ficheiro, pressione o botdo OK.
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GRAVAR IMAGENS RAW

Pressione o botdo de gravar na barra de ferramentas ou seleccione a op¢éo de guardar no menu de
arquivo para gravar a imagem exibida. Na janela de gravar como, especifique o local para gravar o
ficheiro (1). Digite o nome do ficheiro sem extensao (2).

Especifique o tipo de de ficheiro da imagem (3), se gravar como ficheiro TIFF, deve seleccionar o
tamanho dos bits (4): 24 bit ou 48 bit. Uma vez guardada com 24 bit, a imagem n&o pode ser grava-
da como um ficheiro de 48-bit. Se guardar como ficheiro JPEG, o racio de compresséo deve ser
estabalecido (5). O maior racio de compressdao menor formato de arquivo e menor qualidade de
imagem.

Pressione o botdo gravar para completar a operacao.

savens 2|

1— Savejn:la R Images j o ok Eo-

2 —— File name: [PiCTO0T0 Save

3— Save az hipe ITIF — Cancel
5— Compression ; —— IT Eitlength € 24Bit m
Laws Cormpression High Compression S
4
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GRAVAR TAREFAS RAW

As configuragbes do processo RAW podem ser
gravados e aplicados a outras imagens.

Apds realizar todos os ajustes, abra a caixa de texto
de arquivo MRW, pressione o botéo gravar Tarefa
RAW. Digite o nome da tarefa na janela de Gravar
Tarefa RAW e pressione Gravar.

CARREGAR TAREFAS RAW

Para aplicar uma tarefa RAW a outra imagem pres-
sione no botéo de carregar Tarefa RAW situado na
caixa de texto de Abrir Arquivo RAW.

Seleccione a Tarefa na janela de Carregar Tarefa
RAW e pressione o botao de carregar para aplicar os
ajustes a imagem.

“white Balance:

Camera Selfings -

¥ Manual $etiing

SaveJob Ag

I_| ititle:

20 0o +20

Shapress
© Soft & flama ¢ Had

Resst

[ Preview

Color Mods
% Full color  BEW

\white Balance

Load &I
Cancel | A

Color Temp 4500
Color Temp 5000

S aturation +2

Sharpness
C Soft @ Nomaf C Hard

Reset

¥ Preview
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PROCESSAMENTO LOTES

Imagens multiplas podem ser processadas e
gravadas ao mesmo tempo. Seleccione as imagens
a processar no visor de esbogos e de seguida
seleccione a opgao de processamento de lotes no
menu de ferramentas. Sera aberta a caixa de texto
respectiva.

Com excepgao para o processamento de ficheiros
MRW RAW, os ajustes na caixa de didlogo sdo
aplicados da mesma forma a todas as imagens. Se
estéo incluidas imagens RAW no lote, estas podem
ser processadas com os ajustes da camara utiliza-
dos quando foram gravadas, ou pode utilizar uma
Tarefa RAW (p. 67). Pressione no botéao de
seleccdo para abrir a janela de Carregar Tarefa
RAW e seleccionar a Tarefa.

As imagens podem ser rodadas

Para aplicar uma tarefa de correc¢cdo de imagem,
pressione na caixa de texto de comprovagao de
correcgao de imagem. O botdo de seleccionar abre
a janela de de carregar tarefa de correcgéao de
imagem (p. 67). Seleccione a tarefa a aplicar as
imagens no lote e pressione “OK.” Se uma Tarefa
RAW e uma tarefa de correcgao de imagem sao

Eile Edit Miew Sort | Toolz Help

MAW Processing

¥ Rotate[Clackwize)

[ Flip Vertically
[~ Flip Harizantally

v Image Comection

[ o 1]

* Bename All
1 P ing
Edit Subject Line
Create Index Sheet
Movie Enhancer

" |ge Camera Settings
& Cument.Job

Job Marme: Select...l

* 90 degrees
180 degrees
270 degrees

Job Mame: Select...l

Magrification : {100 %
Interpolation
’7(3' Bilinear " Bicubic

Cancel |

seleccionados para um processo de lotes, as imagens terao ambas as tarefas aplicadas sobre elas.

As imagens podem ser ajustadas em formato entre 10% e 200%. Se o resultado do ajuste execede
o formato em pixels de 5120 X 3840, surge uma mensagem de alerta. Digite uma nova ampliagao.
Quando reformata imagens seleccione a interpolacéo belinear ou bicubica.
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Pressione o botdo OK para iniciar o processo. Seré aberto uma caixa de dialogo de gravar em.

Seleccione o local para gravar e S x

as imagens no directério (1) 2
(1] Desktop File Type:  |TIFF -

&ty Documens :

3 My Computer

My Network Places Bitlength ¢ 24Bit « 4381t 3
£ |nternet Explarer

1 Camera Images

1 Image Data Carnpression : '_J— 21

Especifique o tipo de de
ficheiro da imagem (2). Se
gravar como ficheiro TIFF, deve
seleccionar o tamanho dos bits
(8): 24 bit ou 48 bit. Uma vez New Images _ _ _
guardada com 24 bit, a imagem T :%AW’Images Low Compression High Compression
nao pode ser gravada como um
ficheiro de 48-bit. Se guardar 1
como ficheiro JPEG, o récio de
compressao deve ser estabale- First file rumber W
cido (4). O maior racio de com-
pressao menor formato de il 4 |
arquivo e menor qualidade de
imagem.

Cancel |

Pressione na caixa de comprovagéo de mudanga de nome de arquivo para renomear os arquivos de
imagem. Introduza o nome até 10 caracteres e digite o primeiro numero de série até 5 digitos.

Pressione OK para iniciar o processamento de lotes.
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MELHORAMENTO VIDEO

B MovieEnhancer o x| Deve |Q§talar o] Ql{lcleme no compu?ador
) T para utilizar a opgéo de melhorar peliculas.
Datei  Edit Korrekbor Menl  Hilfe . L.
Para o instalar deve conhecer os requisitos

i PICTODO6.mov X de sistema, veja pag. 7.

Para abrir um arquivo de video nesta
aplicacao pressione duas vezes no esbogo
que aparece no visor de esbogos do
DiIMAGE Viewer. Para reproduzir o video
clip utilize os controlos localizados na parte
inferior do ecran. Apenas pode abrir as
imagens com formato MOV ou AVI.

Volume selector tarefa Rebobinar
Reproduzir / Pausa Avangar reformatar

Quando o botéao de ajustar formato é pressionado e arrastado, existe um limite maximo de largura
para o ecran. O selector de movimento é utilizado na edigao.(p. 76).
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CORRECGCAO VIBRACAO DA LUZ

O melhoramento de video pode minimizar a vibragdo em arquivos de video de formato 640 X 480
(VGA) ou menores. A vibragcdo em geral afecta toda a area de imagem por igual. A vibragao
localizada é isolada a uma s6 porcdo da area de imagem, uma cena com luz nautural e fluorescente
pode mostrar unicamente vibragéo de luz na zona iluminada pela luz fluorescente.

Com o video exibido na janela principal, seleccione a opgao de File Edit | Correction Menu Help
correcgao da vibragao que se encontra no menu de correcgao. -

Flick¥r Correction

Flicker Type

Escolha o tipo de vibragao a corrigir. Pressione OK para processar General
0 arquivo de video.

Localized

Cancel I
save Jed I3 |
ool [ towioves v « &) o D
SkyG.mov

Abre-se uma caixa de didlogo de Gravar; introduza o novo nome

para o arquivo e especifique o local onde gravar. O arquivo s6 pode

ser gravado em formato MOV.
Fie e
Savessbps [AlFiest) ] Cancel
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EDITAR FICHEIROS VIDEO

O melhoramento de video pode unir clips de video, cortar secgdes de um clip ou copiar secgdes de
um para outro clip gragas ao menu de editar. Abra o arquivo de video necessario na janela principal
com 0 menu de arquivo.

Unido de dois video clips

[ MovieEnhancer O] x|
Filz | Edit Carrection Menu  Help

ﬂ Lnda Ctrl+Z

Cut Frame  Chrl+3
Copy Frame  Chrl+C
Paste Frame Chrl+Y

t Al Chrl+a

Pressione no primeiro clip para o selccionar, o selector de barra deve estar escuro (1). Caso
contrario seleccione a opgao de seleccionar tudo que se encontra no menu Editar para escurecer a
barra e indicar a selecgéo.

Seleccione a opcao de copiar fotograma no menu Editar

Pressione no segundo clip. Posicione o selector de movimento até ao extremo esquerdo para colar
ao primeiro clip e iniciar o segundo, ou todo a direita para uni-lo ao final (2).

Seleccione a opgéo de Colar fotograma do menu Editar para completar a operagao.
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Copiar secgbes de um video para outro

Il

File | Edit Correction Menu  Help
Urda Chrl+Z x|

Cut Frame  Ckrl+
Copy Frame  Ckrl+C
Paste Frame Ckrl+Y

Select Al Chrl+A

W W
No primeiro arquivo de video, utilize o selector de movimento para localizar o inicio da secgéo a ser
copiada.

Enquanto pressiona a tecla mailsculas, arraste o selector de movimento para marcar os fotogramas
na seccao. (1); A barra do selector escurece para indicar a secgao seleccionada. Para deixar a
selecgdo pressione numa area cinzenta do selector.

Seleccione a opcao de copiar fotograma no menu de editar.

No segundo video clip, use o selector de movimento para localizar o ponto a pegar da secgao
copiada (2).

Seleccione a opcao fotograma pegar do menu editar para completar a operagao.
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CORRECGCAO IMAGEM VIDEO
A qualidade de imagem de um video clip de 640 X 480

(VGA) ou menor pode ser ajustado. Se aplicam ao mesmo y y -

. . ~ . ~ ~ File Edit | Correction Menu Help
video clip a correccao de vibragédo de luz e a correcgao de i .
imagem, o processo de correcgio de vibragio deve ser [ 1giRy  Flicker Correctian. .

Image Car

efectuado em primeiro lugar. Com o video visualizado em
Melhorar video, seleccione a opgao de correcgao de imagem
no menu de correcgao para abrir a paleta.

O menu drop-down na parte superior da janela varia entre as paletas de configuragéo avancada e
basica. Ambas as paletas controlam as mesmas qualiades de imagem mas a paleta de configuragcdo
vangada permite ajustes mais finos.

. . ~ 2. ~ Image Correction X
A visualizagao prévia de correcgéo : _Il/\_
. .. L — B A [} -
mostra a imagem original e a corrigida. Ciamsetimn Fizto [Basic Setup =

Para visualizar inicialmente a imagem
corrigida pressione o botdo de
visualizacéo prévia. Utilie o botdo para

Original Image

< Corection Lewvel »

) - ° . ; Colar © Low % MNomal € High
actualizar a visualizagdo da imagem
cada vez que a imagem sofra um novo - Dl ;
ajuste. O selector de seleccéo de M_ Critiess © Low & Nomal " High

fotogramas pode exibir qualquer
fotograma do video clip.

S aturation  Low ¢ Momal € High

Corrected Image

A paleta de configuragédo basica
permite correcgdes de cor contraste e
saturagao, nitidez e brilho em trés
graus. O “Baixo” faz um ligeiro ajuste
na qualidade enquanto o “Alto” faz um
ajuste maior.

Sharpness  Low * Momal € High

Brightriess  Low  Momal € High

— Frame Selection

—5— S
Cancel |
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9'— Correction Previe

A cor corrige o aspecto de Cor global de uma imagem. Quanto mais alto é o nivel maior é a
alteragao do balanco de cor através dos neutros. O contraste controla os niveis relativos de brilho.
Quanto mais alto é o nivel mais brilhante é a luminosidade e mais escuras as sombras. A saturacao
controla a intensidade das cores. A nitidez controla a definicdo dos detalhes de uma imagem. E o
brilho controla o quanto a imgem é brilhante.

A paleta de configurag@o avangada tem cinco configuracdes de correcgdo para a cor, o contraste, a
saturacgéo, a nitidez e brilho. Selecciondveis com o menu para cada uma das cinco qualidades de
imagem, baixa, standard e alta, existem niveis pré-programados. A configuragdo manual activa o
selector para ajustes manuais e nenhuma correccdo desactiva a fungéo de correccao.

Image Correction

Original Image

B,

I dvanced Setup j

— Color

IManuaISetup Vl Lava '_J_ High

Presiew

Corected Image

r— Contrast

IND comection vl Loy F———— High

r— Saturation

ILow =] Low = ———Hi

— Sharpne:

[High = Lo ———(1=Hiah

— Brightne:

~| Loy —— }—— High

ad Setting | Save Setting |

Manual Setup

 Frame Selection

__‘l_

0K

Quando todos os ajustes foram
realizados, pressione o botao de
visualizagdo prévia para confirmar a
efeito sobre a imagem.

Pressione o botdo OK para iniciar o
processo. A caixa de didlogo de gravar
sera aberta. Renomeie o ficheiro e
especifique o local para gravar o
arquivo. O arquivo s6 pode ser gravado
em MOV.

Save Setting |

Para gravar as configuracdes actuais.
Podera gravar um jogo de
configuragdes. Cada vez que utiliza a
fungéo a configuragao anterior é
substituida pela nova.

Load Setting

Cancel

Para aplicar o ultimo jogo de
configuragbes gravadas.
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CONFIGURAGAO AVANGADA
PERSONALIZAR O VIEWER - PREFERENCIAS

O software de aplicagéo para abrir

|| imagens fixas, video clips e ficheiros
- Create Application Link audio, pode ser especificado na
ok . e -
Execution File Path : IF:\F‘rogram Files\&dobe',Phato View...l 4' cal).(a de <.j|alogo Pr(.-:‘ferenmas. APar.a
Cancel | abrir a caixa seleccione preferéncias
Lirk. | no menu de arquivos.
- Default Application Setup A configuragéo da aplicagédo por

defeito especifica o software usado
para abrir certos arquivos. Quando
pressiona duas vezes num esbogo
no DIMAGE Viewer, este sera aberto
na aplicagao especificada.

Stillimage Wiewer : ' DIMAGE Yiewer (¢ Others IF:\F‘rogram FileshAdobe
Movie Wiewer : % DIMAGE Viewer Dthersl

Wil File Playback &pplication :IF:'\F'rogram FileshQuickTime\Huick TimeFlay

Wiew,

O botdo circular indica a aplicacdo (RS 21
usada para abrir imagens fixas e video N
. ) in: Phatoshop Elements 2 =) % E-
clips. Para vincular uma nova Look s | 4 Photoshap Elements = & &
aplicacao pressione no botao circular Help 1 Recipes
Outros e no botéo de visualizacéo; Helpers (I Required
aparecera a caixa de dialogo de Abrir. 'L"TM:'P""B“ES %iatmp,'els
. . ~ . 223
Seleccione a nova aplicagéo e click no Plug-Tns e
botdo de abrir. O directério do arquivo Presets
aparecera na janela de preferéncias. Previews
Pressione OK para completar a
operagao. File name:  |PhotoshopElements Open
Files of type: IAppIication [*EXE] j Cancel |/
4
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A fungao de Criar Aplicacéo de Ligagao vincula outra aplicagio de processamento de imagem ao
DIMAGE Viewer. Quando se realiza a ligagéo o icon de aplicacao é exibido na janela de esbogo.

Para criar a ligagéo, pressione o botrao de visualizacédo; sera aberta a caixa de dialogo Abrir.
Seleccione a nova aplicagéo e pressione o botéo de abrir. O directério do arquivo aparecera na
janela de preferéncias. Pressione no botao de ligagao.

Click OK para completar a operagao. O icon de aplicagéo sera exibido na zona inferior do directério
de arquivos.

1o %]

File Edit Miew Sort Tools Help

Miewer

Mew Falder Cirl+h % )ﬁ % Dnl Sort By lm :::l

Show Image Information  Gtr+I
Image Information Setup
Save Image Information

Preferences
Color Preferences

Quit Cirl+
=T
My Pictures

FICT 31.TIF
2003/05/12

PICTM32TIF
2003/03/28

FICTOM34.TIF
2003/03/28

|
fdobe Photoshop
Elements

Para abrir um arquivo na aplicagéo, arraste o arquivo e deixe-o cair no icon ou ilumine o ficheiro e
seleccione a aplicagdo na opgao de Abrir do menu de arquivo.

Para deixar a aplicagéo, pressione o icon e de seguida use o botdo apagar situado na barra de
ferramentas ou o botao apagar do teclado. O quadro de preferéncias também sera reiniciado.
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UNIFICACAO DA COR - PREFERENCIAS DE COR

Cada dispositivo de saida (monitor ou impressora)
| define a cor e o contraste de forma diferente. Para
R Eolor Matching On assegurar uma reprodugao precisa, o espago de
saida de cor deve ser definido. A unificagéao de cor

Calor Space Original Colar Space(sRGE) ﬂ

Qriginal Color Space(sRGE]
|CE Frafile Hame Original Color S pacelfdobeR GE

Load... . ~ A .
Seleccione a opcao Preferéncias de cor no menu de
arquivo para abrir a caixa de

AppleRGE
SMPTE-C

I™ | Moritar IEE Profile Hame : | pa /SECAM s
Color atchRGE dlalogo.
tf amitar W ame: AdobeRGE
WideG amutRGE . N . . . .
NTSC Na caixa de preferéncias pressione na caixa de acti-
CIE RGE

I Printer ICC Profile Neme © | se ICC profile a4 | | var unificagdo de cor.

Frinter Hame:

Seleccione um espago de cor a partir da lista apre-

oK Cancel | sentada:.

Espaco de cor original (sSRGB) — O espaco de cor original da imagem na cdmara néo é convertido
em espaco de cor standard. Este espago é recomendado para imagens captadas com uma camara
digital DIMAGE da Konica Minolta. O DIMAGE Viewer, monitor, e as impressoras interpretam a cor
como sRGB para propositos de reprodugéo, mas nao convertem o espago de cor original da
camara.

Espaco de cor original (Adobe RGB) — Espaco de Cor Original (Adobe RGB) - imagens modo cor
Adobe-RGB captadas com uma cémara digital Konica Minolta, tais como a DIMAGE 7Hi, A1, ou a
A2, devem ser abertas com este espago de cor a menos que o perfil de cor tenha sido incorporado,
ver a secgao de perfis incorporados na cdmara na pag. 90.. Tal como com espago de cor original
(sRGB), O espaco de cor original da imagem na camara nao é convertido em espago de cor stan-
dard. Este espago é recomendado para imagens captadas com uma camara digital DIMAGE da
Konica Minolta. O DIMAGE Viewer, monitor, e as impressoras interpretam a cor como Adobe-RGB
para propositos de reproduc@o, mas ndo convertem o espago de cor original da camara.

sRGB - é o espaco de cor promovido pela Hewlett Packard e Microsoft. Como reflecte as caracteris-
ticas da maioria dos computadores a sua utilizagdo é muito comum em todo o mundo e é considera-
do com um padrao para uso multi-media e internet. O sRGB n&o & valido para aplicagbes profission-
ais de pré impressao devido ao seu escasso campo de reprodugao.

Apple RGB - Usado em DTP.é o espago de cor standard em muitas das aplicagoes de artes grafi-
cas e desenho: Adobe lllustrator, Photoshop, etc.
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SMPTE-C - é o meio de difusdo standard actual da televisao utilizado nos EUA.
PAL/SECAM - é o meio de difusédo standard actual da televisao utilizado na Europa.

ColorMatch RGB - é o um espago de cores vivas amplo usado como padrao ideal para utilizar
com monitores Radius Press View os mais frequentes na producéo de impresao.

Adobe RGB - é mais amplo do que o ColorMatch RGB. O seu vasto campo de cor é ideal para a
utilizagado na produgéo. Contudo o seu campo € téo vasto incluindo muitas cores que nao podem ser
reproduzidas com um processo de impressao de 4 cores.

Wide-gamut RGB - utiliza as cores ordenadas do espectro, este padrao oferece um leque extremo
de cores. Muitas delas podem ser criadas mas nao podem ser reproduzidas nos momitores standard
dos computadores nem mediante tecnologia de impresséo.

NTSC - é o meio de difusao standard actual da televisao utilizado no Japao

CIE RGB - ¢é o espaco de cor definido pelo CIE.

Use ICC Profile - para empregar um perfil ICC especifico.

joeer 2|x|| Para utilizar um perfil especifico selccione a

Lack n: [ =3 colr =]« @ cf mE- opcao de Usar Perfil ICC. Pressione no botéo
: e - - - Carregar e utilize a janela para abrir o perfil; o

#|iddobeR GB1398, icc @ Diarnond Compatible 9300K G2, 2.icm . L )
(] adodegzz. ’ 7 EuroscaleCaated icc nome do perfil aparecera na janela de
(4] appdssis.iom ] Eurascalelneoated.icc Preferéncias de Cor. Pressione o botao OK
%EfgfgﬁGic'“ %3::32222:22 para fixar o espaco de cor fechar a janela de
7] ColorMatchRGR.icc 2] Hitachi Compatible 9300K 52,2 icm preferéncias de cor.
| 0|

File name: | Open I
Files of type: ICoIor t4anagement Profile [~1CM;~1CC) j Cancel
4
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USAR PERFIS IMPRESSORA ICC x
Pode usar perfis ICC especificos de monitores e %”‘”'Mawgm‘f

impressoras com o DIMAGE Viewer. Seleccione a et e [ original Color Spacel:REE) <]

opgéo de preferéncias de cor no menu arquivo para GC Profie Name | Load

abrir a respectiva caixa de didlogo.

) . . . _ ™| Hariter [EC Frafils Name : |NU profile selected
Na caixa pressione na caixa de unificagao de cor.

Il ot Mame:

Pressione no botéao de Carregar perfil ICC da ) ;
. . . . I Printer ICC Profile Mame | Load I
impressora ou do monitor para abrir a janela de %

Abrir. Printer Mame:

Ok Cancel

open 21|
Look jn: Ia PrinterProfiles j (] l‘j‘ EE-
[&] sRGE_Printer Localize o perfil ICC do dispositivo especifico.
Pressione o botéo de Abrir para completar a
td_DyeSublimation ~
operagao.

(2] 5td k. Jet
(& 5td_Silver Halids

Os perfis de impressédo CMY ou CMYK nao
sdo compativeis com o software DIMAGE
Viewer.

File name: IStd_CoIorLEP Open

Files of type ICoIor tanagement Profile [*1CM;=1CC) j Cancel
4

Quando carregado correctamente os perfis ICC sao visualizados na janela de preferéncias de cor.

W Printer ICC Profile Mame ; |5tu:|_Eu:uI|:|rLEF".in:n:

Frinker M anme: Standard Caolor LEF [Minolta 2002)
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USAR PERFIS ICC DO MONITOR £
Os perfis ICC para monitores ou impressoras especi- [\ MaehinaCn

ficas estao disponiveis através do fabricante. Estes Color Space [Original Color SpacelsFGE) x|
podem ser descargados nas respectivas paginas da CC Frofie Name - | Load

Web. Consulte o manual de instru¢des do dispositi-
vo sobre como instalar um perfil ICC.Ver pag. 86

wunilur ICC Profile Mame : |S td_Manitor.ice

tdanitor Mame Standard Monitor [Minolta 2002)

¥ Printer ICC Profile Hame |SI|:LCU\UrLBF' ico

Frinter Hame: Standard Color LEP [Minalta 2002)

Ok | Cancel

ACERCA DOS PERFIS DIMAGE VIEWER

Os perfis genéricos de monitores e impressoras sao fornecidos com o DIMAGE Viewer. No Windows,
a pasta de perfis esta alocada na pasta de aplicagdo do DIMAGE Viewer. No Macintosh em:
[System]>[Preferences]>[7300]>[Profiles] ou para o Mac OS X:
[Library]>[Preferences]>[7300]>[Profiles].

Perfis de monitor

Std_Monitor.icc Para monitores média

sRGB_Monitor.icc Para monitores Windows sRGB

Apple_Monitor.icc Para monitores Apple

Prefis impressora

Std_ColorLBP.icc Para impressoras laser a cores
Std_DyeSublimation.icc Para impressoras sublimagao cor icc.
Std_InkJet.icc Para impressoras jacto de tinta
Std_SilverHalide.icc Para impressoras transferéncia de cor silver-halide
sRGB_Printer.icc Para impressoras que utilizam espago de cor RGB
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LOCALIZACOES DOS PERFIS ICC

Os perfis podem ser localizados nos seguintes directérios:

Windows 3
98, 98SE, Me Windows System Color
: BE B B
Windows 2000 WINNT System32 Spool Drivers Colors
: 3 (3 3
Windows XP Windows System32 Spool Drivers Colors
Mac OS 9 @ )
System folder ColorSync profile folder
Mac OS X Library ColorSync Profiles Displays

Os perfis de cor para um monitor especifico estao disponiveis a partir do fabricante. Podem ser
descarregados no site do fabricante. Ver manual de instru¢gdes do monitor.
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NoTtAs po VIEWER
DESINSTALAR O DIMAGE VIEWER

Windows
Pode desinstalar o DIMAGE Viewer usando os programas add/remove ou as aplicagdes add/remove

(XP) no painel de controlo. De seguida, coloque a pasta 7300 na lixeira de seguida limpe-a para
completar a operagéo. A pasta contem os ficheiros tarefa.

Windows 2000 B 3 (3
and XP Documents  (Logon name) Application DIMAGE 7300
and settings data
Windows 98, (3 J
Delete

98SE, and Me Windows

Macintosh
Tal como a pasta de aplicagdo do DIMAGE Viewer deve apagar também os ficheiros seguintes:

______

D [ s
Mac OS 9 System Preferences /' 7300 \\\
y .
(23 +— DSCIPLibrary2
System Extensions ,.' MCMLibraryDSC2
|l‘:-'—-'—'-' il:-'—-'—"' .: MQTQueenLib  MQueenLib
Mac OS X Library CFMSupport ! MQTQueenLib2 MQueenLib2
|f = \ = 'l'
=== \ = ]
Library Preferences N\ 7300 /
[ i [ g——ag
Users Logon name Library Preferences “~.__ 7300 _.-*
Delete
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COPIA DE FICHEIROS TAREFA

Se esta a actualizar o DIMAGE Viewer a partir de uma versao anterior a 2.2, pode usar os seguintes
procedimentos para copiar ficheiros da aplicagéo antiga para a nova aplicagao. Isto ndo é necessario
para o sistema operativo Macintosh OS 9.

Windows

1.Inicie o computador como administrador. Abra o directério da aplicagdo DIMAGE
Viewer. Se utilizou a instalacdo standard, este sera localizado em C:\Program
Files\DIMAGE Viewer. As letras designando o disco rigido variam de computador para
computador.

2.Copie a pasta de Preferéncias para outra pasta noutro local. Por exemplo C:\Job_Move.

3.Desinstale a verséo antiga do DIMAGE Viewerusando os programas de add/remove ou
a aplicagdo add/remove do (XP) no painel de controlo.

4.Instale o novo DIMAGE Viewer. Ver pag. 8.

5.Enquanto ligado como utilizador, lance o DIMAGE Vieweruma vez e feche-o para criar
as pastas necessarias.

6.Abra os perfis que foram copiados da palicacdo antiga para mostrar as pastas de
ImageCorrectdob e MRWCorrectJob.

7.Copie todos os ficheiros na pasta ImageCorrectJob folder com um extensao .icj para o
seguinte directorio:

Windows XP/2000: C:Document and Settings \ (Logon user name) \ ApplicationData \
DIMAGE \ 7300 \ Prefs \ ImageCorrectJob.

Windows 98/98SE/Me: C:\ Windows \ ApplicationData \ DIMAGE \ 7300 \ Prefs \
ImageCorrectJob.

8.Copie a pasta de MRWCorrectJob para o seguinte directorio:

Windows XP/2000: C:Document and Settings \ (Logon user name) \ ApplicationData \
DIMAGE \ 7300 \ Prefs.

Windows 98/98SE/Me: C:\ Windows \ ApplicationData \ DIMAGE \ 7300 \ Prefs.

9.Abra o DIMAGE Viewer para confirmar as tarefas que podem ser descarregadas.
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Macintosh OS X

1.Inicie o computador como administrador. Abra o directério da aplicagao 7300:
/Library/Preferences/7300.

2.Copie a pasta de Preferéncias para outra pasta noutro loca. Por exemplo, /Job_Move.
3.Apague a aplicacdo DIMAGE Viewer antiga.
4.Instae a novo DIMAGE Viewer. Ver pag. 10.

5.Enquanto ligado como utilizador, lance o DIMAGE Vieweruma vez e feche-o para criar
as pastas necessarias.

6.Abra a pasta Prefs que foi copiada da antiga aplicagédo do DIMAGE Viewer. Copie todos
os ficheiros com extensao.icj e mrj para a seguinte localizagéo: /Users/(logon user
name)/Library/Preferences/7300/Prefs.

7.Abra o DIMAGE Viewer para confirmar as tarefa que podem ser descarregadas.
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PERFIS DE COR INCORPORADOS

Cetas camaras digitais Konica Minolta como a DIMAGE 7Hi, A1 ou A2 podem ter junto um perfil de
cor da camara nos dados da imagem para unificacdo da cor. O modo de cor da cadmara determina o
perfil. sSRGB, usado com Cor Vivas ou Adobe RGB. Ajustando o espago de cor quer para o Original
Color Space (sRGB) ou Original Color Space (Adobe RGB) na janela de preferéncias, o DIMAGE
Viewer pode determinar o espago de cor incorporado na imagem e realizar o ajuste de acordo. Se o
espaco de cor nao esta incorporado na imagem, deve ser ajustado manualmente para ambos os
espacos de cor. Ver pag. 82.

NOTAS SOBRE MEDICAO DE COR

Quando abre uma imagem RAW (p. 68), a informag&o de cor gravada no local com um medidor de
cor Konica Minolta pode ser usado para ajustar o balango de brancos da imagem. Se a imagem é
captada sob certas condi¢des de luz tais como lampadas de tungsteno, a medigao correspondente
pode ser bastante efectiva no balango de cor da imagem. Contudo a resposta espectral do CCD da
camara e do medidor ndo sdo a mesma, se as imagens sdo captadas com um espectro linha
descontinuo tal como lampadas fluorescentes ou de vapor de mercurio, os valores gravados com o
medidor de cor podem nao resultar numa reprodugao apurada.

Konica Minolta € uma marca comercial registada da Konica Minolta Holdings, Inc. DIMAGE é uma
marca comercial da Konica Minolta Camera, Inc. Microsoft e Windows sao marcas comerciais regis-
tadas nos E.U:A e outros paises da Microsoft Corporation.Microsoft e Windows sédo marcas comerci-
ais ou marcas registadas nos EUA e outros paises da Microsoft Corporation. O nome oficial para o
Windows é Microsoft Windows Operating System. Pentium é uma marca comercial da Intel
Corporation. Apple, the Apple logo, Macintosh, Power Macintosh, Mac OS e Mac OS logo sdo mar-
cas comerciais ou marcas registadas da Apple Computer, Inc. The essentials of imaging e DIMAGE
s&o marcas comercias da Konica Minolta Co., Ltd. Todos os outros termos e nomes de produto sdo
marcas comerciais ou registadas dos seus respectivos detentores.
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