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Programvara - for Windows




Tack for att du valt Minolta Dimage V med Diméage V programvara for

bildkontroll (Image Control Software). Dimage dataprogram for

bildkontroll &r styrprogrammet for utbyte av data mellan din dator och

kameran. Detta program later dig:
Forhandsvisa tumnagelstora bilder p& datorns bildskarm.

Kopiera bilder till kameran, din harddisk eller flyttbara media, som t.ex.
3,5" disketter.

Radera bilder lagrade pa bildminneskortet.

Redigera bilder som kopierats till harddisken eller flyttbara media. Prova
att beskara, rotera, justera ljusstyrka/kontrast eller andra
redigeringsfunktioner.

Skriva ut dina bilder.
Spara dina bilder i ett flertal lampliga filformat.
Utlésa kamerans slutare med datorn.

Gora bildspel

Denna bruksanvisning far ej kopieras helt, eller delvis utan féregaende tillstand
frdn Minolta Co. Ltd.

© 1997 Minolta Co., Ltd.

Alla nédvandiga forsiktighetsatgarder har tagits for att sakerstélla denna
bruksanvisnings korrekthet. Kontakta oss garna om du har nagra fragor, finner
nagra fel eller saknar viss information.

Minolta &r inte ansvarig for férlust, skada eller andra resultat som orsakas av
hanteringen.

Inget avsnitt ur bocker, tidningar, musik, eller andra produktioner som givits ut med

copyright, far anvandas, kopieras, eller andras utan foregaende tillstand av

forfattaren, innehavaren av copyrighten, eller ombud fér copyrightens innehavare,

utom for personligt, hemma- eller motsvarande bruk.

Las noggrant igenom denna bruksanvisning, eftersom den
innehaller viktig information for att du skall ha mojlighet att
utnyttja mojligheterna till fullo.

Denna bruksanvisning forutsatter att du har erfarenhet av
Windows® och dess funktioner. Vana vid arbete med mus och
Windows® standardmenyer och kommandon ar nédvandigt
innan Dimage V styrprogram for bildkontroll bérjar anvandas.

Denna bruksanvisning ger inga instruktioner om:

« grundlaggande anvandning av PC-datorer.

e anvandning av Windows® 95.

e anvandning av Adobe® PhotoDeluxe™.

Se aven hjalpguiden i Adobe® Photo Deluxe™-programmet.

Handledning for installation av Adobe® PhotoDeluxe™ bdrjar pa
sidan 90 i denna bruksanvisning. Instruktioner fér anvandning av
Adobe PhotoDeluxe™ finns inbyggt i mjukvaran for
PhotoDeluxe™.

MS, MS-DOS, Microsoft, Windows®, Windows® 95 och Windows®
NT &r registrerade varumarken fran Microsoft Corporation.

Det officiella namnet pa Windows® ar Microsoft® Windows®
Operating System.

i486 och Pentium ar registrerade varumarken fran Intel.

Adobe® och Adobe® PhotoDeluxe® ar registrerade varumarken fran
Adobe Systems Incorporated.
SmartMedia™ &r ett registrerat varumarke fran Toshiba Corporation.

Alla 6vriga marken och produktnamn ar registrerade varumarken eller

varumarken fran deras respektive dgare.
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INNAN DU BORJAR

KONTROLL AV FORPACKNINGENS INNEHALL

Kontrollera innehallet i forpackningen innan du borjar (se listan
nedan). Kontakta din fotohandlare eller en Minoltadistributér om
nagon del saknas.

Delar som du behdver for att mjukvaran till Windows skall fungera:

» "Diméage V Image Control“ Windows/Macintosh CD-ROM
(Styrprogram for Windows/Macintosh)

* "Dimage V Instruction Manuals* Windows/Macintosh CD-ROM
(Bruksanvisningen for Styrprogram & Diméage V kamera)

» Seriell kabel SC-232 for Windows

* Bildminneskort RM-2S

» Dimage V digital kamera

* 4 st. AA-batterier

Ovriga delar som ingér i férpackningen:

« Adobe® PhotoDeluxe™ CD-ROM

» Forlangningskabel LC-V100 fér objektivenheten
o Kameravaska CC-V1

e Handlovsrem HS-V1

 Seriell kabel SC-422C for Macintosh

¢ Snabbhandledning (Quick Reference Guide)

» Garantikort




INNAN DU BORJAR

SYSTEMKRAV

For att anvanda styrprogrammmet Diméage V behover du:

* |IBM PC/AT eller motsvarande dator med minst en 486DX 33Mhz eller
Pentium 60 Mhz-processor.

e Microsoft Windows 95.

* Minst 16MB (megabyte) tillgangligt internminne (RAM - Random Access
Memory).

 En bildskarm med en upplosning pa 640 x 480 pixels eller béttre samt ett
fargvideokort med 16 bitars djup.

» Minst 20MB utrymme pa harddisken.

e CD-ROM lasare

Systemkrav for Adobe PhotoDeluxe, se sidan 90.



Anvand den seriella kabeln SC-232, som medfdljer i férpackningen,
for att ansluta Dimage V till din dator.

Det &r nddvandigt att specificera COM-portens (seriella portens) nummer
sedan programmet installerats. Om du har ett modem anslutet till din dator
(eller annan enhet som vanligtvis anvander COM2), anvand da en annan

COM-port for att ansluta Diméage V (vanligtvis COM1). Se
bruksanvisningen for din dator eller modem, for att bekréafta vilken COM-
port som ar tillganglig.

1 Stang av Diméage V och din
dator.

Stt objektivet i sitt
standardlage (objektivet
vrids 90° framat tills det
stannar).

O

3. Anslut Mini Din8 anden
av kabeln (rund 8-stifts) i
uttaget "digital in/ut" pa
Dimage V.

» Kontrollera hur stiften ar placerade
innan den seriella kabeln kopplas in.

H Anslut kabelns D-sub 9-
stifts anden i1 den seriella
porten pa din dator.

e Kontrollera att kabeln ar korrekt
ansluten till kameran och datorn.

% Nar den seriella porten nr 1 (COM 1) inte kommer att anvandas for
att ansluta Dimage V, andra da installningsnummer for porten
(Windows 95: p12).

2 Anvandare av NEC PC-9800-serien bor kontrollera placeringen av
stiften i de seriella portarna. Om det inte finns ndgon D-Sub 9-stifts
port, behdvs en adapter RS232C for seriella portar (finns i de
flesta databutiker).

% Anvand den seriella kabeln SC-232C som bifogas i denna
forpackning. Andra seriella kablar kan sakna det antal stift som
behovs for anslutning av Diméage V.



WINDOWS 95

(N

3.

Sla pa datorn och starta Windows 95.

. Placera CD:n med installationsprogrammet for

"Diméage V Image Control Software” i datorns CD-
ROM lasare. Vi antar att CD-ROM enheten ar enhet
D.

Valj Kor... pa Start-menyn

« Dialogrutan "Kor" visas pa bildskarmen.

10

Run

7] ]

Type the name of a program, folder, or docurment, and
Whindows will open it Far wou.

[

Opern: Id:hEninsh"»DisH'&setup{

k. Cancel | Browse... |

O

4. Skriv in D:\English\Disk1\Setup.exe (eller tryck pa

"Bladdra” och leta efter installationsprogrammet pa
CD-enheten) och klicka sedan pa OK.
Installationen kommer att starta.

Folj instruktionerna pa bildskarmen.

Wwhelcome to the Camera doceszs Setup program,  This
proagram will install Camera Access on your computer.

It iz strongly recommended that you exit all \Windows programs
befare running this Setup program.

Click Cancel to quit Setup and then cloze any programs you
have running.  Click Mest to continue with the Setup program.

WARMIMG: This program iz protected by copyright law and
international treaties.

Unautharized repraduction or distribution of this program, or any
portion of it, may rezult in severe civil and criminal penalties, and
will be prosecuted to the marimum extent poszible under law.

Cancel

Fortsattning pa nasta sida.

11



INSTALLATION AV PROGRAMMET 1! 1

5. Klicka pa Next/Nésta. 6. Klicka pa Next/Nésta.
» Programmets licensvillkor visas pa bildskarmen. Klicka pa_Yes/Ja nar du + Ett meddelande visas nar installationen &r genomférd, klicka pa Yes/Ja.

last igenom villkoren.
« Dialogrutan "Choose Destination Location" visas pa bilskarmen.

Choose Destination Location

% If your computer is not equipped with a CD-ROM drive, use another PC
to copy the contents of the CD-ROM onto floppy disks. The five folders
on the CD-ROM are marked as “disk1" through “disk5".

Fortsattning pa nasta sida.
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INSTALLATION AV PROGRAMMET

% Nar den seriella porten nr. 1 (COM 1) inte kommer att anvandas
for att ansluta Dimage V, skall instéllningssiffran for porten
andras.

1. Placera CD:n med installationsprogrammet for
"Diméage V Image Control” i datorns CD-ROM
lasare. Vi antar att CD-ROM enheten ar enhet D.

2. Vélj Run/Kor... pa Start-menyn.

* Dialogrutan "Run/Kor" visas pa bildskarmen.

Run EE

Type the name of a program, folder, or docurnent, and
Wiindowsz will open it far pou,

Qpen: Id: 4E nglizhtDisk 14 Compor] j

] 4 I Cancel | Browsze... |

14

3. Skriv in D:\English\Disk1\Comport pa faltet

Open/Oppna och klicka sedan pa OK.

« Dialogrutan "COM Port" visas pa bildskarmen.

COM Port

Select one COM port for camera:

4. Valj den seriella port som Diméage V &r ansluten till

och klicka sedan pa OK.

15



FOR VISNING OCH RETUSCH AV BILDER

Oppna programmet Camera Access.

L]

Valj TWAIN pa File-/Arkiv-menyn och sedan Acquire... pa
undermenyn.

L]

QTIC huvudpanel kommer fram pa bildskarmen.

L]

Klicka pa "Viewer...".

L]

"Viewer"-panelen visas pa bildskarmen.

y

Pa "Viewer"-panelen:

* Bildminiatyrer, som kallas "tumnaglar", visas.

 Kopiera alla valda bilder som lagrats pa SmartMedia bildminneskortet
till din harddisk eller flyttbart media.

» Radera alla, eller valda, bilder pa bildminneskortet i kameran.

« Visa eller skriva ut "tumnagel”-bilderna p& harddisken eller flyttbara
media.

= Se sidan 25 for ytterligare information.

Y

Dubbelklicka pa "tumnagel"-bilden for att 6ppna den i fullformat.

Y

16

O

En bild i full storlek visas pa bildpanelen (Image Panel).

L]

Pa bildpanelen (Image Panel):

* Redigera bilder (beskara, justera ljusstyrka/kontrast, justera fargbalans,
vanda, rotera, andra bitsdjup, retuschera, invertera och andra
bildstorlek).

» Forstora eller forminska bildens storlek pa bildskarmen.

e Skriva ut bilder.

== Se sidan 39 for ytterligare information.

Y

Stang QTIC huvudpanel.

v

Valj "Save As..." pa rullgardinsmenyn "File"/ "Arkiv".

Y

Skriv in det nya filnamnet.
Valj det bibliotek eller den mapp dar filen skall sparas.
Valj filens format och bilddjup.
Klicka pa "Save/OK".

Y

Bilden kommer att sparas i det valda formatet.

Nar bilden har sparats:

» Titta pa bilden pa "Viewer"-panelen som en tumnagelbild.

e Montera bilden i andra program.

» Montera bilden pa ett vykortsoriginal eller kalender genom att anvanda
Adobe PhotoDeluxeO, som medféljer i denna férpackning.

17



ATT STYRA KAMERAN FRAN DATORN

Oppna programmet Camera Access.

Y

Valj TWAIN pa File-/Arkiv-menyn och sedan Acquire... pa
undermenyn.

Y

QTIC huvudpanel kommer fram pa bildskarmen.

Pa QTIC huvudpanel:

« Kontroll av funktionerna i Dimage V (inspelning, blixtlagen, lagen for
bildkvalitet, Sjalvutlosare) fran datorn.

 Formatering av SmartMediaO (bildminneskortet).

« Visning av data frAn kamerans informationsfalt (aterstdende bilder/antal
tagna bilder, varning fér svaga batterier).

iz Se sidan 61 for ytterligare information.

Y

Valj "Record Mode" (inspelningslage) fran menyn Camera.

Y

Stall in blixtlage och valj bildkvalitet och klicka sedan pa
"Capture”.

Y

Oppna "Viewer"-panelen och dubbelklicka pa
den fangade bildens "tumnagel".

18

O
i

Bilden kommer att visas i fullformat pa bildpanelen (Image
Panel).

L]

Pa bildpanelen:

 Redigera bilder (beskéra, justera ljusstyrka/kontrast, justera fargbalans,
vanda, rotera, &ndra bitsdjup, retuschera, invertera och andra storlek).

» Forstora eller forminska bildens storlek pa bildskarmen.

* Skriva ut bilder.

= Se sidan 39 for ytterligare information.

Y

Vidlj "Save As..." pa rullgardinsmenyn "File/Arkiv".

L]

Skriv in det nya filnamnet.
Valj den mapp eller det bibliotek dar filen skall sparas.
V4l filens format och bilddjup.
Klicka pa "Save/OK".

Y

Bilden kommer att sparas i det valda formatet.

Nar bilden har sparats:

« Titta pa bilden pa "Viewer"-panelen som en tumnagelbild.

» Montera bilden i andra program.

» Montera bilden pa ett vykortsoriginal eller kalender genom att anvanda
Adobe PhotoDeluxeO, som medféljer i denna férpackning.

19



UPPSTART AV PROGRAMVARAN

1. Anslut kameran till datorn (sid. 8).

2. Sla pa kameran.

3. Starta datorn.

4. Valj Program pa Start-menyn och valj sedan
FlashPoint pa undermenyn och darefter Camera
Access pa den andra undermenyn.

« Fonstret Camera Access kommer att éppnas.

Ede Helo
S| 2| ol als] 7

Click to salect color ECarClick, for background, doubleclick o edith i

20

source pa undermenyn.

B Camera Accass
e
New Image File. CrbN
Mew =hde Show. e L
Flew Contact Sheet. CtrbT
Open... G

source pa undermenyn.

Sources:

Twali 16 Sample Source
TWAIN_37 Sample Source

E=
Cancel I

undermenyn.

O Camora Acoccs

Cile AN
Hew Image File_ ki
Mew Slide Shove.. CrbL
PFlew Contact Sheet., Okt
Upen... Cr

5. Valj TWAIN pa File/Arkiv-menyn och vélj Select

6. Valj TWAIN pa File/Arkiv-menyn och valj Select

7. Vvalj TWAIN fran File-menyn och Aquire... fran

Fortsattning pa nasta sida.

21



» QTIC huvudpanel kommer att visas sedan meddelandet "Connecting to NEDTONADE VALM('")J LIGHETER

the camera. Please wait..." . N
Om knapparna, "Capture" och "Viewer" ar nedtonade (verkar vara

gra istéllet for svarta och inte fungerar nar de klickas pa), ar kameran
antingen avstangd eller s& ar den inte korrekt ansluten till datorn.
Kontrollera féljande punkter nar valméjligheterna ar nedtonade och
avsluta sedan programmet for att ater 6ppna det.

» Dimage V ar paslagen.

« Den seriella kabeln har anslutits korrekt i bade kameran och datorn
(sidorna 8-9).

« Ett bildminneskort finns kvar i kameran.
¢ Kameran har anslutits till ratt seriell port (sid. 8).

Om valmadjligheterna fortfarande ar nedtonade sedan programmet
aterstartats, installera om programmet (Windows 95 sid. 10).

% Om endast "Viewer..." ar nedtonad, sa finns det inga bilder pa
bildminneskortet.

22 23
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BILDBETRAKTAREN
(VIEWER PANEL)

BILDBETRAKTARENS FUNKTIONER

Bildbetraktaren férhandsvisar bildminiatyrer, kallade
"tumnaglar" (Thumbnails). Bildbetraktaren (Viewer Panel)
motsvarar kameran indexvisning.

| bildbetraktaren kan du:

» Forhandsvisa bilder i tumnagelformat fran SmartMedia-kortet i
kameran. Du kan &ven visa bildminiatyrer som kopierats till din
harddisk eller flyttbart media (sid. 26).

 Kopiera alla, eller utvalda bilder lagrade pa bildminneskortet
(SmartMedia) i kameran till din harddisk eller flyttbara media
(sidorna 28-31).

» Radera alla, eller valda, bilder fréan bildminneskortet i kameran
(sidorna 32-35).

« Skriva ut "kontaktkopian" med tumnagelbilderna pa harddisken
eller flyttbart media. (sid 36-37).

o

25
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ATT OPPNA BILDBETRAKTAREN

Det finns tva sétt att 6ppna bildbetraktaren (Viewer Panel); genom att
visa antingen bilden fran kameran eller bilderna pa din harddisk eller
flyttbara media.

For att visa bilder fran kameran:

Klicka pa "Viewer..."

Left: I aken:
13 11
Klicka for att isa
tumnagelbilderna
Viewer.. | Capure | fran kameran.

For att visa bilder fran harddisk eller flyttbart
media:

1. Valj "New Contact Sheet..." (Ny kontaktkarta) pa
menyn "File" (Arkivmenyn).

2.Valj det bibliotek/den mapp som innehaller de sparade
bilderna och klicka sedan pa "Open".

& Load Contact §heet
i [ lodre [ dwaimaee =] & e [z
Meswe Image Filz.. CHrl+h J arop.BHP
. dintort g
Mave Slida Show. e L BAGE U2 BN
Mewe Contact Sheat_ CirBT IANGE 03.BmP
[k,m" c|r.|-|-0 > AAGE 07 BMP
IAAGE DO.DMP
Tunald r
Frnter Setup- =
Pl s ¥ Files of lypee [0 image: fies = Concal |

O

De tumnagelstora bilderna som representerar bilder lagrade pa
bildminneskortet, datorns harddisk eller flyttbart media visas nar
bildbetraktaren ar dppen.

For bilder fran kameran: Inspelningsdatum och -
tid visas under respektive tumnagelbild.

For bilder fran harddisk eller diskett: Filnamnet
visas under respektive tumnagelbild.

Camars  Help

- x iy *
Wiad g 14 12-2THE 19696

1] | i |

Om bladdringsfaltet visas, sa finns det flera bilder att
visa pa bildbetraktaren. Bladdra igenom bilderna pa
bildbetraktaren genom att klicka pa pilarna till vanster
eller till hdger i bladdringsfaltet, eller bladdringslisten
at vanster eller hoger.

Bilderna i Dimage V far automatiskt namnet "Image" och ett numeriskt

tillagg. Tillagget visar bildens nummer pa kamerans rakneverk.

27



KOPIERING AV UTVALDA BILDER

e

Utvalda bilder p& bildminneskortet kan kopieras till flyttbara media
eller din dators harddisk.

1. Visa tumnagelbilderna fran kameran pa
bildbetraktaren (sid. 26).

2. Klicka pa den bild som skall kopieras.

» -Valj flera bilder genom att halla ner Ctrl-tangenten och samtidigt klicka pa
bilderna.

* En ram, eller "markor", kommer att inrama de valda bilderna.

« Valj bort en bild genom att klicka pa den medan Ctrl-tangenten halls ner.

3. Vélj "Copy selected Images to Disk..." pa
"Camera"-menyn.

Copy AN leages o Dishe.

Delete Selected Images from Camera..
Delete All Images from Camera_

Wwed Sep 04 10:20:00 1996

I 0F. I Cancel

28

O

« Dialogrutan "Browse" dppnas pa bildskarmen.

Gelect directory to download images

Directories:

[T P

Y O | Ok

[estarmld.cn] hJ L———————J

Imemage| Cancel |
|

Diives:

[e] =

File Type:

Bitmap [ brgl 'I

4. Vélj, fran rullgardinslistan "Drives" i dialogrutan, den enhet
dit bilden skall kopieras.

5. Valj, fran listan "Directories" var bilderna skall
sparas.

6. Valj filformat fran rullgardinslistan "File Type".

 Filnamnets @ndelse kommer att andras enligt ditt val.

7. Klicka pa "OK".

Bilderna som kopierats fran SmartMedia bildminneskort kommer att
sparas till den valda enheten och det valda biblioteket under filnamnet
"imagexx.zzz. Dar xx &r ett nummer som representerar den
ordningsfoljd som bilden sparats i och zzz &r filtypens tillaggsnamn.
T.ex.: Tva bilder har valts samtidigt och kopierats till en diskett. Den

valda filtypen ar JPEG. De kommer att finnas pa disketten som
"image01.jpg" och image02.jpg".

Kopierade bilder kan visas som "tumnaglar" pa bildbetraktaren.
(se sid. 26).

29



K ®

« Foljande dialogruta éppnas pa bildskarmen.

KOPIERING AV ALLA BILDER

- |
Alla bilder pa bildminneskortet kan kopieras samtidigt till flyttbara Celoct disctory to dovriosd mages
media eller din dators harddisk.
Diirechosies:
BRI T T
1. Visa tumnagelbilderna fran kameran pa R 2 o]
bildbetraktaren (sid. 26). el _ Cared |
2. Valj "Copy All Images to Disk..." pa "Camera"- g
Dienves:
menyn. L] 2
Fila | ype:
Ditmiag [+ bnp) "I

3. Vvalj den enhet, fran rullgardinsmenyn "Drives" i
dialogrutan, dit bilden skall kopieras.

4. Valj, fran listan "Directories” var bilderna skall

Drmlete Shalectad| [me=a= fiom Semens..

Dalete 4] Images from Camers..

Sparas.
: 5. Valj filformat fran rullgardinslistan "File Type".
Sun Sep 15 10,2000 1995 Sun.Jul 14 |1:40:00 1396 | * Filnamnets andelse kommer att &ndras enligt ditt val.
Image 08 6. Klicka pa OK.

i Arun 141220 1996 Wwied Sen 14 1020170 139A Bilderna som kopierats fran SmartMedia bildminneskort kommer
L | att sparas till den valda enheten och det valda biblioteket under
filnamnet "imagexx.zzz. Dar xx ar ett nummer som representerar
ot Lancel den ordningsfoljd som bilden sparats i och zzz &r filtypens
tilaggsnamn. T.ex.: Tva bilder har valts samtidigt och kopierats till

en diskett. Den valda filtypen ar JPEG De kommer att finnas pa
disketten som "image01.jpg" och image02.jpg".

Kopierade bilder kan visas som "tumnaglar" pa bildbetraktaren (se
sid. 26).
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RADERING AV UTVALDA BILDER

e

Du kan radera utvalda bilder fran bildminneskortet i kameran.

1. Visa tumnagelbilderna fran kameran pa
bildbetraktaren (sid. 26).

2. Klicka pa den bild som skall raderas.

» Vdlj flera bilder genom att halla ner Ctrl-tangenten medan du klickar pa
bilderna.

e En ram, eller "markor", kommer att inrama de valda bilderna.

« Valj bort en bild genom att klicka pa den medan Ctrl-tangenten halls ner.

3. Vélj "Delete Selected Images from Camera..." pa
"Camera"-menyn i bildbetraktaren (Viewer Panel).

M—z

Copy Salected Images o Disk_ |
Copy All Imagas to Dirk_

[elete Sebeoted Images from Camers

Delete All Images from Camera.

Sun Sep 15 11:10:00 1336

Image 04

Wind Ausq 14 12 20HED 15686
K1 I H
ok | Cancel |

B L34 "
Wed Sen (4 1020HI0 195
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Folijande meddelanderuta 6ppnas pa bildskarmen.

Delete zelected images from camera E

Are you sure you want to delete zelected image(z)?

4. Tryck pa "Yes" for att radera bilden.
Tryck pa "No" for g& ur denna funktion.
* Bildbetraktaren (Viewer Panel) kommer tillbaka nar operationen ar

genomford.
» Skrivskyddade bilder kan inte raderas. Foljande meddelanderuta kommer
upp pa bildskarmen om du forsoker radera en eller flera skyddade bilder.

& Fail to delete image, please try again.

Ta aldrig ur bildminneskortet medan raderingen pagar.
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RADERING AV ALLA BILDER

e

Du kan radera alla oskyddade bilder fran bildminneskortet i kameran.

1. Visa tumnagelbilderna fran kameran pa
bildbetraktaren (sid. 26)

2. Vdlj "Delete All Images from Camera..." pa
"Camera"-menyn pa bildbetraktaren.

Sum bl 14 11.40.001936

S Sep 15 11.10.00 1936

|mage 08

Iinage 04

WedAun 14 1220001856
I I |

wed $e0 04 10:20:00 139
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« Foljande meddelanderuta dppnas pa bildskarmen.

Delete all images from camera

Are you sure you want to delete all images?

3. Tryck pa "Yes" for att radera bilderna

Tryck pa "No" for ga ur denna funktion.

* Bildbetraktaren (Viewer Panel) kommer tillbaka nar operationen ar
genomférd.

 Skrivskyddade bilder kan inte raderas. Féljande meddelanderuta kommer
upp pa bildskarmen om du férsoker radera en eller flera skyddade bilder.

Delete all images from camera

& Fail to delete image, please try again.

Ta aldrig ur bildminneskortet medan raderingen pagar.
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BILDBETRAKTAREN (VIEWER PANEL)“ UL

UTSKRIFT AV TUMNAGELBILDER

Utskrift av en hel "kontaktkarta" pa tumnagelbilderna som lagrats i ett
bibliotek eller en filmapp pa harddisken eller flyttbart media.

2 Tumnagelbilder kan inte skrivas ut fran kameran.

1. Valj "New Contact Sheet..." pa "File"-menyn.

« Dialogrutan "Load Contact Sheet) visas pa bildskarmen.

4. Valj "Print Contact Sheet" fran "File"-menyn.

» Dialogrutan visas pa bildskarmen. Visningen kan variera beroende pa den
skrivare som anvands.

2.Vélj det bibliotek eller den filmapp dar bilderna
lagrats.

5. Skriv in antal kopior samt 6nskade valmaojligheter
och klicka sedan pa OK.

¢ Se bruksanvisningen for din skrivare for information om
utskriftsmojligheterna.

3. Klicka pa "Open".
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HELBILDSVISAREN
(IMAGE PANEL)

HELBILDSVISARENS FUNKTIONER

Bilder visas i full storlek i helbildsvisaren (Image Panel). |
helbildsvisaren kan bilden redigeras, retuscheras, utskrivas
eller sparas i ett flertal olika filformat.

| helbildsvisaren kan du:

Visa bilden frAn SmartMedia bildminneskortet i kameran eller fran
harddisken eller flyttbart media i helformat (sidorna 40-42).

Forstora eller forminska visningen av en bild (sid. 44).

Redigera bilder pa ett flertal satt (sidorna 45-51):
Invertera bilder.
Justera en bilds ljusstyrka och kontrast.
Justera fargbalansen pa en bild.
Vénda eller rotera en bild.
Forandra bitsdjupet pa en bild.
Andra bildens storlek.

Retuschera bilder genom att anvanda redigeringsverktygen
(sidorna 52-55)

¢ Skriva ut bilder (sid. 56).

* Spara bilder till din harddisk eller flyttbara media i ett av féljande
filformat (sidorna 57-60):
Windows® BMP
JPEG
TIFF

~
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HELBILDSVISAREN

ATT ('jppNA HELBILDSVISAREN « Ett fonster med bilden visas pa helbildsvisaren. Bilden kommer att visas i

25% storlek. Se sidan 44 hur bilden kan forstoras eller forminskas.

Oppna helbildsvisaren (Image Panel) genom att dubbelklicka pa en
forhandsvisad tumnagelbild eller 6ppna en bildfil p& harddisken eller
flyttbart media.

Dubbelklicka pa en "tumnagel".

1. Visa bilderna fran bildminneskortet i kameran eller
fran ett bibliotek pa harddisken eller flyttbart media
(sid. 26).

2. Dubbelklicka pa den tumnagelbild som skall visas i
fullformat pa helbildsvisaren.

% Sténg QITC huvudpanel sedan bilder 6ppnats fran
bildminneskortet i kameran. Helbildsvisaren och verktygsféltet samt
menyerna i programmet Camera Access kan inte valjas medan QTIC
huvudpanel &r éppen.

Dubbelklicka for att
visa bilden i
fullformat.

Fortsattning pa nasta sida.
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ATT OPPNA EN BILDFIL: FORSTORING AV DEN VISADE YTAN

1. Vvalj Open... pa File-menyn eller klicka pa knappen Stang fonster som inte anvands for att oka visningsytan.
"Open" pa verktygsfaltet. Valj namnet pa det fonster som skall stangas pa
: T Y— "Window"-menyn (0ppna fonster har U intill sitt
-amera SAccess
[T Help | File Help namn).
Mew |m.age File... Crl+Hi J
e &) wale 2|

B Camera bocess

Cr+0

File Edit |Image RS

TvA I 3

Cascade
v gl & 2l
Printer Setup.. —lEI % —— Tile Horizontal ?

. ® Tile Wertical \‘ﬂ'y? ==
Preferences L4 Close All Lo.d
& IMAGE 07.BMP Palette ﬁ

» Dialogrutan "Open" visas pa bildskarmen » Tools
» Brushes -
Lok [ e =l B &) [z ml '
— £ rrnste *

Mo Thumbnail

8 Camr LY.

ﬂ Windowr  Help
S| &| slals] x| .| 3] 2
File ey ||M.||::r-|:|n-:u|= Open I : | # | L | L .l.l IEW ::.: P ﬁ I I‘? # & a ﬁ‘j :E

Fies ol e [0 apnboation e e I |

2. Valj det bibliotek eller den filmapp dar bilden &ar
sparad.

» Forsékra dig om att din bilds filtyp finns i fillistan.

3. Klicka pa filen och klicka sedan pa Open.

« Ett fonster med bilden visas pa helbildsvisaren. Bilden kommer att visas i
25% storlek. Se sidan 44 hur du kan forstora och férminska visningen.

For Halp, press F1 A

42 43



e

FORSTORING ELLER FORMINSKNING AV VISNINGEN

Helbildsvisaren kan forstoras upp till 800% eller minskas till 12%. Det
finns tva satt att forandra visningen:

Zoomverktyget:
1. Klicka pa Zoomverktyget i verktygsfonstret.

» Pilknappen kommer att erséattas av en knapp med forstoringsglas.

(Qmielol 417215 al#| Bl

r--1
1 1
L--d

2. Klicka pa bilden for att forstora visningen. Klicka pa
bilden samtidigt som Ctrl-tangenten halls nedtryckt,
for att minska visningen.

» Zoomverktyget visar bilden i storlekarna 12%, 25%, 50%, 100%, 200%,
400% och 800%.

Zoom In/Zoom Out-kommandon:

Vélj Zoom In pa Image-menyn for att forstora
visningen.

Vélj Zoom Out pa Image-menyn for att forminska
visningen.

It
O g v s Gl s L

Celer EBslancs..

e Zoom In/Zoom Out-kommandona kommer att visa bilden i storlekarna 12%, 14%,
20%,25%, 33%, 50%, 100%, 200%, 300%, 400%, 500%, 600%, 700% och 800%.

44

INVERTERING AV BILDER

Gor ett "negativ" av din bild genom att invertera den. Det finns tva
satt att invertera en bild.

« Klicka pa "Negative"-knappen i verktygsfaltet.

Fil= Edit Image MWindow Hslp

S| 8| aa@s] x| )| 2
|

1 1 1 1 T e e

+Valj Invert" pa Image-menyn.

Eil= Edit m Windew Help
Zoom In ik -
Zaom Qut Ctri- =
Brightness/ Contrast.. —
Color Balance...

Ll L4 E

» Upphav forandringen genom att antingen upprepa den (invertera bilden
pa nytt) eller valja Undo pa Edit-menyn.
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JUSTERING AV LJUSSTYRKA OCK KONTRAST

Justering av ljusstyrkan och kontrasten i den aktuella bilden.

1. Klicka pa knappen "Brightness & Contrast i
verktygsfaltet eller vélj Select Brightness and
Contrast... pa Image-menyn.

File Edit Image Window Help
File Edit I Window Helo
o) 8l slals) x ol (e
2 Zoom Uut Chrl=
[l a N s — 4
i er
= Brightness/Tnntrast

J— Lancel |
Conbrast o Reset
_J_

2. Klicka pa skjutreglagen for att gora justeringarna
av ljusstyrka och kontrast eller skriv in vardena
direkt i rutorna ovanfor skjutreglagen.

» Aterstall vardena till "0" genom att klicka p& Reset.

3. Klicka pa "OK" for att tillampa andringarna.
« Klicka pa "Cancel" for att ga ur dialogrutan utan att gora andringar.
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JUSTERING AV FARGBALANS

Korrigera fargbalansen i den aktuella bilden.

1. Klicka pa knappen "Color Balance* i verktygsfaltet
eller valj Select Color Balance... pa Image-menyn.

File Edit Windewr  Help
Laam In el =
72151 - o |2 2]

slie| &) wlalsl x| w[ (=) | | e Lol

| [T R B (P P Rl e Cokr Dalame.
Elip .

« Dialogrutan "Color Balance" visas pa bildskarmen.

e Cair Tmage mwmaonr =P

—— | IS
1 Groen 1 | Leeel |
1 bhe [0 | _Besn |
 Shadows & Midtoner © Highlights

¥ Freview

2. Anvand tillvalsknapparna for att valja justering av
lagdagrar (shadows) mellanregister (midtones)
eller hogdagrar (highlights) i bilden.

» Genom att korrigera mellanregistret forst, kan eventuellt behovet av
ytterligare korrigeringar elimineras.
3. Klicka pa och drag skjutreglagen for att gora
fargjusteringarna eller skriv in vardena direkt i
rutorna intill skjutreglagen.

« Valj kontrolladan "Preview" (klicka, sa att U visas), for att visa hur
andringarna gjorts.
« Aterstall vardena till "0" genom att klicka p& Reset.

4. Klicka pa "OK for att tillampa andringarna.

« Klicka pa Cancel for att ga ur dialogrutan utan att gora andringar.
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ATT VANDA BILDER

Vander bilden horisontellt eller vertikalt.

nan

Valj Flip pa Image-menyn och vélj sedan antingen
Horizontal eller Vertical pa undermenyn.

Horisontellt

Vertikalt

« Angra funktionen genom att antingen upprepa den (vand tillbaka bilden)

eller valj Undo fran Edit-menyn.
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ATT ROTERA BILDER

O

Vrider bilden i alla riktningar

Vélj Rotate pa Image-menyn och vélj sedan nagot av
foliande valmojligheter pa undermenyn:

90 Degrees Left
90 Degrees Right

180 Degrees
Arbitray

Eile Edit Windows  Help

= Loom [n CirH
ElE] S’ Zoom Qut Cirl-

e |

Il ==
Hrgh ontrast..
Color Balance. .

Elip

& Sige welectiun L fil ldlire
—Ange
" Arbitezm [45.0 0
A0 D eyiees
180 Degress

— Direction
% Clockwize

" Counter-clockwise

" Crop rotabion at ealaction adge
Cancel |

" Shiinl ratation to fit scloction

N e i P D

Anvand de valbara

knapparna for att

stalla in skala, vinkel

och riktning pa

bilden.

« Klicka pa Cancel for att ga
ur dialogrutan "Rotate"

utan att gora nagra
férandringar.

« Va&lj Undo fran Edit-menyn for att ga ur funktionen. "Undo"-funktionen
stanger bara av den senast gjorda atgarden eller forandringen.
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FORANDRING AV BILDDJUPET

Forandring av bildens djup andrar det antal farger/lagdagrar i
graskalan som ar tillgangliga i bilden.

Vélj Image Depth pa Image-menyn och vélj sedan
onskat antal farger/lagdagrar som bilden skall
inneh

« Avsluta funktionen genom att valja Undo pa Edit-menyn. "Undo"-

funktionen avbryter bara den senast gjorda atgarden eller férandringen.

% Det antal farger/lagdagrar som &r tillgangliga for bilden, beror pa

50

bitsdjupet (eller upplosningen i antal bits). Bitsdjupet ar det antal bits
per pixel som bilden tilldelats. En 6kning av bitsdjupet betyder en
okning av det antal farger/lagdagrar din bild kan aterge.
Nedanstaende tabell forklarar valmajligheterna.

Millions Of Colors

24-bitars fargbild

Thousands Of Colors

16-bitars fargbild

256 System Colors

8-bitars bild som utnyttjar systempaletten

256 Custom Colors

8-bitars bild som utnyttjar "Custom’-paletten

256 Grays 8-bitars bild med graskala
16 Grays 4-bitars bild med graskala
Black and White 1-bits svartvit bild (utan graskala)

O

FORANDRING AV BILDENS STORLEK

Andrar bilden till en ny storlek.

1. Valj Resize pa Image-menyn.

B Camers Ancass

£ - [T
2| Zoom In Crlr -
EEI —é Zoom Qul Ciel d -

| Imeesr | | ‘i?“
L=——= Drighlness/Conlrasl_.

Color Balance_.

Elip »

Dotate L

Image Depth L3
Sralimg Optinns

Driginal Sise; {_OR

Height: 480  pixels

Urits: MHew Size:

nineds | ¥ Wil |640  poiele
Height (430  poels
¥ Freserve Aspect Ratio

2.Valj den matenhet du vill anvanda pa
bladdringslisten "Units".
« Valj kontrollrutan "Preserve Aspect Ratio" (klicka pa den sa att en U visas)
for att bibehalla bildens proportioner, sa att den inte blir férvanskad.
3.Skriv in de 6nskade vardena i rutorna "Width" och
"Height" och klicka sedan pa OK.

« Klicka pa Cancel for att ga ur dialogrutan utan att gora nagra forandringar.
« Avsluta funktionen genom att valja Undo pa Edit-menyn. "Undo"-
funktionen avbryter bara den senast gjorda atgarden eller forandringen.
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RETUSCHERING AV BILDER

Anvand funktionerna i verktygsfonstret (Tools window) och
Palettfonstret (Palette window) for att retuschera bilder i

helbildsvisaren (Image Panel). Forsok att lagga till text pa dina bilder

eller ta bort effekten av réda dgon pa blixtbilder.

Valj Palette (palett), Tools (verktyg) och Brushes

(penslar) fran Window-menyn, sa att en (U visas intill

var och en.

Fil=

B Camera Access

Edit

LEECH Window

Cascade

Tile Yertical
Close All

Tile Horizontal

¥ Palette

¥ Brushes
¥ Status Bar

« 1 IMAGES (50K

i .~

VERKTYGSFONSTRET:

Zoom Val av ruta

Raderare

Fargpenna

Fyllare

Suddpensel

Q[

T 2| 4] 7] 2D al e

Flytta
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Pensel

Val av lasso

Sprutmalare

Text

Kopiering

Zoomverktyget

Flytta-verktyget

Val av ruta

Val av lasso

Raderaren

Penseln

Féargpenseln

Sprutmalaren

Fyllaren

Text
Suddpenseln

Klonen

O

Zoomverktyget tillater dig att zooma in/ut pa en bild
mellan 12% och 800%, for visning och redigering.

Nar flytta-verktyget valts, kan bildens lage i fénstret
forandras genom att klicka p&, och halla kvar musknappen,
medan bilden dras.

Anvand detta verktyg for att gora ett rektangulart val i bilden.
Medan ytan &r vald, kan redigering endast goras inom
denna yta.

Anvand lassoverktyget for att pa fri hand vélja en yta i bilden.
Medan ytan &r vald, kan redigering endast goras inom
denna yta.

Radera delar av bilden. Den raderade ytan kommer att
erséattas med bakgrundsfargen (sid. 54). Raderaren
anvander den penselstorlek som valts.

Penseln kommer att lagga forgrundsfargen jamt till bilden
med en mjuk kontur, genom att anvanda den valda
penselstorleken.

Fargpenseln lagger férgrundsfargen till bilden med en skarp
kontur genom att anvanda den valda penselstorleken.

Sprutmalaren lagger forgrundsfargen till bilden med en mjuk
kontur genom att anvanda den valda penselstorleken.
Genom att halla ner musknappen under langre tid pa ett
stalle,kommer detta att resultera i ett kraftigare fargpalagg.

Fyllningsverktyget fyller hela den valda ytan med
forgrundsfargen. Detta &r ett bekvamt satt att andra farg pa
den text som precis har fallts in i bilden och fortfarande ar
vald.

Textverktyget later dig lagga in text pa bilderna (sid. 55).

Genom att anvanda suddpenseln kan du skapa en effekt
liknande den da du smetar ditt finger 6ver en teckning gjord
med krita.

Kopieringsverktyget later dig kopiera en del av bilden till
en annan yta pa samma bild eller en nnan bild. Klicka pa
den yta som skall kopieras, samtidigt som Ctrl-tangenten
halls nedtryckt och klicka och dra sedan for att mala
bilden till den 6nskade platsen. Kopieringsverktyget
anvander sig av den for tillfallet valda penselstorleken.

Fortsattning pa nasta sida.
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Penselfonstret:

Vélj en penselstorlek i penselfonstret. Visningen forandras for att visa
mjuka penslar (mjuka konturer) eller penslar som ger skarpa
konturer, beroende pa det valda verktyget.

Palettfonstret:
Andra bakgrunds- och forgrundsfargerna genom att anvanda

]ﬁ}

Bakgrund Forgrund Fargpalett Fargkvadrater

Forgrundsfarg: Anvands nar
verktygen "Pensel", "Fargpensel”, "Sprutmalare”
eller "Fyllare" har valts.

Bakgrundsfarg: Aterstaller ytor som verktygen "Raderare”, "Val av ruta”,
och "Val av lasso" har tagit bort.

Klicka pa en fargkvadrat for att andra forgrundsfargen. Hall ner Ctrl-
tangenten och klicka pa en fargkvadrat for att andra bakgrundsfargen.

Dubbelklicka pa vilken fargkvadrat som helst for att visa farghjulet.
Farghjulet later dig véalja ur ett brett spektrum av farger och lagdagrar.

Color Palette

Klicka pa den onskade fargen.

Forandra fargnyansen
genom att bladdra upp och ner.

=l
K37 ki) <s i Du kan ocksa skriva in nivaer for rott,
G S0 % gront och blatt (RGB) frén 0 till 255
efim wlem = eller nivaer for fargnyans, fargmattnad

och valor (HSV).
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LAGGA TILL TEXT | BILDER

1. Klicka pa textverktyget och klicka sedan pa den
plats i bilden dar texten skall placeras.

« Dialogrutan "Add Text" 6ppnas.

Yacalivi... . oo |
Skriv texten i detta
fonster.
Eont | Times Mew Roman Bold 48 Point
o | [
Fnnt ziyle — Test Aligniment ——
¥ Buld & Ll
I Italic  Center
™ Smooth edges T Right
™ Urnerfere

Skriv in texten i fonstret.

Klicka pa Font och vélj sedan typsnitt (font type),
format (style) och storlek (size) med rutorna pa
urvalslistan och klicka sedan pa OK.

wn

4. Klicka pa Color och valj textfarg pa farghjulet

(Color Wheel) samt klicka sedan pa OK.
5. Klicka pa OK nar alla val ar gjorda.

e

% Medan textverktyget annu ar valt, kan texten flyttas direkt efter att den
placerats, genom att klicka och dra i den. Anvand ett fargverktyg for att
andra textens farg direkt efter att den kommit pa plats.
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HELBILDSVISAREN (IMAGE PANEL) M [l i

UTSKRIFT AV BILDER ATT SPARA BILDER - FILFORMAT

Gor en papperskopia av bilden genom att skicka den till din skrivare. | helbildsvisaren kan du spara den visade bilden till din harddisk eller
flyttbart media i nagot av foljande filformat.

1. Valj Print pa File-menyn.

WINDOWS® BMP

Det grafiska filformatet BMP ar till for bilder som ar "bit-
mappade". BMP stdds av Windows och kraver inte ett
bildbehandlingsprogram for att 6ppnas.

JPEG

Kompressionsstandarden hos JPEG (Joint Photographic
Experts Group) har kapacitet att skapa en htg komprimeringsgrad
med bibehallande av bildkvaliteten. JPEG &r ett filformat for bilder,
som har ett mycket brett stod.

TIFF

« Dialogrutan "Printer" visas p& bildskarmen. Innehallet i dialogrutan kan TIFF-filer (Tag Image File Format) innehaller "bit-mappade”
variera beroende pa den skrivare som anvands. data. FGrutom att det ar ett format som stods av de flesta program,

kan TIFF hantera den fargpalett som behovs for bilder och grafik

med professionell kvalité.

2. Skriv in det antal kopior och de utskriftsalternativ du
vill ha och klicka sedan pa OK.

» For information om utskriftsalternativ, se din skrivares bruksanvisning.

Fortsattning pa nasta sida.
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ATT SPARA BILDER

Make a hard copy of the displayed image by sending it to your printer.

1. Vélj Save As... pa File-menyn.

B Camera fccess
IEW Edit Image Window Help
MNew Image File... Crl+r J
Mew Slide Show.. Crl+L
Mew Contact Sheet.. CtBT
Open.. Cp [+
Clase
Save Cir[+S =
Er
[
TWaIN » HH

Printer Setup...

« Dialogrutan "Save As" visas pa bildskarmen.

B <
Savepr | i Malmge = Q‘ g‘ Eﬂl
Fiepowe. | EEEERE] ] Save I
Saves a8 lypet [Wirndowns BME " BMP) =] e I
Iage Diopthe | Mt o Cikors =]

2. Valj den filmapp/bibliotek, dar filen skall sparas.

3. Skriv in onskat filnamn i rutan som heter "File
name".
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4. Valj filformat fran rullgardinsfaltet.
« Det lampliga filtillagget laggs till automatiskt..

File name: Ic:ar Save I
Save as ype: IWinduws BMP [*BMP] j Canicel |

IPEG [PG]
TIFF files [ TIF]

1 Cimetlee Luvam L1 1

5. Valj bilddjup for filen (sid. 50).

File narme: Iu:ar Save

Save az type: IWinduws BMP [* BMP] j Cancel

* Om TIFF valdes som filformat, kommer dialogrutan "TIFF Options" att
visas.

TIFF Optians 1. Valj typ av kompression.

Compression—————— 2. Klicka pé OK.
& ‘ Cancel |

" PackBits

% Bilder som ar komprimerade med "PackBits" &r inte korsvis
kompatibla (de kan bara 6ppnas i Windows operativsystem).
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HELBILDSVISAREN (IMAGE PANeL) M 1 I

e Om JPEG har valts som filformat, kommer dialogrutan "JPEG Options" att
visas.

JPEG Options

e

1. Dra skjutreglaget for att valja bildkvalité. Kvalitetsnivderna spanner
fran lagsta (at vanster) till hdgsta (at hoger).
2. Klicka pa OK.

2 Hdgre bildkvalité kommer att resultera i lagre
kompressionsgrad. Lagre bildkvalité ger hogre kompression
och en mindre filstorlek.

6. Klicka pa Save.

 Bilden kommer att sparas i den valda filmappen och det valda formatet
och helbildsvisaren (Image Panel) kommer tillbaka nar denna procedur ar
genomford.
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QTIC HUVUDPANEL

FUNKTIONER HOS QTIC HUVUDPANEL

o

Genom QTIC huvudpanel, kan kameran styras via datorn.
QTIC huvudpanel kan du:
¢ Visa Diméage V-kamerans instéllningar och status (sid. 63).

 Styra Dimage V fran din dator:
Fjarrstyrd inspelning (sidorna 64-65).
Inspelning med exponeringsjustering (sid. 66).
Sjalvutlésare (sid. 67).
Stalla om klockan i Dimage V (sid 68). Formatera
bildminneskort (sid. 69).

» Overfora data till SmartMedia-kortet i kameran fr&n harddisken
eller flyttbart media (sid. 70).

e Skapa ett bildspel (sid. 72).




QTIC HUVUDPANEL

ATT OPPNA QTIC HUVUDPANEL VISNING AV KAMERANS STATUS
Det finns tva sétt att dppna QTIC huvudpanel: Antal aterstédende bilder, antal tagna bilder och kamerans varning for

svaga batterier visas pa huvudpanelen
 Starta programmet. 9 P P

« Valj TWAIN pé Eile-menyn och Aqiure... pa avI—
undermenyn (sidorna 20-22).

« Panelen kommer upp pa bildskarmen, som visas
nedan.

Klicka for att &ndra laget for
bildkvalitet. Det antal bilder som
uppskattas aterstd kommer att
foréandras enligt den bildkvalitet
som valjs.

Det antal bilder som spelats in

GTIC Main Fanel pa bildminneskortet i kameran

Antalet aterstdende bilder pa
bildminneskortet i kameran.

ATIC Main Panel

 Visa QTIC huvudpanel pa bildvisaren (Viewer Panel)
eller helbildsvisaren (Image Panel) genom att klicka
pa "Acquire”-knappen i verktygsfaltet.

Visas nar batteriernas
effekt ar for I1ag.
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QTIC HUVUDPANEL

FJARRSTYRD INSPELNING

Ta bilder med kameran fran din dator.

Ramars  caoe 1. vVélj Record Mode pa
E as| o Camera-menyn.
* Inspelningsléget "Record Mode" stélls

Lot Taken:
13 10 in, oavsett hur kamerans "record/play"-
omkopplare ar installd.

2. Klicka pa [&] for att valja blixtlage.

« Blixten kommer inte att utldsas om kamerans objektivenhet inte ar i sitt
standardlage. Se avsnittet om "Objektivets standardlage” i kamerans
bruksanvisning.

« Varje gang [&] klickas pa, kommer visningen att andras i nedanstaende
ordningsfoljd.

Blixtautomatik —> Eﬂpe:arllgt?ﬂingsblixt —» Avstangd blixt
A |

3. Klicka pa for att valja bildkvalitet.

» Det uppskattade antalet bilder som ar kvar att ta, kommer att andras i
enlighet med ditt val.

* Varje gang klickas pa, kommer visningen att &ndras i nedanstaende
ordningsfoljd.

= Hog kvalitet

Standardkvalitet i o
2l (FINE)

(STD)
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4. Komponera din bild pa kamerans LCD-monitor och
klicka sedan pa Capture.

Camara  Halp
Lair Taken:
13 10
viewer | e ] Klicka p& Capture for att
spela in bilden.

« Bilden har nu spelats in pa bildminneskortet.
» Upprepa steg 4 for att spela in flera bilder med samma installning.

% For att titta pa en bild som fangats, byt till bildbetraktaren (Viewer
Panel). Klicka pa Viewer... (sid. 26). En forhandsvisning i
tumnagelformat syns pa bildskarmen. For att visa bilden i
fullformat, dubbelklicka da pa "tumnageln" sid. 40).

Om Dimége V lamnas i inspelningslage, kommer batteriernas
funktionstid att forkortas. Koppla om kameran till
uppspelningslage nar inspelning inte langre skall géras fran
datorn. Vi rekommenderar att natdelen (AC adapter AC-V1, extra
tillbehor) anvéands vid fjarrstyrd inspelning.
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EXPONERINGSJUSTERING

Justera exponeringen innan bilden tas.
1. Valj Record Mode pa Camera-menyn.
2. Stall in blixtlage och bildkvalitet (sid. 64).

3. Vvalj Capture with Exposure Compensation... pa
Camera-menyn.

CTIC Main Panel
Camera [WuEl

Upload Image...

Time Lapse..

Set Clock..
Format Card..

Play Mode
* Record Mode

Capture with Exposure Compensation..

« Dialogrutan "Exposure Compensation” visas pa bildskarmen.

Fupasure Compensation

Y e EEE Y Slfjut regeln till dnskat varde.
I Varden mellan strecken kan
= inte stallas in.

Laplus | Cancel |

4. Valj grad av exponeringsjustering genom att skjuta
regeln till 6nskat steg.

» Varden mellan strecken kan inte stéllas in.

5. Komponera din bild p& kamerans LCD-monitor och

klicka sedan pa Capture.
» Exponeringsjusteringen stangs automatiskt av nar exponeringen ar gjord.
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SJALVUTLOSARE

Anvand sjalvutlosaren vid fjarrstyrd inspelning.

1. Klicka pa [2].

« Visningen kommer att vaxla mellan "On" och "Off" varje gang du klickar p&
knappen.

Sjélvutlsaren aktiverad > D Sjalvutlésaren avstangd

2. Valj Record Mode pa Camera-menyn.

3. Stall in blixtlage, bildkvalitet och
exponeringsjustering efter egna dnskemal (sid. 64).

4. Komponera din bild pa kamerans LCD-monitor och
klicka sedan pa Capture.

 Sjalvutlésaren kopplas automatiskt ur nar bilden har tagits.
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ATT STALLA OM KAMERANS DATUM OCH TID

e

Anvand datorns datum/tid-information for att stalla om kamerans
datum och tid.

Kontrollera forst att korrekt datum och tid &r instéllda pa datorn

innan overforing gors till kameran.

FORMATERING AV BILDMINNESKORT

Formatera bildminneskortet i kameran medan kameran ar ansluten
till datorn.

Alla skyddade och oskyddade bilder pa SmartMedia-kortet
kommer att raderas permanent, nar formateringsfunktionen
anvands (se avsnittet "Skydda bilder" i kamerans
bruksanvisning).

1. valj Select Clock... pa Camera-menyn.

QTIC Main Panel H

Upload Image...

Time Lapse..

Format Card..

Flay Made
¥ Record hade

Capture with Exposure Compensation..

» Meddelanderutan "Set Clock" visas pa bildskarmen.

Sat Clock.

Set Camera clock o zystem clock.

— S Clock,
Tue Mar 18 10:10:04 1337

— Camera Clock
Tue Mar 18 01:03:33 1337

Cancel

2. Klicka pa OK.

* Klik op Cancel om de functie af te breken.
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1. Valj Format Card... pa Camera-menyn.

Upload Image...
Time Lapse.

Format Card..

Flzy Made
¥ Record Made

Capture with Exposure Compensation..

« Foljande meddelanderuta visas pa bildskarmen.

QTIC E

Are pou gure pou want to format card?

2. Klicka pa Yes.
"FORMAT COMPLETE" visas pa kamerans LCD-monitor nar
bildminneskortet ar formaterat.
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KOPIERING: FRAN DATORN TILL KAMERAN

e

Overfor bilder fran din harddisk eller flyttbart media till
bildminneskortet i kameran.

1. Valj Upload Image... pA Camera-menyn.

Uplazd Imags..
Time Lapss..

Set Clock...
Format Card..

Play Made
¥ Record Made

Capture with Exposure Compensation...

« Dialogrutan "Open" visas pa bildskarmen.

7] x|
= o) &l FE
Ficname:  |IMAGE 07.6MP Open I
Fies of ype: |41 application fles =l [aneel |
I” Open at jead-only

2. Valj det bibliotek/den filmapp dar filen som skall
Overforas ar lagrad.
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3. Visa bildens filformat pa rullgardinsfaltet med lista
pa filformat.

4. Valj bildfil genom att klicka pa den.

» Valj kontrolladan "Show Preview", for att visa en "tumnagel" av bilden.

5. Klicka pa Open.

» Medan bilden overfors till kamerans bildminneskort, kommer ett
stapeldiagram att visa hur langt processen avancerat.

Endast bilder som sparats i filformaten JPEG eller Windows® kan
overforas till bildminneskortet i kameran.

Bilder som inte ar i VGA-storlek (640 x 480 pixels) kommer
automatiskt att formas om for att passa VGA-standarden, da de
overfors till bildminneskortet i Dimage V. Denna omformatering kan
resultera i att bilden kan bli forvrangd.
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SKAPA BILDSPEL

Fanga en bildserie med fast tidsintervall och spara bilderna pa din

harddisk eller flyttbart media.

1. Vélj Time Laps... pa Camera-menyn.

QTIZ Main Panel
Camera [Wui=l

Uplaad Image...

Time Lapse..

Set Clock...
Format Card..

Play Maod=
# Recard Mode

Capture with Exposure Compensation...

« Dialogrutan "Time Laps Capture" visas pa bildskarmen.

Time Lapse Capture

Lapse Time (3] IEU 3:

File: M ame: tirn
File Tppe IBitmap [*.brp) ﬂ

Save to Directony:

# of Picture |2 3 Cancel |

=
=

O

4. Valj det bibliotek dar filen skall sparas.
« Klicka pa Browse... for att byta bibliotek.

5. Klicka pa OK.

» Kameran kommer att starta inspelningen och anvanda sig av de uppgifter
som stéllts in i steg 2-4.
 Foljande stapeldiagram visas for att visa forloppet.

Time Lapse Capture

0 (ANEENNENEEN &0
Capturing #2 of 2. Pleaze wait...

& Eftersom varije bild tillfalligt skrivs pa bildminneskortet i kameran
innan den laddas till harddisken eller flyttbart media, maste det
finnas bildrutor tillgangliga pa bildminneskortet, innan
bildspelsfunktionen startas.

Ic:\temp Browse. . |

2. Skriv in de dnskade vardena for tidsintervallen |
rutan "Lapse Time (s)" och skriv in det antal bilder
som skall tas i rutan "# of Picture".

3. Dop filen i rutan "File Name" och valj sedan
filformat i rullgardinsmenyn "File Type".

» Endast Windows® Bitmap (bmp) och JPEG (jpg) kan valjas.
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BILDSPELSMOJLIGHETER

Ett bildspel ar en grupp av bilder som kan spelas upp efter
varann genom anvandning av évertoning. Minolta Dimage V:s
styrprogram later dig:

» Skapa ett bildspel av bilder sparade pa harddisken eller flyttbart
media (sidorna 76-80).

e Lagga dvertoningar och férdréjningar till bildspelet (sidorna 81-
83).

Anvanda "Edit"-menyn for att &ndra ditt bildspel (sid. 83).

Oppna bildspel (sid. 85).

Spela upp bildspel (sid. 85).

Spara ditt bildspel (sid. 84).
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BILDSPEL

SKAPA ETT BILDSPEL 2. Valj den filmapp/det bibliotek dar bilderna ar
Skapa ett bildspel p& din bildskarm genom att anvanda bilder som &r lagrade.
lagrade pa din harddisk eller flyttbart media. 3. Klicka p& Open.
1. Klicka pé knappen "New Contact Sheet" i « Tumnagelbilderna visas pa en ny "kontaktkarta".
verktygsfaltet eller valj New Contact Sheet... pa
File-menyn.

Fortsattning pa nasta sida.
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BILDSPEL

4. Vélj New Slide Show pa File-menyn néar
"kontaktkartan" visas.

« Dialogrutan "New Slide Show" visas pa datorns bildskarm.

5. Klicka pa knappen intill den énskade storleken pa

bildspelet for att valja den och klicka sedan pa OK.

« Ett nytt bildspelsfonster, benamnt "Show" kommer upp pa datorns
bildskarm.
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6. Klicka pa en tumnagelbild och dra den sedan till
"Show"-fonstret och slapp i den.

Fortsattning pa nasta sida.
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BILDSPEL

7. "Dra och slapp" de 6vriga "tumnagelbilderna" till
"Show"-fonstret.

« Valj flera bilder genom att halla ner Shift- (mellanslags-) tangenten medan
du klickar pa bilderna.

8. Valj fonstret "Contact Sheet".

» Du har avslutat skapandet av ett bildspel och nu kan du spela upp det
(sid. 85), redigera det (sidorna 81-83), eller spara bildspelet (sid. 84).
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REDIGERA BILDSPEL

Lagg till 6vertoningseffekter mellan bilderna och valj visningstiden for
varje bild.

Val av tidsférdréjning

Invanta musklick - Bilden kommer att bli kvar pa bildskarmen tills
musknappen har tryckts ner. Nasta bild visas sedan du klickat pa
musen.

Paus - Stéller in den tid som bilden kommer att vara kvar pa
bildskdrmen genom att dnskat varde skrivs in i rutan. Om
musknappen klickas pa innan den installda tiden har passerat,
kommer nasta bild att visas.

Overtoningsmdéjligheter

"Wipe Down" - Bilden kommer fram pa bildskarmen uppifran och ner
(bildens 6verdel kommer fram forst).

"Wipe Up" - Bilden kommer fram pa bildskarmen nerifran och upp
(bildens nederdel kommer fram forst).

"Wipe Left" - Bilden kommer fram pa bildskarmen fran hoger till
vanster (med den hogra delen visad forst). Den "stryks ut" pa
bildskéarmen i riktning véanster.

"Wipe Right" - Bilden kommer fram pa bildskarmen fran vanster till
hoger (med den vanstra delen visad forst). Den "stryks ut" pa
bildskarmen i riktning hoger.

"Fast Dissolve" - Bilden visas pa bildskarmen i manga sma fyrkanter
(ett slumpvis skapat monster).

Fortsattning pa nasta sida.
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BILDSPEL

1. Maximera "Show"-fonstret.

4. Valj tidsfordrojning "Delay Time" (den tid bilden
skall vara kvar pa bildskarmen och overtoningssatt
"Transition Type" (effekten som visas mellan
bilderna).

« Valj kontrollrutan "Change All" for att stélla in ditt val for alla bilderna i

bildspelet.

e Om "Loop Continously" ar inkopplad, kommer bildspelet att spelas upp
upprepade ganger, tills en av tangenterna pa tangentbordet tryckts in.

2. Valj en bild som skall fa évertonings- och « Endast en dvertoningseffekt och en tidsméjlighet kan véljas for varje bild.
tidsjusteringar genom att klicka pa den.
« En ram visas runt den valda bilden. 2 Du kan ocksa anvanda funktionerna pa Edit-menyn for att

redigera ditt bildspel. Klicka pa den bild som skall klippas ut, goéras

. . o 1y ° " e klarare, eller kopieras och inklistradsoch valj sedan funktionen.
3. Nar en bild valts, sa klicka pa knappen "Transition

pa verktygsfaltet eller valj Transitions... pa Slide
Show-menyn.

WFP
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ATT SPARA BILDSPEL
Spara dina bildspel pa harddisken eller flyttbart media.

1. Valj Save As... pa File-menyn medan "Show"-
fonstret ar oppet..

[#IEW Edit  Slide Show  Window  Help

Mews Image File... Ctrl+M J__I _I
Mew Slide Show... Crl+L p :gz ?
Mewr Contact Sheet.. Ctrl+T !l CK |
Open... Cr[+0

Close

Sawe Crl+5 P
Save As.

T [N 3

Printer Setup...
Print

« Dialogrutan "Save As" visas pa bildskarmen.

Fave A []=]
Savejr | Melmags =] gl Em
Flepane  [RERA] s |
e o bype: [ Sl show fles [ SHOW) =l Carcel I

2. Valj den filmapp/det bibliotek, dar filen skall sparas.
3. Skriv det onskade filnamnet i rutan "File Name".

4. Klicka pa Save.
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ATT OPPNA BILDSPEL

Oppna ett befintligt bildspel, som har sparats pa harddisken eller
flyttbart media.

1. Klicka pa knappen "Open Slide Show" i
verktygsfaltet.

« Dialogrutan "Open" visas pa bildskarmen.

Eile Edit 3lide Show Window Help

=8| @| w|ds)) el 2|
L ]e|o]@l@®l s
2. Valj den filmapp/det bibliotek dar filen ar lagrad.

3. Klicka pa filen och klicka sedan pa Open.

SPELA UPP BILDSPEL

Klicka pa knappen "Play" i verktygsfaltet nar
"Show"-fonstret ar dppet eller valj Play Slide Show
pa Slide Show-menyn.

Eile Edit Slide Show Window Help

=8| @ wuls ) 2

| felelelol@l ald

2 Tryck pa nagon tangent for att avsluta bildspelet och aterga till
"Show"-fonstret.
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TIPS OM MUSEN

Genom hela programmet finns det tillfallen nar ett klick pa den hogra
musknappen aktiverar en undermeny. Dessa undermenyer kan
underlatta en snabbare hantering.

Undermenyn "Contact Sheet"
Nar Tumnaglarna av bilder pa harddisken eller flyttbart media visas,
ar undermenyn "Contact Sheet" tillganglig.

1. Visa "tumnaglarna” av bilder pa harddisken eller
flyttbart media.

2. Valj en tumnagelbild och klicka en gang pa den och
klicka sedan pa den hogra musknappen

« Undermenyn "Contact Sheet" visas pa bildskarmen.

& Undermenyns funktioner syns i nedanstaende lista.

Open Selected Visa bilden i helbildsvisaren (Image Panel).
Print Skriv ut den valda bilden

Create Contact Sheet Image *Skapar tumnagelbilder p& kontaktkartan.

Get Info ... Bildinformation kommer att visas
(se néasta sida).
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* Fonstret "Image Info" visas nar Get Info... har valts frdn undermenyn
"Contact Sheet".

* Det ar majligt att inga tumnagelbilder fran harddisken eller flyttbart media
visas nar bildvisaren (Wiewer Panel) ar 6ppen. Valj Preferences pa File-
menyn och valj darefter Automatically Create Thumbnails pa
undermenyn for att koppla in eller ur den. "Automatically Create
Thumbnails" &r inkopplad néar en U visas till vanster om funktionsnamnet
och ar urkopplad nar det inte finns nagon  intill namnet.

Nar "Automatically Create Thumbnails" ar urkopplad, kan en tumnagelbild
skapas for en enda bild genom att vélja Create Contact Sheet Image pa
undermenyn "Contact Sheet".

fortsattning pa nasta sida.
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TIPS OM MUSEN

Undermenyn i fénstret "Slide Show"

Nar ett bildspel ar dppet (inte under uppspelning) ar undermenyn i
fonstret "Slide Show" tillganglig.

1. Oppna ett befintligt bildspel (sid. 85).

2. Valj en tumnagelbild och klicka en gang pa den
hdgra musknappen.

« Undermenyn i fonstret "Slide Show" visas pa bildskarmen.

. Undermenyns funktioner syns i nedanstaende lista.

Cut Raderar bilden och kopierar den ftill Klippbordet.

Copy Kopierar bilden till klippbordet.

Paste “Klistrar in" den aktuella enheten pa
klippbordet.

Play Slide Show Spelar upp bildspelet.
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SYSTEMKRAV

* 1486 eller Pentiumprocessor.

* Windows 95.

* Minst 16MB RAM tillgangligt internminne.

» Minst 45MB tillgangligt utrymme pa harddisken.
« Videokort med kapacitet for 256 farger.

e CD-ROM spelare.

INSTALLATION AV PHOTO DELUXE

1. Sla pa PC'n och starta Windows
2. Placera Adobe PhotoDeluxe CD:n i CD-spelaren.
3.[Windows 95] Valj Run.../Kor... pa Start-knappen.

« Dialogrutan "Run"/"Kor" visas pa bildskarmen.

4. Skriv in D:\English\Install\Setup.exe i rutan
"Command Line"/"Kommqndorad" eller
bladdringsrutan "Open"/"Oppna”.

» Dessa instruktioner antar att CD-spelaren &r enhet D.

5. Klicka pa OK.

6. Dialogrutan "Welcome"/"Valkommen" visas, klicka
sedan pa Next/Nasta.

7. Du kommer att bli ombedd att skriva in den region
dar programmet inkdptes. Skriv in denna
information och klicka pa Next/Néasta.

8. Programmets licensvillkor visas pa bildskarmen.
Sedan du last igenom dem, klicka pa Yes/Ja..

9. Vdlj 6nskad installationstyp och klicka sedan pa
Next/Nasta.
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10. Du kommer att fa en begaran om att skriva in ditt
namn och ett serienummer. Serienumret ar placerat
pa den sista sidan av bruksanvisningen fér Dimage
V-kameran. Klicka pa Next/Nésta. Bekrafta
informationen och klicka sedan pa Yes/Ja.

11. Folj instruktionerna som visas pa bildskarmen tills
installationen ar genomford.

START AV PHOTO DELUXE

[Windows 95]
1. Sla pa datorn och starta Windows 95.

2. Valj Program fran Stat-knappen och valj sedan
Adobe PhotoDeluxe pa undermenyn och Adobe
PhotoDeluxe 1.0 pa den andra undermenyn.
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