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BEVOR SIE BEGINNEN

Bevor Sie die ,DIMAGE Viewer“-Software installieren, lesen Sie den Abschnitt “Dateniibertragung” im
Kamerahandbuch. Dieser Abschnitt schildert genau, wie die Kamera mit dem beiliegenden USB-
Kabel mit einem Computer verbunden wird. Die Beispiele in diesem Handbuch gehen davon aus,
dass die Kamera mit einem USB-Kabel an den Computer angeschlossen wird.

Diese Bedienungsanleitung enthalt weder Anweisungen Uber die grundsétzliche Bedienung eines
Computers, noch tber die Grundfunktionen der Betriebssysteme Windows® oder Mac OS®
(Macintosh). Informationen uber die Bedienung lhres Computers oder Betriebssystems schlagen Sie
bitte in den entsprechenden Handbiichern zu lhrem Computer nach.

In dieser Bedienungsanleitung sind die Fenster/Menis der Windows®-Version des Programmes abge-
bildet. Es gibt, auBer der Gestaltung einzelner Bedienelemente, keine grundlegenden Unterschiede
zwischen der Windows®- und der Macintosh®- Version.

Fur die Genauigkeit dieser Anderungen wurde Sorge getragen. Falls Sie Fragen haben, kontaktieren
Sie Minolta. Minolta ist nicht fir irgendeinen Verlust oder Beschadigung verantwortlich, die durch den
Gebrauch dieser Software verursacht werden.

Dieses Anwenderhandbuch darf nicht ohne vorherige Erlaubnis von Minolta Co, Ltd. in Teilen oder in
seiner Gesamtheit vervielfaltigt werden.
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,,DIMAGE VIEWER” SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

IBM PC/AT kompatible Computer Apple Macintosh Computer
133 MHz Pentium Prozessor oder besser Power PC 100 MHz oder besser
TIEESHERS (£ 12 e E e mindestens 128 MB Arbeitsspeicher

(bei Windows XP mindestens 128MB )

200 MB oder mehr verfugbarer Speicherplatz 200 MB oder mehr verfugbarer Speicherplatz

Farbtiefe: TrueColor (24 Bit) oder besser Farbtiefe: TrueColor (24 Bit) oder besser
Auflésung: mindestens 800 X 600, 1024 X 768 Auflésung: mindestens 800 X 600, 1024 X 768
(XGA) oder besser wird empfohlen (XGA) oder besser wird empfohlen

CD-ROM-Laufwerk
QuickTime 5 oder héher QuickTime 4 oder héher
Die Systemvoraussetzungen fur Windows und Macintosh finden Sie auf der DIMAGE Viewer CD-
ROM. Die Informationen sind auf die CD gedruckt. Die Kompatibilitdt mit Windows XP bezieht sich

nur auf die Home- und die Professional-Edition.

Wenn Sie Windows 98 verwenden stellen Sie sicher, dass Sie den Microsoft Internet Explorer in der
Version 5.0 oder héher verwenden.
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QUICKTIME SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

IBM PC / AT kompatibler Computer Installieren Sie QuickTime nach den Anweisungen
des Installers. Wahlen Sie im Installationsfenster die

Option ,,empfohlene Installation®. Falls Sie
Windows 95, 98, 98SE, NT, Me, »,minimale“ oder ,benutzerdefinierte Installation”

2000 Professional oder XP. wabhlen, kann es sein, dass die ,DIMAGE Viewer“-
Software nicht einwandfrei funktioniert.

Pentium-Computer

mindestens 32 MB Arbeitsspeicher

Fur den Macintosh kann man die aktuelle
QuickTime-Version von der Apple Hompage
DirectX 3.0 oder hoher herunterladen: http://www.apple.com.

Sound Blaster oder kompatible Soundkarte

BEVOR SIE DIE ,DIMAGE VIEWER"“-SOFTWARE INSTALLIEREN

Im Arbeitsspeicher befindliche Programme wie Viren-Scanner oder Installations-Uberwachungs-Tools
kénnen zu Fehlern bei der Installation fiihren. Entfernen oder deaktivieren Sie diese Programme
bevor Sie die Installation der ,DiIMAGE Viewer“-Software starten. Reinstallieren oder aktivieren Sie die
Software nachdem die Installation abgeschlossen ist.

Wenn Sie eine éltere Version (Versionsnumer kleiner als 2.2) der ,Dimage Viewer“-Software installiert
haben und eigenen Jobdateien erstellt haben, kénnen Sie die selbsterstellten Jobdateien Uber-
nehmen. Beachten Sie jedoch umbedingt die Hinweise dazu auf S.89.



INSTALLATION DER ,DIMAGE VIEWER*“-SOFTWARE —
WINDOWS

Im Folgenden ist fur die Festplatte der Laufwerksbuchstabe ,F* vergeben. Die Laufwerksbuchstaben
kénnen zwischen Computern variieren. Unter Windows 2000 oder XP sollte die Software mit
Administratorrechten installiert werden.

Schalten Sie den Computer ein und starten Sie Windows®.

Legen Sie die ,DIMAGE Software* CD-ROM in das CD-
ROM-Laufwerk ein. Nach kurzer Zeit erscheint das
Fenster ,DIMAGE Installer Menu“. Das Fenster kann je
nach Kameramodell variieren.

Klicken Sie auf ,Die Installation des DIMAGE Viewer wird
gestartet”.

Die Installation des DIMAGE Yiewer wird gestartet N I

bei InstallShisid Wizard fir DIMAGE

Das ,Willkommen“-Fenster
Det USB-Treiberinstalier wird gestartst | | erscheint. Um fortzufahren I Y Y it
klicken Sie auf ,Weiter >“.

Viewer

Die Installation von Quick Time wird gestartet I

Zugrif auf CO-AOM |

[ Ende | -
Zati stbrechen
~_d| Das Fenster ,Lizenzvereinbarung“ erscheint. Wenn Sie
Lizenzvereinbarung ﬁ . . . .
” K der Vereinbarung zustimmen, klicken Sie auf ,Ja"“.

Bite esen Sie die nachiclgende Lizenzvereirbaning sorgféiia -
durch. ‘

Mit der BILD-MACH-UMTEN Taste kiinnen Sie den Rest der Vereinbarung sehen,

Lesen Sie die Lizenzvereinbarung aufmerksam und
e e e e e A o A e j vollstandig durch. Wenn Sie die Lizenzvereinbarung nicht

entsprechenden Uhebenechten anderer Inhaber, an den Computerprogrammen,
nachiolgend insgesamt als "Software" bezeichnet, die sich i diesemn Produkt befindet. A H H S H

e e e R e e e ] annehmen méchten, klicken Sie auf ,Nein“. Die
| anderen Inhaber bleiben Inhaber der Rechte an der in der Packung enthaltenen Kopie der

Saitars nd sdwedr von 71 neleniten Kopis Installation wird daraufhin abgebrochen.
1. LIZENZ

Ihnen afs Lizenanehmer ist e gestattet |

Sind Sie mit allen derLi Wenn Sie Nein'
widhlen, wird Setup beendet. Um DIMAGE Viewer 2u instalieren, mijssen Sie die

N

Lizenzvereinbarung ckzeplicren.
Installshield
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InstallShield Wizard

|
=

Klicken Sie auf “Weiter’, um in diesen Ordner zu instalieren. Um in einen andeten Ordher
zuinstalieren, Klicken Sie auf Durchsuchen' und wahlen Sie einen andsren Drdner

Zielpfad wahlen

“wihlen Sie den Ordner aus. in den das Pragramm instaliert werden
soll

Setup instaliisrt DIMAGE Yiewer in dert folgendsn Ordner.

Zi
[ CAProgiammetDiMAGE Viewer

D urchsuchenr

IrstAShicld A\
< Zuiick Abbiechen
14
x

Programmordner auswahlen

Bitte walen Sie sinen Programmordner aus I\ -
Setup fiipt dem Lnten aufgsfilfnem Proorammordner evs Symbole firzu. Sie Kiinnen sinen
neven Drdnemamen eingeben ader einen verhandenen Drcner aus der Liste auswahien

Programmordner

“Vothandene Ordner.

Autostart

CompactFlash

Digia Desklop

DIMAGE Image Viewer Lty
e

Microsoft Dffice Tools
Microsoft Waorks

=l

InstalShield

< Zuiick sbbrechen

A
A\

InstaliShield Wizard abgeschlossen

Setup hat die Installation von DIMAGE Viewer auf lhrem
Computer abgeschlossen,

< Zuiick Abbrechen

Zur Installation in das voreingestellte Verzeichnis
F:\Programme\DiMAGE Viewer, klicken Sie auf ,Weiter >*“.
Um die Software in ein anderes Verzeichnis zu
installieren, klicken Sie auf ,Durchsuchen...“ und wéahlen
Sie ein anderes Zielverzeichnis aus. Klicken Sie
anschlieBend auf ,OK".

Der Name des voreingestellten Programmordners wird
hervorgehoben dargestellt. Um die Software dieser
Gruppe zuzuordnen, klicken Sie auf ,Weiter.

Um die Software einer anderen Programmgruppe
zuzuordnen, wahlen Sie diese in der unten stehenden
Liste aus und klicken Sie auf ,Weiter“.

Wenn die Installation der Software abgeschlossen ist
erscheint ein neues Fenster. Klicken Sie auf ,Fertig
stellen®.

Das ,DIMAGE Viewer“-Software
Installationsfenster erscheint.
Klicken Sie auf ,Ende“, um das
Fenster zu schlieBBen.

estaiel

|
Do U T indlr vid et |
|

"\




INSTALLATION DER ,DIMAGE VIEWER*“-SOFTWARE — MACINTOSH

Schalten Sie den Macintosh ein. Wenn die Schreibtischoberflache erscheint, legen Sie die ,DIMAGE
Software”-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk. Das Fenster mit dem CD-Inhalt 6ffnet sich auto-
matisch. Falls die CD nicht automatisch startet, doppelklicken Sie auf das CD-ROM-Symbol auf der

Schreibtischoberflache.

ﬁ ﬁ Eﬁ ﬁ Doppelklicken Sie auf den ,Utility“-Ordner,

Litility

Ordner ,Deutsch*.

<>f|:-r I:IS'El Chinese [Deutzch English dann auf den Ordner des von lhnen ver-
ﬁ Ei Ei ﬁ wendeten Betriebssystems sowie auf den

for 05X Espanol Francais Japanese

DiMAGE Viewer Installer

MINZLTA

») |NjA€ E Viewer

Herzlich Wil beim i des
DIMAGE Viewer-Software,

Der Installations-Assistent wird das DIMAGE Viewer—
Programm auf Ihrem Com puter installieren
Klicken Sie auf [Weiter>] um fortzufahren.

( WE\(ED? ) ( Abbrechen

\

DIMAGE Viewer Installer

MINZLTA

,)iN;AEE Viewer

izenzvereinbarung
Bitte lesen Sie sich die Lizenzyereinbarung sorgfiltig durch.

ENDVERBRAUCHER-LIZENZVERTRAG

Software: DiMAGE Viewer |-
Medium: CD-ROM el

Bai diecam \lartran handelt ac cich im ainan
Stimmen Sie allen Bedingungen der Lizenzvereinbarung zu? Falls Sie NEIN
wihlen, beendet sich das Installationsprogramm. Um das DiMACE Viewer
zu installieren, mussen Sie die Lizenzvereinbarungen akzeptieren

(<<zurick ) ( Ja N)( Nein )
4\

Doppelklicken Sie auf das ,Installer“-Symbol, um
die Installation zu starten.

Klicken Sie im Startfenster auf ,Weiter >>".

Das Fenster ,Lizenzvereinbarung“ erscheint. Wenn Sie der
Vereinbarung zustimmen, klicken Sie auf ,Ja“.

Lesen Sie die Lizenzvereinbarung aufmerksam und vollstandig
durch. Wenn Sie die Lizenzvereinbarung nicht annehmen méchten,
klicken Sie auf ,Nein“. Die Installation wird daraufhin abgebrochen.
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DIMAGE Viewer Installer

Es erscheint ein Fenster zur Auswahl des Zielordners fiir die

-')ina/.\gE Viewer ,DIMAGE Viewer“-Software. Klicken Sie auf ,Reference”.

Open: Utility Installer

Wihlen Sie das Zielverzeichnis aus. Von: [ [lProgramme I+
Klicken Sie auf [Reference] und wahlen Sie das
dem die Software installiert werden soll.

[# Benutzer
Klicken Sie auf Weiter>] um mit der Installation zu beginnen.

F
(@ Library » ) 3 Adobe Photoshop 7
(A Programme wil| - :Mu s uch ’
Zielverzeichnis [ System (|| 3 Applescript

in

0

~ A AppleWorks 6
(Reference V¥ Ll

Chess
Der verfiighare Speicherplatz auf der gewéhlten Festplatte

) ienstprogramme » ¥

v igitale Bilder v
Der zur Installation bendtiate Speicherplatz auf der Festplatte It N — <1

013310 Bytes
T T L
= {Neuer Ordner Als Favorit sichern
( <<2urick Weiter>> Abbrechen Sl
Gehe zu

( Abbrechen )
: DIMAGE Viewer Installer Y
MINZLTA .

Wahlen Sie den Ordner an, in den die Software installiert

werden soll. Bestatigen Sie, indem Sie auf ,Auswahlen” kli-
cken.

')ing Viewenr

Wahlen Sie das Zielverzeichnis aus.

Klicken Sie auf [Reference] und wahlen Sie das Verzeichnis in
dem die Software installiert werden soll.

Klicken Sie auf [Weiter>] um mit der Installation zu beginnen.

Unter ,Zielverzeichnis” erscheint der gewéahlte Ordner. Klicken Sie
ek seichnis dann auf ,Weiter >>*, um die ,DIMAGE Viewer“-Software darin zu

Applications Creterence ) | installieren
Der vertugbare Speicherpiatz auf der gewanten Festplatte
311 Mbyies

DIMAGE Viewer Installer
Der 2ur Installation bendtigte Speicherplatz auf der Festplatte
0130 Bytes MINZTA
( <<zurick ) ( Weiter>> (" Abbrechen ) i
!

4

D iI’VJAgE Viewer

Nach Fertigstellung der Installation erscheint das Beenden-Fenster.
Klicken Sie auf ,Beenden*.

Der Installations- Assistent ist fertig.

Die DIMAGE Viewer-Software wurde erfolgreich installiert,

{ Beenden

ol i
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STARTEN DER SOFTWARE — WINDOWS

Adobe

Praograrme

Wabhlen Sie ,DIMAGE Viewer“ im
gleichnamigen Ordner, der sich unter
,Programme” im Startmen( befindet.

Snaglk
ThumnbsFlus 2000

=
=
Microsaoft Excel
=
=
=

Favoriten L4

Dokumente L4
DiMAGE Image Viewer Lkility
Einstellungen » Minolta Dimage Scan Dualz wer. 1.0

Lotus Anwendungen

bl * v ¥

Suchen

Hilfe

Ausfidhren, ..

“administrator” abmelden...

& P T Q@ &L [

Beenden...

Windows 2000 Professional

=lolx|

Datei Bearbeiten Ansicht Sortieren  werkzeuge Hilfe
) o e | | == | o | e | 5 i T [ v ot i s =] 228

23 Eigene Dateien

AT arbeiesplatz
Metzwerkumashung

23 Phetoaufnahmen

Das Miniaturbildfenster der
,DIMAGE Viewer“-Software
offnet sich.

Gesamtzahl der Datsien: 0. (0 B

12 STARTEN DER SOFTWARE



STARTEN DER SOFTWARE — MACINTOSH

6606 [7 DIMAGE Viewer for 05X =)
@ omEm B f @
Zuriick  Vor  Darstellung Computer Privat Favariten

6 Objekte, 1,92 GB verflghar

Offnen Sie den ,DIMAGE Viewer“-Ordner.
Doppelklicken Sie auf das Symbol ,DIMAGE
Viewer*“. Das Hauptfenster der Software
offnet sich.

MLTPIug_\n

3

Exporter

e
&

[$] DIMAGE Viewer

T
Sortierennach | Nicht sortier...
oS m
|4 Applications

[} Acrobat Reader 5.0
o Address Book.app

[TA Adobe Photoshap 7
[ appleseript

[ calculator.app

4 Chessapp

(@) Clockapp

[5 DiMAGE Viewer far 05

(YyYyyvyvvvvad

el
.

i z



IMPORTIEREN UND BEARBEITEN DER BILDER

BILDER LADEN

I® DIMAGE Yiewer
Datei  Bearbeiten  &nsicht  Sortieren

| o] o | T S| B 2

igene Dateien

EI--@ Arbeitsplatz

[-2§ 3t-Diskette (A1)

=3 Lokaler Datentrager (C:)
& oo
Wechseldatentrager (E:)
B3] DM

100MLTOS
| Metz (2
Syskem¥teusrung

Metzwerkumgebung
-{_1 Eilder-Daten

{2 Kamera-Bilder
{7 Neue Bilder

Bilder kdnnen direkt von der Kamera oder aus Ordnern, die auf Ihrem
Computer gespeichert sind, geladen werden. Benutzen Sie die
Ordneribersicht, um die gewlinschten Dateien auszuwahlen.
Informationen Uber die Ordnerstruktur der Kamera, sowie Uber deren
Anschluss an den Computer entnehmen Sie bitte dem
Kamerahandbuch.

Klicken Sie auf (+), um einen Ordnerinhalt anzuzeigen.
Klicken Sie auf (-), um einen Ordnerinhalt zu verbergen.

Um die Bilder zu laden klicken Sie auf den gewiinschten Ordner. Alle
Bilder, Audio und Filmdateien dieses Ordners werden geladen.

ERNEUERN DER MINIATURBILDANSICHT

Wenn die Ordnerstruktur der angezeigten Miniaturbilder ver-
andert wird, z.B. durch entfernen der Kamera, kdnnen Sie die
Ansicht erneuern. Wahlen Sie ,Aktualisieren” im Ansicht-Meni

der ,DIMAGE Viewer“-Software.

Datei Bearbeiten | Ansicht  Sortieren  Werkzeuge Hife
2] e ~ v Werkzeugleiste

J w Statusleiste

v Ordneriibersicht

igene Datei w Anwendungssymbol Anzeige

= Arbeitsplatz
@g 315-Disk . ™ Miniaturbild

=3 Lokaler [ Symbole
& oy | Detais

Miniaturbild woreinstellung

Systemsteuerung
f Metzwerkumgebung
{7 Bilder-Daten

{77 Kamera-Bilder

-7 Meue Bilder

[Gesamtzahl der Dakeien: 0. (0B}
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AUDIODATEIEN OFFNEN

Mit der Kamera hergestellte Sprachnotizen,
Live-Aufzeichnungen und Tonaufnahmen,

MAGE Yiewer

=lol x|

Datei Bearbeiten Ansicht  Sortieren  ‘Werkzeuge Hilfe

kénnen mit der “DIMAGE Viewer’-Software

| o] | T 2| Ba

abgespielt werden.
Tonaufnahmemdglichkeiten sind im
Kamerahandbuch aufgefiihrt. Nach der
Auswahl der Voreinstellungen (siehe unten)
kénnen Sie durch Klicken auf das Noten-
Symbol, oder durch Doppelklicken auf die

[]-4%Y Eigene Dateien F

EHE Arbeitsplatz

Desktop

%Jﬁl %l Dﬂl | | Sartieren nach :

&5 35-Diskette (A
Lokaler Datentrager {C:)
L} {s1}]

224 Metewerk (Z:)

(=) Systemsteusrung

gewlnschte Audiodatei, die Aufnahme
abspielen.

x
~Verkriigfung 2u einer Anwendung erstelen————————————
Phad dss oK
e Ansich...
] Abbrechen
[ Setup
Bidbetiachier

& DIMAGE Viewer © Andere Ansicht
Fimszenenbetrachter - & DIMAGE Yiewsr ¢ dndere Ansicht

Wiedeigabeanwendung von WAY [
_7 »

Suchenin: | (=3 QuickTime ~| & @k E-

Plugins
Pictureiewer exe
QTInfo exe

21|

-QuickTimelpdater.exe

Dateiname:  [QuickTimePlayer.exe Offnen

Daleiyp  [Anwendung (~EXE)

=1 Abbrech
sen. | oK
' —
[ et | j“’bw

Selup

PICTOO0T WAY.

[Gesamtzahl der Dateien: 2. (974 KB)

I
Sprachnotiz/Live-Aufzeichnung

Tonaufnahme

Wahlen Sie ,Voreinstellungen® im Datei-Menu, um die
+,DIMAGE Viewer“-Software fur die Verarbeitung von
Audiodateien einzurichten. Das Voreinstellungsfenster
erscheint.

Klicken Sie auf ,Ansicht‘ neben der Textbox ,Wiedergabean-

wendung von WAV-Dateien®, um in die Dialogbox ,Offnen” zu
gelangen.

Wahlen Sie eine Anwendung zum Abspielen der
Audiodateien, z.B. QuickTime oder den Windows Media
Player. Klicken Sie auf ,Offnen®; der Anwendungspfad wird
im Voreinstellungsfenster angezeigt.

x|

Klicken Sie firr die Fertigstellung des Vorgangs
auf ,OK".

Bildbetrachter

wiedergabe anwendung von Wbl
teien

& DIMAGE Viewer  Andere Ansicht
Fimszenenbetischter : & DMAGE Viewer © Andere Arisichi.

C:\ProgrammetQuickTimeOuickTi
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ANZEIGEFORMAT ANDERN

Die Bilder eines Ordners kdnnen als Miniaturbilder, Symbole oder als Dateiliste angezeigt werden.
Zur Auswahl Ihrer bevorzugten Ansichtsart klicken Sie bitte auf die entsprechenden Buttons.

MAGE Yiewer

Datei  Eearbeiten  Ansicht  Sortieren  Werkeeuge  Hife

= R
% Eigene Dateien

= @ Arbeitsplatz
=5 3va-Diskette (4
=) Lokaler Datentrager (C:)

=) Wechseldatentrager (E:)
B-C3 oem
-7 100MLTO9
11 MNetzwerk (Z:)
(3 Systemsteuerung

& DIMAGE Viewer

Datei Bearbeiten  Ansicht

PICT0001.JPG
200301128

@@I_I Sortieren nach lm :::J

B ]

Miniaturbildansicht-Button

PICTO002.JPG PICTO003.JPG
200301728 200301728

Sorkieren  Werkzeuge  Hilfe

J_I_I_I )S’l -lgl’rﬁl |D°| I _ISomerennach m_l

C

G 9 9@ 9 #

L igene Dateien
B4 Arbeitsplatz

q E\gene Dateien d
@ tebeitsplatz FICTO001. 19G) PICTO00Z. 16 PICTODD3. PG PICTOON. PG PICTOO0S. PG PICTO006.0PG PICTO007. PG
2
-8 3-Diskette (A1) |-
=3 Lokaler Datentrager (C:) . . .
e
PICTO008.00G PICTO009. G PICTONIO. PG PICTO011.0PG PICTOIZ. PG PICTODI3.0PG PICTO0L4. PG
=) Wechseldatentrager (E:)
=E D DCIM @
"33 oo g g a 3
5, DIMAGE Yiewer =10]x]
 Datei Bearbeiten Ansicht Sortieren  Werkzeuge  Hife
J JBD - )ﬁ Dn E’ Sortieren nach Name

JPEG Image: 2003/0128 13: 16:18 |~

r| PICTO002.PG

JPEG Image: 200301128 13:16:24

i) prcToons. wG 35TKB  IPEG Image 2003/01f26 13:17:40 Listenansicht-Button
5 IvDiskette (41} (8] e1cTo004. 30 ISTKB JPEG Image 2003001120 13:18:12
&3 Lokaler Datentrager (C:) 1] prcToons. pe 367KB  IPEG Image 2003/01f28 13:20:12
B & o) L |Emeros.es VKB PEGImase 2003004126 13:20:48
1= 2D Wechseldatentrager (E:) 1) pictooo7. pG 351KB  JPEG Image 2003/01/28 13:25:34
;. e0oam (8] srcTo00e. e 312KB  JPEG Image 2003101120 13:36:58
-1 100MLTO9 1] prcToons. we 354KB  JPEG Image 2003/01f26 13:37:06
PICTO010.PG 294KB  JPEG Image 2003/01/28 13:37:18
PICTO011.0PG 197K JPEG Image 2003/01/28 13:38:18
L PICTO01Z.PG 279KB  JPEG Image 200301128 13:38:32
% Ei?:;?;mr PICTOOI3.1PG BOGKB  IPEG Image
v PICTO014.G 61268 JPEG Image
PICTO015. 166 T6HKB  IPEG Image
] preToots. e S39KB  JPEG Image
@PIUUDW.JPG SS8KB  JPEG Image 2003/01/28 13:46:58
W(WUIG.JPG S51KB  JPEG Image
@PIUUDB.JPG 286 KB JPEG Image 2003/0128 13:50:30 ;l

iGesamtzahl der Dateien: 46, (5.3 MB)
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MINIATURBILDGROSSE ANDERN

Es stehen die vier

77 . N = DIMAGE Yiewer
Mlnlaturb”qgmﬂen . Datei Bearbeiten | Ansicht  Sortieren  Werkzeuge  Hilfe
,Groi*, Mittel, ,Klein“ und e

T Werkzeugleist
+Aufnahmedaten zur J iy e (U e Soitierst t

v Statusleiste
Auswahl. v Drdneribersicht

v Bnwendungssymbol Anzeige

%3 Eigene Datei
Um die GroRe einzustellen, -4 arbeitsplatz —
wahlen Sie im Ansicht-Menii i 3vs-Disk  Miniaturbild
+Miniaturbild Voreinstellungen®“ =) Lokaler | SVm§ole
und klicken Sie auf die ) D (D) * Detalls
gewlnschte GroBe, die zur B2 Wechse

=23 pan
Auswabhl steht. 1 sktualisisren

L Netzwerk (I
[ Systemsteuerung

Miniaturbild “Yoreinstellung

Aufnahmedaten
Klein
Mittel
PICTOO04 JPG FICTO005.JPG
03IM128 200301728
PICTO135.TIF
2003/03/28 PICTO135 TIF
: 2002/03/28
Gize: 16001200
55: 1/
FICTO135.TIF FMo.: F28
2002/03/28 ExB - 00 . .
: . sutematik/Custor| | INfOrmationen tber das
Subi. : Hinzufligen und Bearbeiten
Péggg}nagjgg eines Bildtitels finden Sie
auf S. 25.
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BILDDATEIEN SORTIEREN

Sie kénnen Bilddateien in auf- oder absteigender Reihenfolge nach Name, Datum Dateiendung oder
Bildtitel sortieren. Die Sortierung funktioniert in allen Anzeigeformaten der Dateien (S. 16). Wahlen
Sie die Sortierart Gber den Menipunkt ,Sortieren, oder Uber das ,Sortieren nach“-Listenfeld in der
Werkzeugleiste.

~Reihenfolge &ndern“-Button

= DIMAGE Yiewer = =10|x]

Datei - Bearbeiten  Ansicht | Sortieren  Werkzeuge  Hilfe

J ﬁrb | IE' | @5' '>§| b :I_ﬂll | | Sortieren nach ;

Drakurmn

5 Eigene Dateien Anhang t§
Die auf- oder absteigende Reihenfolge der sortierten Bilder kann sowohl tiber den MenUpunkt

E@ Arbeitsplatz Eildtitel
LSortieren” als auch Uber den ,Reihenfolge dndern“-Button eingestellt werden.

-8 31-Diskette (A1)
[£-= Lokaler Datentrég * Aufsteigende Folge
@ DD Absteigends Folge

MINIATURBILDER AUSWAHLEN

Klicken Sie auf den Rahmen des Miniaturbildes oder das
Dateisymbol, um ein einzelnes Bild auszuwéahlen. Um mehrere
Bilder auszuwahlen, driicken Sie die Steuertaste (Windows) bzw.
die Befehlstaste (Macintosh), halten Sie sie gedruckt und klicken

dann auf jedes gewiinschte Bild; die ausgewéhlten Bilder werden i
schwarz umrahmt. Um die Auswahl eines Bildes riickgéngig zu
machen, klicken Sie abermals auf das Miniaturbild oder das
Dateisymbol, wéhrend Sie die Steuertaste (Windows) bzw. die
Befehlstaste (Macintosh) gedriickt halten. Um eine aufeinander —
folgende Reihe von Bildern auszuwahlen, klicken Sie bei o
gedruickter Umschalttaste auf das erste und dann auf das letzte

Bild der Reihe. Um alle Bilder auf einmal auszuwéhlen, driicken

Sie bei gedriickter Steuertaste (Windows) bzw. Befehlstaste

(Macintosh) die Taste ,,A” auf der Tastatur.

18  BILDER IMPORTIEREN UND BEARBEITEN




UMBENENNEN EINZELNER DATEIEN

In allen Anzeigeformaten (S. 16) der Dateien kdnnen einzelne Datei-
namen geéndert werden. Bei der Umbenennung muf3 die
Dateiendung bestehen bleiben.

Klicken Sie auf das Miniaturbild, Symbol oder den Dateinamen, um
das Bild auszuwahlen.

Klicken Sie auf den Dateinamen, um den Cursor zu aktivieren, oder

wahlen Sie ,Umbenennen” im Bearbeiten-Menil. Den neuen Namen CamellialJPG

geben Sie Uber die Tastatur ein. ZULAU IS

UMBENENNEN MEHRERER DATEIEN

In allen Anzeigeformaten (S. 16) der Dateien kdnnen mehrere Dateinamen geéndert werden. Klicken
Sie auf den Rand des Miniaturbildes oder das Dateisymbol, um eine bestimmte Datei auszuwéhlen
(S. 18).

DiMAGE Yiewer
Datei EBearbeiten  Ansicht  Sortieren | Werkzeuge Hife

ol e * 1
Wabhlen Sie im Werkzeuge-Meni | oflo || S m @

LwAlle umbenennen®. Das Fenster ,Alle
umbenennen“ erscheint.

-3 Eigene Dateien Index erstellen

@ Arbeitsplatz Filmseguenzoptimierer
-5 at-Diskette (A1) v

Geben Sieden neuen Namen, mit bis zu 10
Zeichen, im Fenster ,Alle umbenennen” unter

,Dateiname* ein, und geben Sie die erste X

Bildnummer fir eine fortlaufende Serie mit bis zu ; l— :
A . Dateiname : |Meu Park + Fortlaufende Mumerierung
funf Ziffern unter ,Erste fortlaufende
Dateinummer” ein. Erste fortlaufende Iggm
D ateinummer : !
Klicken Sie auf ,OK“, um alle markierten Bilder

oK sbbrechen |
umzubenennen.
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ORDNER ANLEGEN

[-{8R Metzwerkumgebung

D Bilder-Daten Sie konnen fiir die Bilder eigene Ordner anlegen. Klicken Sie auf
Ela die Stelle, an der Sie einen Ordner anlegen mdchten. In diesem
Meu Park Beispiel wird ein Ordner unter ,Photoaufnahmen® angelegt.
{7 Meue Bilder

& DiMAGE Yiewer

Klicken Sie in der Menileiste auf den ,Neuer J ol | GL‘E |-_L~.EI | |
5 | B
Ziel angelegt. @ Desktop
Metzwerkumgebung
El{:l K.amera-Bilder

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Sortieren
Ordner’-Button oder wéhlen Sie im Datei-Men(
sNeuer Ordner”. Der Ordner wird im ausgewahlten
-4y Eigene Dateien
-3 Arbeitsplatz
-{_] Bilder-Diaten
Uber die Tastatur kénnen Sie einen Ordnernamen P -|:| Meu Park
eingeben. H

20 BILDER IMPORTIEREN UND BEARBEITEN




BILDER IN ANDERE ORDNER VERSCHIEBEN
% | 58| 0e Sotieen nach [Nt satizen =] |2 Mehrere Bilder konnen in andere Ordner verschoben werden.

Klicken Sie auf den Rand des Miniaturbildes oder das Datei-

symbol, um eine bestimmte Datei auszuwahlen.

* Um mehrere Bilder zum Verschieben auszuwéhlen driicken
Sie die Steuertaste (Windows) oder Befehlstaste (Macintosh)
und klicken dabei auf die gewlinschten Bilder; ausgewahlte

PICTO010.JPG Bilder erscheinen schwarz umrandet. Um ein Bild wieder

200210322 abzuwahlen driicken Sie erneut die Steuertaste (Windows)
oder Befehlstaste (Macintosh) und klicken dabei auf die
gewlinschten Bilder. Um eine Reihe von Bildern auszuwahlen
klicken Sie unter Halten der Umschalttaste auf Anfangs und

Endbild. Um alle Bilder auszuwéhlen driicken Sie die

Steuertaste (Windows) oder Befehlstaste (Macintosh) sowie

PICTOO0S.JP G «
2002/03(22 LA“ auf der Tastatur.

KIicken.Sie auf den ,In Ordner verschieben“- MAGE Yiewer
Button in der Werkzeugleiste oder wéhlen
Sie ,In Ordner verschieben“ im Bearbeiten-

Datei Bearbeiten Ansicht  Sortieren  Werkzeuge  Hilfe

Mendu. Das Fenster ,In Ordner verschieben® i PN T = I W B
offnet sich. 1 i In ' Qg ier verschieben : 1' n

—— R\ ————
Im Fenster ,In Ordner verschieben“ wéhlen Sie bitte Ihren (] Desktop _
Zielordner aus. Klicken Sie auf ,Wahlen®, um die Bilder zu ver- " Ligensil)ateiern

. . " . . 2 Arbeitzplatz
sc.hlleben.. An Bilder angehangte Audlodat(-?len (.wav) oder Ze etowerkumasbung
Miniaturbilder (.thm) werden ebenfalls kopiert. =] Bilder-Daten
Sie kénnen einen neuen Ordner anlegen, indem Sie auf den ue Bilder
Zielort fur den Ordner klicken und dann auf den Button ,Neuer
Ordner” klicken. Der neu in der Ordneribersicht erscheinende
Ordner kann benannt werden.
,Neuer Ordner‘-Button — |=_->}| Wéhler\l Abbrechen
W
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BILDER IN ANDERE ORDNER KOPIEREN

=10 %]

kzeuge Hilfe

J |Dn| B | |So|l|erennach Nicht satieren =] | 4o

PICTOO10.JPG
2002003722

Klicken Sie auf den ,In Ordner
kopieren“-Button in der Werkzeugleiste
oder wahlen Sie ,In Ordner kopieren”
im Bearbeiten-Menu. Das Fenster ,In
Ordner kopieren“ 6ffnet sich.

Im Fenster ,In Ordner kopieren“ wahlen Sie bitte lhren
Zielordner aus. Klicken Sie auf ,Wé&hlen“, um die Bilder zu
kopieren. An Bilder angehangte Audiodateien (.wav) oder
Miniaturbilder (.thm) werden ebenfalls kopiert.

Mehrere Bilder kdnnen in andere Ordner kopiert werden.

Klicken Sie auf den Rand des Miniaturbildes oder das

Dateisymbol, um eine bestimmte Datei auszuwéhlen.

¢ Um mehrere Bilder zum Kopieren auszuwahlen driicken Sie
die Steuertaste (Windows) oder Befehlstaste (Macintosh)
und klicken dabei auf die gewtnschten Bilder; ausgewahlte
Bilder erscheinen schwarz umrandet. Um ein Bild wieder
abzuwéhlen driicken Sie erneut die Steuertaste (Windows)
oder Befehlstaste (Macintosh) und klicken dabei auf die
gewinschten Bilder. Um eine Reihe von Bildern
auszuwahlen klicken Sie unter Halten der Umschalttaste auf
Anfangs und Endbild. Um alle Bilder auszuwahlen driicken
Sie die SteSteuertasteindows) oder Befehlstaste
(Macintosh) sowie ,A“ auf der Tastatur.

= DIMAGE Yiewer
Bearbeiten  Ansicht

Datei Sortieren  wWerkzeuge  Hilfe

E\‘l\lf

]

@ Diesktop

- @ Elgene Dateien

1 Bider-Daten
27 Kamera-Bider

Sie kénnen einen neuen Ordner anlegen, indem Sie auf den
Zielort fur den Ordner klicken und dann auf den Button ,Neuer
Ordner” klicken. Der neu in der Ordnerlbersicht erscheinende
Ordner kann benannt werden.

,Neuer Ordner“-Button— Dkl

Wahlen ,4 Abbrechen

A\
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AUSSCHNEIDEN, KOPIEREN, EINSETZEN UND LOSCHEN -
WINDOWS

Per Werkzeugleiste oder Bearbeiten-Meni kénnen Sie Ordner,
Einzelbilder oder mehrerer Bilder ausschneiden, kopieren, ein-
setzen, und léschen. Angehéngte Audiodateien und

Miniaturbilder zu Dateien werden mit bearbeitet. Mit der J sl O > Ex B 1% I T
Entfernen-Taste auf der Tastatur kdnnen Sie ebenfalls Bilder L I = I Tt,” agl % I =N ﬁ *—@
Einfugen ?‘p i Léschen

und Ordner l6schen.

: Ausschneiden E Kopieren
Wahlen Sie gewiinschte Ordner oder Bilder aus. Klicken Sie auf den Ausschneiden-Button. Beim Aus-
schneiden veréndert sich die Anzeige so lange nicht, bis Sie auf den Einfligen-Button klicken. Klicken Sie

auf das Ziel fir den Ordner bzw. die Bilder und figen Sie diese durch Klicken auf den Einfligen-Button
ein.

& DIMAGE Yiewer
Datei  Bearbeiten Ansicht  Sorkieren  ‘Werkzeuge

Beim Ldschen von Bildern bzw. Ordnern Laschen von Ordnern bestatigen il x|
erscheint ein BeSta“gunQSdlaIOQ' Mit ”Ja [W i Sollder Ordner "Meu Park” wirklich gelascht und sein gesamter Inhalt
bestatigen Sie den Befehl zum Loschen, die = endgitig gefischt werden?:

ausgewahlten Dateien werden geléscht. Mit

sNein“ brechen Sie den Léschvorgang ab, die

Dateien bleiben bestehen.

wn_|

AUSSCHNEIDEN, KOPIEREN, EINSETZEN UND LOSCHEN -
MACINTOSH

Im Bearbeiten-Men( befinden sich die Funktionen Ausschneiden, Kopieren und Einsetzen. Sie sind
verwendbar fiir die Namensbearbeitung von Dateien und Ordnern, nicht aber fiir das Ausschneiden,
Kopieren und Einsetzen von Dateien und Ordnern.

Durch Klicken auf den Léschen-Button in der Werkzeugleiste oder durch Driicken der Befehlstaste
und der Entfernen-Taste werden Dateien und Ordner geléscht. Mit ,Ja“ bestatigen Sie den Befehl
zum Léschen, die ausgewahlten Dateien werden geléscht. Mit ,Nein“ brechen Sie den Léschvorgang
ab, die Dateien bleiben bestehen.
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ANZEIGEN UND SICHERN VON BILDINFORMATIONEN
_ Waéhlen Sie ein Miniaturbild aus und klicken Sie auf den

sicht Sortieren Werkzsuge  Hife. Bildinformation-Button. Wenn Sie mehrere Bilder ausgewéhlt

g.é,l B | . | %ﬂﬂ“‘i a‘ haben, wird firr jedes Bild ein Fenster angezeigt.

#| Zum SchlieBen des Fensters klicken Sie in die rechte obere
Inhalte Infoimation <1l Ecke des Fensters. Die im Fenster angezeigte Information kann
El Bildinformation H H 1
ol —— bei verschiedenen Kameramodellen variieren.
Dateigrofe 56 ME
Aktualisiert 2003/03/28 1256:48 Die Bilddatei beinhaltet in einem ,Exif-Tag” die Aufnahmedaten.
Sndd o e Wird ein Bild in einem Bildbearbeitungsprogramm, welches
Bildhihe 1200 Pixels +Exif-Tags“ nicht unterstltzt (z.B. &ltere Adobe Photoshop
Farbliefe g Versionen) geéffnet und anschlieBend gespeichert, wird der
e dlomstion L,Exif-Tag" geldscht und die Bildinformationen werden ber-
Dateifarmat (Kamera] Minolta DEC ) ) . .
Herstellor Minalta G, Ltd. schrieben. Wenn Sie andere Software als die ,DIMAGE
Model DIMAGE 7Hi Viewer“-Software benutzen wollen, ist es besser mit einer Kopie
éij:zzz:g ;g der Bilddatei zu arbeiten, wenn Sie die Bildinformationen
Einheit der Auflisung inch erhalten wollen.
Software Wer 1.00j
Yerschlusszeit 14500
Blende FBE -
4 B
Bildinformationen kénnen als gesonderte Dateien gespeichert
S’ ] werden. Markieren Sie ein oder mehrere Miniaturbilder un
Da’:al Ee;r:e\ten Ansicht So;ile‘r'i:\ Werkzeuge d M k S d h M t b Id d
leuer Ordner tlH " A . - e . . M .
. @ wahlen Sie im Datei-Men( ,,Bildinformationen speichern®. Die
Betracht S . . e N .
e ,Datei speichern unter“-Dialogbox 6ffnet sich.
Offrenmit » [—
e e s Fenom Die gespeicherten Bildinformationen
Bildinformation einstellungen . . .
T . kénnen mit Tab.ellenkallgulatlon&
P k programmen wie z.B. Microsoft Excel
Farbvareinstelungen oder Textverarbeitungsprogrammen wie
Beendsn ctrleg z.B. Simple Text ge6ffnet werden.
Dateiname:  [Bidinformation. C5V Speichein
Datetyp [csvtees x| | Abbrechen y
4
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BILDINFORMATION —EINSTELLUNGEN

iMAGE Yiewer

Die Exif-Informationen im Fenster
LBildinformation Einstellungen®“ kénnen bearbeitet
werden. Wahlen Sie im Datei-Menu
,Bildinformation Einstellungen®. Das
Bearbeitungsfenster 6ffnet sich.

Klicken Sie auf die Kategorie, welche angezeigt
oder ausgeblendet werden soll. Klicken Sie

Bearbeiten Ansicht  Sortieren

Chrl+h

Datei
Meuer Ordner

werkzeuge  Hife

i | 380

Betrachter
fudia Wisderashe
Sffren mit

Chrl+l

Bildinfarmation speichern

Woreinstelungen
Farboreinstellungsn

PICT0002JPG.

FICTO001 JPG.
200301128 200301728

“erbergen

Beenden
=T

Cul+Q

Bildinformation Einstellungen

PICT003 P
200301/28

Zeigen

dann auf den Hinzufligen- bzw. Entfernen-
Button.

>>: der Anzeigeliste zuordnen
<<: der Verbergeliste zuordnen

Die ,Alle zeigen® und ,Alle verbergen“-Buttons
lassen alle Exif-Informationen im
Bildinformationsfenster erscheinen, oder
verbergen alle Exif-Informationen.

Klicken Sie auf ,OK*“, um die Einstellungen zu
speichern.

Autor

Copyright

>t !
fed |

Alle zeigen |

ak

[Drateiformat (Kamera)
Hersteller

Model

= Aullosung

' aullozung

PICTO006 JP
200301728

Einheit der &ufldsung
Software

Werschiusszeit

Blends

Belichtung / Mativprogramm
Empfindlichkeit

Dratum / Llhrzeit

Belichtungskomekbur :%
Lichtstarke des Objektivs

Aufnshmeentfernung
Messmethode
Lichtquelle:

Rlit=

Alle verbergen

Abbrechen

|

BILDTITEL BEARBEITEN

Kameras wie z.B. die DIMAGE A1 kdnnen Text zu
den Exif-Daten eines Bildes hinzufligen. Dieser wird
im Bildtitel in der Bildinformationsanzeige angezeigt.
Bilder ab der Exif 2.1Version kdnnen einen editier-
baren Bildtitel haben.

Wabhlen Sie ein oder mehrere Bilder aus, deren
Bildtitel Sie bearbeiten mdchten. Wahlen Sie
,Bildtitel bearbeiten” im Werkzeug-Menu, um das
Fenster zur Bearbeitung zu 6ffnen. Geben Sie einen
Text ein und klicken Sie auf ,Speichern”, um den
Vorgang zu beenden.

DiMAGE Yiewer

"\

N

Datei  Bearbeiten  &nsicht  Sortieren | Werkzeuge  Hilfe

| o[ on || ¢ B |

Alle urnbenennsn

Bildtite! bearl

Blurmen|

Speichem I
Abbrechen |

] Bilder-Daten
{C] Kamera-Bilder
----- {7 Meue Bilder

=] Systemstenerung
Netzwerkumgebung

Stapelverarbeitung
ite

FICTOD04 JPG
200301528

|Gesamtzahl der Dateien:

46.(5.3MB) |
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GRUNDLEGENDE BILDBEARBEITUNG
BILDKORREKTUR-FENSTER

Im Bildkorrektur-Fenster befinden sich die Werkzeuge zur Bildbearbeitung. Es kdnnen Korrekturen an
Farbe, Kontrast, Helligkeit und Séattigung vorgenommen werden. Dieses Kapitel enthalt Details Gber
die grundlegenden Werkzeuge zur Bildbearbeitung mit der ,DIMAGE Viewer“-Software. Die
Beschreibungen der weiterfihrenden Werkzeuge finden Sie auf den Seiten 46 bis 73.

S

sicht Werkeeuge Korreurpaletten Zusatzmack

| Q[0 e o] [ mafe]

RGB-
| Histogramm-
Schnappschuss- Anzeigebereich
Anzeigebereich — A >
(S. 65) i L fomsion =
= ’ * : o Bildinformations
w9 anzeige (S. 25)
i Vi Tl gt R
Statusleiste —Er=r == #
Sie kénnen die [omAceviewer = . |
Werkzeugleiste, den |
Schnappschuss- = = ; =
Anzeigebereich, die
Statusleiste, die Bild- e -

Zoom

informationsanzeige, und
die RGB-Histogamm-
Anzeige ein- und aus-
blenden.

Aktivieren oder deakti-
vieren Sie hierzu die ent-

sprechenden Menlipunkte |FFES . nur Bildanzeigebereich
im Ansicht-Menu. [ y : .

vergleichsanzeige:

Dateityp TIFF Image
Bidorete 1600 Pixels

g 3 Eildhihe: 1200 Pixels -
g il _>l_I
FICTOZE.TIF &6 MED 324 [ A
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Werkzeugleisten

Miniaturbildfenster (S. 28)
Zoom-Button (S. 31)

/2, iMAGE Yiewer
Datls  Bearbeiten  Ansilht

Werkzeulle  Ko|rekburg

Verschiebehand-Button (S. 31)
Linksdrehen-Button (S. 29)

Rechtsdrehen-Button (S. 29)
Horizontalspiegeln-Button (S. 29)
Vertikalspiegeln-Button (S. 29)

,Daten einbelichten”-Button
(S. 38)

alettell  Zusfitzmodul Hilffz

= EIEE = RS

e | 2 | B )

UDD

| B &% =

=l=1 o " ienlesd

o

Variationen-Button (S. 32)

sHelligkeits-, Kontrast-, und Farbbalance”-Button (S. 33)

sAlles Zuriicksetzen”-Button (S. 37)
Wiederherstellen-Button (S. 37)
Ruckgéngig-Button (S. 37)

Vollbildansicht-
Button (S. 30)

Vergleichsanzeige-Button (S. 36)

Bilddateinummern-
Anzeige (S. 28)
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BILDER IM FENSTER ,BILDKORREKTUR" ANZEIGEN

inscht Sortieren Werkzeuge Hife

el

32| 2| 18| i | B8] [ | s [rome =1 3%

£ 100mL103
k(z:)

|

i

(Ges amtzahl der Dateien: 46. (5,3 MB)

Aus der Miniaturbildansicht kdnnen Sie Bilder direkt in
das Fenster ,Bildkorrektur laden. Doppelklicken Sie auf
ein Miniaturbild oder Symbol, wird das Bild im Fenster
LBildkorrektur” angezeigt

Um in die JE DIMAGE Yiewer
Miniaturbildansicht ] ] ]
zuriickzukehren, Kiicken ~ ['atei  Bearbeiten  Ansicl
Sie auf den

Miniaturbildansicht-  p—
e ER B & Q

1
|

Die Bilddateinummern-Anzeige zeigt die Bildnummer und die Gesamtanzahl der Bilder an, die in der
+,DIMAGE Viewer“-Software geladen sind. Durch Klicken auf die Pfeile an der Seite der Bildnummern-
Anzeige wird das vorherige bzw. nédchste Miniaturbild geladen.

Korrekkurpaletten  Zusatzmodul

Hilfe:

Anzahl der geladenen Bilder ———
Bildnummer des momentan angezeigten Bildes

WI—

»@I%I%Iﬁ%

:l-lﬂl

L
I
Durch Anklicken wird das vorherige Bild angezeigt—J J

Durch Anklicken wird das néchste Bild angezeigt
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DREHEN UND SPIEGELN VON BILDERN

Datei Bearbeiten Ansicht  Werkzeuge  Korrekburpaletten  Fusatzmodul  Hilfe

BB S| QIO ek =] B

Die Ausrichtung der angezeigten Bilder kénnen Sie Uber die I?rehen- und Spiegeln-Button in der
Werkzeugleiste oder tber das Werkzeug-Menu steuern. Alle Anderungen der Bilder, werden auf die
Miniaturbildern Gbernommen.

[——

—

Drehen — Durch Klicken auf den Rechts-
drehen-Button dreht sich das Miniaturbild um
90° im Uhrzeigersinn und durch Klicken auf
den Linksdrehen-Button dreht sich das
Miniaturbild um 90° gegen den Uhrzeigersinn

Originalbild

Spiegeln — Durch Klicken auf den
Horizontalspiegeln-Button oder
den Vertikalspiegeln-Button
erhalten Sie ein vertikal oder
horizontal gespiegeltes Bild.

- 2



BILDANZEIGEOPTIONEN

Vollbildansicht

Normalerweise wird ein Bild entsprechend seiner GréBe und Auflésung angezeigt. Wenn
das Bild fir den Anzeigebereich zu grof ist, klicken Sie auf den Vollbild-Button. Das Bild

wird auf Hauptfenstergré3e vergréBert bzw. verkleinert. Nochmaliges Anklicken des
Buttons zeigt das Bild wieder in seiner urspriinglichen GréBe an. In der Vollbildanzeige kénnen das
Verschiebehandwerkzeug und das Zoomwerkzeug nicht benutzt werden.

=10l x|

& DIMAGE Yiewer
Datei Bearbeiten Ansicht ‘Wwerkzeuge Korrekkurpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

[EBR(a| Qo]0 wle|w x| %
| B &%+ %0 O |Fe | s mN =TS

[PrcTO00Z.3PG (389 KEY 19% [ %

GréBenédnderung des Hauptfensters
Die GroBe des Hauptfensters kann neu bestimmt werden, indem die untere, rechte Ecke angeklickt
und dann gezogen wird. Wenn die Vollbildansicht aktiv ist, passt sich das angezeigte Bild automatisch

dem Anzeigebereich an.
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Das Verschiebehandwerkzeug

Mit dem Verschiebehandwerkzeug kénnen Sie

{ﬂ'? | Bilder, die gréBer als der Anzeigebereich sind,
bewegen. Klicken Sie auf den Verschiebehand-

Button oder wéhlen Sie im Ansicht-MenU unter ,,Cursor”

das Verschiebehandwerkzeug. Zum Bewegen des Bildes
klicken Sie in den Anzeigebereich.

Das Zoomwerkzeug
Die AnzeigegréBBe des Bildes kann verandert
Q:) | werden. Klicken Sie auf den Zoom-Button oder
wahlen Sie im Ansicht-Men( unter ,Cursor” das
Zoomwerkzeug. Zum VergréBern klicken Sie auf das Bild.
Zum Verkleinern driicken Sie die Umschalttaste (Windows)
oder Alt-Taste (Macintosh) und klicken auf das Bild. Wenn

das Bild die gréBte oder kleinste mogliche GroRe erreicht
hat, wird der Zoom-Cursor leer angezeigt.

Vergréssern ~ Verleinern

Mentioptionen

Die Zoomfunktion im Ansicht-Menu stellt die Bildanzeigegré3e ein. Ebenso wie durch das
Zoomwerkzeug und die Funktion ,Vollbildansicht“ kann das Bild auch tuber das Men( in seiner momen-
tanen bzw. einer voreingestellten GréBe angezeigt werden. Sie kénnen die Werkzeugleiste, den
Schnappschuss-Anzeigebereich, die Statusleiste, die Bildinformationsanzeige, und die RGB-Histogamm-
Anzeige ein- und ausblenden.

Aktivieren oder deaktivieren Sie hierzu die entsprechenden Menipunkte im Ansicht-Menu.

==.| =1 v Werkzeugleiste
| E e i

Hiskogramm anzeigen

Eildinformation anzeigen

Schnappschilsse anzeigen

Cursar

Verkleinern Chrl+Down

Yergleichsanzeige
2 e In Fenster einpassen  Chrl+Enker

Aktuelle Grafe Ale+Ctrl+Enker

400%
Z200%
100%.
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KORREKTUR MIT VARIATIONEN

Mit dem Variationen-Fenster erhalten Sie die Mdglichkeit, intuitiv Farbbalance, Helligkeit, Kontrast
sowie die Sattigung eines Bildes zu verandern, indem Sie Variationen Ihres Bildes vergleichen. Diese
Methode ist gerade fir Neueinsteiger ein einfaches und effektives Mittel zur Bildkorrektur.

Klicken Sie auf den Variationen-Button oder Datei  Bearbeiten  Ansicht Werkzeuge Korrekturpaletten Zusatzmody

o
BICICT | wahlen Sie im Korrekturpaletten-Menl unter = = : T -
SEL | Bildkorrektur’ den Punkt ,Variationen”. Das J @'l | Ql = W = | & | M | %l&
Pl == o [l
4

Variationen-Fenster wird angezeigt. J | &=

Sie kénnen im Variationen-Listenfeld tiber den kleinen Pfeil ,Farbbalance, Helligkeit und Kontrast
oder Sattigung“ als Variationenart auswahlen. Jedes Variationen-Fenster zeigt in der Mitte das
aktuelle Bild und daneben die korrigierten Beispielbilder.

1 1 1 1 1
I Sattigung j I I1 0 r Esiniegn‘:#ng

Yariationen

IHeIIigkeit und K.ontrast j '—J— |1U [ Er?i?gn;:ng

Yariationen

Farbbalance ®_ | Iﬂ:I r Eszg;?gn::ng

Diunklersk v lﬁ\l i+ % :!

Heller/k.i

Blau [B] tagenta (k]

Zurlicksetzen |
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Yariationen

IFarhhaIance vI .—J_ 10 r Eszgé?;::ng

ol

Blau [B] fdagenta (k]

Zuriicksetzen |

B egrenzung
r anzeigen

Klicken Sie auf das beste Bild unter den sechs
Korrekturvorschlagen. Das ausgewahite Bild wird die
neue Mitte, die durch sechs neue Bilder umgeben
wird, die wiederum durch den gewahlten Korrektur-
wert korrigiert sind. Diese Prozedur kann wiederholt
werden, bis die gewlinschte Korrektur erreicht ist. Sie
kdénnen die Veranderungen riickgangig machen,
indem Sie auf den Zuriicksetzen-Button klicken.

Die Stérke der Korrektur kann veréndert werden.
Verschieben Sie den Korrekturstarkeregler oder
tragen Sie einen Wert in die Korrekturstérketextbox
ein. Die Grundeinstellung ist 10. Die
Korrekturstérke kann zwischen 1 und 20 eingestellt
werden.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen ,Begrenzung anzeigen“ aktiviert haben, werden die Vorschaubilder,

die die Begrenzung des Farbraumes uber- oder unterschreiten (Werte tuber 255 oder unter 0), invers
dargestellt. Wenn z.B. der blaue Bereich des Bildes die Grenzwerte Ubersteigt, wird die Begrenzung
mit der Komplementarfarbe Gelb angezeigt.

Begrenzung
AnzZeigen

korrekturen anzuwenden.

3&' Klicken Sie auf den SchlieBen-Button, um das Fenster zu schlieBen und die Bild-
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HELLIGKEITS-, KONTRAST- UND FARBBALANCEKORREKTUREN
- Klicken Si f den ,Helligkeit/Kontrast- '® DIMAGE Viewer
/Facrbebr:ila:cznl{BUir;n Oede? Vsahleo:g?es im atei Beatheiter Ansicht Werkzeuge Korrekburpaletten  Zusatzmadul

Korrekturpaletten-Meni unter Bildkorrektur — = e e
»Helligkeit, Kontrast und Farbbalance®. Das J | | Ckl i I'iﬂs| a I gl | ¥| qe’ﬁﬂﬁl

Fenster ,Helligkeit/Kontrast-/Farbbalance” J ||ﬁ(|-$|“§=§“|n | n@l_,q”,l %
e ‘

wird angezeigt.

4l Zum Korrigieren des Bildes ziehen Sie die Helligkeits-, Kontrast- oder

! L Farbregler auf den gewiinschten Korrekturwert, oder tragen Sie diesen in
die entsprechende Textbox ein. Ein hoher Wert, der durch Eintrag oder
Verschieben der Regler nach Rechts entsteht, intensiviert Helligkeit,
Kontrast oder Farbe.

Die erfolgte Korrektur wird sofort im Vorschaubild und im Diagramm
dargestellt. Die horizontale Achse zeigt die Werte des Originalbildes an,

wiket ———— [ | die vertikale Achse die neu eingesteliten Werte. Sie knnen die Ver-

| e —— o ékipdkerungen rickgéngig machen, indem Sie auf den Zuriicksetzen-Button
icken.

R ,J‘ L P | Wenn Sie auf den Button »Automatische Einstellung* klicken, werden

sinG  ————— [ Helligkeit und Kontrast automatisch so eingestellt, dass das Bild eine aus-

Bue —— ]—— [ | gewogene Balance aufweist, ohne die Farbwerte zu beeinflussen. Sie

kdénnen die Veranderungen riickgéngig machen, indem Sie auf den
Zurucksetzen-Button klicken.

Automatische Einstellung | Zuiicksstzen|

Ist dieses Bild zu hell? Die Einstellung von Helligkeit und Kontrast
kann schwierig sein. Das obere Bild sieht zu hell aus, speziell die
Berge im Hintergrund.

Das Bild einfach durch eine Reduktion der Helligkeit dunkler zu
machen, l&sst das Bild flau erscheinen — der Schnee und der
Himmel sind grau und das Bild enthélt kein tiefes Schwarz.

Durch eine anschlieBende Erh6hung des Kontrastes wird der
Schnee erhellt, wahrend die dunkleren Baume herausgehoben
werden. Der erhdhte Kontrast betont Bilddetails und vermittelt
ausserdem einen besseren Scharfeeindruck.
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EINE EINFUHRUNG IN DIE FARBENLEHRE

In der Fotografie sind Rot, Griin und Blau die ROT

Primarfarben. Die Sekundérfarben Cyan,

Magenta und Gelb werden durch Kombinieren

der Primarfarben gebildet: Cyan = Blau + MAGENTA GELB
Grun, Magenta = Blau + Rot und Gelb = Rot

+ Grun. Die Priméar- und Sekundarfarben

werden in komplementaren Paaren gruppiert:

Rot und Cyan, Grin und Magenta und Blau

und Gelb. BLAU v GRUN
Die komplementéaren Farben zu kennen ist bei

der Beurteilung von Farben sehr wichtig. CYAN

Wenn das Bild einen spezifischen Farbstich

hat, kann entweder die Farbe subtrahiert oder seine komplementére Farbe hinzugefligt werden, um
ein naturlich erscheinendes Bild zu erzeugen. Ist das Bild z.B. zu rot, reduzieren Sie den Rotanteil;
wenn das Bild zu gelb erscheint, reduzieren Sie den Blauanteil.

Das Hinzufligen oder das Subtrahieren gleicher Anteile von Rot, Griin und Blau hat keinen Effekt auf
die Farbbalance jedoch kann es die gesamte Bildhelligkeit und den Kontrast &ndern. Normalerweise
sind nicht mehr als zwei Farbkanale erforderlich, um ein Bild in seine Farbbalance zu bringen.

Die Bewertung von Farben ist eine Féhigkeit, die sich mit der Praxis entwickelt. Wahrend das
menschliche Auge extrem empfindlich ist, wenn es vergleichbare Urteile bilden soll, so reicht es nicht
aus, wenn es absolute Werte von einer Farbe zu beurteilen gilt. Am Anfang kann es sehr schwierig
sein, zwischen Blau und Cyan oder Rot und Magenta zu unterscheiden. Jedoch verbessert die
Justage des falschen Farbkanals nie ein Bild; Blau von einem Bild zu subtrahieren, das zu cyan ist,
wird dem Bild einen griinen Farbstich geben.
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ORIGINAL UND KORRIGIERTES BILD VERGLEICHEN

Durch Klicken des Vergleichsanzeige-Buttons teilt sich die Ansicht. Das Originalbild
befindet sich links, das korrigierte Bild befindet sich rechts. Durch erneutes Klicken auf den

Vergleichsanzeige-Button wird nur das korrigierte Bild angezeigt.

= [

& DIMAGE Yiewer
Datei Bearbeiten Ansicht ‘Werkzeuge Korrekturpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

BEls Qoo ale
| B|& ===

H@I—%I @ :

Originalbild Korrigiertes Bild

Ihr Vorgehen mit dem Zoomwerkzeug, Verschiebehandwerkzeug, oder der Scrollleiste wird von
beiden Bildern gleichermafBen angezeigt. Durch Klicken auf den Vollbild-Button werden beide Bilder

auf HauptfenstergréBe vergroBert.
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KORREKTUR WIDERRUFEN/WIEDERHERSTELLEN

& DIMAGE Yiewer

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Werkzeuge Korrekturpaletten Zusatzmodul Hilfe

B R Q|0 m|e| ] x| e
E; E#"m.|':":":'|'n|~Ln'|-|£|| g [ = |

Klicken Sie auf den Rlckgangig-Button. Der letzte Korrekturschritt wird riickgangig gemacht.
D Durch mehrmaliges Klicken auf den Riickgéngig-Button wird jeder weitere Korrekturschritt,
—— 1 bis zum Ende der Speicherkapazitat Inres Computers, riickgédngig gemacht.

Klicken Sie auf den Wiederherstellen-Button, um riickgédngig gemachte Korrekturen wieder
herzustellen.

ﬂ Klicken Sie auf den ,Alles Zuriicksetzen“-Button.
Damit werden alle Korrekturen riickgédngig gemacht.

VERARBEITUNG VON TEXTAUFNAHMEN UND STRICHGRAFIK

Sie kénnen bei Aufnahmen von [EEIEL
schwarzem Text oder Datei Bearbeiten  A&nsicht  ‘Werkzeuge  Korrekburpaletten | Zusatzmodul  Hilfe

Strichgrafiken auf weiBem J | Ql I— ‘ilf

Hintergrund die Detailschérfe
optimieren und unregelmaBige J 8| &%= 20| Ql_l@bl_l_m@v o om .jér:
Beleuchtung korrigieren. Nur B
Bilder mit BildgréBen zwischen 240 und 3072 Pixeln (horizontal bzw. vertikal) kénnen so behandelt

werden.

Wahlen Sie hierzu im Zusatzmodul-MenU ,Verarbeitung von Textaufnahmen®. Um die Bearbeitung
riickgéngig zu machen, wahlen Sie den Men(punkt ,Verarbeitung von Textaufnahmen“ noch einmal
an.
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DATEN EINBELICHTEN

Sie kénnen das Datum und die [ G
Uhrzeit der Aufnahme sowie den Catsi Bearbeiten  Ansicht 'Wauge Korrekkurpaletten  Zusatzmodul  Hilfe
Dateinamen und den Bildtitel in J@. Bla|a g::ﬁ::andem“g :
das Bild einbelichten. S o
Informationen Uber die J Dateneinbelichtung
Bearbeitung eines Bildtitels o =

finden Sie auf S. 25.

Wahlen Sie “Einbelichtungs-
einstellung” im Werkzeuge-

Menda, um die Einstellungs-

Dialogbox zu &ffnen.

¥ Diaturn / Uhrzeit

Schrifteinstellung |

v Diatum £ Uhrzeit feiDatenae _ Schiftabe_|
Wabhlen Sie die Informationen, die ¥ Mativ
mie Sie in das Bild einbelichten
atainame méchten, durch klicken in das ent- Posifon
sprechende Kontrollkéstchen aus. = -
: I: |ﬁ|
v botiv C L

=) =
Klicken Sie den entsprechenden Button, um die gewlnschte i o e
Ecke des Bildes auszuwéhlen, in der die einbelichteten Daten
erscheinen sollen. Wenn das Kontrollkastchen ,Innerhalb des
Auswahlrahmens” markiert ist, werden die Daten in dem o |
Auswahlrahmen an einer von Ihnen gewahlten Position ange-
zeigt. Weitere Informationen tber den Auswahlrahmen finden oo promy

Sie auf S. 64. s [Stendard

izl Black Kursiv
Fett
Fett Kursiv

Abbrechen |

Schriftart

Schriftart, -stil und -gré3e kénnen ausgewéhlt werden.
Klicken Sie einfach auf den Button ,Schrifteinstellung”, 0 (s console =]
um die Dialogbox ,Schriftart” zu 6ffnen. Der

Vorschaubereich zeigt die Einstellungen an. Sie kénnen e
das ,Skript” aus dem Listenfeld unten im Fenster aus- SCh'i“Ei”Ste"Ungl o
wahlen. “Schriftarten” und ,,Skript” variieren von fsicn ]
Computer zu Computer.
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Die Schriftfarbe kann geéndert werden.
Klicken Sie auf den Button ,Schriftfarbe”, um
die Farbdialogbox zu &ffnen. Es stehen 48
voreingestellte Farben zur Verfligung. Klicken
auf eine Farbe, um diese auszuwéhlen.

Es kénnen auch benutzerdefinierte Farben
eingestellt werden; klicken Sie auf ,Farben

definieren”. Sie kénnen entweder Werte in die
entsprechenden Textboxen eintragen oder die

Farbe durch Klicken auf das
Farbwert/Sattigungs- und Helligkeitsfeld ein-

stellen. Klicken Sie auf ,Farbe hinzufligen”; sie

erscheint unter ,Benutzerdefinierte Farben”.
Klicken Sie auf das Farbfeld mit der einge-
stellten Farbe und klicken Sie ,OK”.

Klicken Sie auf ,,OK” in der
,Dateneinbelichtung”-Dialogbox, um den
Vorgang fertigzustellen. Wahlen Sie ,Daten
einbelichten” im Werkzeug-Men( oder kli-
cken Sie den ,Dateneinbelichtung”-Button,
um die Einstellungen zu Gbernehmen.

Farben Y] Luminanz
R Helligkeit / Sattigung
O ==
HMTEFEEN e 2| x|
| Rl Nl B i
EMfAEEEEN —

T TT T TS
T .
BenuMerdefinierte Farben: -
EEEEEEEE
L W]
Farben definieren »> «
Abbrechen t% ; Fabefizs Rotfo
St Iﬁ Griin: lﬂ_
Farbern definizren > I Farbelf asis Hel\__IU_ Blau: IU_

0| Abbrechen |

Farben hinzufiigen N
1)
A\

Datei Bearbeiten Ansicht | werkzeuge Korrekturpaletten Zusal

JE{' é Q Grifiensnderung

Drehen 3
Spiegeln ]

| Bl@im =

Die relative AnzeigegréBBe der einbelichteten Daten ist
von der BildgréBe abhangig. Um die
Einbelichtungsfunktion zu verwerfen, wahlen Sie
,Dateneinbelichtung” im Werkzeug-Meni oder klicken
Sie den ,Dateneinbelichtung”-Button noch einmal.

Wenn das Bild gespeichert wird, werden die Daten in
das Bild eingefligt. Geben Sie das Bild beim
Speichern stets einen neuen Namen, um das
Originalbild zu erhalten.

39



SPEICHERN VON BILDERN
BILDGROSSE ANDERN UND SICHERN

Um die BildgréBe des angezeigten Bildes zu andern, kli-
cken Sie auf den ,BildgréBe &ndern“-Button. Das
DateigréBe-Fenster 6ffnet sich.

x
FICT0004.jpg

erkzeuge  Korrekturpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

Ho e ] £ %

O|o|f"e|mEr

]
=l
]

aktuelles Bld—————
Geben Sie einen neuen Wert fir Breite oder Hohe in i Abbrechen |
Pixeln ein. Zur Erhaltung des Seitenverhaltnisses wird Breite : 1600 Plivel
der Wert von Breite oder Hohe an Ihre jeweilige Hihe - ’W Pivel
Eingabe angepasst. Die BildgroBe kann maximal 5120 b — Meuberechnung
X 3840 Pixel betragen. Grofe : i ME

% Bilinear

Wahlen Sie die bilineare oder bikubische Interpolation ~In T VETan dd—

(Neuberechnung) aus. < Breito 1200 5

Klicken Sie auf ,,OK“. Die BildgréBe wird beim Hihe : ISUU Pirel
31

Speichern geéandert. w

™ Bikukisch

SPEICHERN EINES BILDES

Klicken Sie auf den Speichern-Button oder wahlen Sie im Datei-Menl(i
~Speichern” aus. Das Bild wird an seinem Ursprungsort gespeichert, das alte

& DIMAGE Yiewer
Bild wird hierbei Uberschrieben. Wenn Sie ein JPEG Bild speichern, 6ffnet Datei  Bearbeiten  Ansicht

sich die Dialogbox ,Speichern unter”. Hier kénnen Sie den Zielort und die
Kompression, wie auf der folgenden Seite beschrieben, eingeben. J

=3 B | S| Q)
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BILDNAMEN ODER BILDFORMAT ANDERN

Um Bilder unter einem neuen Namen, oder in
einem neuen Dateiformat zu speichern wahlen
Sie im Datei-MenU ,Speichern unter...“. Die
Dialogbox ,Datei speichern unter 6ffnet sich.

Legen Sie den Speicherort der Datei fest.

Geben sie den Dateinamen ohne Dateianhang
(Dateityp) an (z.B. ohne ,,.jpg") .

Wabhlen Sie das gewiinschte Dateiformat aus
dem Listenfeld aus. Die Datei muf3 nicht in
ihrem urspringlichen Format gesichert
werden. Wenn Sie JPEG waéhlen, legen Sie die
Kompressionsrate fest. Diese kann mit dem
Kompressions-Regler eingestellt werden. Je
héher die Kompressionsrate, um so kleiner die
Dateigrée und um so niedriger die
Bildqualitéat.

Datei Bearbeiten Ansicht  werkzeuge  Korrekturpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

Zurick 2u den Miniaturbildern

Speichern ChrH5
Speichern unter... Shifttiw.
Ausgewslten Bereich |AR Ale+Chrl+5

Crucken...
Ausgewshlten Bereich drucken.

Chrl+P

Beenden ChrH

Datei speichern unter

—— Speichem |ﬁ Elumen j = £5 E-
@) Flower. PG BlPicToo0s.Pe [@]PICTONIZ. PG

llex. PG PICTO007. PG

PICTOO01.IPG PICTO008. PG

PICTOO03.JPG PICTO003.1PG

PICTO004. PG PICTO010.PG

FICTO00S, PG PICTOOLL. PG

D ateiname: |PIETDD11 Speichern I
YDatE"”’: JPEG [=JPG ;" JPEG " JPE] Abbrdchen

Fompression : J— IT BitlLange  24bt €| 48bi

Kompression niedrig Kompreszion hoch v

Klicken Sie auf den Speichern-Button,
um das Bild zu speichern.
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DRUCKEN

Das im Korrekturfenster angezeigte Bild & DIMAGE Yiewer
kénnen Sie drucken. Klicken Sie auf den Datei Bearbeiten Ansicht  Werkzeuge Korrekturpaletten  Zusatzmodul  Hife

Drucken-Button, oder wahlen Sie im Datei- %] | = I_ o | e | | %l |%

Men( ,Drucken...“. Das Drucken-Fenster
= %|0/c(Me by e T

wird angezeigt.

L& Drucken x|

r— Position
Vertikal Harizontal —
= Oben @& Links
O Mitte  Mitte

= Unten " BRechts

— Grafle

& Auflgsung I'I 45 dpi

Breite 1210
Hohe  |280  mm

An Seite |
‘anpassers 100 = Anwendenl

Eigenschaften Drucker

Drucken _|_—
Schiliefen |

<<Zur'u'ck| I 141 b eiters s I
|

[Drucken |
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— Position

Sie kénnen das Bild im Druckbereich positionieren, indem Sie auf die entsprechende Optionsschalt-
flache klicken, die Veranderung wir sofort angezeigt.

—GroBe

Wenn Sie auf die Optionsschaltflache ,Auflésung” klicken, aktivieren Sie die Textboxen, in die Sie die
Bildauflésung, und die GréBe des Bildes eingeben kénnen, die jeweiligen Werte passen sich der
ersten Eingabe an. Mit ,Anwenden“ werden die Einstellungen bestatigt.

Das Bild kann bei einer zu hoch gewahlten GréBe tber den Druckbereich hinausragen und wiirde
beim Druck angeschnitten.

Um das Bild an den Druckbereich anzupassen klicken Sie auf die Optionsschaltflache ,An Seite
anpassen“. Die GrdBe kann in ganzzahligen Prozenten zwischen 1% and 100% angegeben werden.
Bei jedem Klicken auf ,Anwenden” wird die Vorschau aktualisiert.

Vorschaubereich
Der Vorschaubereich zeigt die aktuelle Druckansicht der eingestellten Werte an. Um die Anderungen
der GréBen anzuzeigen klicken Sie auf ,Anwenden®“.
Eigenschaften Drucker
‘ Fihrt zur Dialogbox ,Druckereinstellung” (Windows) bzw. zur Dialogbox ,Papierformat‘ (Mac OS).
Drucken

Gibt den Befehl zum Drucken.

—SchlieBen

Schlie3t das Drucken-Fenster, ohne zu drucken.
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ERSTELLEN EINES INDEXPRINTS

Sie kénnen mehrere Bilder in einem Indexprint
zusammenfassen. Wéahlen Sie die Bilder der
Miniaturbild-Ansicht aus und wéahlen Sie dann

sIndex erstellen” im Werkzeug-Menu.

#4 Index erstellen

<< Worzchau Indexprint >

11

Eln Ausflug nach Middelton

FICTOO07 TIF
FOOZNEA? 1878

FICTO003 TIF
ZOOZDEM P 1405

T ]
FICTOO06 TIF FICTOR0T TIF
IOOIEAE 1505 FOORMIAT 401

FICTCRA0,TIF
SOOADDE 1257

FICTCO00 TIF
SOOAMATE 1255

&nzahl der Seiten: 1

Speichern | Drucken

JU

& DIMAGE Yiewer

Datei Bearbeiten Ansicht Sortieren | Werkzeuge Hilfe

| e[ ooy 3¢ B |

@ Deskkop

@ Eigene Dateien
1 Arbeitsplatz

..
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Klicken Sie auf ,Drucken”, um die
sDruckvorschau”-Dialogbox zu &ffnen.
Informationen Gber
Druckeinstellungen finden Sie auf S.
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Sie kénnen das Layout des Indexprints wie folgt auswahlen; alle Anderungen werden in der
Bildvorschau angezeigt:

Zeile x Spalte - ordnet die Bilder in einer angegeben Anzahl von Zeile und Spalten an.

GroBe - erstellt den Indexprint in einer angegebenen GréBe. Je gréBer die Zahl der Pixel, desto
héher ist die Auflésung und desto gréBer ist die Datei.

Miniaturbildrahmen - figt jedem Bild einen schwarzen Rahmen hinzu. Der Rahmen kann dazu
dienen, den Rand von Bildern zu verdeutlichen, die am Rand sehr hell sind, z.B. durch einen
bewdélkten Himmel.

Ordner- Seitennummer - erstellt den Indexprint mit Ordnernamen und Speicherposition der Bilder
sowie der Seitenzahl und der Gesamtzahl der Seiten.

Beschriftung - erstellt den Indexprint mit Dateiname sowie Aufnahmedatum und -zeit unter jedem
Bild.

Titel - fugt dem Indexprint einen Titel oben auf jeder Seite hinzu.

EZES
Schiiftart Schiiftschritt Grad:

P - %l Schriftart, -stil und -gréBe kénnen fiir die Optionen ,Ordner-
e S s e v e, Seitennummer”, ,Beschriftung” und , Titel” eingestellt werden.
affisy i Klicken Sie einfach auf den Button ,Schrifteinstellung”, um die

0 |
Lucida Console E 18 = . . ; . . . .
Dialogbox ,Schriftart” zu 6ffnen. Der Vorschaubereich zeigt die
,W Einstellungen an. Sie kénnen das ,Skript” aus dem Listenfeld
unten im Fenster auswahlen. Schriftarten und ,Skript” variieren
Cr— von Computer zu Computer.
Edl

Geben Sie den Titel des Indexprints in der
|Ein Ausflug nach Middletor] Dialogbox ein. Klicken Sie auf ,,OK”; der Titel
erscheint sowohl im Titelfeld als auch oben in der

Abbrechen | Bildvorschau.
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WEITERE MOGLICHKEITEN DER BILDBEARBEITUNG

Dieser Abschnitt behandelt die erweiterten Bildbearbeitungsfunktionen der ,DIMAGE Viewer“-
Software. Korrekturen von Farbe, Kontrast, Helligkeit und Sattigung, sowie das Speichern und Laden
von Korrekturjobs werden hier erklart. Den Abschnitt Uber die grundlegende Bildbearbeitung auf den
Seiten 26 bis 39 sollten Sie gelesen haben bevor Sie weiterlesen.

Scharfe-Button (S. 62)

Gradationskurven/Tonwertkorrektur-Button (S. 47)
LFarbton-/Sattigung-/Helligkeits-Korrektur“-Button (S. 60)
Auswahlrahmen-Button (S. 64)
Schnappschuss-Button (S. 65)

+Bildkorrekturjob speichern“-Button (S. 66)

4Bildkorrekturjob laden“-Button (S. 67)

RGB-Wert-Anzeige

L2 pivadeviewer | [ R

ool
11 ]]

Datfzi swheiten  Anjicht  “Werkzsuge Korrekburpaleltten  |[fusatz|nodul  Hilfe

13 S| Q[0 e ] x]m) |

J 5 | El’ﬂw-l-ﬂ“ﬂ”gng‘:ln ‘ l:l||@|>m ...| R45/73

4 101 b | GEEIGE
E:5S/E0
Die RGB-Werte-Anzeige zeigt die Farbwerte fiir einen beliebigen Punkt des Bildes. Die ersten Werte
beziehen sich auf das Originalbild ohne Berlicksichtigung eventueller Korrekturen, gefolgt von den
aktuellen Werten. Sie mussen lediglich den Mauszeiger auf das Bild bewegen um die RGB-Werte
dieses Punktes anzuzeigen. Durch Driicken der Umschalttaste (Windows) bzw. Befehistaste
(Macintosh) werden die CMY-Werte angezeigt.
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DAS GRADATIONSKURVEN/TONWERTKORREKTUR-FENSTER

Klicken Sie auf den Gradationskurven/Tonwertkorrektur-Button, um das Fenster zu 6ffnen.

Farbkanal-Listenfeld

= Kanal—lﬁ

onwertko

==

Gradationskurve

Histogramm—__ |

Eingabe-Regler
»~Schatten®, ,Lichter” und
.Gamma“——

RGB-Histogramm-Button

~Gradationskurve glatten“-

Button
’FJL ii Freihandwerkzeug-Button
Eingabe
Auzgabe

i"l /"l é"l———,,WeiB-, Grau,

Schwarzpunkt’-Button
ZN~\Anwenden-Button

gl Eingabetextboxen

[0 [loo[285 1 Schatten*, ,Lichter* und
ol Ausgabewert "Gamma“
/_JU_ 2565 1 Ausgabetextboxen

~Schatten” und ,Lichter”
wmallungl Zur'u'cksetzenl
Ausgabe-Regler | |

« : « | |
»Schatten” und ,Lichter* A tomatische Einstellung“Button  Zuriicksetzen-Button
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VERWENDUNG DER GRADATIONSKURVE

Gradationskuryen und Tonwerkko

— Kanal

Gradationskurven und Tonwertkorr: |

- vens R[S

74

Eingabe
Ausgabe

Eingabe-wert
0 |1 .00 |255
Ausgabe-wet

et
T =

Automatische Einstellungl Zur'ucksetzenl

Klicken Sie auf den Pfeil neben dem Farbkanal-Listenfeld, um
einen Farbkanal auszuwahlen. Um Verédnderungen der
Farbbalance des Bildes vorzunehmen, wahlen Sie den ent-
sprechenden Farbkanal. Um den Kontrast oder die Helligkeit des
Bildes einzustellen, ohne dabei die Farbe zu beeintrachtigen,
wahlen Sie RGB.

Die Gradationskurven kdnnen mit Tastenkirzeln angezeigt
werden. Halten Sie die Steuerungstaste (Windows) bzw. die
Befehlstaste (Macintosh) gedriickt und driicken gleichzeitig die
»1% um den roten Kanal anzuzeigen, die ,2“, um den grinen
Kanal anzuzeigen bzw. die ,3“, um den blauen Kanal anzuzeigen
oder die ,0“ (Null), um alle 3 Kanéle anzuzeigen.

Wahlen Sie durch Klicken die Gradationskurve. Bewegen Sie
die Kurve, indem Sie den Kurser dabei gedriickt halten.

Jedes Mal, wenn Sie auf die Kurve klicken, wird eine Marke
gesetzt. Die Marken kénnen durch Anklicken und Ziehen
verschoben werden. Der Eingabe- und Ausgabewerte der
Maustaste wird so angezeigt, wie diese bewegt wird. Der
Eingabewert (Horizontalachse) bezieht sich auf das
Originalbild und der Ausgabewert (Vertikalachse) bezieht sich
auf die Anderungen im Bild.

Jede Korrektur der Gradationskurve wird im Bild angezeigt.
Wenn Sie den Mauszeiger auf das angezeigte Bild bewegen,
wird die Grau- oder Farbstufe dieses Punktes auf der
Gradationskurve durch einen wei3en Kreis angezeigt.

Der Zurlcksetzen-Button widerruft alle Korrekturen in allen
Kanalen.

48 ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG



FREIHANDZEICHNEN EINER GRADATIONSKURVE
Gradationskurven und Tonwertkon

Klicken Sie auf den Freihandwerkzeug-Button (1). Der
Mauszeiger verwandelt sich in einen Stift, wenn Sie
ihn in das Gradationskurven/Tonwertkorrektur-Fenster
bewegen.

Halten Sie die linke Maustaste gedruckt, wahrend Sie
die Gradationskurve zeichnen. Mit dem
Freihandwerkzeug sind extreme Veranderungen des
Bildes maglich.

Um eine Kurve zu gléatten, klicken Sie auf den
sGradationskurve glatten“-Button (2). Marken werden
automatisch auf die Kurve gesetzt und kénnen mit der
Maus eingestellt werden.

Bei stark gekrimmten Freihandkurven kann das
Klicken auf den ,Gradationskurve glatten“-Button die
Kurve stark verandern. Klicken Sie auf den
Riickgéngig-Button, um die Anderungen zu
widerrufen.

— Kanal

N

— Kanal

Eingabe
Auszgabe
Gradationskurven und Tonwertkors

R

Eingabe
Ausgabe

21214
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KURZANLEITUNG ZUR GRADATIONSKURVENKORREKTUR

- Die Gradationskurve ist eine grafische Darstellung der Helligkeit
_ Lichter =/ und der Farbstufen eines Bildes. Die Horizontalachse stellt die
; 256 Helligkeitsstufen des Originalbildes (Eingabewerte) von

> /" Schwarz bis Weif3 dar. Die Vertikalachse stellt das korrigierte Bild
c /' ] (Ausgabewerte) mit der selben Einteilung von unten bis oben dar.
g -

=3

@

Dunkle Farben und Schatten eines Bildes werden im unteren,
linken Teil des Diagramms représentiert. Die mittlere Sektion
reprasentiert die Mitteltdne: Haut, Gras, blauer Himmel. Der obere
rechte Teil stellt die Lichter dar: Wolken, Licht. Eine Anderung der
28 Gradationskurve wirkt sich auf die Helligkeit, den Kontrast und die
Eingabe Farbe des Bildes aus.

Hervorheben von Details in Schatten

! SR Dies ist eine einfache Technik, um ein sich im Schatten
befindliches Motiv aufzuhellen. Im Gegensatz zur
Helligkeitseinstellung (S. 33) gehen bei dieser Art der Korrektur
Details in den Lichtern des Bildes nicht verloren.

Bewegen Sie bei ausgewahltem RGB-Kanal im ,,Gradationskurve
glatten“-Modus den Mauszeiger in die Mitte der Kurve. Klicken Sie
die Gradationskurve an und ziehen Sie sie nach oben. Schauen
Sie auf das Resultat im Bild rechts. Selbst eine kleine Veranderung
der Kurve hat eine sichtbare Auswirkung auf das Bild. Wenn Sie
die Gradationskurve nach unten bewegen, wird das Bild dunkler.
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Erhéhung des Kontrastes

Der Kontrast eines Bildes kann verandert werden. Die
diinne, 45° -Linie der Gradationskurve reprasentiert den
Originalkontrast des Bildes. Durch Erhéhung der
Steigung der Gradationskurve auf mehr als 45°, steigert
sich der Kontrast. Durch Verminderung auf weniger als
45°, vermindert sich der Kontrast.

Wabhlen Sie den RGB-Kanal und klicken Sie einmal oben und einmal unten auf die Gradationskurve. Es
erscheint jeweils eine Marke. Ziehen Sie die obere Marke langsam nach oben und die untere nach unten.
Das Ergebnis ist eine Steigungserhéhung der Kurve in der Mitte und damit eine Steigerung des Kontrastes,
ohne dabei die Gesamthelligkeit zu verandern.

Farbkorrektur

Durch die Auswahl von Gradationskurven einzelner Farben kann der Gesamtfarbeindruck eines Bildes ver-
andert werden. Dies kann dazu verwendet werden, um unnatirliche Farbnuancen aus einem Bild zu ent-
fernen oder das Bild ,wa&rmer” zu machen.

Wenn das Bild zu rot, zu griin oder zu blau ist, ziehen Sie einfach die dazugehérige Farbkanal-Gradations-
kurve nach unten, bis die Farbe natirlich erscheint. Wenn die Farbabweichung eine Sekundarfarbe ist, also
Cyan, Magenta oder Gelb, ziehen Sie die Farbkanal-Gradationskurve der Komplementarfarbe nach oben.
Ein Beispiel: ist das Bild zu gelb, ziehen Sie die blaue Kurve nach oben.Weitere Informationen finden Sie auf
S. 35.

Gradationskurven und TonwertkorrelkE |
- —

Eingabe
Ausgabe

27| ~]

&

Eingabe-wiert
|E| I‘I .00 |255
Ausgabe-wert

=

Automatizche Einstellungl Zur'u'cksetzenl




WEISS-, SCHWARZ- UND GRAUPUNKT

Im Gradationskurven/Tonwetkorrektur-Fenster kénnen Sie einen Weif3-,
Schwarz- und Graupunkt innerhalb des Bildes festlegen, was eine
erweiterte Bildbearbeitung ermdglicht. Einen neutralgrauen
Bereich im Bild festzulegen ist, im Hinblick auf die korrekte
Kalibrierung der Software, schwierig. Wenn das Pipetten-
Werkzeug gewahlt ist, ist die RGB-Anzeige aktiv und kann
dazu verwendet werden, das Bild auszuwerten. Die RGB-
Werte sollten im mittleren Wertebereich liegen und méglichst
gleich sein. Alle Veréanderungen werden im Bild angezeigt.

ld

Klicken Sie auf den hellsten neutralen Bereich des Bildes,
um ihn als WeiBpunkt zu definieren. Die Werte des Bildes
werden auf Basis des festgelegten Punktes eingestellt. Der
voreingestellte WeiBpunktwert ist 255 fur jeden RGB-Kanal.

Eingabe et

[ [

|| Ausgabewen

N

Automatische Einstelung|

Klicken Sie auf den WeiBpunkt-Button; der
Cursor verwandelt sich in eine Pipette.

Klicken Sie auf den Schwarzpunkt-Button. I i)" ﬁa;f

Klicken Sie auf den dunkelsten neutralen Bereich des Bildes,
um ihn als Schwarzpunkt zu definieren. Die Werte des Bildes
werden auf Basis des festgelegten Punktes eingestellt. Der

voreingestellte Schwarzpunkttwert ist 0 fir jeden RGB-Kanal.
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Klicken Sie auf den Graupunkt-Button. Der
Graupunkt bestimmt die Farbe des Bildes. ,I,' i oy

Klicken Sie auf einen neutralgrau Bereich, um ihn als
Graupunkt zu definieren. Der Bereich zur Kalibrierung des
Graupunktes muss neutralgrau sein. Die Helligkeit dieses
Bereiches ist nicht wichtig, aber wenn der Bereich eine Farbe
aufweist, wird das Bild farblich nicht korrekt ausbalanciert.

Klicken Sie auf den Anwenden-

Button und halten Sie die
Maustaste gedriickt, um die
Anderungen im Tonwert-
Histogramm zu sehen.

Eingabe-iert
IEI |1 .00 |255
Auzgabewert

FEaN
N

Automatizche Einstellungl 2ur'u'n:ksetz@ Der Zuriicksetzen-Button
A widerruft alle Korrekturen.

\
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SETZEN DER WEISS- UND SCHWARZPUNKTWERTE

Das Setzen von Weif3- und Schwarzpunktwert ist eine Funktion der erweiterten Bildbearbeitung.
Die WeiB3- und Schwarzpunktwerte sind auf 255 und 0 fir jeden RGB-Kanal voreingestellt. Sie
kénnen so ein Bild, ohne echtes Weif3 oder Schwarz kalibrieren.

Doppelklicken Sie entweder auf den Wei3punkt- oder
Schwarzpunkt-Button, um die Dialogbox f f
Punktwerteinstellung zu 6ffnen.

Geben Sie die gewlinschten WeiBpunkt- oder
Schwarzpunktwerte ein. Klicken Sie auf ,OK*.

Die Maus kann im Dialog “Punktwerteinstellung” zur Schwarzpunkbmert  WeiBpunkbwert
Messung der Farbe jedes Punktes des angezeigten
Bildes verwendet werden. Driicken Sie die Umschalt- R |E R: |255

taste (Windows) oder die Befehlistaste (Macintosh),

um die CMY-Werte in der RGB Anzeige darzustellen. G ID ER |255
Die RGB-Anzeige zeigt links die Originalwerte des

Bildes und rechts die momentanen Werte des Bildes. E: |[| B: |255

Kalibrieren Sie das Bild, indem Sie den Vorgang fir

den WeiB-, Schwarz- und Graupunkt ausfihren. 1] : I Abbrechen |
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AUTOMATISCHE TONWERTKORREKTUR /

Klicken Sie auf ,Automatische Einstellung“. Die Korrektur wird
sofort auf das Bild Ubertragen .

Die ,Automatische Einstellung” stellt automatisch die
Gradationskurve und das Histogramm ein und maximiert dabei
den Tonwertumfang. Die dunkelsten Pixel im Bild werden auf
den Wert 0 gesetzt, die hellsten Pixel werden auf den Wert 255
gesetzt und dem Rest der Pixel wird gleichmaBig darin ein Wert
zugeteilt. Um die Anderungen im Tonwertdiagramm sichtbar zu
machen, klicken Sie auf den Anwenden-Button. Klicken Sie auf
den Zurlicksetzen-Button, um Anderungen zu widerrufen.

ANZEIGEN DER RGB-HISTOGRAMME

~ Kanal RGE —Eji

[V 4

Eingabe
Ausgabe

21217]

k=

Eingabe-wert
0 100|255
AuzgabeWert

s
T

Automatische Elnslel\@ Zuluckselzsnl
2\

Gradationskurven und Tonwertkorrektur « Klicken Sie auf den RGB-Histogramm-
- Karal A - «[% z Button, um das Histogramm Rot-, Griin-
] ; e und Blaukanal anzuzeigen.
o o025
[ 4| lf;isabe-w% Klickgn S.ie nochmals auf digsen Button,
_ — um die Histogramme zu schlieBen.
Ausgabe
EI Ausgabe-wert
R [ =
B
Eingabe et
ID_W,E EingabeWert
b/ Ausgabewert IU_WW
AID_ [z . AusgabeWert
fulomatische Einslellung|  Zuiicksetzen| o [5]
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TONWERTKORREKTUREN

Ein Histogramm zeigt die H&ufigkeit der Helligkeitswerte eines Bildes an. Links befinden sich die dun-
klen, rechts die hellen Werte. Die Hohe der schwarzen Linien entspricht der Haufigkeit eines
Helligkeitswertes im Bild. Mit Hilfe des Histogramms l&sst sich der Tonwertumfang maximieren.
Anderungen des Histogramms iibertragen sich auf die Gradationskurve.

Schatten-Eingaberegler Lichter-Eingaberegler
Gamma-Regler Schatten-Eingabetextbox
Gammatextbox
Lichter-Eingabetextbox

Engabe\\sen
|0 Jr.00 |255

Buzgabe-wiert
i
I 0 I 255
s |
Schatten-Ausgaberegler Lichter-Ausgabetextbox
Lichter-Ausgaberegler ~ Schatten-Ausgabetextbox

Die Farbhistogramme kénnen mit dem Farbkanal-Listenfeld oder mit Tastenkiirzeln angezeigt
werden. Bei gedriickt gehaltener Umschalttaste (Windows) oder Befehlstaste (Macintosh) driicken
Sie ,1“, um den roten Kanal, ,2“, um den griinen Kanal, ,3, um den blauen Kanal oder ,,0“ (Null), um
den RGB-Kanal anzuzeigen.
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Die Werte fir Lichter, Schatten und Gamma kénnen manuell eingestellt werden. Das Histogramm
kann dazu benutzt werden, um die Tonwerte im Bild zu optimieren. Alle Werte des Histogramms
werden rechts neben den Reglern angezeigt. Diese Werte kdnnen per Tastatur eingegeben werden.

Der Gammaregler legt die Mitteltdne des Bildes fest. Ziehen des Gamma-Reglers nach rechts ver-
dunkelt das Bild, Ziehen nach links erhellt es. Wie auch die Gradationskurvenkorrektur (S. 48),
stellt der Gammaregler die Helligkeit eines Bildes ein, ohne dabei Bildinformation zu verlieren.

Der Lichter-Eingaberegler setzt den WeiBwert. Wenn der Regler nach links bewegt wird, nimmt das
angezeigte Bild an Kontrast zu. Alle Pixel rechts des Reglers werden auf 255 gesetzt und jedes
Bilddetail, welches diese Pixel beinhaltet geht verloren. Dies kann ein wichtiges Werkzeug zur
Verbesserung von Bildkopien sein, die nur Text auf weiBem Hintergrund beinhalten. Ungleiche
Beleuchtung, oder verblasstes fleckiges Papier kann beim Kopieren von Text oder Zeichnungen
stéren. Durch Einstellung des WeiBwertes kdnnen Unzulénglichkeiten im Hintergrund angepasst
werden und nur der dunklere Text bleibt Ubrig.

Der Schatten-Eingaberegler setzt den Schwarzwert. Wenn der Regler nach links bewegt wird, nimmt
das angezeigte Bild an Kontrast zu. Alle Pixel rechts des Reglers werden auf Null gesetzt und jedes
Bilddetail, welches diese Pixel beinhaltet geht verloren.

Die Schwarz- und WeiBausgabewerte kdnnen eingestellt werden. Durch Verschieben des Lichter-
Ausgabereglers bzw. des Schatten-Ausgabereglers kann der Kontrast im Bild reduziert werden.

Beispiele fir Tonwetrkorrekturen finden Sie im folgenden Abschnitt.
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KURZANLEITUNG ZUR TONWERTKORREKTUR

Diese Einfiihrung erldutert einfache Korrekturen, die Sie mit dem Histogramm vornehmen kénnen. Im
Gegensatz zur Gradationskurve zeigt das Histogramm spezielle Informationen tber ein Bild. Dies
bietet die Mdglichkeit, das Bild zu analysieren und darauf basiernd Veranderungen vorzunehmen.
Das Histogramm der Kirschbllte zeigt eine Licke auf der rechten Seite und die Blitenblatter sehen
etwas grau aus. Dies wurde durch eine geringfiigige Unterbelichtung bei der Aufnahme des Bildes
verursacht.

F

Durch Verschieben des Helligkeitsreglers nach links verschiebt man den WeiBpunkt dahin, wo die
Pixelverteilung endet. Das Weil3 wird brillianter und der Kontrast wird erhoht.

Dieses Bild wirkt flau. Die Pixelverteilung im
Histogramm verdeutlicht den geringen Kontrast
des Bildes. Das Fehlen von tiefen Schatten bzw.
schwarzen Bildanteilen ist durch das Fehlen von
dunklen Pixeln im linken Teil des Histogramms zu
erkennen. Die meisten Bildanteile konzentrieren
sich auf einen schmalen Bereich der Mitteltdne.
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Durch Verschieben des
Helligkeitsreglers nach
links verschiebt man den
WeiBpunkt dahin, wo die
Pixelverteilung endet; der
Bildkontrast wird verbes-
sert.

Der Gammregler kann dazu verwendet werden, die relative Verteilung der Tonwerte im Bild ein-
zustellen. Durch Verschieben des Gammreglers nach links in Richtung der Schatten wird das Bild
heller. Durch Verschieben des Gammreglers in die entgegengesetzte Richtung wird das Bild dunkler.
Allerdings bleiben, im Gegensatz zum Helligkeitsregler im Fenster ,Helligkeit, Kontrast und
Farbbalance” (S. 33), Details in den Schatten und in den Lichtern erhalten.
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FARBTON, SATTIGUNG UND HELLIGKEIT KORRIGIEREN

Mit diesem Fenster werden die Farben im Bild anhand des HSB-Farbmodells verandert. Uber diese
Funktion kénnen die Farben des Bildes im Ganzen verandert werden, und sie eignet sich weniger flr
eine wirklichkeitsgetreue Farbkorrektur- und Wiedergabe.

Das HSB-Farbmodell beschreibt die Farbe eher anhand der menschlichen Wahrnehmung, als
anhand fotografischer Prozesse. Der Farbton stellt dabei eine definierte Farbe im Spektrum dar. Die
Sattigung beschreibt die Lebendigkeit und Reinheit der Farbe. Die Helligkeit gibt an, wie hell oder
dunkel die Farbe empfunden wird.

Mit dem Farbton-Regler kann nicht die Farbbalance eingestellt werden. Vielmehr ist es ein kreatives
Werkzeug, mit dem jeder Farbe des Ausgangsbildes eine neue Farbe zugeordnet wird, in
Abhéngigkeit der Drehung des Farbkreises. Beispiel: Ein sehr einfacher Farbkreis besteht nur aus
drei Farben: rot, griin, und blau. Das Bild sei nun ein roter Zaun neben einem griinen Baum vor
einem blauen Himmel. Dreht man nun den Farbkreis, werden die Farben der Objekte neu
zugeordnet: der Zaun wird griin, der Baum blau und der Himmel rot. Das HSB-Model beinhaltet
jedoch nicht nur drei Grundfarben, sondern alle Farbténe im Farbkreis. Ein Beispiel finden Sie auf der
folgenden Seite.

Anders als der Helligkeitsregler im Fenster ,Helligkeit/Kontrast/Farbbalance” veréndert der
Helligkeitsregler dieses Fensters die Dichte der Farben nicht gleichermaBen. Nach starker Erhéhung
der Helligkeit in diesem Modell werden die Blauténe z. B. weniger hell als die Gelbténe sein.

I® DIMAGE Yiewer
Datei Bearbeiten Ansicht Werkzeuge Korrekkurpaletten Zusatzmod

Klicken Sie auf den ,Farbton-/Sattigung-/Helligkeits-

Korrektur“-Button, um das Fenster zu offnen. J & QD" e x| ™
| 8|z R E| o oMe | 0=

W

Korrektur von Farbton, Sattigung |

Farbton '_I I I I : IU_

Sattigung '—I S I|—I S IU—

Helighot  ————— '|—' R [
-

[ ——

Autamatische Einstellung I Zurl,icksetzenl

Bewegen Sie den Farbton-, Sattigungs- oder Helligkeits-Regler oder geben Sie Werte in die neben-
stehende Textbox ein, um Korrekturen vorzunehmen.

Das Ziehen des jeweiligen Reglers nach rechts oder die Eingabe einer positiven Zahl in die Textbox
erhéht die Séattigung bzw. Helligkeit. Der Farbtonregler dreht die Farben im Farbraum; die maximale
Position nach rechts (180°) bewirkt das Gleiche wie die maximale Position nach links (-180°).

Am unteren Rand des Fensters sind zwei Farbleisten zu sehen. Der obere Balken zeigt den
Farbraum des Originalbildes. Der untere Balken zeigt die relativen Anderungen im Farbbereich.

,f-:\nderungen werden im angezeigten Bild dargestellt. Klicken Sie den Zurlicksetzen-Button, um die
Anderungen zu widerrufen.
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BEISPIEL EINER FARBTONKORREKTUR

Der Farbton kann veréndert werden, indem
die Originalfarben im Farbraum gedreht
werden. Jeder Farbe wird so ein neuer
Farbton zugeordnet. Im folgenden Beispiel
wurde das Bild um 180° im Farbraum
gedreht.

Sattigung

—

[<orreur o rorbion Sotigungs s _
Farbtan - I I I j Iﬁ g%
S attigung S Ijl - I':'_ g’
Helighsit ) I o

Original-Farbbereich—
Aktueller Farbbereich——
Automatische Einslellungl ZurUcksetzenI -~

Am unteren Rand des Fensters sind zwei
Farbleisten zu sehen. Der obere Balken
zeigt den Farbbereich des Originalbildes.
Der untere Balken zeigt die relativen
Anderungen im Farbbereich. In unserem
Beispiel sind rote Farbténe zu Cyan ver-
schoben und gelbe Farbténe zu violett.

Automatische Einstellung

Durch Klicken auf den Button ,Automatische Einstellung wird die Sattigung automatisch eingestellt,
ohne den Farbton oder die Helligkeit zu beeinflussen. Klicken Sie auf den Zuriicksetzen-Button, um
die Anderungen zu widerrufen.

i o



SCHARFE

Die aktuelle Schérfe eines Bildes kann erhdht werden. Schérfe ist eine Feineinstellung, kann aber mit-
unter eine groBe Wirkung auf die Bildqualitat haben. Klicken Sie auf den Schérfe-Button oder wéhlen
Sie im Korrekturpaletten-MenU unter ,Bildkorrektur” den Punkt ,,Scharfe”.

F|

Frequenzbereich

Niedrige Hahe
Frequenz Frequenz
G G D !
Kantrast

Worschau :
4 Bildarzeigebersich

100z 4

Zuriicksetzen |

VergréBern- /
Verkleinern-Button

Die Bildvorschau kann mit der Maus bewegt werden. Bewegen Sie den Cursor Uber das Bild, ver-
wandelt er sich in eine Verschiebehand. Zum Bewegen klicken und ziehen Sie das Bild. Klicken Sie
auf das Kontrollkastchen ,Vorschau Bildanzeigebereich“, um eine Scharfevorschau anzuzeigen.
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Frequenz-Regler — beeinflusst die Schéarfe von Bilddetails. Eine hohe Frequenz maximiert die
Auflésung, eine niedrige Frequenz maximiert die Scharfe. Die optimale Frequenz variiert von Bild zu
Bild. Es wird empfohlen, sich das Bild mit verschiedenen VergréBerungen anzusehen, um die
Ergebnisse zu vergleichen.

Hohe Frequenz Niedrige Frequenz

Kontrast-Regler — bestimmt den Kontrast der gewéhlten Frequenz. Der Schéarfegrad kann zwischen
0 und 2 in Schritten von 0,1 gewahlt werden. Je gréBer der Wert, desto héher der Kontrast, ver-
gleichen Sie die obigen Beispiele mit maximaler Einstellung mit dem Originalbild im Hauptfenster. Sie
kénnen den Schérfegrad auch in die Textbox neben dem Regler eingeben. Auch hier variiert der
optimale Kontrast von Bild zu Bild.

VergréBern-/Verkleinern-Button — um die GréBe des Vorschaubildes im Scharfefenster einzustellen.
Das Vorschaubild kann mit 200%, 100%, 50% und 25%, dargestellt werden.

Zuriicksetzen-Button — widerruft alle vorgenommen Anderungen.
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AUSWAHLRAHMEN - EINEN BILDAUSSCHNITT SPEICHERN

r—n | Sie kénnen Bildausschnitte auswéhlen und speichern bzw. drucken. Der Auswahlrahmen

:_ 1 kann ausserdem zum Festlegen des Bereiches im Bild, in den die Daten einbelichtet
werden sollen (S. 38), verwendet werden. Klicken Sie auf den Auswahlrahmen-Button in
der Werkzeugleiste oder wéhlen Sie im Ansicht-Men( unter ,,Cursor” den Punkt

LJAuswahlrahmen®.

Ziehen Sie durch Klicken einen
Auswahlrahmen Uber den gewlinschten
Bereich auf. Es entsteht ein gestricheltes
Auswahlrechteck.

Klicken Sie auf den Auswahlrahmen, um ihn
zu bewegen. Klicken Sie auf die Kanten des
Auswahlrahmens, um diesen zu vergréBern
oder zu verkleinern.

Wahlen Sie im Datei-Men( ,,Ausgewéhlten
Bereich speichern” oder ,Ausgewéhlten
Bereich drucken®.

= DiMAG =l
Datel paletten  Zusatzmodul Hife
Zuniick 2u den Miniaturbild =
Lrick 2u den Miniaturbiidern "l*l*lm Ei
Speichern Chri+s =
b=

Speichern unter.. shitsColes g |+ - s [ ]

|
Auswahlrahmen

Wenn Sie ,,Ausgewahlten Bereich drucken” gewéahlt haben,
offnet sich die Dialogbox ,Drucken...”. Der gewéhlte Bereich
wird in der Bildvorschau angezeigt. Informationen tber
Druckeinstellungen finden Sie auf S. 42.

Wenn Sie ,,Ausgewéhlten Bereich speichern” gewahlt
haben, 6ffnet sich die Dialogbox ,Datei speichern unter”.
Geben Sie einen neuen Dateinamen ein, wahlen Sie ein

Dateityp, wéhlen Sie einen Zielort flr das Bild aus, und
speichern Sie das Bild (S. 40).
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ZWISCHENSPEICHERN VON KORREKTUREN -
SCHNAPPSCHUSS-BUTTON

Bildkorrekturen kénnen vorubergehend als Miniaturbild neben dem angezeigten Bild

E‘| gespeichert werden. Klicken Sie einfach auf den Schnappschuss-Button oder wéhlen Sie
im Korrekturpaletten-Menu ,,Schnappschuss”, um ein Miniaturbild mit den aktuellen
Bildkorrekturen zu speichern.

& DiMAGE Yiewer
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Werkzeuge Korrekburpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

S| Q|0 e ] x| %53
2= =0 oMel&EE

[

Um zu einer vorher-
gehenden Bildkorrektur
zuriickzukehren, klicken Sie J @.
auf das entsprechenden =
Miniaturbild. Das Miniatur- | [S |

bild ersetzt dann das ange-
zeigte Bild. Die speicher-
bare Anzahl von Schnapp-
schissen ist nur durch den
Arbeitsspeicher begrenzt.
Um einen Schnappschuss
zu l6schen, klicken Sie auf
das Miniaturbild und dru-
cken Sie die Entfernen-
Taste.

Schnappschuss-—
Anzeigebereich
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BILDKORREKTUREINSTELLUNGEN SICHERN

Alle an einem Bild vorgenommen Korrekturen kénnen als Bildkorrekturjob gespeichert werden. Dieser
Korrekturjob kann jederzeit in der Anwendung gedéffnet und auf weiter Bilder angewandt werden. Dies
spart Zeit, vor allem, wenn an einer gro3en Anzahl Bilder die gleichen Korrekturen vorgenommen
werden mussen.

Klicken Sie auf den ,Bildkorrekturjob (& DR
| - | . " R . o
" | spelchern -Button, um die Bildkorrekturen Datei  Bearbeiten Ansicht Werkzeuge kKorrekburpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

zu speichern oder wahlen Sie im él Ql 1 W - fl Me | ¥| %lg

Korrekturpaletten-Menu ,Bildkorrekturjob J @'l

speichern®. J | = |$|'.DT| i | mw—?\}“ﬂ'

Farb-Korrektur-Job speie..€Fn |

Geben Sie einen Namen fiir den Job ein und kli-
cken Sie auf ,OK*, um die Einstellungen zu Jabname: IKD”trElSt +

speichern.
Ok | Abbrechen |
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BILDKORREKTURJOB LADEN

Wahlen Sie ein Bild aus, auf das Sie & DIMAGE Yiewer
El' einen Bildkorrekturjob anwenden Datei  Bearbeiter  Ansicht  Wetkzeuge  Korrekkurpaletten  Zusatzmodul  Hife
mdchten. Klicken Sie auf den e
Bildkorrekturjob laden“-Button oder wahlen Sie J S| QO[O m|e|m]| = ”‘Q%
im Korrekturpaletten-Men( ,Bildkorrekturjob ‘ 9 |@|#I’_;|D§D§D| i) | - IE

laden®, um einen gesicherten Bildkorrekturjob zu
importieren.

=J[FS
Ny

X

Farb-Korrektur-Job .

Klicken Sie zur Auswahl auf das Bildkorrekturjob- y
Bildkarrektur :

Miniaturbild. Klicken Sie auf ,OK", um den Job auf das
angezeigte Bild anzuwenden.

Korrekturjobs werden in den Schnappschuss-
Anzeigebereich geladen. Es kénnen mehrere Jobs
geladen werden.

iMAGE Yiewer
Datei Bearbeiten Ansicht ‘werkzeuge Korrekkurpaletten  Zusatzmodul  Hilfe

|88 QIO e ] x| Jﬁ

| 3| @I#I’-ﬁ-’ n%”c-l o Dl_luFI»mID

Kontrast+10
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BILDDATEIEN IM RAW-FORMAT VERARBEITEN

Manche Digitalkameras, wie z.B. die DIMAGE 7Hi oder die DIMAGE A1, benutzen ein spezielles
Dateiformat, das sogenannte Minolta-RAW-Dateiformat. Dieses Format kann nur von der ,DiMAGE
Viewer“-Software gelesen und verarbeitet werden. Um ein RAW-Bild zu &ffnen, doppelklicken Sie auf

sein Miniaturbild.

In der Dialogbox ,Minolta-RAW Datei 6ffnen” kédnnen Sie Einstellungen vornehmen. Aktivieren Sie das
Optionsfeld ,Farbe”; im S/W-Modus ist der WeiBlichtabgleich und die Filtereinstellung nicht aktiv.

Der WeiBBabgleich bestimmt die
Farbstimmung des Bildes. Im
sWeiBabgleich“-Listenfeld wird auto-
matisch die Kameraeinstellung bei der
Aufnahme des Bildes ibernommen
Das Bild kann auch auf eine spezielle
Lichtsituation abgestimmt werden. Die
Voreinstellungen des WeiBBabgleichs
variieren von Kameramodell zu
Kameramodell.

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen
sManuelle Einstellung®, um den
WeiBBabgleich genau einzustellen. Die
Graupunkt-Pipette kénnen Sie zum
Abgleichen nutzen, indem Sie mit der
Pipette auf einen farbneutralen
Referenzpunkt im Bild klicken. Mit dem
Farbtemperatur-Regler und dem CC-
Index-Regler oder den entsprechenden
Textboxen kdnnen Sie eine naturliche
Farbtemperatur einstellen.

Vor dem Einstellen des
Weilichtabgleiches setzen Sie die
Regler ,Filter” und ,Séattigung” auf Null
(0), um die Bildwirkung richtig beur-
teilen zu kénnen.

68

Minolta-RAW Datei dffnen

Farbrmadus 5
’7 & Fabs C s 2 b
B: R Job laden | R Job spe\cheml

Weillichtabgleich

=] Farbtemperstur —J— 17 K

I Kameraeinstellungen

I¥ Maruelle Einstellung a A o — — [
(Biriin] (Magenta)
Filker PICTO01 0. MPBhw
—_— % L
L
3 i 3
(Kb [Wwfarm]
Sattigung
2 1} i
Fontrast
e
3 o 5
Scharfe 4
Balichtungskomektur |— 0.0EY
 Weich & Moma € Hat | 0w D e
20 oo +20
W Vorschau Zuricksstzen [ ok | schieen |
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Klicken Sie auf den Graupunkt-Button (a). Der Cursor verwandelt sich in eine Graupunkt-Pipette, die
Sie Uber das Bild bewegen kénnen, die RGB-Werte der einzelnen Punkte im Bildes werden unter R:,
G: und B: angezeigt. (b). Klicken Sie auf einen farbneutralen Referenzpunkt im Bild, um den
WeiBlichtabgleich vorzunehmen (c). Die Helligkeit des gewéhlten Punktes ist nicht ausschlaggebend,
jedoch sollte der gewéhlte Punkt keine ausgepragten Farbwerte aufweisen. Obwohl diese den
Abgleich nicht beeinflussen, sollten Sie die Regler ,Filter’ und ,Séattigung” vor dem Einstellen des
WeiBlichtabgleiches auf Null (0) setzen, um die Bildwirkung richtig beurteilen zu kénnen.

Sie kénnen bei einer Aufnahmen ein Minolta Colormeter benutzen, um die Farbtemperatur der Szene
zu messen. Die aufgenommene Farbkorrektur und den CC-Index-Wert kénnen Sie in die vor-
gesehenen Textboxen eintragen, um einen WeiBlichtabgleich vorzunehmen. Ein griiner CC-Wert
sollten Sie als negative Zahl und einen magentafarbenen Wert als positive Zahl eingeben. Beim
Messen missen Sie den Farbtemperaturwert und den CC-Index-Wert speichern. Weitere
Informationen Uber Farbmessung finden Sie auf Seite 90.

Bei der Aufnahme eingestellte Filter-, Sattigungs-, Kontrast- oder Schérfe-Einstellungen werden in
der Dialogbox angezeigt. Anderungen, die Sie an diesen Werten vornehmen, werden im Bild ange-
zeigt. Sie kénnen an jedem Punkt des Bildes mit dem Cursor die entsprechenden Farbwerte auf-
rufen. Wenn Sie ein farbverstarktes Bild 6ffnen, steht der Sattigungsregler zwar auf Null (0), der hohe
Sattigungswert des Farbmodus wird im Bild allerdings beibehalten. Wenn ,Farbanpassung Ein“
aktiviert ist (S. 82), werden Anderungen des Kontrastes, auBer im Originalfarbraum, nicht iber-
nommen.

Sie kénnen die Helligkeit des Bildes mit dem Belichtungskorrektur-Regler bis zu einem Wert von
+2.0EV abstimmen. Der Regler zeigt nicht die Belichtungskorrektur, die bei der Aufnahme des Bildes
verwendet wurde. Bei der Verwendung dieses Reglers kénnen, ebenso wie bei dem Helligkeitsregler
im Fenster ,Farbton, Sattigung und Helligkeit”, Bilddetails in den Lichtern sowie in den Schatten ver-
loren gehen. Um diese Details zu erhalten, wird empfohlen das Bild zu 6ffnen ohne die Belichtung zu
korrigieren und die Helligkeit dann im Fenster ,Gradationskurven/Tonwertkorrektur” (S. 47) ein-
zustellen.

Der Zuriicksetzen-Button widerruft alle vorgenommenen Einstellungen. Der SchlieBen-Button schlie3t

die Dialogbox ohne die RAW-Datei zu bearbeiten und hebt alle Einstellungen auf. Um die
Einstellungen anzuwenden und die Datei zu 6ffnen klicken Sie auf ,OK".

69



BILDDATEIEN IM RAW-FORMAT SPEICHERN

Klicken Sie auf den Speichern-Button oder wéhlen Sie im Datei-Menu ,Speichern®, um das ange-
zeigte Bild zu speichern. Geben Sie im Fenster ,Datei speichern unter” den Zielort fir Ihre Datei an
(1). Geben Sie den gewlinschten Dateinamen ohne Dateianhang ein (z.B. ohne ,..jpg“) (2).

Wabhlen Sie den Dateityp (3). Bei einer TIFF-Datei, kdnnen Sie zwischen einer Bit-Lange (4) von 24
Bit oder 48 Bit wéahlen. Ist ein Bild einmal als 24 Bit gespeichert, kann es nicht wieder als 48 Bit
Datei gespeichert werden. Wenn die Funktion ,Daten einbelichten” (S. 38) verwendet wird, kann das
Bild nur als 24 Bit Datei gespeichert werden. Wenn Sie JPEG wahlen, legen Sie die Kompressions-
rate fest. (5). Je héher die Kompressionsrate, um so kleiner die Dateigrée und um so niedriger die
Bildqualitét.

Klicken Sie zum Vollenden auf ,Speichern®.

Datei speichern unter llil

1 — Speichem Ia R Bilder j &= £ Ea-

2 —— Dateiname:; |F'I CToom

33— Dateityp: | TIF - Abbrechen
JPEG [*JPG;* JPEG;*JPE] w2
5 —Fampression '—J— 21 BitLange © 24t (+ aBhit
K.ompression niedrg Karmpression hach y
4

70 ERWEITERTE BILDBEARBEITUNG




RAW-JOBS SPEICHERN e — 0

Faibmodus
& Fatbe © s

@oD

Sie kdnnen RAW-Jobs speichern und die
Einstellungen auf andere Dateien anwenden.

Kameracinstellungen

Wenn Sie alle Einstellungen in der Dialogbox
sMinolta RAW Dateien 6ffnen” vorgenommen haben,
klicken Sie auf den Button ,RAW Job speichern®.
Geben Sie im Fenster ,RAW Job speichern” den
gewlinschten Jobnamen ein und klicken Sie auf
~Speichern®.

Kontrast

3 0 & ’ —
] . 1
J 00 EY
- leich O Namal T H | SRR
20 00 +20

¥ Warschau Zuticksetzen Schiispen

RAW-JOBS LADEN Y
. . ) Tt cow | M

Um einen gespeicherten RAW Job auf ein aus- &?"‘3_ i | Avsren
gewabhltes Bild anzuwenden klicken Sie auf den | N
Button ,RAW Job laden® in der Dialogbox ,Minolta RAW Job laden x|
RAW Dateien 6ffnen*.

Jobliste Laden
Wahlen Sie einen Job aus dem Fenster ,RAW Job Tt T e 4500

B H “ P
laden“ und klicken Sie auf ,Laden“, um den Job auf Farbs Temp 5000 Abbrechen |
das Bild anzuwenden. Korhragt +1
FICTO00T M
© wieich & Nomal © Hat
¥ Vorschau Zuiickstzen SchlieBen

71



STAPELVERARBEITUNG

Sie kénnen mehrere Bilder gleichzeitig bearbeiten
und speichern. Wahlen Sie in der
Miniaturbildansicht die Bilder an, die Sie bearbeiten
mochten und wahlen Sie im Werkzeug-Men(
~Stapelverarbeitung”. Die Dialogbox
LStapelverarbeitung” 6ffnet sich.

Index erstellen
Filmsequenzoptimierer

Alle Bilder, ausgenommen RAW-Bilder, werden [T, £ : x|
nach den Einstellungen in der Dialogbox

gleichermaBen bearbeitet. Wenn bei der Minclta-Riiw Verarbeitung ¢ Kameraeinstellungen venwenden
Stapelverarbeitung auch RAW-Bilder bearbeitet & Aktueller Job

werden sollen, kénnen Sie entweder die Job-Name : Wéhlen...|

Kameraeinstellungen bei der Aufnahme oder [ DreheniNach rechis] & 90Gmad

einen RAW-Job zur Bearbeitung wéhlen (S. 71). ¢ 190 Grad
Klicken Sie auf ,Wéahlen“, um im Fenster ,RAW- _ _ " 270 Grad
Job laden* einen RAW Job auszuwahlen. I Vertikal spiegeln

. . .\ i ™ Huorizontal spiegeln
Die Bilder kénnen gedreht oder gespiegelt

werden. v Bildkorektur Job-Name : Wéhlen_._l

Um einen Bildkorrekturjob anzuwenden klicken V' Grhenzinderung Magrifcaton: 102 2
Sie auf das Kontrollkastchen. ,Bildkorrektur®. Neuberechnung

Klicken Sie auf ,Wahlen®, um das Fenster ( @ Biinear " Bikubisch
+Bildkorrekturjob laden“ zu wahlen (S. 67).

Wabhlen Sie den Korrekturjob, den Sie bei der ok I Abbrechen |

Stapelverarbeitung anwenden méchten und
klicken Sie auf ,OK“. Wenn Sie einen RAW-Job und einen Bildkorrekturjob fir die Stapelverarbeitung
gewahlt haben, werden beide Jobs auf die RAW-Datei angewendet.

Die Bilder kdnne in der GréBe zwischen 10% und 200% geandert werden (Magnification). Wenn die
MaximalgréBBe von 5120 X 3840 Pixeln Uberschritten wird, erscheint eine Warnmeldung. Geben Sie
einen anderen Wert ein. Zur GréBenénderung wéhlen Sie zwischen bilinearer oder bikubischer
Interpolation (Neuberechnung).
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Klicken Sie auf ,OK", um die Dialogbox ,Speichern in“ zu 6ffnen.

Geben Sie den Zielort fir Ihre
Datei an (1).

Wabhlen Sie das Dateiformat
(2). bei einer TIFF-Datei,
kénnen Sie zwischen den Bit-
Langen von (3): 24 Bit oder 48
Bit wéhlen. Einmal als 24 Bit
gespeichert, kann ein Bild nicht
wieder als 48 Bit Datei
gespeichert werden. Wenn Sie
JPEG wéhlen, legen Sie die
Kompressionsrate fest. (4). Je
héher die Kompressionsrate,
um so kleiner die Dateigré3e
und um so niedriger die
Bildqualitéat.

Speichern in...

j Eigene Dateien
4+ Arbeitsplatz
-2 316-Diskette (A1)

[#-= Lokaler Datentrager {(C:)

m.@ oD

=3 Wechseldatentrager (E:)
- B-pcm

] 100MLTO9
+ 2§ MNetz (2
v [i9d] Systemdteuerung

= Metzwerkumgebung
Bilder-Daten
-7 Kamera-Bilder

g\bl

Datei-Typ:
JPEG
= 24bit

Bit-L&hge i+ 4ghit 3

K.ompression : '4_J— ’?

K.ompreszion

Kompreszion
niedrig hoch

5 ¥ | Dateiname &nderm

x|
.12

*

D atei-Mame I|MAGE + Fortlaufende

Mummeriering

Erster D ateinurnmer IDDD‘I

oK I Abbrechen

Klicken Sie auf das Kontrollkastchen ,Dateiname andern“ (5), um alle Namen zu andern. Geben Sie
mit bis zu 10 Zeichen den neuen Namen ein, und geben Sie die erste Bildnummer fiir eine
fortlaufende Serie mit bis zu funf Ziffern ein.

Klicken Sie auf ,OK", um die Stapelverarbeitung zu starten.
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MovIEENHANCER
- (o) x| QuickTime muss auf ihrem System

Datei  Edit  korrekbur Mend  Hilfe

installiert sein, um den Movieenhancer
benutzen zu kénnen. Anforderungen an

[ PICTOOD6.movw QuickTime sowie den Computer, sind auf

Seite 7 beschrieben.

Um eine Filmsequenz in der ,DIMAGE
Viewer“-Software zu 6ffnen, doppelklicken
Sie auf das Miniaturbild in der
Miniaturbildansicht. Zum Abspielen der
Filmsequenz, verwenden Sie die
Kontrollleiste am unteren Fensterrand. Nur
,MOV” oder ,AVI” Dateien kénnen gedffnet
werden.

Lautstarke Positionsregler
Wiedergabe / Pause Vor

Sie kénnen auf den GroBe-Button klicken und das Fenster durch Ziehen bis zur Maximalgré3e
vergréBern. Der Positionsregler wird fur die Bearbeitung benutzt (S. 76).
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FLICKERKORREKTUR

Der Filmsequenzoptimierer kann ein Flickern in 640 X 480 (VGA) oder kleineren Filmsequenzen
minimieren. Flachiges Flickern kann im Gesamtbereich des Bildes auftreten. Lokales Flickern tritt in
Teilbereichen des Bildes auf; wie z.B. im fluoreszenzbeleuchteten Teil einer Mischlichtszene mit

Tageslicht und Fluoreszenzlicht.

Waébhlen Sie im Korrektur-Men( ,Flickerkorrektur”, wahrend die
Filmsequenz im Hauptfenster angezeigt wird.

Wabhlen Sie im Fenster ,Flickerkorrektur” die Art des Flickerns aus.
Klicken Sie auf ,OK", um die Bearbeitung der Filmsequenz zu

starten.

Die Dialogbox ,Speichern 6ffnet sich; geben Sie einen Dateinamen
ein und wahlen Sie den Zielort fur die Datei aus. Sie kénnen die
Datei nur im MOV-Format speichern.

i MovieEnhancer

Datei  Edit | Korrektur Meni  Hilfe

Bildkorrekiur, ..

Art des Flickems

Gesamtbereich

Gesamtbereich
Teilbereich

OF.

Abbrechen

fseeichern
Speichem |3 fim v & @ e E-

20X

PICTO08.MOY

Dateiname: TR

Speichemn

Datsiyp:  [AlFles () =] Abhichen
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FILMSEQUENZEN BEARBEITEN

Mit dem Movieenhancer kénnen Sie Filmsequenzen verbinden, Teile ausschneiden, oder Abschnitte
einer Sequenz in eine Andere einfligen. Hierzu dient das Bearbeiten-Meni. Offnen Sie die
gewinschte Datei Uiber das Datei-Menu.

Filmsequenzen verbinden

[ MovieEnhancer O] x|
Datei | Edit  korrektur Menid — Hilfe

E Riickgangi Ctrl4Z

Einzelbild ausschneiden Chrl+2
Einzelbild kopieren Chrl+iC
Einzelbid einfigen ()

Klicken Sie auf die erste Filmsequenz, um sie auszuwahlen. Der Reglerbalken erscheint nun dunkel (1).
Sie kénnen auch unter ,Alle Einzelbilder wéahlen“ im Bearbeiten-Meni die Filmsequenz auswéhlen.

Wabhlen Sie im Bearbeiten-Meni ,Einzelbild kopieren”.
Klicken Sie auf die zweite Sequenz. Sie kénnen die erste Sequenz am Anfang positionieren; ziehen
Sie hierzu den Positionsregler ganz nach links, oder am Ende positionieren; ziehen Sie hierzu den

Positionsregler ganz nach rechts (2).

Wabhlen Sie im Bearbeiten-Meni ,Einzelbild einfigen“, um die erste Sequenz einzufligen.
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Filmsequenzabschnitte verbinden

Il

Datei | Edit  kKorrektur Mend — Hilfe
Ell Fickasngo /42 x|

Einzelbild ausschneiden Cerl+:
Einzelbild kopisren Chrl+C
Eirzelbild einfigen ZEr

Alle Einzelbilder wahlen Ctrl+a

Wahlen Sie mit dem Positionsregler in der ersten Filmsequenz den Anfangspunkt fir den Abschnitt
aus, den Sie in die zweite Sequenz einfigen méchten.

Driicken Sie die Umschalttaste und ziehen Sie den Positionsregler bis zum Endpunkt des
gewlinschten Filmsequenzabschnitts (1); der Reglerbalken erscheint nun im gewahlten Abschnitt
dunkel. Um die Auswahl aufzuheben, klicken Sie in den grauen Bereich des Reglerbalkens.

Wahlen Sie im Bearbeiten-Men( ,Einzelbild kopieren”.

Wabhlen Sie in der zweiten Filmsequenz mit dem Positionsregler die Position flr den
Filmsequenzabschnitt aus (2).

Wahlen Sie im Bearbeiten-Men( ,Einzelbild einfligen“, um den Filmsequenzabschnitt einzufiigen.

— m



EINZELNE FILMBILDER KORRIGIEREN
Sie kénnen die Qualitat von 640 X 480 (VGA) oder kleineren

Filmsequenzen optimieren. Wenn Sie auf eine Filmsequenz —— m Hife
die Flickerkorrektur und die Bildkorrektur anwenden, sollten OrFEEUr Tz
= Flickerkorrekbor,..

Sie die Flickerkorrektur zuerst durchfiihren. Wird die :
gewlinschte Filmsequenz im Filmsequenzoptimierer Bildkorrekiur. .
angezeigt, wahlen Sie ,Bildkorrektur” im Korrektur-Menu.

Im gedffneten Fenster ,Bildkorrektur”, wahlen Sie per Listenfeld zwischen dem Basis Setup und dem
Erweiterten Setup. Die Bearbeitungsmdéglichkeiten beider Setups sind gleich, im Erweiterten Setup
kénnen Sie jedoch genauere Einstellungen vornehmen.

In der Korrekturvorschau kénnen Sie
Original und korrigiertes Bild PET————
vergleichen. Um die Vorschau zu (L\r

R ) i ~ Romekiurvorschau IDasis Setup j
aktivieren klicken Sie auf den Vorschau-

Button. Wenn Sie Anderungen < Konekturstufe >
vornehmen, klicken Sie erneut auf den
Vorschau-Button, um die Vorschau zu Farbe ' Miedig ' Momal " Hoch
aktualisieren. Mit dem Regler
Einzelbildauswahl kénnen Sie ein Kontrast " Miedig (% Mamal ¢ Hoch
gewinschtes Einzelbild anzeigen.

S&ttigung  Miedig  Momal ¢ Hoch
Im Basis-Setup kénnen Sie Farbe,
Kon.traSt_’ .Sa_ttlgun'g’ Scharfe und Scharfe " Miedig © Momal ¢ Hoch
Helligkeit in je drei Stufen einstellen.
Die Vera“nderung ISt“m .,,Nledl’lg ! Heligheit " Miedig @ Nomal " Hoch
L,Normal“ und ,Hoch“ einstellbar.

 Einzelbildauswahl

= . '
Abbrechen I

1A\Y
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sFarbe” beeinflusst den Gesamtfarbeindruck des Bildes. ,Hoch® erzeugt die stérkste Korrektur der
Farbbalance. ,Kontrast“ beeinflusst die relative Helligkeit des Bildes. ,Hoch“ lasst die Lichter heller
und die Schatten dunkler erscheinen. ,Sattigung” beeinflusst die Lebendigkeit der Farben. ,Schéarfe”
beeinflusst die Detailschérfe des Bildes. ,Helligkeit” beeinflusst die Helligkeit.

Im erweiterten Setup kénnen Sie Farbe, Kontrast, Sattigung, Scharfe und Helligkeit in je finf Stufen
einstellen. Die Verédnderung ist per Listenfeld in ,Niedrig“, ,Standard“ und ,Hoch” einstellbar, mit
sManuelles Setup“ kénnen Sie die Regler zur Einstellung benutzen, ,Keine Anderung“ deaktiviert die

jeweilige Funktion.

Nildkorrektur

~ Komekhurvorschau

QOriginal:

Yorzchau

Karmigiertes Bild

~ Einzelbildauzwwahl

._J_

IE i Setup j—

| Miedrig '—J— Hoch

Farfn
’7M anuelles Setup
K.ontrast
HKeme Andalung
Sattigung
’7Hoch | Hiedrig '_J— Hioch

Scharfe
’7N|edng

- NledngJ— Hach

v Hiedrig —}——Hach

+ | Hiedig ——}—— Huch

Kden | Einzstellungen speichaml

ok |

Mareles Seby

Abbrechen I

Wenn Sie alle gewlinschten
Anderungen eingestellt haben, klicken
Sie auf den Vorschau-Button, um die
Anderungen zu beurteilen.

Klicken Sie auf ,OK", um die
Verarbeitung zu starten. Die Dialogbox
~Speichern” 6ffnet sich; Geben Sie
einen Dateinamen ein und wahlen Sie
den Zielort fur die Datei aus. Sie
kénnen die Datei nur im MOV-Format
speichern.

Einztellungen speichern

Speichert die Einstellungen. Es kann
nur eine Einstellung gespeichert
werden, bei jedem Speichervorgang
wird die vorherige Einstellung
Uberschrieben.

Einztellungen laden

L&dt die gespeicherte Einstellung.
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ERWEITERTE EINSTELLMOGLICHKEITEN
FESTLEGEN DER VOREINSTELLUNGEN

Die Programme zum Anzeigen von

Yoreinstellungen x Bildern, Filmsequenzen und Audio-
~Werkniipfung 2u einer Anwendung erstellen Dateien kénnen in der Dialogbox
.ELavSei?:lsungsDrogramms: ExProgramme'AdobetPhotash AnSiCht---l —IDK ,,Vorelnstellﬂungen“.agsgewar?lt .
werden. Wéhlen Sie im Datei-Menu
Merkniipfung | m' sVoreinstellungen“, um das Fenster
zu 6ffnen.
— Setup Standardanwendungen
Bildbetrachter : " DIMAGE Yiewer % Andere E\Programme\Adobe\P Ansicht.. Unter ,Setup Standardanwendungen®
kénnen Sie die Programme zum
Filmszenenbetrachter : (+ DIMAGE Yiewer Andere Ansmht | Offnen bestimmter Dateien
auswahlen. Durch Doppelklicken auf
\[r)\’;?;:f_c‘-beanwendung won WA | \Programme’ Quick Time'\QuickTi Ansicht...l ein Miniaturbild im DIMAGE Viewer,
wird die entsprechende Datei in dem

ausgewahlten Programm aufgerufen.

Um eine neue Anwendung zuzuordnen
klicken Sie auf die Optionsschaltflache

2

,Andere und dann auf ,Ansicht*. Die Suchen i | 3 Photoshop Elemeris El= - =

Dialogbox ,Offnen” erscheint. Wahlen | Beispicle [CDirequred

Sie das gewiinschte Programm und |0 Helpers ) Settings

klicken Sie auf ,Offnen* Der DotiFe D Tutarials

. | IHTMLPalettes ) vorgaben

Programmpfad wird im Textfeld 5 Loaal verschaiien

angezeigt. Klicken Sie auf ,OK®, um ) Recies ) Zusatzmodule

die Einstellungen zu speichern.
4] | |
Dateiname: |PhotoshopEIements.exe Offren
D ateityp: IAnwendung [*EXE) j Abbrechen ‘
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Die Funktion ,Verknipfung zu einer Anwendung erstellen“ verknipft eine Bildbearbeitungssoftware
mit dem DIMAGE Viewer. Die Verknipfung wird im Miniaturbildfenster des Viewers angezeigt.

Um die Verkniipfung zu erstellen, Klicken Sie auf den Ansicht-Button; die Dialogbox ,Offnen*
erscheint. Wahlen Sie das gewiinschte Programm und klicken Sie auf ,Offnen”. Der Programmpfad
wird im Textfeld angezeigt. Klicken Sie auf ,,Verknupfung®.

Klicken Sie auf ,OK®, um die Einstellungen zu bestatigen. Das Anwendungssymbol wird unter der
Ordnerubersicht angezeigt.

1o %]

Datei Bearbeiten Ansicht Sortieren  \Werkzeuge Hilfe

Neuer Ordner Chrl+H @ ,% Do
| oo

Betrachter
Audio yWiedergabe:
OFfnien mit

Sartieren nach ; |Mame | -

Bildinformation anzeigen iZhrl+I
Bildinformation einstellungen
Bildinformation speichern

Voreinstellungen
Farbworeinstellungen

FICT 31.TIF
2003/05/12

PICTM32TIF
2003/03/28

FICTOM34.TIF
2003/03/28

Beenden Chrl4+-C |

1|

My Pictures

|
fdobe Photoshop
Elements

Um eine Datei in der Anwendung zu 6ffnen ziehen Sie diese auf das Anwendungssymbol oder
markieren Sie die Datei durch Anklicken und wahlen Sie im Datei-Menti ,Offnen mit“.

Sie kénnen die Verkniipfung aufheben, indem Sie das Anwendungssymbol markieren und auf den
Léschen-Button in der Werkzeugleiste klicken.

— o




FARBANPASSUNG — FARBVOREINSTELLUNGEN

Jedes Ausgabegerat (Monitor oder Drucker) definiert

Farbvoreinsichmgen =l Farben und Kontrast unterschiedlich. Um eine genaue
R Farbarpassung EIN Reproduktion sicherzustellen, muss der
e gl EABEIHHEGE] | Aysga}befarbrau_m definiert werden. Die Farbanpassgng
Driginal F arbraum[sHGE) wird flr professionelles Farbmanagement genutzt. Sie
CE i SigrelFabaunieaincel ) ||\ micht fir den normalen Gebrauch benétigt.
AppleRGE
I Woritar | EC-Frofi BN 5 i ; - ;
pAtarlEE R ane Eﬁtﬁi@gm Waéhlen Sie im Datei-Menu ,Farbvoreinstellungen®,
Worfomene  |AdobeRGE um die Dialogbox zu &ffnen.
Grober-RGE Farbraum
MHTSC
I~ Drucker ICC-Profiname .%'E,EFDE. adeE Lsden.| | Klicken Sie auf das Kontrollkastchen

~Farbanpassung EIN".

Dinickemane:

ok | abbrechen Waéhlen Sig aus dem Listenfeld einen Farbraum. Sie
kénnen zwischen folgenden Farbrdumen wahlen:

Original Farbraum (sRGB) - eine Konvertierung des Bildes zu einem Standard-Farbraum findet
nicht statt. Verwenden Sie diesen Farbraum fir Bilder, die mit einer Minolta Digitalkamera auf-
genommen wurden. Die ,DIMAGE Viewer“-Software, Monitor sowie Drucker interpretieren die Farbe
als sRGB zwecks Reproduktion, konvertieren aber nicht den originalen Farbraum.

Original Farbraum (Adobe RGB) — Bilder im Adobe-RGB-Modus, aufgenommen mit einer Minolta
Digitalkamera, wie beispielsweise der DIMAGE 7Hi oder der DIMAGE A1, missen mit diesem
Farbraum gedffnet werden, es sei denn, das Farbprofil wurde in die Bilddatei eingebunden (S. 90).
Genau wie bei dem ,Original Farbraum (sRGB)" findet keine Konvertierung zu einem Standard-
Farbraum statt. Die ,DIMAGE Viewer“-Software, Monitor sowie Drucker interpretieren die Farbe als
sRGB zwecks Reproduktion, konvertieren aber nicht den originalen Farbraum.

sRGB - Farbraum von Hewlett Packard und Microsoft. Seit er die durchschnittlichen PC-
Bildschirmmerkmale darstellt, wird er in der ganzen Welt verwendet und als Standard fir Multimedia-
und Internetnutzung angesehen. SRGB ist auf Grund seines eingeschrankten
Reproduktionsumfanges nicht fir die professionelle Druckvorstufe geeignet.

Apple RGB - verbreitete Nutzung im DTP. Standardfarbraum in vielen bekannten Zeichen- und
Designapplikationen: Adobe lllustrator, Photoshop, etc.
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SMPTE-C — der derzeitige Fernsehiibertragungsstandard in den Vereinigten Staaten.
PAL/SECAM - der derzeitige Fernsehlbertragungsstandard in Europa.

ColorMatch RGB — dieser Standard hat einen groBen Farbraum und ist ideal fir die Nutzung von
Radius ,Press View" Monitoren, die hauptsachlich in der Druckvorstufe verwendet werden.

Adobe RGB — Dieser Farbraum ist gréBer als ColorMatch RGB. Durch den umfangreichen Farbraum
ist er ideal fur Druckvorstufen-Anwendungen. Im Endeffekt ist der Farbraum so grof3, daB er viele
Farben einschlieB3t, die nicht mit einer Vierfarben-Druckmaschine wiedergegeben werden kénnen.
GroBer RGB-Farbraum — die Farbkoordinaten des Spektrums nutzend, bietet dieser Standard einen
sehr groBen Umfang an Farben. Viele der Farben, die erzeugt werden kdnnen, kénnen nicht auf
Standardmonitoren oder durch Drucktechnologie wiedergegeben werden.

NTSC — der derzeitige Fernsehibertragungsstandard in Japan.

CIE RGB - dieser Farbraum ist durch die CIE definiert.

ICC-Profil verwenden — ermdglicht die Wahl eines geratespezifischen Profis.

orimen 2 x Um ein geréatespezifisches ICC-Profil zu

Suchenin | 3l coler =+ @ ek E- nutzen, wahlen Sie ,, Monitor/Drucker ICC-
79 AdobeR GB1999 o etz i i Profilname” und klicken Sie auf ,Laden”. Im
%adodGSZZ.lcm Hltachl Compatible 9300K G2.2,icm E Fenster ,Offnen“ kdnnen Sie ein ICC-Profil

6515 i [#] apanstandard. x . s
A oG Hurrzsnre i auswahlen. Der Profilname wird im Fenster
%cmemcc Emmszuwcc E ,Farbvoreinstellungen“ angezeigt.
] CalorMatchRGE.icc MLTFS000. icc R R “ H
|&] Diamond Compatible 9300K G2.2.iom (& MUTFS000p.icc l K“Ck__eh Sie auf ,OK*, um die Wahl ;U
%] EuroscaleCoated icc & mnbzza15.icm l beStatlgen und das Fenster zu schlieBen.
E Euroscalelncoated.icc @ mnb22g18.icm E
Q gend3318.icm @ mnbZ2g21.icm E
. 2
D ateiname: IAdﬂheRGBHSS icc Offnen I
Dateityp: | Color Management Profile (ICM%ICC) x| Abbrechen |/

4
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VERWENDEN VON DRUCKER-ICC-PROFILEN

Farbvoreinstellngen B
Geratespezifische Drucker-ICC Profile kénnen im l%avhanpassung EIN
DIMAGE Viewer verwendet werden.Wéhlen Sie im Fatbraum - [Orgia Fatraumis 58] =
Datei-Menu ,Farbvoreinstellungen®, um die Dialogbox ;

N IEEFrofiame | e
zu 6ffnen.

. . . - I Moritor] EC-Rrofi Friafil shalt.
Klicken Sie auf die Kontrollkastchen ,Farbanpassung e e (S

EIN“ und ,Drucker ICC-Profilname”. Worifoze:
Klicken Sie auf den Laden-Button des ICC-Profils. lwruckerlcc-l’wﬁlname: | Laden,
Das Offnen-Fenster wird angezeigt. Critkemirs

omen 21

Suchenin. | =3l PrinterProfilss Bl = oK Abbrechen

18] srGB_printer

%:ﬁj‘?ﬁﬁt ation Wabhlen Sie ein ICC-Profil aus; Informationen
] ste_sibvertalids Uber Profile und in welchem Ordner diese zu

finde[] sind, finden Sie auf S. 86. Klicken Sie
auf ,Offnen”, um den Vorgang fertigzustellen.

CMY oder CMYK Druckerprofile sind nicht
Dateiname:  [5td_ColorlBP Offnen kompatibel mit der ,DIMAGE Viewer“-Software.
Dateityp: | Color Management Profile (*ICM " ICC) | Abbrechen

A

Ein korrekt geladener Profilname wird im Fenster ,Farbvoreinstellungen” angezeigt. Das Profil kdnnen
Sie zwischenzeitlich deaktivieren, indem Sie das Kontrollkéstchen ,Drucker ICC-Profilname* deakti-
vieren.

v Drucker ICC-Profilnarme :  (Std_ColorLBP.icc Lader...

Crruckermame: Standard Color LEP [Minolta 2002)
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VERWENDEN VON MONITOR-ICC-PROFILEN

Die ICC-Profile des Monitors kénnen mit dem
DIMAGE Viewer verwendet werden. Wahlen Sie im
Datei-Menu ,Farbvoreinstellungen®, um die Dialogbox
zu 6ffnen. Klicken Sie auf die Kontrollkastchen
sFarbanpassung EIN“ und ,Monitor ICC-Profilname”.

Wenn die Felder des Monitor-ICC-Profils grau
erscheinen, ist noch kein Monitor-Profil im
Betriebssystem gewahlt worden. Bitte lesen Sie die
Bedienungsanleitung lhres Betriebssystems um wei-
tere Informationen zur Installation von Monitor ICC-
Profilen zu erhalten oder verwenden Sie dessen
Hilfefunktion. Auf S. 86 ist aufgelistet, in welchem
Ordner Sie die Profile finden.

I%Io\or tdatching On

Color Space |Oiiginal Color Space(sREE] = |

IGE Prafile Heme | Load..

wonilor ICC Profile Name : |S td_Maonitor.ice

Maonitor Mame: Standard Monitor [Minolta 2002)

IV Printer ICC Profile Mame |5ld_Eo\orLBF' =3

Frinter M ame: Standard Color LEP [Minalta 2002)

0K | Cancel

UBER DIMAGE VIEWER ICC-PROFILE

Generische Monitor- und Druckerprofile werden bei der ,DIMAGE Viewer“-Software mitgeliefert.
Unter Windows, ist der Ordner ,Profile” im ,DIMAGE Viewer“-Programmordner zu finden. Unter Mac
OS liegen die Profile unter: [Systemordner] >[Preferences] >[7300] >[Profiles]; unter Mac OS X liegen
die Profile unter: [Library]>[Preferences]>[7300]>[Profiles].

Monitor-Profile

Std_Monitor.icc Standardmonitorprofil

sRGB_Monitor.icc Fir Monitore unter Windows mit SRGB-Farbraum-Emulation
Apple_Monitor.icc Fur Apple-Monitore

Drucker-Profile

Std_ColorLBP.icc Fir Farblaserdrucker

Std_DyeSublimation.icc Fir Thermosublimations-Drucker

Std_InkJet.icc Fur Tintenstrahldrucker

Std_SilverHalide.icc Fur Silberhalogenid-Thermosublimations-Drucker
sRGB_Printer.icc Far Drucker die den sRGB-Farbraum verwenden.
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ICC-PROFILE FINDEN

ICC-Profile kdnnen Sie je nach Betriebssystem an folgenden Stellen finden:

Windows D @
98, 98SE, Me Windows System Color
. 3 (3 3 L3
Windows 2000 WINNT System32 Spool Drivers Colors
. B 3 3
Windows X \windows System32 Spool Drivers Colors
Mac OS 9 System Ordner ColorSync Profile Ordner
Mac OS X Library ColorSync Profiles Displays

Geratespezifische Monitor- und Drucker-ICC Profile sind beim Hersteller erhéltlich. Sie kénnen diese
auf den Webseiten der Hersteller herunterladen. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung lhres spezi-

fischen Gerates, um das ICC-Profil zu installieren.
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ANMERKUNGEN
DEINSTALLATION DER ,DIMAGE VIEWER”-SOFTWARE

Windows
Deinstallieren Sie die ,DIMAGE Viewer’-Software unter Verwendung der ,Programme &ndern oder

entfernen”-Routine bzw. der ,Anwendungen hinzufigen/entfernen”-Routine (XP) in der
Systemsteuerung. Verschieben Sie anschlieBend den Ordner ,,7300” in den Papierkorb und leeren

Sie diesen, um den Vorgang abschlieBen. Der Ordner enthélt die Jobdateien.

Windows 2000 D (23 D
und XP Dokumente und Benutzername Anwendungs- DIMAGE 7300
Einstellungen daten
J
Léschen

Windows 98,
98SE und Me Windows

Macintosh
Ebenso wie der Ordner der ,DiIMAGE Viewer’-Software sollten folgende Dateien und Ordner
ebenfalls entfernt werden:
[z | //"_D-~NN*~s
| B ,l N\,
Mac OS 9 System Ordner  Preferences J/ 7300 \\\
i
e . DSCIPLibrary2

MCMLibraryDSC2
MQTQueenLib  MQueenLib

[
System Ordner ~ Systemerweiterungen
MQTQueenLib2 MQueenLib2

- ~~ao

Mac OS X Library CFMSupport
[ [ ‘ ") /
Library Preferences N\ 7300 /
i " 1
Users Benutzername Library Preferences “~.__ 7300 _.-*
Loschen

87



KOPIEREN VON JOBDATEIEN

Wenn Sie ein Update einer ,DIMAGE Viewer“-Software mit einer Version friiher als 2.2 durchfihren,
kénnen Sie die Jobdateien unter Beachtung der folgenden Anweisungen von lhrer alten Anwendung
in die Neue kopieren. Dies ist fur Mac OS 9 nicht notwendig.

Windows

1.Melden Sie sich mit Administratorrechten an. Offnen Sie den Ordner der ,DIMAGE
Viewer’-Software. Falls Sie die Standardinstallation gewéhlt hatten, befindet sich der
Ordner unter C:\Programme\DiIMAGE Viewer. Der Laufwerksbuchstabe kann von
Computer zu Computer variieren.

2.Kopieren Sie den Ordner ,Voreinstellungen” in einen anderen Ordner an einer anderen
Position, z.B. C:\Job_Kopien.

3.Deinstallieren Sie die ,DIMAGE Viewer“-Software unter Verwendung der ,Programme
andern oder entfernen”-Routine bzw. der ,Anwendungen hinzufligen/entfernen”-Routine
(XP) in der Systemsteuerung.

4.Installieren Sie die neue ,DIMAGE Viewer’-Software. Informationen hierzu finden Sie auf
S.8.

5.Wenn Sie sich als Benutzer anmelden, starten Sie die ,DiIMAGE Viewer’-Software und
schlieBen Sie sie dann wieder, um die bendtigten Ordner zu erstellen.

6.Offnen Sie den Ordner sVoreinstellungen”, den Sie von der alten Anwendung kopiert
haben, um die ,ImageCorrectJob” und ,MRWCorrectJob”-Ordner anzuzeigen.

7.Kopieren Sie alle Dateien im Ordner ,ImageCorrectJob” mit der Dateiendung.icj an die
folgende Position:

Windows XP/2000: C:Dokumente und Einstellungen \ Benutzername \ Anwendungsdaten
\ DIMAGE \ 7300 \ Voreinstellungen \ ImageCorrectJob.

Windows 98/98SE/Me: C:\ Windows \ Anwendungsdaten \ DIMAGE \ 7300 \
Voreinstellungen \ ImageCorrectJob.

8.Kopieren Sie den Ordner ,MRWCorrectJob” an folgende Position:

Windows XP/2000: C:Dokumente und Einstellungen \ Benutzername \ Anwendungsdaten
\ DIMAGE \ 7300 \ Voreinstellungen.

Windows 98/98SE/Me: C:\ Windows \ Anwendungsdaten \ DIMAGE \ 7300 \
Voreinstellungen.

9.0ffnen Sie die ,DIMAGE Viewer’-Software; die Jobs kénnen nun geladen werden.
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Macintosh OS X

1.Melden Sie sich mit Administratorrechten an. Offnen Sie den Ordner:
/Library/Preferences/ 7300.

2.Kopieren Sie den Ordner ,Prefs”in einen anderen Ordner an einer anderen Position,
z.B. /Job_Kopien.

3.Léschen Sie den alten Ordner der ,DIMAGE Viewer’-Software.

4.Installieren Sie die neue "DIMAGE Viewer’-Software. Informationen hierzu finden auf S.
10.

5.Wenn Sie sich als Benutzer anmelden, starten Sie die ,DiMAGE Viewer’-Software und
schlieBen Sie sie dann wieder, um die benétigten Ordner zu erstellen.

6.Offnen Sie den Ordner »voreinstellungen”, den Sie von der alten Anwendung kopiert
haben. Kopieren Sie alle Dateien mit der Dateiendung.icj und.mrj an die folgende
Position: /Benutzer/Benutzername/Library/Preferences/7300/Prefs.

7.0ffnen Sie die ,DIMAGE Viewer"-Software; die Jobs kénnen nun geladen werden.
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EINGEBUNDENE FARBPROFILE

Bestimmte Minolta Digitalkameras, wie beispielsweise die DIMAGE 7Hi oder die DIMAGE A1, kénnen
fur eine Farbanpassung ein Farbprofil in die Bilddaten einbetten. Der Farbmodus bestimmt das Profil:
sRGB, bei dem Farbmodus ,Natirliche Farbe“ oder ,Lebendige Farbe, oder ,Adobe RGB*.

Durch Einstellung des Farbraums auf entweder ,,Original Farbraum (sRGB)“ oder ,Original Farbraum
(Adobe RGB)“ im Fenster ,Farbvoreinstellungen®, kann die ,DIMAGE Viewer“-Software den im Bild
eingebundenen Farbraum entsprechend bestimmen und anpassen. Falls kein Farbraum im Bild
eingebunden ist, muss der Farbraum manuell fur beide Farbrdume eingestellt werden
(Farbanpassung S. 82).

TIPP ZUR FARBMESSUNG

Wenn Sie bei der Aufnahme ein Minolta Colormeter einsetzen, kdnnen Sie dessen Messwerte zum
WeiBabgleich von Minolta-RAW-Dateien (S. 68) verwenden. Wenn Sie Aufnahmen unter Lichtquellen
mit kontinuierlichem Spektrum machen, wie z.B. Sonnenlicht oder Kunstlicht (Gliihbirnen), erzielen
Sie mit dieser Methode die besten Ergebnisse bei der Farbwiedergabe.

Bei Lichtsituationen mit diskontinuierlichen Spektren (z.B. bei Leuchtstofflampen oder
Quecksilberdampflampen), kann es vorkommen, daf3 die Farbwiedergabe mit dieser Methode keine
optimalen Ergebnisse liefert. Das liegt an der unterschiedlichen spektralen Empfindlichkeit von
Kamera-CCD und Farbmessgerat.

Microsoft und Windows sind eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation. Der
offizielle Name von Windows® ist Microsoft Windows Betriebssystem. Pentium ist ein
eingetragenes Warenzeichen der Intel Corporation. Apple, das Apple Logo, Macintosh, Power
Macintosh, Mac OS, und das Mac OS Logo sind eingetragene Warenzeichen der Apple
Computer Inc. Minolta, The essentials of imaging und DIMAGE sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen von Minolta Co., Ltd. Alle anderen Marken und Produktnamen sind
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentimer.
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Sie brauchen Hilfe?

Wir sind 24 Stunden am Tag fir Sie da:
www.minoltasupport.com.

Kameratechnik, Bildkomposition, digitale Bildbearbeitung:
entdecken Sie die neue Minoltawelt im Internet unter:
www.minoltaphotoworld.com

©2003 Minolta Co., Ltd. under the Berne Convention and the Universal Copyright Convention.
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