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Die Vollversion der ,,DIMAGE Master“-Software
enthalt alle Werkzeuge zum Organisieren,
Vergleichen und Bearbeiten lhrer Bilder. Das
Organizerfenster erlaubt es, lhre Bilder schnell in 4
unterschiedliche Klassifizierungsgruppen zu sor-
tieren. Ausschussbilder kdnnen einfach aus der
Ansicht genommen werden, ohne diese dafir
I6schen oder sie aus dem Ordner entfernen zu
mussen.

Manchmal ist es schwierig, zu entscheiden,
welches Bild das Beste ist. Das Bildvergleichs-
fenster ermdglicht es Ihnen, bis zu 4 Bilder im
Hinblick auf Farbe, Belichtung, WeiBabgleich und
Schérfe zu vergleichen.

Das Bildbearbeitungsfenster bietet viele
Méglichkeiten, eine groBe Anzahl von Bildern
schnell zu bearbeiten. Bearbeitungen kénnen in
,Jobs“ zusammengefasst werden. Diese
Bildbearbetungs-Jobs kénnen auf andere Bilder
angewendet werden oder automatisiert als Stapel-
verarbeitung ablaufen. Ein Bildbearbeitungs-Job
kann auch durch einfaches Ausschneiden und
Einflgen auf ein anderes Bild tUbertragen werden.

Sie kdnnen mittels des Histogramms die
maximale Helligkeit festlegen und auf ein Bild
Ubertragen, um die Pixel zu ermitteln, welche die
Grenze des Schwarz- und WeiBwertes erreichen.
Die Scharfepriifungsfunktion erlaubt eine
Beurteilung der Scharfe in einer vergréBerten
Ansicht. Diese Werkzeuge stehen im Organizer,
beim Bildvergleich und bei der Bildbearbeitung
zur Verfligung.

Weitere Informationen Uber die ,,DIMAGE Master
http://www.konicaminoltasupport.com
http://kmpi.konicaminolta.us/

Europa:
Nordamerika:

[ | N T |

Bildvergleichsfenster

S

Bildbearbeitung: Anzeige der max. Helligkeit

-Software finden Sie im Internet unter:

Diese Bedienungsanleitung enthalt weder Anweisungen Uber die grundséatzliche Bedienung eines
Computers, noch Uber die Grundfunktionen der Betriebssysteme Windows® oder Mac OS®
(Macintosh). Informationen tber die Bedienung Ihres Computers oder Betriebssystems schlagen Sie
bitte in den entsprechenden Handblichern zu Inrem Computer nach.

In dieser Bedienungsanleitung sind die Fenster und Menus des Programms unter Windows XP®
abgebildet. Es gibt, auBer der Gestaltung einzelner Bedienelemente, keine grundlegenden
Unterschiede zwischen der Windows®- und der Macintosh®- Version.

Fur die Genauigkeit dieser Bedienungsanleitung wurde Sorge getragen. Falls Sie Fragen haben,
kontaktieren Sie Konica Minolta. Konica Minolta ist nicht fur irgendeinen Verlust oder Beschadigung
verantwortlich, die durch den Gebrauch dieser Software verursacht werden.

Diese Bedienungsanleitung darf nicht ohne vorherige Erlaubnis von Konica Minolta Co, Ltd.

in Teilen oder in seiner Gesamtheit vervielfaltigt werden.
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1.0 VORBEREITUNGEN

In diesem Abschnitt wird die Installation der ,,DIMAGE Master Lite“-Software beschrieben.
Stellen Sie sicher, dass Ihr Computer die Systemvoraussetzungen erflillt, welche in der
Bedienungsanleitung der Kamera genannt werden, bevor Sie mit der Installation beginnen.

Lesen Sie bitte den Abschnitt ,,Datenlbertragung” in der Bedienungsanleitung der Kamera. Dieser
Abschnitt schildert genau, wie die Kamera mit dem beiliegenden USB-Kabel mit einem Computer
verbunden wird. Die Beispiele in diesem Handbuch gehen davon aus, dass die Kamera mit einem
USB-Kabel an den Computer angeschlossen wird.

1.1 VOR DER INSTALLATION DER SOFTWARE

" Im Arbeitsspeicher befindliche Programme wie Viren-Scanner oder Installations-
A Uberwachungs-Tools kénnen zu Fehlern bei der Installation fiihren. Entfernen oder deaktivieren
Sie diese Programme bevor Sie die Installation der ,DIMAGE Master Lite“-Software starten.



1.2 INSTALLIEREN DER SOFTWARE — WINDOWS

Im Folgenden ist fiir die Festplatte der Laufwerksbuchstabe ,,C* vergeben. Die Laufwerksbuchstaben
variieren je nach Computer. Die Software sollte bei der Installation unter Windows 2000 oder XP mit
Administratorrechten installiert werden.

.= Diigital Camera Softeare Install Launcher

wevwnan  Digital Camera Software

Schalten Sie den Computer ein um Windows zu starten.
Legen Sie die Digitalkamera-Software-CD-ROM in das CD-
ROM-Laufwerk ein. Nach kurzer Zeit wird das Software-
d P - | Installationsfenster automatisch geoffnet.

[ Installaton Kook EasSwe soltware ]

Klicken Sie auf ,Kamera Support Anwendungen®, um die
Installations-Optionen anzuzeigen.
Klicken Sie zum Starten des Installationsvorgangs auf

Installation QuickTame

Al e - il WS B8

( Kamara Suppor Amwendungen \] sInstallation des DIMAGE Master Lite®.
Instsiation des DIMAGE Master Lite

( Zugifl aul CO-ROM ]

( Enge ]

InstaltShéeld Wizard [=

E s Lo bl S biehd Wik Far DMAGE
Masien Lie

et ] i vt albrt [MASGE M astor Lite
o Lo Kk St 0t Wt Umfodafaromn

Das ,,Willkommen“-Fenster erscheint. Um fortzufahren, klicken
Sie auf ,,Weiter >“.

4\

[r———
it b $in e achiigench L vsmsrbowng s
dath

Das Fenster ,Lizenzvereinbarung” erscheint. Wenn Sie der

e - Vereinbarung zustimmen, klicken Sie auf ,,Ja“.
[ENVERERADCFERLEENDVERTREG A
e R
L Lesen Sie die Lizenzvereinbarung aufmerksam und vollsténdig
i e e durch. Wenn Sie die Lizenzvereinbarung nicht annehmen
e w. | mochten, Kiicken Sie auf ,Nein“. Die Installation wird daraufhin
i, v St bmerdet. U DIMAGE Manter Lite by rotalessry. mirtom Se de
e abgebrochen.
< ITI_I Hen
W

Tielplad mibion
o o P

T S R Zur Installation in das voreingestellte Verzeichnis
e e ,C:\Program Files\DIMAGE Master Lite*, klicken Sie auf
,Weiter >“. Um die Software in ein anderes Verzeichnis zu

installieren, klicken Sie auf ,,Durchsuchen...“ und wahlen Sie

o - ein anderes Zielverzeichnis aus.
©\Progen File DA Masie Lin Dypshiuhan
W

4 KAPITEL 1: VORBEREITUNGEN



Tty s, S s Preggeemcrchrs s

IstaliShbeld Wizard

St hat e bnstaation von DHASEE Master Lie and hoses
Eonpate: abgrachioiom

©3ma. 00 ORI ML TA PHEYTE) MBI, B 48 rigens searees

Iinstallation Kodak saltiane

Installation QuickTeme

(L instataton des vchsolsaensages - Lo i vindows 58]

[ Kamaca Support Atwendungan |
[ Instasation des DIMAGE Master Lite |
[ insialiavon des Webcam Treibers |

[ Zugifl aul CO-ROM ]

[ Endo_ |
4))

Der Name des voreingestellten Programmordners wird
hervorgehoben dargestellt. Um die Software dieser Gruppe
zuzuordnen, klicken Sie auf ,Weiter*.

Um die Software einer anderen Programmgruppe zuzuordnen,
wahlen Sie diese in der unten stehenden Liste aus und klicken
Sie auf ,,Weiter“.

Wenn die Installation der Software abgeschlossen ist erscheint
ein neues Fenster. Klicken Sie auf ,Fertigstellen®.

Klicken Sie auf ,Ende“, um das Installationsfenster zu
schlieBen.

1.3 STARTEN DER SOFTWARE — WINDOWS

Wahlen Sie ,,DIMAGE Master Lite* im gleichnamigen Ordner, der sich unter ,,Programme® im
Startmenu befindet. Die Anwendung wird gestartet und das Organizerfenster wird angezeigt.

i e Daplee
W P e
S Outiock Expras
ssi Fmsobenisnbiiung
(E) Wircioees Macka Slrpar
A e Mesnara
] Prdine iseret Prery
) ok Beader 6.0

ﬂ DO Pt L8
-

9. PR
) e




1.4 INSTALLIEREN DER SOFTWARE — MACINTOSH

Schalten Sie den Computer ein. Wenn die Schreibtischoberflache erscheint, legen Sie die
Digitalkamera-Software-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk ein. Das CD-ROM-Symbol erscheint auto-
matisch auf dem Desktop. Doppelklicken Sie auf das CD-ROM-Symbol um den CD-Inhalt zu sehen.

(= Digital Camera Software

2. ples o

@ = [J AdocbeReader

B § onn )

E!_' e U[ll':llmtmmr i Offnen Sie den Utility-Ordner, den ,,DIMAGE Master Lite“-Ordner
E-_ re 4 chinese und dann den Ordner ,,Deutsch”.

F v [J Deutsch

L | 4 DIMAGE Master Lite

;2 B i E_..'i:ﬁg Doppelklicken Sie auf das Installer-Symbol, um die Installation zu
bl > i-:i Espanel starten.

[_’E| E * [d Francais

'} ¥ [ ltaliann

B » [ Japanese

6 4 r [ svenska

¥ » [ 1 To ColarSyne Falder

=]

iE L
ﬁ— 11 Olyekte, 5.4 ME verfugbar %

nean DIMAGE Maater Lite installer

a DIMAGE Mastar Lita

mmmmm=msms=l o Kicken Sie im Startfenster auf ,Weiter >><,

Ioerzlich Wil smmen beis bsLallatlons- Assistesten s
DIMACE Mastes Lite -Soltware.

D Innseal laticns -Asgistent wird das DIMACE Master Lite-
PRsare Aof Ihra Comeuree inttllidien,
Klickan Sia auf [Weiter>] um foezufahren.

e Y

Latemrvereinbasung
Bt esan S sich e UizenEvereisbarusg d06inig Surch

Das Fenster ,Lizenzvereinbarung”“ erscheint.
Klicken Sie auf ,,Ja“, wenn Sie der Vereinbarung zustimmen.

ENDVERBRALICHER-L ZENZVERTRAG

| Safware: DIMAGE Master Lite
Meium; CD-ROM

(Bacchtacs Lsc iz hundall s scbumscaes.

Lesen Sie die Lizenzvereinbarung aufmerksam und vollsténdig
durch. Wenn Sie die Lizenzvereinbarung nicht annehmen mdéchten,
klicken Sie auf ,,Nein“. Die Installation wird daraufhin abgebrochen.

A, beences 5K 643 It mwn un.mma tar
Lite ru i i et

<<Burick ) | M J___Fem )
4\

Wasken Sae das Tieh sereichnis aus.

Klicken Sie auf [Reference] und wahlen Sie das Veraeichnis i
dem die Software installiert werden soll.
Klicken Sie auf [Weicer >] um mit der Installation 2u beginnen.

Zetvarzsichnis r Es erscheint ein Fenster zur Auswahl des Zielordners fir die
' ,DIMAGE Master Lite“-Software. Klicken Sie auf ,,Reference”.

(" ccBurick ) [ Wiene { Abbeechen |
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Wabhlen Sie den Ordner an, in den die Software installiert werden
soll. Bestéatigen Sie, indem Sie auf ,,Auswahlen® klicken.

neon [DIMAGE Master Lie Instalier

o DIMASE Master Lite

> _
£ = Unter ,Zielverzeichnis” erscheint der gewahlte Ordner. Klicken Sie

ki S Dot dann auf ,Weiter >>“, um die ,DIMAGE Master Lite“-Software darin
S e sobowate msvaars mesgen sl

Klicken Sie auf [Weiver>] wm met des Installanon zu beginnen. Zu InSta” Ieren'

- Delverzeichnis

Applicaticas (_ mefesence )

g

e ur INGTALMIaN bengngne SpRChrTENT el Sar Famipiune
L

(_e<tursck ) *ﬂhr:;,\g{ Abbrechen )
|

Dex Insaatlanions - Assistent ist femig.

Die DIMACE Mastes Line-Software wurde erfolgreich
insalliert

Nach Fertigstellung der Installation erscheint das Beenden-Fenster.
Klicken Sie auf ,Beenden*.

( Besnden) '}

\

1.5 STARTEN DER SOFTWARE — MACINTOSH

Offnen Sie den ,,DIMAGE Master Lite“-Ordner. Doppelklicken Sie auf das Symbol ,DIMAGE Master
Lite” um die Anwendung zu starten. Das Organizerfenster wird angezeigt.

a erranen e
e |

1 Objekt, 35,23 GB verfugbar




2.0 IMPORTIEREN UND BEARBEITEN VON BILDERN

In diesem Kapitel werden die grundlegenden Funktionen des Organizers beschrieben. Der Organizer
erlaubt es, Dateien zu betrachten und sie zu sortieren.
Informationen Uber weiterfihrende Funktionen des Organizers finden Sie in Kapitel 6.

2.1 ORGANIZERFENSTER

ETMTM -...__—w,w

'wl:l aa GG s >2Es ] Ll

.rluB.lop-. hg_,._-,‘___.—'

LTSS rre—
| G — : &
_:I,rwmw
2 Tigers Mink
_rm
L) Fomuse e
| 1 S stk .
F"-l-,,—\”..,"_h'w'm__ =
il ‘ |

[ - e il '
[ Bamict oialete ok
(TR e | wacan -~
[ N0 (103 g
- of | .
| Dty 1 4838 i b1 e 137 410708
® 0 C
1. Organizer-Button 12. MiniaturbildgroBe-Regler (S. 10)
2. Bildbearbeitung-Button (S. 18) 13. Sortieren-Listenfeld (S. 10)
3. Drucken-Button (S. 29) 14. Reihenfolge umkehren“-Button (S. 10)
4. ,Neuer Ordner“-Button (S. 14) 15. Vorschau-Register (S. 9)
5. ,In Ordner verschieben“-Button (S. 15) 16. Basisinformation-Register (S. 9)
6. ,In Ordner kopieren“-Button (S. 15) 17. Statusleiste
7. Ausschneiden-Button (S. 16) 18. ,Detaillierte Information“-Register (S. 9)
8. Kopieren-Button (S. 16) 19. Histogramm-Register (S. 9)
9. Einfligen-Button (S. 16) 20. Verzeichnisbaum (S. 9)
10. Léschen-Button (S. 16) 21. Miniaturbildanzeige
11. Favoriten-Register (S. 12) 22. Favoriten-Auswahl (S. 12)

Sie kdnnen durch Anklicken des Buttons ,,Organizer“b zw. ,,Bildbearbeitung® zwischen den
Hauptfunktionen der Software wechseln. Die Statusleiste zeigt Informationen an.
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2.2 ANPASSEN DES FENSTERS

Der Ausschnitt kann durch Anklicken des ,,Ausschnitt
verbergen/zeigen“-Buttons gezeigt und verborgen werden.

Der Abstand zwischen den Anzeigen ,,Verzeichnisbaum®,
sVorschau®, ,Histogramm® und den Informations-
anzeigen kann durch Bewegen der Anfasserlinien
verandert werden.

Die GroBe des Fensters kann durch Klicken und
gleichzeitiges Ziehen des Rahmens verandert werden.

2.3 LADEN VON BILDDATEIEN

Bilder kénnen direkt von der Kamera oder aus Ordnern, die
sich auf lhrem Computer befinden, geladen werden.
Benutzen Sie die Ordnerlbersicht um die gewlinschten
Dateien auszuwahlen.

Informationen Uber die Ordnerstruktur der Kamera, sowie
Uiber den Anschluss der Kamera an den Computer
entnehmen Sie bitte der Kamera-Bedienungsanleitung.

Klicken Sie auf (+) um einen Ordnerinhalt anzuzeigen.
Klicken Sie auf (-) um einen Ordnerinhalt zu verbergen.
Die Namen von Ordnern, die Bild- oder Audiodateien
enthalten, erscheinen blau.

Um die Bilder zu laden klicken Sie auf den gewlinschten
Ordner. Alle Bilder, Audio und Filmdateien dieses Ordners
werden in die Miniaturansicht geladen.

Wenn die Ordnerstruktur des angezeigten Verzeichnis-
baumes verandert wird, z.B. durch Entfernen der Kamera,
koénnen Sie eine Aktualisierung durchfihren. Klicken Sie auf
den Aktualisieren-Button oder wahlen Sie ,,Verzeichnis-
baum aktualisieren” im Ansicht-Mend.

Bl DiMAGE Master Lite
Datei  Bearbeiten  Ansicht  werkzeuge  Hilfe

| b s
|¥?§ | & e >

Werzeichnisbaum

Aktualizgren E

=15 My Documents )~
{12} Eigene Bilder
i) Eigene Musik,

0= N Ordner
I3) Snallk Katalog

—
Yorzchau \I\ Hiztogramm

| £

2.4 VORSCHAU- UND INFORMATIONSREGISTER

Die Register unterhalb des Verzeichnisbaumes Ve
beinhalten Informationen Uber ein gewahltes Bild.
Klicken Sie einfach auf eines der Register:

[

Im Vorschau-Register (1) erscheint das gewahlte g

Bild. Das Histogramm (2) zeigt die Pixelverteilung ~+r
jedes Farbkanals an. Verwenden Sie die Schiebe- j';TV___M
regler, um den Histogrammbereich zu skalieren. L

Das Register ,,Basisinformation” (3) enthalt
Informationen Uber die Datei und die Auf nahme.
Die angezeigten Informationen kénnen in der
Dialogbox ,,Voreinstellungen® bestimmt werden.
Informationen hiertiber finden Sie in Abschnitt 5.1.
Das Register ,,Detaillierte Information” (4) zeigt
sé@mtliche Informationen zu einer Bilddatei an.

ey
Empicichiat




2.5 GROSSE DER MINIATURBILDER

Die MiniaturbildgroBe kann gedndert werden. Es stehen 6 GroBen zur Verfligung:

120x120
mit Daten  80x80 120x120  160x160 240x240 320x320

PICTOONE SRS
I8 IR

Sartieren nach
- = m [ [ [ -
% Drateigrofe w

Um die GroBe zu andern, verwenden Sie den GréBen-Schieberegler oder wahlen Sie ,,Miniaturbild
Voreinstellung® im Ansicht-Menl und klicken Sie auf die gewiinschte GroBe, die zur Auswahl steht.
Die MiniaturbildgréBe &ndert sich entsprechend.

Informationen tber das Hinzufligen oder Bearbeiten eines Bildtitels im Daten-Anzeigebereich finden
Sie im Abschnitt 6.4.

2.6 SORTIEREN VON BILDDATEIEN

Sie kénnen Bilddateien in auf- oder absteigender Reihenfolge nach folgende Kriterien sortieren:
LAufnahmedatum®, ,Dateiname”, ,Dateityp®, ,,Favoriten®, ,,DateigréBe” oder ,,Geandert".

Waéhlen Sie die Art der Sortierung Uber das Listenfeld ,Sortieren“ in der Werkzeugleiste oder wéahlen
Sie ,Sortieren® im Ansicht-Men(. Wahlen Sie die Art der Sortierung mit der Maus aus.

»Reihenfolge umkehren“-Button

Dabs  Dewbsban  foecht  Helomge (e

[ —
‘:“jﬂ I = bt

Mrssturbid Verarslehrg

Vestchau L, Helogranm O i [CZTrY FICTIE g
TR 13308

Die Reihenfolge der sortierten Bilder kann sowohl Uiber ,,Sortieren® im Ansicht-Men( als auch Uber
den ,Reihenfolge umkehren“-Button auf- oder absteigend eingestellt werden.
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2.7 AUSWAHLEN VON MINIATURBILDERN

Klicken Sie auf den Rahmen des Miniaturbildes bzw. das Dateisymbol oder verwenden Sie die
Pfeiltasten auf der Tastatur, um ein einzelnes Bild auszuwahlen. Um mehrere Bilder auszuwahlen,
klicken und ziehen Sie Uber die Miniaturbilder oder driicken Sie die Steuertaste (Windows) bzw. die
Befehlstaste (Macintosh), halten Sie diese gedriickt und klicken dann auf jedes gewlinschte Bild.
Die ausgewahlten Bilder werden schwarz umrahmt. Um die Auswahl eines Bildes rlickgéngig zu
machen, klicken Sie abermals auf das Miniaturbild oder das Dateisymbol, wahrend Sie die
Steuertaste (Windows) bzw. die Befehlstaste (Macintosh) gedriickt halten. Um eine aufeinander
folgende Reihe von Bildern auszuwahlen, klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste auf das erste
und dann auf das letzte Bild der Reihe.

Um alle Bilder auf einmal auszuwahlen, wahlen Sie ,,Alle wahlen“ im Bearbeiten-Menl oder driicken
Sie bei gedriickter Steuertaste (Windows) bzw. Befehlistaste (Macintosh) die Taste ,,A“ auf der Tastatur.

CEX
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Durch ,,Auswahl umkehren* im Bearbeiten-Meni werden alle Markierungen umgekehrt. Um die
Auswahl der Bilder aufzuheben, wahlen Sie ,,Auswahl aufheben® im Bearbeiten-Meni oder klicken
Sie auf den weiBen Hintergrund bei der Miniaturbildanzeige.

Manche Konica Minolta-Kameras kénnen Film- und Sprachnotiz oder Live-Aufzeichnung
Tondateien aufnehmen. Tonaufnahmen, Sprachnotizen |

und Live-Aufzeichnungen werden durch ein Audio-
Symbol gekennzeichnet. Filmdateien haben ein ,,.mov*
oder ,.avi“-Dateinamenerweiterung.

QuickTime muss auf Ihrem Computer installiert sein,
damit ein Miniaturbild einer Filmdatei angezeigt
werden kann. Informationen darliber, wie Sie diese
Dateien mit der ,DIMAGE Master Lite“-Software
6ffnen kénnen, finden Sie im Abschnitt 5.2.

Tonaufnahme
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2.8 AUSWAHLEN VON FAVORITEN

Bilddateien kdnnen als Favoriten abgelegt werden.

Alle Bilder

|~ =]

19002011 jpg FICTOO0S jpg 19008002 jpg
1341042004 13:16:00

Klicken Sie einfach auf das Feld ,,Favoriten-Auswahl“ oberhalb des Miniaturbildes, um das Bild er
Favoriten-Gruppe zuzuordnen. Um die Favoriten anzuzeigen, klicken Sie auf das Favoriten-Register.

5 DMMAGE Maler Lise [A=1:5]
Das  Dewbeben  frochc  elosge [
———  » Crpaow i+l [En—,
N = Bearbetire ] TR REAE i e il
=== M [y - ¥
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Sortmen
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Vepschnisbaum | Dshos

Verpechnihaum sibusicssen Chied

] Exgeres Mussh
=]
L) Puste e
) g Ptk
i) s
) Stantwmend

IERT

Um ein Bild aus der Favoriten-Gruppe zu entfernen, klicken Sie abermals auf das Favoriten-Feld
das angezeigte Herz verschwindet. Wéahlen Sie zur Aktualisierung der Miniaturbildanzeige
»Aktualisieren“ im Ansicht-Mend.

Dateien kdnnen der Favoriten-Gruppe zugeordnet werden, indem das Miniaturbild angeklickt und
gleichzeitig auf das Favoriten-Register gezogen wird. Durch Ziehen auf das Register ,Alle Bilder*
wird es aus der Favoriten-Gruppe entfernt.

Die Vollversion der ,DIMAGE Master“-Software ermdglicht eine Klassifizierung von Bildern in 4
verschiedene Gruppen: vier Register, deren Namen und Farben vom Benutzer definiert werden
kénnen, stehen zur Organisation der Bilder zur Verfligung. Die Gruppen kénnen in
unterschiedliche Ordner kopiert werden. Weitere Informationen Uber die ,,DIMAGE Master*-
Software finden Sie im Internet unter:

Nordamerika: http://kmpi.konicaminolta.us/
Europa: http://www.konicaminoltasupport.com
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2.9 KOPIEREN VON FAVORITEN

Sie kénnen eine Kopie aller sich in der

N . . . s ik
Favoriten-Gruppe befindlichen Bilder erstellen.
Klicken Sie auf das Favoriten-Register, um die ol T —_—
Gruppe anzuzeigen.
N gy et
B DiMAGE Master Lite
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Werkzeuge  Hilfe
.. . . . . . Heuer Crd Chel+
Wahlen Sie ,,Favoriten kopieren“ im Datei- Brer brner ' z
. DCF-Dateien herunterladen  Chri+T =
Meni. . o - 5

F:
Offnen mit

Indez Drucl

Farbvoreins! @ Desktop
Beenden =] [j’;] Eigene Dateien
— (2} Eigene Bilder
=) Eigene Musik
1) Meue Bilder
Wahlen Sie im Fenster ,Favoriten kopieren“ den o
Zielordner im Verzeichnisbaum. T I Urlaub

Sie koénnen in diesem Fenster einen neuen Ordner
erstellen. Klicken Sie auf den Zielort fir den neuen
Ordner und klicken Sie auf den Button ,,Neuer
Ordner*“. Ein neuer Ordner erscheint im Verzeichnis-
baum. Der Ordnername kann umbenannt werden.

Um die Dateien umzubenennen, aktivieren Sie das
Kontrollk&stchen ,,Dateiname andern®. Geben Sie einen
neuen Dateinamen und die erste fortlaufende Nummer ein.

Klicken Sie auf ,OK“, um die Gruppe in den
angegebenen Ordner zu kopieren. Wenn dem Bild eine
Audiodatei oder ein Miniaturbild angeh&ngt wurde,
werden diese Dateien ebenfalls kopiert.

Woreinstellur]

=]

F.opieren nach:

Favoriten kopieren

Aktualizieren

i

'§ Arbeitsplatz
\"; Metzwerkumgebung
-5 desktap

Dateiname anderm

. Erste fortlaufende
Dateiname i
|Tr0pen | + |DDD1 |

[ ok % [ Abbrechen |
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2.10 HERUNTERLADEN VON KAMERADATEIEN

Kameradateien kdnnen direkt auf die Festplatte des
Computers heruntergeladen werden. SchlieBen Sie
eine Kamera mittels USB-Kabel an den Computer
an und wahlen Sie ,,DCF-Dateien herunterladen® im
Datei-Ment. Die Dialogbox ,,DCF-Datei herunter-
laden” erscheint. Auf diese Weise werden auch
Dateien von einem Kartenlesegerét heruntergeladen.

B DiMAGE Master Lite

Drakei

Meuer Ordner

Bearbeiten

Ansicht  Werkzeuge

Crl+M

DCF-Dateien herunterladen  Chrl+I

E=umvibarn bamisvras

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Alle auswahlen®, um alle Dateien auf die Festplatte

des Computers herunterzuladen.

Wahlen Sie den Speicherort auf der Speicherkarte
der Kamera. Wenn die Kamera gewechselt wird,
verwenden Sie den Button ,Aktualisieren”, um den
angezeigten Verzeichnisbaum zu aktualisieren.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen
,Originaldateien |6schen®, um die
heruntergeladenen Dateien in der
Kamera zu I6schen.

Vo Mirisharbdd () il swsvesivion,  [=] Oingnakdstmen kinchan

Wahlen Sie den Ziel-
Speicherort im
Verzeichnisbaum.

Der Button ,,Neuer
Ordner” flgt dem — e
Verzeichnisbaum einen
neuen Ordner hinzu. |

Dt 0 L080)

Um einzelne Dateien
zum Herunterladen
auszuwabhlen, ver-
wenden Sie die
Index-Anzeige.
Informationen zum
Auswahlen von
Dateien finden Sie
im Abschnitt 2.7.

Verwenden Sie den Button ,Aktualisieren”, um den angezeigten Verzeichnisbaum zu aktualisieren.

Uberpriifen Sie die Einstellungen und klicken Sie dann auf den Button ,Herunterladen®, um den
Vorgang fertig zu stellen. ,Abbrechen“ beendet den Vorgang und es wird kein Bild heruntergeladen.

2.11 ORDNER ANLEGEN

Sie koénnen fur die Bilder eigene Ordner anlegen.
Klicken Sie auf die Stelle, an der Sie einen Ordner
anlegen méchten. In diesem Beispiel wird der
Speicherort fir den Ordner unter ,Eigene Dateien®
festgelegt (1).

Klicken Sie in der Menlleiste auf den ,Neuer
Ordner”-Button (2) oder wahlen Sie im Datei-MenU
»,Neuer Ordner“. Der Ordner wird im ausgewahlten
Ziel angelegt. Uber die Tastatur kénnen Sie einen
Ordnernamen eingeben.

Lo

5

Eigene Dateien
EN— Eigene Bilder
=1 Eigene Musik
1) My eBooks
I Meue EBilder
= -j Arbeitsplatz
J 31e-Diskette (A:
‘g» Lokaler Datentrd

@ Deskkop
= [D Eigene Dateien

24 Eigene Bilder

= Eigene Musik
I My eBaoks

I5) Meue Bilder

s [leuer Ordner

= rj Arbeitsplatz

H 314-Diskstte (4

age Lokaler Datentr
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2.12 BILDER IN ANDERE ORDNER VERSCHIEBEN UND KOPIEREN

Mehrere Bilder kénnen in andere Ordner verschoben oder kopiert werden. Klicken Sie auf den Rand des
Miniaturbildes, um die Bilder auszuwahlen. Informationen zum Auswahlen von Bildern finden Sie im
Abschnitt 2.7.

,,In Ordner verschieben“-Button ,In Ordner kopieren“-Button

!! DMAGE Mastar | .m FIBE
Dot Boababes Skt \Gizeuge

iI:| g (2 Gn|Gs (=5 EE CLLLLL B

Verresthrast rr—

Aarigeedtie Dateen 6/ 204 XH Erirahl Doy 13 7 211LTHEE

Klicken Sie auf den ,,In Ordner verschieben“-Button
bzw. auf den ,,In Ordner kopieren®“-Button in der
Werkzeugleiste oder wéhlen Sie diese im Bearbeiten-
Ment aus. Ein Fenster zur Auswahl des Zielortes 6ffnet
sich.

In Ordner verschieben

In Ordner kopieren

@’ Deskhop
Waéhlen Sie in diesem Fenster lhren Zielordner aus. E| () Eigene Dateien
Klicken Sie auf ,,W&hlen®, um die Bilder zu verschieben B g Eigene B"dBL
bzw. zu kopieren. An Bilder angehangte Audiodateien E,:se:;?kf'
oder Miniaturbilder werden ebenfalls kopiert. D Mewe Bider
; o e

Sie kénnen einen neuen Ordner anlegen, indem Sie auf =R Arbeltsplatz
den Zielort fiir den Ordner klicken und dann auf den i# & Netzwerkumgebung
Button ,Neuer Ordner” klicken. Der neu in der
OrdnerUbersicht erscheinende Ordner kann benannt
werden.

Dateien kdnnen auch durch Klicken und Ziehen auf 3
den Zielordner kopiert werden. i

[ wahlen | [ Abbrechen

»,Neuer Ordner“-Button
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2.13 AUSSCHNEIDEN, KOPIEREN, EINFUGEN UND LOSCHEN — WINDOWS

Per Werkzeugleiste oder Bearbeiten-Menl kdnnen Sie Ordner oder Dateien ausschneiden, kopieren
und einfligen. Mittels des Léschen-Buttons und ,,Léschen” im Datei-MenU werden Dateien geldscht.
An Dateien angehéngte Audiodateien und Miniaturbilder werden mit bearbeitet. Mit der
Entfernentaste auf der Tastatur kénnen Sie ausgewahlte Bilder und Ordner ebenfalls 16schen.

—y e il
i o @s >0 @
1 =
—— Alle Bilder o
Ak |=|ic~invnﬂ
Ausschneiden-Button Kopieren-Button Einfligen-Button L&schen-Button

Waéhlen Sie die gewiinschten Ordner oder Bilder aus. Klicken Sie auf den Ausschneiden-Button. Beim
Ausschneiden verandert sich die Anzeige so lange nicht, bis Sie auf den Einfligen-Button klicken.
Klicken Sie auf das Ziel fur den Ordner bzw. die Bilder und fligen Sie diese durch Klicken auf den
Einflgen-Button ein.

Beim Loschen von Bildern bzw. Ordnern erscheint ein Bestatigungsdialog. Mit ,Ja“ bestatigen Sie
den Befehl zum Loschen, die ausgewahlten Dateien werden geldscht. Mit ,,Nein“ brechen Sie den
Léschvorgang ab, die Dateien bleiben bestehen.

2.14 AUSSCHNEIDEN, KOPIEREN, EINFOGEN UND LOSCHEN — MACINTOSH

Im Bearbeiten-Men(i befinden sich die " & Dimace Master Lie  Darel JERNIRIRRY Ansiche
Funktionen Ausschneiden, Kopieren und ans Ausschneiden L1
Einfligen. Sie sind verwendbar fur die F = = G em M
Namensbearbeitung von Dateien und ——1
Ordnern, nicht aber fir das Ausschneiden, — vesscheiss Bhtushiiren ]
Kopieren und Einsetzen von Dateien und yim n. ¥
Ordnern. MR Alle wahl x|

*1%_"”_"." A..u:;hl ::nkmn-n I:
Durch Driicken des Ldschen-Buttons in i .n‘-:‘";"h m&j%
der Werkzeugleiste oder durch Driicken . PO MR L et
der Befehlistaste und der Entfernentaste ﬂﬁn SMAGE Master Lin_DueiRearbelien Aici e
werden Dateien und Ordner geldscht. Mit -
LJa“ bestatigen Sie den Befehl zum 0 (A ek GFen|Gs| T
Léschen, die ausgewéhlten Dateien
werden geléscht. Mit ,,Nein“ brechen Sie Léschen-Button
den Léschvorgang ab, die Dateien bleiben
bestehen.

on | |

Bei Bildern, die Uber die Kamera mit einem Schreibschutz versehen
wurden, erscheint das Schreibschutz-Symbol in der oberen linken Ecke des
Miniaturbildes. Um die Bilder unter Windows zu entsperren, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf das Dateisymbol auf der Festplatte und wéahlen
Sie ,,Eigenschaften®. Deaktivieren Sie das ,,Nur lesen“-Attribut. Unter Mac
OS: Markieren Sie die Datei im Finder. Driicken Sie ,,Befehlstaste + i“. Das
Kontrollkastchen neben ,,Geschiitzt” sollte kein Hakchen aufweisen.

FICTODO4.JP G
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2.15 UMBENENNEN EINZELNER DATEIEN

Einzelne Dateinamen kénnen im Daten-Anzeigebereich der Miniatur-
bildanzeige gedndert werden. Bei der Umbenennung muB die
Dateiendung bestehen bleiben.

Klicken Sie auf das Miniaturbild.

Klicken Sie auf den Dateinamen, um den Cursor zu aktivieren. Den
neuen Namen geben Sie Uber die Tastatur ein.

[Flowers_1.JPG |

2.16 UMBENENNEN MEHRERER DATEIEN

Sie kénnen mehrere Dateinamen &ndern. Informationen zum Auswéhlen mehrerer Bilder finden Sie
im Abschnitt 2.7.

1B CMAGE Matter Lt
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Markieren Sie alle Bilder die Sie umbenennen &
mochten. Wahlen Sie dann im Werkzeuge-Menti Alle umbenennen =
»Alle umbenennen®. Das Fenster ,Alle umbenennen®

. Beizpiel
erscheint. .

Tropen0001 JPG

Geben Sie unter ,Einstellen® den neuen Namen und &hbrechen

die erste fortlaufende Nummer ein. Der erste
Dateiname wird unter ,Beispiel“ angezeigt.

Einstellen
. . . . : Erste fortlaufends
Klicken Sie auf ,,OK“, um alle markierten Bilder Dateiname Murmmner
umzubenennen. Tropen |+ [oom
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3.0 BILDBEARBEITUNG — GRUNDLAGEN

In diesem Kapitel werden die grundlegenden Funktionen der Bildbearbeitung beschrieben. Bilder
koénnen bearbeitet werden, um sie zu verbessern. Informationen Uber weiterfiihrende Funktionen der
Bildbearbeitung finden Sie in Kapitel 7.0.

3.1 BILDBEARBEITUNGSFENSTER

(S N I I I 57T

Bltel  Box|sten &ocht [meier/ge
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D 60
1. Organizer-Button (S. 8) 12. RGB-Anzeige (S. 20)
2. Bildbearbeitung-Button 13. Bildauswahl
3. Speichern-Button (S. 28) 14. Histogramm-Register (S. 9)
4. Bearbeitungswerkzeuge-Anzeige 15. Basisinformation-Register (S. 9)
5. Drehen-Button (S. 20) 16. Statusleiste
6. Hand-Werkzeug-Button (S. 19) 17. ,Detaillierte Information“-Register (S. 9)
7. Zoom-Werkzeug-Button (S. 19) 18. ,Ausschnitt zeigen/verbergen“-Button (S. 9)
8. ,Tatsachliche Pixel“-Button (S. 19) 19. Favoritenauswahl (S. 12)
9. ,In Fenster einpassen”“-Button (S. 19) 20. Favoriten-Register (S. 12)
10. Vergleichsanzeige-Button (S. 26) 21. Vorschaubereich

11. ,Bearbeitung zuriicksetzen“-Button (S. 26)  22. Miniaturbildanzeige

Sie kdnnen durch Anklicken des Buttons ,,Organizer bzw. ,,Bildbearbeitung® zwischen den
Hauptfunktionen der Software wechseln. Die Statusleiste zeigt Informationen an.

Die Bildauswahl zeigt die Nummer des angezeigten
Bildes, sowie die Gesamtzahl der Bilder im Ordner. Durch q E| .-" -| 3 ._
Anklicken der Pfeile wird das vorherige bzw. nachste Bild

angezeigt. |

18 KAPITEL 3: BILDBEARBEITUNG — GRUNDLAGEN



3.2 BILDANZEIGEWERKZEUGE

Die Werkzeugleiste enthélt Werkzeuge zum VergréBern und Verschieben angezeigter Bilder.
Klicken Sie einfach auf den entsprechenden Button, um das Werkzeug zu aktivieren.

In Fenster einpassen — klicken Sie auf ein Bild, um es auszuwahlen und Klicken Sie dann
auf den Button ,,In Fenster einpassen®; hierdurch wird automatisch das gesamte Bild im
aktuellen Anzeigebereich angezeigt.

Tatsachliche Pixel — klicken Sie auf ein Bild, um es auszuwahlen und klicken Sie dann auf
den Button , Tats&chliche Pixel“; Ein Pixel des Bildes entspricht bei dieser Darstellung
einem Pixel des Bildschirms.

Hand-Werkzeug — Ist ein Bild gréBer als der
Anzeigebereich, kann es mittels des Hand-
Werkzeuges bewegt werden. Klicken Sie auf
den Hand-Werkzeug-Button. Der Mauszeiger
andert sich zu einer Hand. Sie kénnen den
Bildausschnitt verschieben, indem Sie in das
Bild klicken und gleichzeitig die Maus bewegen.
Zoom-Werkzeug — das Bilde kann vergroBert
oder verkleinert werden. Klicken Sie zur
Auswahl des Werkzeugs auf den Zoom-
Werkzeug-Button; der Mauszeiger &ndert sich.
Zum VergréBern klicken Sie auf das Bild. Zum
Verkleinern driicken Sie die Alt-Taste und
klicken auf das Bild. Wenn das Bild die groBte
oder kleinste mogliche GréBe erreicht hat,
verschwindet das Plus- oder Minuszeichen.

i

VergroBern Verkleinern

Die Zoomfunktion im Ansicht-Mend stellt B CAMACE Megaslhn
die BildanzeigegrdBe ein. Ebenso wie fofel fesbeten frct eboege (o
. Crgancer kel
durch das Zoom-Werkzeug und die 232 ] | swtestonn vz b Qi e &
Funktionen ,In Fenster eln‘passep und M orgcten ik, .
+Aktuelle GroBe“ (Tatséchliche Pixel) kann asboirg Vgeducrtn QB | bnFersies cepuen. o (0000083
das Bild auch tber das Menu einer e a0 T oo
- = : O3 Kormna Pttt

definierten GréBe angezeigt werden. [T re————y

] Schise

Duehen /Spiegein
[ETr-Tr—

Werkzeuge kénnen auch Uber die Tastatur ausgewahlt werden. Driicken Sie die Leertaste und
halten Sie diese gedriickt, um das Hand-Werkzeug zu aktivieren. Driicken Sie die
Steuerungstaste (Windows) bzw. die Befehls-Taste (Macintosh) und halten Sie diese gedriickt,
um das Zoom-Werkzeug zu aktivieren und das Bild zu vergréBern; durch Driicken und Halten der
Alt-Taste (Windows) bzw. der Optionstaste (Macintosh) wird das Zoom-Werkzeug ebenfalls
aktiviert und Sie kdnnen das Bild verkleinern.
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3.3 BILDER DREHEN

Die Ausrichtung der angezeigten
Bilder kénnen Sie Uber die
Drehen-Buttons in der Werkzeug-
leiste oder Uber das Werkzeuge-
Menii steuern. Alle Anderungen
der Bilder werden auf die
Miniaturbilder Gbertragen. Mit
jedem Klick auf einen der Drehen-
Buttons wird das Bild um 90°
gedreht.

3.4 RGB-ANZEIGE

Die RGB-Werte (Rot, Griin und Blau) kdnnen fiir jeden Punkt des Bildes angezeigt werden. Platzieren
Sie einfach den Mauszeiger auf dem Bild; die Werte werden angezeigt.

P|CTDDDzlpg F-172 =-172 B-172 - A 12 [

[ e e B Sl S
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3.5 GRADATIONSBEARBEITUNG

Es steht eine automatische Gradationskurven-
bearbeitung zur Verfiigung. Klicken Sie in die
Miniaturansicht eines Bildes, um es im Vorschaubereich
anzuzeigen.

Klicken Sie auf den Button ,Gradationskurven und
Tonwertkorrektur”, um die Dialogbox zu 6ffnen.

Wahlen Sie den entsprechenden Bearbeitungsvorgang
aus dem Listenfeld. Der Effekt ist im Vorschaubereich zu
sehen.

Der gewahlte Bearbeitungsvorgang ist in der
Gradationskurve zu erkennen. Die Kurve kann durch
Klicken und gleichzeitiges Ziehen der Kurvenpunkte
weiter veréndert werden. Weitere Informationen Uber
Gradationskurven finden Sie im Abschnitt 7.2.

Um die Veranderungen zu verwerfen, wahlen Sie ,Keine“
aus dem Listenfeld ,,Gradationsbearbeitung” oder
klicken Sie auf den Zurlicksetzen-Button.

Driicken Sie den SchlieBen-Button, um das Fenster zu
schlieBen. Wurde eine Veranderung vorgenommen, wird
ein Symbol auf dem Button ,,Gradationskurven und
Tonwertkorrektur® angezeigt. Weitere Informationen
hierzu finden Sie im Hinweis auf Seite 25.

Durch Anklicken des Buttons ,, Automatische
Einstellung” werden Gradationskurve und Tonwert-
korrektur automatisch eingestellt. Verédnderungen von
Kontrast und Farbe werden vorgenommen. Klicken Sie
einfach auf diesen Button, um das Ergebnis zu
betrachten. Klicken Sie den Zurlicksetzen-Button, um
den Vorgang ohne Anderungen zu beenden.

Bl DiMAGE Master Lite

Dratei ansicht  Werkzeuge  Hilfe

[ A BIE

Eearbeiten

Bearbeitung

O Gradationskurven und Tonwertkomelktur

O Kaontrast und Farbbalance

Gradationskurven und Tormertkorrektur =
Gradstionkurve 2':
=
Gradsimrnbeubebng  Kers -
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Fanat bl gyt beschi evhicher

=
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3.6 KONTRAST & FARBBALANCE

Sie kénnen Kontrast- und Farbkorrekturen vornehmen.
Klicken Sie auf die Miniaturansicht eines Bildes, um es
im Vorschaubereich anzuzeigen.

Klicken Sie auf den Button ,Kontrast und Farbbalance®,
um die Dialogbox zu 6ffnen.

Um Veranderungen vorzunehmen, geben Sie einen Wert
ein oder bewegen Sie einen der Schieberegler: der Effekt
ist im Vorschaubereich zu sehen. Weitere Informationen
zur Farbenlehre finden Sie im Abschnitt 3.7.

Um die Veranderungen zu verwerfen, driicken Sie den
Zuriicksetzen-Button. Driicken Sie den SchlieBen-
Button, um das Fenster zu schlieBen. Wurde eine
Veranderung vorgenommen, wird ein Symbol auf dem
Button ,Kontrast und Farbbalance” angezeigt. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Hinweis auf Seite 25

3.6.1 KORREKTUR MIT VARIATIONEN

Mit dem Variationen-Fenster erhalten Sie die
Madglichkeit, intuitiv Farbbalance, Helligkeit, Kontrast
sowie die Sattigung eines Bildes zu verandern, indem
Sie Variationen |hres Bildes vergleichen. Diese Methode
ist gerade fir Neueinsteiger ein einfaches und effektives
Mittel zur Bildkorrektur.

Klicken Sie auf den Variationen-Button. Das Variationen-
Fenster wird angezeigt.

Sie kdnnen im Variationen-Listenfeld ,Farbbalance” oder

»,Kontrast“ als Variationenart auswahlen. Jedes
Variationen-Fenster zeigt in der Mitte das aktuelle Bild
und daneben die korrigierten Beispielbilder.

Klicken Sie auf das beste Bild unter den sechs Korrektur-
vorschlagen. Das ausgewahite Bild wird die neue Mitte, die
durch sechs neue Bilder umgeben wird; die Anderung
wird auf die Vorschau Ubertragen. Diese Prozedur kann
wiederholt werden, bis die gewlinschte Korrektur erreicht
ist. Driicken Sie den Zuriicksetzen-Button, um alle
Veranderungen zu verwerfen.

Sie kénnen die FenstergroBe durch klicken und ziehen
der unteren rechten Ecke verandern. Die GroBe der
Beispielbilder &ndert sich ebenfalls.

Datel  Dowbeton  Arodht  Werloouge  Hife

i Al a2\ &) [
s - — ;.
Hradeduy

O [ —

[l Foniral und Fabbalancs
O Farlrtory. 5 aitigaareg urd Helighst

ontrast und Farbbalance [®]5

K.ontrast D
¥
Rat [R) % M

0

Grtin [G) ’D_‘

L

Blau [B] E‘

L

Zu['u'cklsetzen

I I
Variationen-Button Zurlicksetzen-Button
SchlieBen-Button-/

[} Bingronung ansegen

Y} 0

| Zuriickastzen
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Die Starke der Korrektur kann verandert werden. Verschieben Sie den Korrekturstarkeregler oder
tragen Sie einen Wert in die Korrekturstarketextbox ein. Die Grundeinstellung ist 10.

I Driicken Sie den SchlieBen-Button, um das Fenster zu
schlieBen und Veranderungen zu Gibernehmen.

Wenn Sie das Kontrollkdstchen ,Begrenzung anzeigen®
aktiviert haben, werden die Bereiche des Bildes die
die Grenze der darstellbaren Helligkeitswerte (d. h.
Werte von 255 bzw. 0)
erreicht haben, invers
dargestellt.

Wenn z.B. der gelbe
Farbanteil des Bildes die
Grenzwerte Ubersteigt,
wird die Begrenzung mit
der Komplementarfarbe
Blau angezeigt.

Zusickomtoen

3.7 EINE EINFUHRUNG IN DIE FARBENLEHRE

In der Fotografie sind Rot, Griin und Blau die
Priméarfarben. Die Sekundarfarben Cyan,
Magenta und Gelb werden durch Kombinieren
der Primérfarben gebildet:

Cyan = Blau + Grin,

Magenta = Blau + Rot,

Gelb = Rot + Griin.

Die Priméar- und Sekundarfarben werden in
komplementéren Paaren gruppiert: Rot und
Cyan, Grin und Magenta und Blau und Gelb.

CYAN
104

Die komplementaren Farben zu kennen ist bei
der Beurteilung von Farben sehr wichtig.
Wenn das Bild einen spezifischen Farbstich
hat, kann entweder die Farbe subtrahiert oder
seine komplementére Farbe hinzugefligt
werden, um ein natirlich erscheinendes Bild
zu erzeugen. Ist das Bild z.B. zu rot,
reduzieren Sie den Rotanteil; wenn das Bild zu
gelb erscheint, reduzieren Sie den Blauanteil.

Das Hinzufligen oder das Subtrahieren gleicher Anteile von Rot, Griin und Blau hat keinen Effekt auf
die Farbbalance jedoch kann es die gesamte Bildhelligkeit und den Kontrast &ndern. Normalerweise
sind nicht mehr als zwei Farbkanéle erforderlich, um ein Bild in seine Farbbalance zu bringen.

Die Bewertung von Farben ist eine Fahigkeit, die sich mit der Praxis entwickelt. Wahrend das
menschliche Auge sehr empfindlich ist, wenn es vergleichende Urteile bilden soll, so reicht es nicht
aus, wenn es absolute Werte von einer Farbe zu beurteilen gilt. Am Anfang kann es sehr schwierig
sein, zwischen Blau und Cyan oder Rot und Magenta zu unterscheiden. Jedoch verbessert die
Justage des falschen Farbkanals nie ein Bild; Blau von einem Bild zu subtrahieren, das zu cyan ist,
wird dem Bild einen grinen Farbstich geben.
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3.8 FARBTON, SATTIGUNG UND HELLIGKEIT

Es konnen Korrekturen von Farbton, Sattigung und
Helligkeit vorgenommen werden. Klicken Sie auf die CLIVAAGE Mastar Lite
Miniaturansicht eines Bildes, um es im Vorschaubereich ﬁi = 2

anzuzeigen. HH 3| (=] . =1
& e Al |l (@& DI
Klicken Sie auf den Button ,Farbton, Sattigung und 1
Helligkeit”, um die Dialogbox zu 6ffnen. Hrartwdury
[ Gomtrmabirven ind

[l Foniral und Fabbalancs

O Farbiton, 5 aitgurg ud Helighet D

arbton, Sittigung und Helligkeit (35

Um Veranderungen vorzunehmen, geben Sie einen Wert
ein oder bewegen Sie einen der Schieberegler: der Effekt
ist im Vorschaubereich zu sehen. Der Farbtonregler dreht
die Farben im Farbraum; die maximale Position nach et
rechts (180°) bewirkt das Gleiche wie die maximale
Position nach links (-180°).

St
Am unteren Rand der Dialogbox sind zwei Farbleisten zu R

sehen. Der obere Balken zeigt den Farbraum des J
Originalbildes. Der untere Balken zeigt die relative

Anderungen im Farbraum. Helligksit El
Um Anderungen zu verwerfen, klicken Sie auf den J

Zurlcksetzen-Button. Klicken Sie auf den SchlieBen-
Button, um das Fenster zu schlieBen. Wurde eine

Veranderung vorgenommen, wird ein Symbol auf dem I 4
Button ,Farbton, Sattigung und Helligkeit“ angezeigt. E _'

Klicken Sie auf den Variationen-Button, um das —
Variationen-Fenster anzuzeigen. Informationen hierzu _'"';] Zuriicksetzen
finden Sie im néchsten Abschnitt. ! !
Variationen-Button Zurlicksetzen-Button
SchlieBen-Button-/

Durch Farbton-, Sattigungs- und
Helligkeitskorrekturen werden die

Farben im Bild anhand des HSL- Sa‘ ttigung
Farbmodells veréndert. Der

Farbton stellt dabei eine
definierte Farbe im Spektrum dar.
Die Sattigung beschreibt die
Lebendigkeit der Farbe. Die
Helligkeit gibt an, wie hell oder
dunkel die Farbe empfunden
wird.

NS

Farbt

Durch Veranderung des Farbtons wird jeder Farbe des Ausgangsbildes eine neue Farbe zugeordnet,
in Abhangigkeit der Drehung des Farbkreises. Im Beispiel oben wurde das Originalbild um 180° im
Farbkreis gedreht.
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3.8.1 KORREKTUR MIT VARIATIONEN

Mit dem Variationen-Fenster erhalten Sie die Mdglichkeit,
intuitiv Farbbalance, Helligkeit, Kontrast sowie die
Sattigung eines Bildes zu verandern, indem Sie
Variationen lhres Bildes vergleichen. Diese Methode ist
gerade fiir Neueinsteiger ein einfaches und effektives
Mittel zur Bildkorrektur.

Klicken Sie auf den Variationen-Button. Das Variationen-
Fenster wird angezeigt.

Klicken Sie auf das beste Bild unter den sechs Korrektur-
vorschlagen. Das ausgewahite Bild wird die neue Mitte, die
durch sechs neue Bilder umgeben wird; die Anderung wird
auf die Vorschau ubertragen. Diese Prozedur kann

wiederholt werden, bis die gewiinschte Korrektur erreicht ist.

Dk intoen

Die Starke der Korrektur kann verandert werden. Verschieben Sie den Korrekturstarkeregler oder
tragen Sie einen Wert in die Korrekturstarketextbox ein. Die Grundeinstellung ist 10.

Bei Anwendung eines Bildbearbeitungswerkzeuges
wird ein Symbol auf dem entsprechenden Button

angezeigt. Durch das Kontrollkéstchen haben Sie 1—
die Méglichkeit, die Anderungen anzuwenden oder ~ |1%) 5 Farbton, Satiurg urd Helighet
verwerfen; die Anderungen sind im Vorschaubereich |

sichtbar.

Alle Anderungen verwerfen.

Klicken Sie auf den SchlieBen-Button, um das Fenster
zu schlieBen und vorgenommene Veranderungen zu
Ubernehmen.

Wenn Sie das Kontrollkastchen ,,Begrenzung anzeigen*
aktiviert haben, werden die Bereiche des Bildes die die
Grenze der darstellbaren Helligkeitswerte (d. h. Werte

- von 255 bzw. 0) erreicht
haben, invers dargestellt.
Wenn z.B. der gelbe
Farbanteil des Bildes die
Grenzwerte Ubersteigt,
wird die Begrenzung mit
der Komplementarfarbe
Blau angezeigt.

Andern Sie die FenstergréBe durch Klicken und Ziehen.

[Hesbesiung
.Iljl e —— RS
:i:v'] = Fontiast und Fabbalance

Schaile

Dvshen fpeegein
e
[haterwinhabchng

oo
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3.9 VERGLEICHSANZEIGE

Durch Anklicken des Vergleichsanzeige-Buttons teilt sich der Vorschaubereich. Das
Originalbild befindet sich links, das bearbeitete Bild befinden sich rechts. Durch erneutes
~ Klicken auf den Vergleichsanzeige-Button wird nur das bearbeitete Bild angezeigt.

I8 DSMAGE Master Lite
Dets  Bewteben  frecht  Weioeege  Eife

53l Qa2 8 Mo almiE EBtas

LIEE

* i LT g W18 G081 D15 | A4S e

T f—i ——
[[F-7 4713 FE1ZB JFEG A
Originaldaten Bearbeitete Daten

Vorgenommene Anderungen mit den Bildanzeigewerkzeugen (S. 19) werden von beiden Bildern
gleichermaBen angezeigt. Durch Klicken auf den Button ,In Fenster einpassen” werden beide Bilder
auf die momentane AnzeigegroBe angepasst.

3.10 WIDERRUFEN VON KORREKTUREN

= [ %&0

Klicken Sie auf den Button ,Alles Zurlicksetzen“. Damit werden alle durch Bildbearbeitung
entstandenen Korrekturen riickgéngig gemacht.

3.11 SPIEGELN B DiMAGE Master Lite
Wihlen Sie ,Spiegeln® im Datel  pewhaten  gnachc  werzeupr | L
. - Denhery [
Werkzeyge Menu, um das - _,1 I8 coeen * prrorreey e
angezeigte Bild zu drehen. e = r— ¥ l
,,Verhlsal splegeln“ spiegelt . husss ersielon Gt Ay
das Bild von links nach FACT00
. . Deakeiung
rechts, ,Horizontal spiegeln“ T
. O Gradetiorkurven und Tonsveskonekhs
spiegelt es von oben nach -
unten. L] Foristurd Furbbolance
[ Fabwon, Satgueg und Helighst
i Lohaie
Deghan L psegeln
‘W Grafenandenng
0 [habenerbei b
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3.12 GROSSENANDERUNG

Sie kénnen die GroBe eines Bildes verandern.
Klicken Sie die Miniaturansicht eines Bildes, um es im
Vorschaubereich anzuzeigen.

Klicken Sie auf den Button ,,GréBenanderung®, um die
Dialogbox zu &ffnen.

Geben Sie eine neue Hohe oder Breite ein. Die Werte
mussen dabei zwischen 90 und 3500 liegen. Das Bild
kann mittels der Textbox ,VergréBerung® auch prozentual
vergroBert oder verkleinert werden.Zur Erhaltung des
Seitenverhéltnisses wird der Wert von Breite oder Hohe
an lhre jeweilige Eingabe angepasst.

Driicken Sie auf SchlieBen-Button. Die BildgréBe wird
beim Speichern oder Drucken geéndert. Der
Zuriicksetzen-Button verwirft die Anderungen.

Wurde eine Veranderung vorgenommen, wird ein Symbol auf
dem Button ,,GroBenénderung” angezeigt. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Hinweis auf Seite 25.

Die GroBe mehrerer Dateien konnen Sie auch mittels
~Stapelverarbeitung” im Werkzeuge-MenU des
Organizerfensters andern. Weitere Informationen hierzu
finden Sie im Abschnitt 6.3.

B DiMAGE Master Lite

=R | |2 &

=
Daatabng
O Gescdttrithouneen und Tormssiioon s
[0 Eontrsatund Fatbalance
O Farbion, 5 8ttigung und Heligheit
[J  Schife
Doghasn # 5 pesgein
T N
[l Datenerbsichiung Ay l
Grofendnderung -|E|
Aktuelles Bild
Breite 375 Pixel
Hihe 279 Pisel
Groke 3065 kB

Geandertes Bild

Breite Pizel
Hehe Pisel
Yergraleng | 100 x

Griofhe 3065 KB

E Zuriick,

etzen |

Zurlcksetzen-Button
SchlieBen-Button-/
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3.13 SPEICHERN

Klicken Sie, um ein Bild nach angewendeter
Bildbearbeitung zu speichern, den Speichern-Button
oder wahlen Sie ,Speichern“ im Datei-MenU. Hierdurch
werden die Originalbilddaten Uiberschrieben.

Ein Bestatigungsbildschirm erscheint, bevor ein Bild

Uberschrieben wird. Klicken Sie auf ,Ja“ zum Speichern

der Datei.

" Speichern |6scht die Originaldaten der Datei und

A ersetzt diese. Um diese Daten zu schitzen,
verwenden Sie ,Speichern unter* und benennen
Sie die Datei um.

3.14 SPEICHERN UNTER

Um Bilder unter einem neuen Namen, oder in einem neuen

Dateiformat zu speichern, wahlen Sie im Datei-MenU

»~Speichern unter...“. Die Dialogbox ,Datei speichern unter”

des von Ihnen verwendeten Betriebssystems 6ffnet sich.

Diese Dialogbox variiert je nach Betriebssystem.

Informationen darlber erhalten Sie unter ,Hilfe“ im
Betriebssystem. Sie kénnen folgendes festlegen:

Speicherort der Datei.

Dateiname.

Dateiformat des Bildes; die Datei muss nicht im
Originalformat gespeichert werden.

Einbettung eines Farbprofiles. Die Deaktivierung des
Kontrollkastchens 16scht ein eingebettetes Profil. Das
Einbinden von Profilen ist nicht bei allen
Dateiformaten maoglich.

Wenn Sie JPEG wahlen, mussen Sie die Kompressions-
rate festlegen. Diese kann mit dem Kompressions-
Regler eingestellt werden. Je hdher die
Kompressionsrate, um so kleiner die DateigréBe und um
so niedriger die Bildqualitat.

Wenn RAW-Daten als ,, TIFF“ gespeichert werden, muss
die Farbtiefe festgelegt werden: 8 Bit oder 16 Bit pro
Kanal.

Klicken Sie auf ,,Speichern®, um das Bild zu speichern.

B DiMAGE Master Lite
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4.0 DRUCKEN

In diesem Abschnitt werden die grundlegenden Druckfunktionen beschrieben. Es kdnnen einzelne
oder mehrere Bilder gedruckt werden. Die Erscheinung von Fenstern und Dialogboxen kann je nach
Betriebssystem und Drucker variieren.

B DiMAGE Master Lite
Daktei  Bearbeiten  Ansicht  Werkzeuge  Hilfe

N [7] @%55 W

Klicken Sie einfach auf den Drucken-Button, um die Drucken-Dialogbox zu 6ffnen. Der Drucken-
Button ist sowohl im Organizer- als auch im Bildbearbeitungsfenster zu finden. Die Dialogbox kann
auch vom Datei-Menu aus getffnet werden.

Datum und Zeit der Aufnahme, Dateiname und 419/ 2008 ST P
Bildtitel kdnnen in das Bild einbelichtet werden. Faiaiiiis
Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
7.10.

Ein Bereich im Bild kann zum Drucken
ausgewahlt werden. Informationen hierzu
finden Sie im Abschnitt 7.11.

Im Organizerfenster kann ein Indexprint der Bilder
in einem Ordner oder der Favoriten erstellt
werden. Informationen hierzu finden Sie im
Abschnitt 6.2.

29



4.1 DRUCKEN - EINZELBILD

Waéhlen Sie die Bilder, die Sie drucken moéchten und klicken Sie auf den Drucken-Button (S. 29).
Verwenden Sie die Drucken-Dialogbox, um die Parameter festzulegen.

Wahlen Sie ,,Einzelbild“ oder ,,Mehrere Bilder" aus dem Einzelbild v

Listenfeld, je nachdem, ob Sie ein Bild oder mehrere Bilder pro
Seite drucken mochten. Informationen Uber die Einstellungen

zum Druck mehrerer Bilder finden Sie im Abschnitt 4.1.1. Mehrere Bilder

Breite [19.48 | |cm

Yorschau

I
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= 3
=
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[ ruck/Fapien 100
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Auf Seite sinpassen

W

() Lange Seite beschneiden
() Kurze Seite beschneiden
Autam. Drehen

Optionen

[ Bildinformationen

Info. Einstellungen

-
L Drucken J [Eigenschaften Drucker] [ Abbrechen
| |

Seite/Gesamtzahl der Seiten — Durch Anklicken der Pfeile Druckeintichiung (7))

wird das vorherige bzw. néchste Bild angezeigt.

Zugang zur Drucken-Dialogbox des Druckers. Diese Dialogbox | s wn

variiert je nach Betriebssystem und Drucker. Informationen — e

darliber erhalten Sie unter ,Hilfe” im Betriebssystem und der Gile, A4 202237 - A @ Hachirmt

Bedienungsanleitung Ihres Druckers. (ST o O nsomt
[or ] Conmucts )
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Deaktivieren Sie das Kontrollkéstchen , Auf Seite einpassen®,
um die DruckgréBe manuell einzugeben. Die Felder sind
verkniipft, so dass die Anderung eines Wertes automatisch
auf die anderen Ubertragen wird. Die Werte fir Héhe und
Breite kann verdndert werden. Um die Effekt zu betrachten,
klicken Sie auf den Anwenden-Button. ,,Autom. Drehen*
kann aktiviert und deaktiviert werden, s. unten.

Durch Aktivierung des Kontrollkéstchens ,,Auf Seite
einpassen” werden die Druckparameter automatisch
festgelegt. Das Bild kann auf der langen oder der kurzen Seite
beschnitten werden; dies wird in der Druckvorschau sichtbar.

L»Autom. Drehen” richtet das Bild automatisch auf die Seiten-
dimensionen aus; dies wird in der Druckvorschau sichtbar.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen, um dem Druck
Informationen hinzuzufligen. Klicken Sie zum Wahlen
dieser Informationen auf ,Info. Einstellungen®.
Aktivieren Sie im Fenster ,Einstellungen Druck Bildinfo.”
die entsprechenden Kontrollkéstchen. Informationen
darliber, wie Sie einen Bildtitel erstellen konnen,
finden Sie im Abschnitt 6.4. Aktivieren Sie das
Kontrollkastchen ,, Text hinzufigen“ und geben Sie
einen Kommentar in das Textfeld darunter ein. Klicken
Sie auf ,,OK®, um den Vorgang zu beenden.
Schriftarten kénnen gewahlt und geéndert werden;
klicken Sie zum Offnen der entsprechenden
Dialogbox auf ,,Schrifteinstellung“ oder ,Schriftfarbe”.

Informationen Uber die Dialogboxen ,Schriftart“ und ,,Farbe*
finden im Hinweis auf Seite 33.

Klicken Sie den Drucken-Button, um mit dem Druck zu
beginnen. Die Drucken-Dialogbox des von lhnen
verwendeten Betriebssystems 6ffnet sich, bevor das
Dokument an den Drucker gesendet wird; diese Dialogbox
variiert je nach Betriebssystem und Drucker. Informationen
darlber erhalten Sie unter ,Hilfe* im Betriebssystem und der
Bedienungsanleitung lhres Druckers.

Waéhlen Sie die gewlinschten Parameter in der Dialogbox. Klicken Sie auf den Drucken-Button, um
den Druckvorgang zu starten oder auf ,Abbrechen” zum SchlieBen des Fensters.
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4.1.1 DRUCKEN — MEHRERE BILDER

Wahlen Sie die Bilder, die Sie drucken mochten und klicken Sie auf den Drucken-Button (S. 29).
Verwenden Sie die Drucken-Dialogbox, um die Parameter festzulegen.

Wabhlen Sie ,Einzelbild“ oder ,,Mehrere Bilder” aus dem Eivselbild 2
Listenfeld, je nachdem, ob Sie ein Bild oder mehrere Bilder pro

Seite drucken mochten. Informationen tber die Einstellungen Einzelbild
zum Druck eines einzelnen Bildes finden Sie im Abschnitt 4.1. i
reire 2
ugen
Worschau
|Mehrere Bilder v |
Layout |1 %2 E¥3

Autam. Drehen

Optionen

[ Bildinformationesn «

Infa. Einztellungen

. < 1/2 > [ Dirucken l [Eigenschaften Drucker] [ Abbrechen ]
|

Seite/Gesamtzahl der Seiten — Durch Anklicken der Pfeile Dricketnisehting 25
wird das vorherige bzw. néchste Bild angezeigt. i — v
Slah Dand

Zugang zur Drucken-Dialogbox des Druckers. Diese Dialogbox -

variiert je nach Betriebssystem und Drucker. Informationen - - e

daruber erhalten Sie unter ,Hilfe“ im Betriebssystem und der e [a29aETm - @ @ Hashioms:

Bedienungsanleitung lhres Druckers. Ounte [ttt a0 © thatoma
Bk o] (e )
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Wahlen Sie das Seitenlayout aus dem Listenfeld; die
Einstellung wird in der Druckvorschau sichtbar.

,w#Autom. Drehen” richtet die Bilder automatisch so aus, dass
sie bestmoglich auf die Seite passen; die Einstellung wird in
der Druckvorschau sichtbar.

Aktivieren Sie das Kontrollkéstchen, um dem Druck
Informationen hinzuzuftigen. Klicken Sie zum Wahlen dieser
Informationen auf ,,Info. Einstellungen®.

Aktivieren Sie im Fenster ,Einstellungen Druck Bildinfo.“ die
entsprechenden Kontrollk&stchen. Informationen dartiber,
wie Sie einen Bildtitel erstellen kdnnen, finden Sie im
Abschnitt 6.4. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,, Text
hinzufligen® und geben Sie einen Kommentar in das
Textfeld darunter ein. Klicken Sie auf ,,OK*, um den Vorgang
zu beenden. Schriftarten kénnen gewahlt und geéndert
werden; klicken Sie zum Offnen der entsprechenden
Dialogbox auf ,,Schrifteinstellung” oder ,,Schriftfarbe®.

Informationen Uber die Dialogboxen ,Schriftart” und ,,Farbe” finden im Hinweis unten.

Klicken Sie den Drucken-Button, um mit dem Druck zu
beginnen. Die Drucken-Dialogbox des von lhnen
verwendeten Betriebssystems 6ffnet sich, bevor das
Dokument an den Drucker gesendet wird; diese Dialogbox
variiert je nach Betriebssystem und Drucker. Informationen
darliber erhalten Sie unter ,Hilfe* im Betriebssystem und
der Bedienungsanleitung lhres Druckers.

Wahlen Sie die gewiinschten Parameter in der Dialogbox. Klicken Sie den Drucken-Button, um den
Druckvorgang zu starten oder auf ,Abbrechen“ zum SchlieBen des Fensters.

Schriftart, -schnitt und -grad kénnen in der Schriftart-Dialogbox
eingestellt werden; klicken Sie auf den Button, um die Dialogbox zu
éffnen. Anderungen werden im Beispielbereich sichtbar. Das Skript
kann aus dem Listenfeld unten gewahlt werden. Die zur Verfiigung
stehenden Schriftarten und Skripte variieren je nach verwendetem
Computer.

Die Textfarbe kann in der Farbe-Dialogbox eingestellt werden;
klicken Sie den Button, um die Dialogbox zu 6ffnen. Diese
Dialogbox variiert je nach Betriebssystem. Informationen dartiber
erhalten Sie unter ,Hilfe* im Betriebssystem.
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5.0 VOREINSTELLUNGEN B DIMAGE Master Lile

Mittels der Dialogbox ,Voreinstellungen® kénnen ool earbeken  dnscht  Wedoome  fife

Sie die ,DIMAGE Master Lite“-Software an Ihre g o Wi QU
Bedurfnisse anpassen. Die entsprechende [
Dialogbox kann vom Organizer- und Eltreer J — T
Bildbearbeitungsfenster aus gedffnet werden. Drudken Crke | —
Waéhlen Sie ,Voreinstellungen“ im Datei-MenU

(Windows) bzw. dem ,DIMAGE Master Lite“-

Menti (Macintosh). Iml
Fari ererebongen il ok

Dessrden Lhrlg
Db /5 gamgina
] Gnoflenandenang JI'
[ Hinweis | " @ EIXGITTINTY Datei  Bearbeiten

Version

Voreinstellungen...
Farbvoreinstellungen.“ {r 3K
Dienste >

Bei Verwendung eines Macintosh-Betriebs-
systems werden die Dialogboxen
,Voreinstellungen“ und ,Farbvoreinstellungen®
Uber das ,DIMAGE Master Lite“-MenU
geodffnet. Das Menl kann auch mittels des Verzeit  DiMAGE Master Lite ausblenden  $H
Mentipunktes ,,Dienste® zum Offnen weiterer Andere ausblenden HEH
Anwendungen bzw. zum Verbergen der Alle einblenden

,DIMAGE Master Lite“-Software oder anderer
Fenster verwendet werden.

DiIMAGE Master Lite beenden #Q

- a Offentlich

&"L | Web-5Sites

5.1 BASISINFORMATION — VOREINSTELLUNGEN

Die Informationen, die im Register ,,Basis Info.” Vorainatallungan ®
im Orggnlzer- und |r71 Blldbgarbeltupgsfenster o e g
angezeigt werden, kdnnen in der Dialogbox o
. . N . Tengie Infomaboren
»Voreinstellungen“ bearbeitet werden. Wahlen Sie ; G
»Voreinstellungen® im Datei-Meni (Windows) B badriomaton A atenane
. . “ . L2 i
bzw. dem ,DIMAGE Master Lite“-Men(i Besoet oy
(Macintosh). SIS kbt e
Debchburg / Mofvpeog amm

. o . s i
Klicken Sie auf eine der aufgelisteten i o reireid
Informationen, um diese hervorzuheben; klicken Cofome Woma] @ et
dann auf den Button ,,Zeigen“ bzw. ,Verbergen®. el
Die Information wird von einer Liste zur anderen Yhmiorp
verschoben. ,Alle zeigen“ bzw. ,Alle verbergen® Mikactung
verschiebt alle Informationen in die andere Liste. el

Heligestivren
. . . . ‘Wellbchrsbabeich -

Weitere Informationen zum Register ,,Basis Info.“
finden Sie im Abschnitt 2.4.
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5.2 ANWENDUNG — VOREINSTELLUNGEN

Dateien kénnen direkt aus dem Organizer- und
dem Bildbearbeitungsfenster heraus in anderen
Anwendungen gedffnet werden. Wéhlen Sie
»Voreinstellungen“ im Datei-Menu (Windows)
bzw. dem ,,DIMAGE Master Lite“-Meni
(Macintosh).

Um eine Verknupfung zu einer anderen
Bildbearbeitungs-Software zu erstellen, klicken
Sie auf ,Laden®.

Wahlen Sie in der Dialogbox ,,Offnen des
Betriebssystems die Anwendung und klicken Sie
dann auf ,Offnen, um den Vorgang fertig zu
stellen. Die Anwendung wird in der Dialogbox
sVoreinstellungen“ angezeigt.

Es kénnen Verknipfungen zu mehreren
Anwendungen erstellt werden.

Wahlen Sie, um eines oder mehrere Bilder aus
dem Organizer- oder dem Bildbearbeitungs-
fenster heraus in der verknlpften Anwendung zu
6ffnen, diese in der Miniaturbildanzeige aus.
Wahlen Sie dann die Anwendung unter ,Offnen
mit“ im Datei-Menda.

Um eine Verknupfung zu l6schen, heben Sie die
Anwendung in der Dialogbox ,Voreinstellungen®
hervor und driicken Sie den L&schen-Button.

Vorainstellungen rz

Virewgeitele Arsvendurgieritehag

Bewercung b Fim
Aewerdung i B
iinen [7]5]
Suchen it | [ Plestockey Ebrmrty 2 =3 F =M
e Frassts
ek P
| AT nlettes yfecetas
i Ireidrckers Pecgs
Asas RagquErd
Mol semes ) Eampies
ke L ubenini
LFugIns
s [ — HN
Doty | Arwesreasgedats [ mes w m

B DWAGE Mastar Lile

Sgwichen culvd

E = =

Spekchem unter.. ChikShitss | J‘ |l.__'l: [r_.
| otienee ] z

Dotk Culew 1| —
Yoreinatallungen fSI

B Inka andere fewuercly
Anerendung vesniplen

Visrmgmibelln frmrehrigoeribebag

Aewserdung f Fim

Aarweerrdang ha Sarda
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Manche Konica Minolta-Kameras kénnen Film-
und Tondateien aufnehmen. Tonaufnahmen,
Sprachnotizen und Live-Aufzeichnungen werden
durch ein Audio-Symbol gekennzeichnet.
Filmdateien haben eine ,.mov*“ oder ,.avi“-
Dateinamenerweiterung. ,,QuickTime* muss auf
Ihrem Computer installiert sein, damit ein
Miniaturbild einer Filmdatei angezeigt werden
kann. Die Anwendung zum Offnen dieser
Dateien muss in den Voreinstellungen
angegeben werden.

Klicken Sie auf den Anzeigen-Button, um eine
entsprechende Anwendung fir die Film- bzw.
Tonwiedergabe anzugeben.

Wihlen Sie in der Dialogbox ,Offnen” des
Betriebssystems die Anwendung und klicken Sie
dann auf ,Offnen“, um den Vorgang fertig zu
stellen.

Die Anwendung wird in der Dialogbox
»Voreinstellungen“ angezeigt. Wiederholen Sie
den Vorgang, falls Sie die angezeigte Anwendung
ersetzen mochten.

Klicken Sie, um eine Film- oder Audiodatei
abzuspielen, einfach doppelt auf das Miniaturbild
der Datei. Um eine Audiodatei wiederzugeben,
kénnen Sie auch auf das Symbol neben dem
Favoriten-Feld klicken. Die gewé&hlte Anwendung
wird automatisch gedffnet.

Sprachnotiz oder Live-Aufzeichnung
|

| —1 ) [ | —1
Ll B TR e
0 PRI
Film Tonaufnahme
Wirsrgattalta fsendngssnitalag
Arsendung b Fim
BrTagen
Arvevenchng S Audc:
23]
-3 ¥ =
Dolerame: | coclipn st m..,,.
HE T Amredirorisis | et - e
Wirtrgitels Armemdhrgienitilg
Arssmrchung i Pl
Arerdung b bare
@ Wienonrt Mo Pl " Ao ]
Q (wiE [ 2a
sotia | (ELEETIN
e 3 .
TR A P PSP
% oase. 8 T

36 KAPITEL 5: VOREINSTELLUNGEN



6.0 ORGANIZER — WEITERFUHRENDE FUNKTIONEN

In diesem Abschnitt werden die weiterfihrenden Funktionen des Organizers beschrieben.
Informationen Uber die grundlegenden Funktionen und Werkzeuge finden Sie im Kapitel 2 und 3.

6.1 SPEICHERN VON BILDINFORMATIONEN

Bildinformationen kénnen gespeichert werden.
Diese Daten kénnen in einem Tabellen-
kalkulationsprogramm wie z.B. Microsoft Excel
eingesehen werden.

Wabhlen Sie die Bilder, deren Informationen
gespeichert werden soll und wéahlen Sie dann
»Information speichern“ im Datei-Men(.

Wahlen Sie aus, welche Informationen
miteinbezogen werden sollen, indem Sie die
Kontrollkastchen im Ausschnitt ,,Informationen
auswahlen“ aktivieren.

Klicken Sie auf den entsprechenden Button, um
das Format der Daten festzulegen.

Klicken Sie auf ,Speichern®, um fortzufahren.

Waéhlen Sie in der Dialogbox ,Speichern unter”
des von lhnen verwendeten Betriebssystems den
Speicherort und den Dateinamen. Drlicken Sie
den Speichern-Button, um den Vorgang
abzuschlieBen.

Das Dokument kann in Anwendungen gedffnet
werden, welche das Dateiformat ,,.CSV*
unterstitzen. Lesen Sie hierzu das
Benutzerhandbuch der Anwendung.
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6.2 INDEX DRUCKEN

Indexprints von Bildern in einem Ordner oder der
Favoriten kénnen erstellt werden.

Wahlen Sie den Ordner oder die Favoriten-Gruppe und
wahlen Sie dann ,Index Drucken“ im Datei-MenU des
Organizerfensters. Die Dialogbox ,Index Drucken®
erscheint.

Die Druckvorschau zeigt sowohl die Bilder als auch
die Druckoptionen ,Titel“, ,,Seitennummer*,
,Dateiname” und ,,Datum®“.

Titel der Seite

Seitennummer

Dateiname

Datum und Zeit der Aufnahme

Worerstelungen m

B DRMAGE Mastar Lite

Dabs  Bewrbesien  dreicht  Weeicsuge  Hife

ooy e
Crfiatisan hanrdadades el A }E-
e e .
u —
| vy |8

< | 8

[T S Y. [ e

Index Drucken

Yorschau

DDA jog 19008011 jog 15008001 jo

PICTO0M ji
131002004 1322

PUCTO002 jog
13102004 132352

PUICTO00? jeg 2000E00E joxg
TR0 14829

2HO0E02 g el

Seite/Gesamtzahl der Seiten — Durch Klicken der Pfeile wird das vorherige bzw. nachste Bild

angezeigt.
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Waéhlen Sie die Anzahl der Bilder pro Seite aus dem Listenfeld. Enthalt der Ordner eine groBe Zahl
von Bildern, kann es eine gewisse Zeit dauern, bis die Vorschauanzeige das neue Layout zeigt.

I
Wabhlen Sie, ob Sie den Druck an der langen oder
der kurzen Seite des Papiers ausrichten mdchten.

Lapout
Anzahl der Bilder pro Seite: | 12 (443)
E (%) Lange Seite bezchneiden | |
.O Kurze Seite beschneiden —— | B
Auswahl der Information, die auf dem Indexprint
erscheint. Anderungen werden in der Vorschau

sichtbar. Geben Sie den Titel in der Textbox ein.

]

Titel drucken
!Ferien|
[Schrifteinstellung] [ Schriftfarbe 1\

Optionen
D ateiname diucken
Diatum drucken
Seitennummer drucken B
L
Auswahl der Farbe des auf dem Indexprint
ausgedruckten Textes. Diese Dialogbox
variiert je nach Betriebssystem. Informationen
hierzu finden Sie im Hinweis auf Seite 33.

Auswahl des Textformates im Indexprint.

Weitere Informationen zu dieser Dialog-
box finden Sie im Hinweis auf Seite 33.

Zugang zur Drucken-Dialogbox des

Druckers. Dieses Fenster variiert je
nach Betriebssystem und Drucker.

[ Drucken l [Eigenschaften Dlucker}{*ﬁnecmn/]— : -. =
Ausdrucken des Indexprints. Die Drucken-Dialogbox des von lhnen
verwendeten Betriebssystems 6ffnet sich, bevor das Dokument an den Drucker

gesendet wird; diese Dialogbox variiert je nach Betriebssystem und Drucker.

Wahlen Sie die gewiinschten Parameter in der ,Index Drucken“-Dialogbox. Klicken Sie auf den
Drucken-Button, um den Druckvorgang zu starten oder den Abbrechen-Button zum SchlieBen des

Fensters.



6.3 STAPELVERARBEITUNG

Sie kénnen mehrere Bilder gleichzeitig drehen und B i .
deren GroBe andern. AuBerdem konnen Sie mehrere elubd Lo LIAEIE
RAW-Bilder gleichzeitig in JPEG- oder TIFF-Dateien Datei  Bearbeiten  Ansicht  Werkzeuge  Hilfe

umwandeln, basierend auf den Kameraeinstellungen Alle urbenennen
wahrend der Aufnahme. Wahlen Sie die Bilder aus, = Elf ERRG  stapciverarbeitung
die Sie bearbeiten méchten und wahlen Sie SIS ==

»Stapelverarbeitung” im Werkzeuge-Men.

Bilder kdnnen gedreht werden. Markieren Sie das
Kontrollk&dstchen ,,Drehen nach rechts*. ]
Die Options-Schaltflachen sind nun anwahibar. Stapelverarbeitung 3
Jedes Bild wird entsprechend der Auswahl beim

Klicken auf ,Start“ gedreht. [ Drehen nach rechis

® 30 Ot Oz
Die BildgroBe kann geéndert werden. Aktivieren Sie

das Kontrollkastchen ,GréBenanderung®, um die Gisberee g
Felder zu aktivieren. Geben Sie eine neue Hohe oder

. . . . . . Breite | 1192 Fixel
Breite ein. Die Werte missen dabei zwischen 90
und 3500 liegen. Zur Erhaltung des Seiten- Hahe Pigel
verhéltnisses wird der Wert von Breite oder Hohe an s ahenng o

Ihre jeweilige Eingabe angepasst. Das Bild kann
mittels der Textbox ,,VergréBerung“ auch prozentual
vergréBert oder verkleinert werden. [ stan | [ Abbiechen
Klicken Sie auf ,Start“, um die Verarbeitung zu
beginnen. Die Dialogbox ,,Ordner wahlen® &ffnet
sich.

Bei der GroBenénderung mit Hilfe der Stapelverarbeitung basiert die resultierende GréBe auf der
des ersten Bildes im Stapel. Bilder mit einem anderen Seitenverhéltnis oder einer anderen
Ausrichtung werden in Bezug auf die breite Seite geandert; die Hohe wird dann proportional zur
Breite gedndert. Um die Bilder auf in etwa die gleiche DateigréBe zu bringen, sollten alle Bilder
im Stapel die gleiche Ausrichtung haben.

Wabhlen Sie den Zielordner im Verzeichnisbaum. Orner Muwnten [
Sie kénnen mittels des Buttons ,,Neuer Ordner* Spschann
einen neuen Ordner erstellen. Wahlen Sie den b Dushp |66 v
Dateityp aus dem Listenfeld. Die Kompressions- e SO o )
rate kann bei JPEG-Dateien eingestellt werden; !;:'?..‘.‘I!Z’.’!.’.f‘-,""' ‘""W'MP ;ﬂ A
RAW-Bilder kénnen als TIFF-Dateien mit 8-Bit 5 Cunsieam et
oder 16 Bit Farbtiefe gespeichert werden. ,_'4:

[ Dstemame srvteam
Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen ,Dateiname i e A
andern”, um einen neuen Dateinamen mit Serien-
nummer zu erstellen. Geben Sie Name und = ialadic I -
Nummer in die jeweilige Textbox ein. | Lo Lo

1
»,Neuer Ordner“-Button
Klicken Sie den ,,OK“-Button, um die

Stapelverarbeitung zu beginnen. Ein ICC-Profil ist eingebettet. Durch Deaktivierung

des Kontrollkastchens werden eingebettete Profile
entfernt.
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Wahrend des Speichervorgangs erscheint ein Bestatigungsdialog, falls ein Ordner eine Datei enthélt, die
den gleichen Namen hat wie eine zu speichernde Datei. Es stehen drei Mdglichkeiten zur Verfiigung:

Uberschreiben — die alte Datei wird mit der
neuen Datei Uberschrieben; dabei werden die
urspriinglichen Daten geldscht.

Uberspringen — die Datei wird nicht gespeichert
und die Stapelverarbeitung wird fortgesetzt.
Die Bearbeitung kann spéater angewendet
werden.

Seriennummer hinzufiigen — die Dateinummer
wird mit einer Ziffer erweitert, um das Uber-
schreiben der Originaldatei zu verhindern.

HBearbeftung bestitigen

Eine Duagei mt e Mamen Tropsc 10001 ipg exithiest baceits,
Dasrbabarg suswaklern

%) Ubessctwestan

) Uhnespingnn

‘D Eine bortlauberdes Murmmes sum evisteenden
= Datviramen kircuflioen

[ e ghesches Encstitung weses e Dibeiname
bensits exiptien

[k ]| e

]

Markieren Sie das Kontrollkdstchen ,,Anwenden“ um die gewahlte Option auch auszufihren,
wenn eine weitere Namensgleichheit wahrend der Stapelverarbeitung auftritt.

Klicken Sie auf ,,OK“, um fortzufahren. ,,Abbrechen“ beendet die Stapelverarbeitung an diesem Punkt.

6.4 ERSTELLEN EINES BILDTITELS

Sie kdnnen einem Bild einen Titel hinzufligen.
Dieser Titel ist im Daten-Anzeigebereich der

Miniaturbildanzeige (S. 10) sichtbar, sowie in den

Informations-Registern (S. 9), und kann mit
einem Bild gedruckt werden (S. 30, 32).
Bilddateien mit einem EXIF-Tag ab Version 2.1
kénnen einen Titel enthalten.

Wahlen Sie die Bilder aus und wahlen Sie dann
,Bildtitel bearbeiten“ im Werkzeuge-Menu, um
das gleichnamige Fenster zu 6ffnen. Geben Sie
den Titel ein und klicken Sie ,,0K“, um den
Vorgang fertig zu stellen.

Bl DiMAGE Master Lite

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Werkzeuge  Hilfe

Alle umbenernen
ittt |lfl =] { Stapelverarbeitung
mmE ==

Abbreche
B asiz Info. \i Detaillierte Info.
Unbekannt Information o
Bildinfarmation E
Dateiname PICTOOO1.TIF
D ateigrolbe 5B B
Gedndert 2211042004 130712
Dateityp TIFF w

I Bildtitel bearbeiten.
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6.5 DIASHOW

Bilder kbnnen automatisch in der mit dem
»Sortieren“-Listenfeld festgelegten Reihenfolge
angezeigt werden.

Klicken Sie auf das entsprechende Register.
Wabhlen Sie ,,Diashow” im Ansicht-Men(.

Mittels des ,,Diashow“-Fensters konnen Sie die
Wiedergabe starten, unterbrechen, zum vorherigen
und néchsten Bild gehen, die Wiedergabe
wiederholen sowie die Diashow abbrechen. Wird
die Diashow angehalten, kann die Standzeit der
Bilder festgelegt werden; dabei enthalt diese nicht
die Ladezeit, welche von der DateigroBe abhangt.

Die Favoriten-Auswahl ist aktiviert. Bilder kdnnen
wahrend sie angezeigt werden, den Favoriten
hinzugefligt oder daraus entfernt werden. Weitere
Informationen zu Favoriten finden Sie im Abschnitt
2.8.

Um das Kontrollfenster zu verbergen, kénnen Sie
unter Windows durch Rechtsklick in das Bild die
Option ,Verbergen® aus dem erscheinenden Meni
wahlen. Unter Mac OS rufen Sie das Kontextmenl
mit Hilfe der Ctrl-Taste auf. Driicken Sie die
,Escape”“-Taste auf der Tastatur, um die Diashow
zu beenden.

Manche Befehle und Funktionen kénnen mit der Maus
ausgefihrt werden. Driicken Sie dazu die rechte

Maustaste wenn Sie Windows verwenden, oder

klicken Sie mit gedriickt gehaltener Ctrl-Tastee auf das

Miniaturbild, wenn Sie Mac OS verwenden.

Das erscheinende Menu @ndert sich abhangig vom

verwendeten Bearbeitungsfenster und vom
verwendetem Betriebssystem.

5 DEMAGE Master Lite

Dibs  Qewbsten procni  Ewiosce |
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Standzeit
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| Einmlal zeigen/Wiederholen
Beenden
Nachstes Bild
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Vorheriges Bild

Kopieren
Ausschneiden
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Urmbenennen
GFfren mit 4

FICTOOOS.JPG
8162004 3:40:49 Phd

42

KAPITEL 6: ORGANIZER — WEITERFUHRENDE FUNKTIONEN



7.0 BILDBEARBEITUNG — WEITERFUHRENDE FUNKTIONEN

In diesem Kapitel werden die weiterfiihrenden Funktionen der Bild-
bearbeitung einschl. RAW-Bearbeitung beschrieben. Informationen
Uber die grundlegenden Funktionen und Werkzeuge finden Sie im
Kapitel 4.

7.1 BEARBEITUNGSWERKZEUGE

Die zur Verfiigung stehenden Bearbeitungswerkzeuge variieren je nach
gewahltem Dateityp (z.B. RAW). Die Miniaturbilder von RAW-Dateien
sind mit einem Symbol markiert. Klicken Sie einfach auf die Werkzeug-
Buttons, um die Werkzeugauswahl zu &ffnen. ,Drehen” befindet sich in
der Werkzeugleiste, s. Abschnitt 3.3. ,,Spiegeln® befindet sich im
Werkzeuge-Mend.

PICTOAO MR
2004:01:14: 13:44:29
1 4
Bearbeitung Bearbeitung
O Gradationskurven und Tonwertkaomektur ] Gradationskurven und Belichtung (ilai]
O K.ontrast und Farbbalance O Weibabaleich Rak
] Farbtan, Sattigung und Helligh eit O Scharfe Rk
1 Scharfe ] Filker Effekte RAH
Drehen /Spiegeln O Auswahl Farbraum Rk

] Grifensndening O Kontrast und Farbbalance
O Detaerbeiehiung O Farbtan, Sattigung und Helligkeit

O Grofenanderung

Drrehen /Spiegeln
O Dateneinbelichtung

Bearbeitung

Gradationskurven und Tonwertkorrektur (Belichtungskompensation — nur RAW), S. 21, 44

WeiBabgleich (nur RAW), S. 50

Scharfe, S. 51

Filtereffekte (nur RAW), S. 51

Farbraumauswahl (nur RAW), S. 52

Kontrast- und Farbbalance, S. 22

Farbton, Sattigung und Helligkeit, S. 24

GroBenanderung, S. 27

Drehen/Spiegeln, S. 20, 26

Daten einbelichten, S. 53

Die Vollversion der ,,DIMAGE Master“-Software stellt eine Staubentfernungsfunktion fir digitale
Spiegelreflexkameras zur Verfligung. Diese verwendet ein Referenzbild, um den EinfluB von
Staub auf dem CCD-Chip, der sich auf das aufgenommene Bild auswirkt, zu minimieren.
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7.2 GRADATIONSKURVEN/TONWERTKORREKTUR

SchlieBen-Button

|_Belichtungskompensation -
Schieberegler und Textbox

Die Belichtungskompensation steht nur bei RAW-
Bildern zur Verfigung

—RGB-Histogramm-Button

 Gradationsbearbeitung-Listenfeld, siehe auch
Kapitel 3.5.

Farbkanal-Listenfeld

— Freihandwerkzeug-Button
— ,Gradationskurve glatten“-Button

Gradationskurve

—WeiB-, Grau-, Schwarzpunkt-Buttons

—Anwenden-Button

Histogramm

— Eingabe-Textboxen ,,Schatten®, ,,Gamma“ und
,Lichter”

Gradationskuryen und Belichtungskorrektur (RAW) [E5]
Eelichtungzkorrektur
g =
| J _
2.0 0.0 +20
Gradationskurve g E—
Gradationsbearbeitung: | K.eire v !
Kanal: RGE v
s
Eingabe:
Ausgabe:
-
Eingabewert
o Jom |
- 5 —FnsgaceTre

285 | ——

] ° |

[Automatische Einstellung] [Zur'u'c:ksetzen] =

Eingabe-Regler ,Schatten®, ,Lichter” und ,Gamma
— Ausgabe-Textboxen ,Schatten” und , Lichter”
—Ausgabe-Regler ,Schatten“ und , Lichter®

— -Automatische Einstellung“-Button, s. Kapitel 3.5.
—Zurlicksetzen-Button

Bei Bearbeitung eines RAW-Bildes mit
Gradationskurven/Tonwertkorrektur kann die
Belichtungskorrektur eingestellt werden.
Verwenden Sie den Schieberegler oder
geben Sie einen Wert in die Textbox ein.

®

Gradationskurven und Belichtungskorrektur (RAW)

Belichtungskomektur

-1

-2.0 0o +2.0
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Klicken Sie auf den Pfeil neben dem Farbkanal-

Listenfeld, um einen Farbkanal auszuwé&hlen. Um  Kanal:

Veranderungen der Farbbalance des Bildes
vorzunehmen, wahlen Sie den entsprechenden
Farbkanal. Um den Kontrast oder die Helligkeit
des Bildes einzustellen, ohne dabei die
Farbigkeit zu andern, wahlen Sie RGB.

Klicken Sie auf die Gradationskurve. Bewegen Sie
die Kurve, indem Sie die Maustaste dabei
gedrlckt halten.

Jedes Mal, wenn Sie auf die Kurve klicken, wird
eine Marke gesetzt. Die Marken kénnen durch
Anklicken und Ziehen verschoben werden. Der
aktuelle Eingabe- und Ausgabewert wird
angezeigt. Der Eingabewert (Horizontalachse)
bezieht sich auf das Originalbild und der
Ausgabewert (Vertikalachse) bezieht sich auf den
aktuellen Wert im geédnderten Bild.

Jede Korrektur der Gradationskurve wird im Bild
angezeigt. Wenn Sie den Mauszeiger im
angezeigten Bild bewegen, wird der Grau- oder
Farbwert dieses Punktes auf der Gradationskurve
durch einen weiBen Kreis angezeigt.

Klicken Sie, um eine Gradationskurve zu
zeichnen, auf den Freihandwerkzeug-Button. Der
Mauszeiger verwandelt sich in einen Stift, wenn
Sie ihn in das ,Gradationskurven/-
Tonwertkorrektur®-Fenster bewegen.

Halten Sie die linke Maustaste gedriickt,
wahrend Sie die Gradationskurve zeichnen. Mit
dem Freihandwerkzeug sind extreme
Veranderungen des Bildes méglich.

Um eine Kurve zu glétten, klicken Sie auf den
Button ,Gradationskurve glatten“. Marken
werden automatisch auf die Kurve gesetzt und
kénnen mit der Maus eingestellt werden.

Bei stark gekrimmten Freihandkurven kann das
Klicken auf den Button ,,Gradationskurve
glatten” die Kurve stark verédndern. Durch
Klicken auf den Riickgangig-Button widerrufen
Sie alle Anderungen in allen Kanélen.

K.anal: V:;
L.
7
/1
/
i)
I/'
g
ki
/
L]
[
!
/
¥R
I

4

Eingabe:

Auzgabe;

VU

irg

Eingabe:

Auzgabe:;

2212

N

Eingabe: 95
Auzgabe: 53

22121

45



Ein Histogramm zeigt die Haufigkeit der
Helligkeitswerte eines Bildes an. Links befinden
sich die dunklen, rechts die hellen Werte. Die
Hohe der schwarzen Linien entspricht der
Haufigkeit eines Helligkeitswertes im Bild.

Mit Hilfe des Histogramms lasst sich der
Tonwertumfang optimal ausnutzen. Anderungen
des Histogramms Ubertragen sich auf die
Gradationskurve.

Die Werte fur Lichter, Schatten und Gamma
kénnen mit den Schiebereglern unterhalb des
Histogramms manuell eingestellt werden. Diese
Werte werden rechts neben den Reglern
angezeigt; diese kénnen auch per Tastatur
eingegeben werden.

Das Gamma legt die Mitteltone des Bildes fest.
Der Lichter-Eingaberegler setzt den WeiBwert. Alle
Pixel rechts des Reglers werden auf 255 gesetzt
und jedes Bilddetail in diesem Helligkeitsbereich
geht verloren. Der Schatten-Eingaberegler setzt
den Schwarzwert. Alle Pixel links des Reglers
werden auf Null gesetzt und jedes Bilddetail in
diesem Helligkeitsbereich geht verloren.

Die Schwarz- und WeiBausgabewerte kénnen
eingestellt werden. Durch Verschieben des
Lichter-Ausgabereglers bzw. des Schatten-
Ausgabereglers kann der Kontrast im Bild
reduziert werden.

Klicken Sie auf den RGB-Histogramm-Button, um
das Histogramm fiir den Rot-, Grlin- und
Blaukanal zu betrachten. Klicken Sie auf den
Button abermals, um die Anzeige zu verbergen.

7.3 GRADATIONSKURVENKORREKTUR -

Die Gradationskurve ist eine grafische Darstellung der Helligkeit
und der Farbstufen eines Bildes. Die Horizontalachse stellt die {
256 Helligkeitsstufen des Originalbildes (Eingabewerte) von

Schwarz bis Wei3 dar. Die Vertikalachse stellt das korrigierte Bild
(Ausgabewerte) mit der selben Einteilung von unten bis oben dar.

Dunkle Farben und Schatten eines Bildes werden im unteren,

Eingabe-Regler ,Schatten®
Eingabe-Regler ,Gamma“
Eingabe-Regler ,Lichter

“«

Eingabewert
0
rFs Auzgabewert
|
Ausgabe-Regler ,Lichter”
Ausgabe-Regler ,Schatten®
tor st sormsdourern e fielss b ungukorrek s (RAW) i
ot Bl o
Coopdatortamtatung | ore v‘% ey
o o8 = I (]
A [ A" =
T | = .
Eragate
7l Mgt Dt
,/ ﬂ,_o!ﬂ b ==
—_— j_ il =
,r—‘L—‘Sﬂ‘m oo Ergabarn
m o =5 | II"‘ (] 100 | 2%
4= p
| Autamsticte Lraebarg| | Sk sstosn
EINFUHRUNG
Lichter ;."/
z 5
|
g Mitteltone

linken Teil des Diagramms repréasentiert. Die mittlere Sektion
reprasentiert die Mittelténe: Haut, Gras, blauer Himmel. Der

obere rechte Teil stellt die Lichter dar: Wolken, Licht. Eine

Anderung der Gradationskurve wirkt sich auf die Helligkeit, den

Kontrast und die Farbe des Bildes aus.

Eingabe
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Andern der Helligkeit

Dies ist eine einfache Technik, um ein Bild
aufzuhellen.

Bewegen Sie bei ausgewahltem RGB-Kanal im
,Gradationskurve glatten“-Modus den Mauszeiger in
die Mitte der Kurve. Klicken Sie die Gradationskurve
an und ziehen Sie sie nach oben. Schauen Sie auf
das Resultat im Bild rechts. Selbst eine kleine
Veranderung der Kurve hat eine sichtbare
Auswirkung auf das Bild. Wenn Sie die Gradations-
kurve nach unten bewegen, wird das Bild dunkler.

Erhéhung des Kontrastes

Der Kontrast eines Bildes kann verandert werden.
Die 45°-Linie der Gradationskurve reprasentiert
den Originalkontrast des Bildes. Durch Erhéhung
der Steigung der Gradationskurve auf mehr als
45°, steigert sich der Kontrast. Durch
Verminderung auf weniger als 45°, vermindert sich
der Kontrast.

Wahlen Sie den RGB-Kanal und klicken Sie einmal
oben und einmal unten auf die Gradationskurve.
Es erscheint jeweils eine Marke. Ziehen Sie die
obere Marke langsam nach oben und die untere
nach unten. Das Ergebnis ist eine
Steigungserhéhung der Kurve in der Mitte und
damit eine Steigerung des Kontrastes, ohne dabei
die Gesamthelligkeit zu verandern.

Farbkorrektur

Durch die Auswahl von Gradationskurven einzelner |
Farben kann der Gesamtfarbeindruck eines Bildes
verandert werden. Dies kann dazu verwendet
werden, um unnattrliche Farbnuancen aus einem
Bild zu entfernen oder das Bild ,warmer“ zu
machen.

Wenn das Bild zu rot, zu griin oder zu blau ist,
ziehen Sie einfach die dazugehérige Farbkanal-

erscheint. Wenn die Farbabweichung eine
Sekundarfarbe ist, also Cyan, Magenta oder Gelb,
ziehen Sie die Farbkanal-Gradationskurve der

Bild zu gelb, ziehen Sie die blaue Kurve nach oben.
Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt 3.7. &



7.4 BILDKORREKTUREN MIT HILFE DES HISTOGRAMMS — EINFUHRUNG

Diese Einflihrung erldutert einfache Korrekturen,
die Sie mit dem Histogramm vornehmen kénnen.
Im Gegensatz zur Gradationskurve zeigt das
Histogramm spezielle Informationen Uber ein
Bild. Dies bietet die M&glichkeit, das Bild zu
analysieren und darauf basierend Veranderungen
vorzunehmen.

Die Pixelverteilung im Histogramm zeigt, dass
nicht der gesamte Bereich der Téne verwendet
wird. Im rechten Bereich, der den Lichter
entspricht, sind keine Pixel vorhanden.

Durch Verschieben des Helligkeitsreglers nach
links verschieben Sie den WeiBpunkt an den
rechten Rand der Pixelverteilung; der
Bildkontrast wird verbessert.

Der Gammaregler kann dazu verwendet werden, die relative Verteilung der Tonwerte im Bild
einzustellen. Durch Verschieben des Gammareglers nach links in Richtung der Schatten wird das
Bild heller. Durch Verschieben des Gammareglers nach rechts wird das Bild dunkler.
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7.5 WEISS-, SCHWARZ- UND GRAUPUNKT

Im ,Gradationskurven/Tonwertkorrektur“-Fenster r
kénnen Sie einen WeiB-, Schwarz- und ] [
Graupunkt innerhalb des Bildes festlegen, was e
eine erweiterte Bildbearbeitung erméglicht. I Vv .
Wenn das Pipetten-Werkzeug Uber dem Bild

o R:251 G:238 B 240

platziert wird, zeigt die RGB-Anzeige sowie die s -
Gradationskurve den Wert an diesem Punkt an. | L
Alle Anderungen werden sofort im angezeigten | ‘
Bild sichtbar. Valaly
aufgenommener Wert RGB-Anzeige

Klicken Sie auf den WeiBpunkt-Button; der
Mauszeiger verwandelt sich in eine Pipette.

Klicken Sie auf den hellsten neutralen Bereich
des Bildes, um ihn als WeiBpunkt zu definieren.
Die Werte des Bildes werden auf Basis des
festgelegten Punktes eingestellt. Der
voreingestellte WeiBpunktwert ist 255 fur jeden
RGB-Kanal.

Klicken Sie auf den Schwarzpunkt-Button.

Klicken Sie auf den dunkelsten neutralen Bereich
des Bildes, um ihn als Schwarzpunkt zu
definieren. Die Werte des Bildes werden auf
Basis des festgelegten Punktes eingestellt. Der
voreingestellte Schwarzpunkttwert ist O fiir jeden
RGB-Kanal.

Klicken Sie auf den Graupunkt-Button. Der
Graupunkt bestimmt die Farbe des Bildes.

Klicken Sie auf einen neutralgrauen Bereich, um
ihn als Graupunkt zu definieren. Der Bereich zur
Kalibrierung des Graupunktes muss neutralgrau
sein. Die Helligkeit dieses Bereiches ist nicht
wichtig, aber wenn der Bereich eine Farbe
aufweist, wird das Bild farblich nicht korrekt
ausbalanciert.

Klicken Sie auf den Anwenden-Button und halten
Sie die Maustaste gedriickt, um die Anderungen

im Tonwert-Histogramm zu sehen. Informationen
zum Andern des WeiB- und Schwarzpunktwertes
finden Sie im folgenden Abschnitt.

Durch Anklicken des Zurlicksetzen-Button
widerrufen Sie alle Korrekturen.
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7.5.1 WEISS- UND SCHWARZPUNKTWERTE

Das Setzen von WeiB- und Schwarzpunktwert ist eine Funktion der erweiterten Bildbearbeitung.
Die WeiB- und Schwarzpunktwerte sind auf 255 und 0 fir jeden RGB-Kanal voreingestellt. Sie
kénnen so ein Bild, ohne echtes WeiB oder Schwarz kalibrieren.

Doppelklicken Sie entweder auf den WeiBpunkt- | |
oder Schwarzpunkt-Button, um die Dialogbox f f ﬁ
Punktwerteinstellung zu 6ffnen.

Geben Sie die gewlinschten WeiBpunkt- oder
Schwarzpunktwerte ein. Klicken Sie auf ,,OK“.

Die Maus kann in der Dialogbox ,,Punktwert-

einstellung® zur Messung der Farbe jedes Schwarzpunktwert \Weilpunktwert
Punktes des angezeigten Bildes verwendet
werden. R (X R: [255

Kalibrieren Sie das Bild, indem Sie den Vorgang G: EI ER

fur den WeiB-, Schwarz- und Graupunkt wie in
Abschnitt 7.5 beschrieben ausfihren. B |0 B: |255

| ok {[ Abbvechen |
A

7.6 WEISSABGLEICH (NUR RAW)

Der WeiBabgleich bestimmt die Farbstimmung weillabgleich
des Bildes. Stellen Sie den WeiBabgleich ein,

bevor Sie Filtereffekte auf das Bild anwenden,
damit die Farbe korrekt beurteilt werden kann.

K.amerainzstellungen

ma
Im Listenfeld wird automatisch die Tangeslicht
WeiBabgleichseinstellung der Kamera bei der “Walken
Aufnahme des Bildes tibernommen. Das Bild i thehy
] ) . . . giblicht-Leuchtstofflampe
kann auch auf eine spezielle Lichtsituation K alttor-Leuchtstofflampe
abgestimmt werden. Mittels der ,,Automatischen T ageslicht-Leuchtstafflampe
Analyse“ wird der WeiBabgleich automatisch Leuchtstoffl. Typ w/arm Wwhite
durchaefiihrt Leuchtstoffl. Typtwhite
urchg ' Leuchtstaffl. Typ Cool Wwhite
Leuchtstaffl, Tpp Draylight

Die Vollversion der ,DIMAGE Master“-Software erlaubt die Kalibrierung des WeiBabgleichs
mittels Farbtemperatur und CC-Index-Daten, die mit einem Farbmessgeréat ermittelt wurdenoder
durch ermittelte Werte aus einem Graubereich direkt im RAW-Bild.
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7.7 SCHARFE

Sie kénnen ein Bild durch Anwendung der
Schérfefunktion schérfer erscheinen lassen. Bewegen
Sie den Kontrast-Schieberegler zwischen den
Positionen ,,Weich“, ,Normal“ und ,Hart“; damit legen
Sie den Grad der Scharfzeichnung fest. Befindet sich

der Schieberegler am linken Rand, wird die
Bildschérfe nicht beeinflusst.

Der Effekt der Scharfzeichnung kann im Bild
betrachtet werden. Klicken Sie auf das Bild und
bewegen Sie es durch Halten der Maustaste.
Aktivieren Sie das Kontrollkastchen ,Vorschau
Bildanzeigebereich“, um den Effekt in der
Bildbearbeitungsfenster zu betrachten..

Firaat

Mol

BT e

[ Wt irtuma Hibarueagrleneach

Die Vollversion der ,,DIMAGE Master“-Software erlaubt das Scharfzeichnen eines Bildes mit der
Funktion ,,Unscharf maskieren“ fir alle Bilddateien. AuBerdem ermdglicht die Vollversion der
,DIMAGE Master“-Software die Ortsfrequenzfilterung bei RAW-Bildern.

7.8 FILTEREFFEKTE (NUR RAW)

Mittels Filter und Farbeffekten bestimmen Sie,
ob ein RAW-Bild farbig oder S/W ist. Die
Farbigkeit des Bilds kann veréndert werden.

Es stehen unter ,Farbe”“ zwei Filter zur
Verfligung: LB-Filter (Light Balancing —
Lichtbalance) und CC-Filter (Color
Compensating — Farbkompensation). Die Skala
des LB-Filters zeigt den Mired-Wert. Mit den
Schiebereglern des CC-Filters kénnen Sie
Einstellungen fur Rot/Cyan, Griin/Magenta sowie
Blau/Gelb vornehmen. CC bezieht sich auf die
optische Dichte. 30CC hat eine optische Dichte
von 0,3 bzw. 1,0EV.

Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen unten, um
die RAW-Daten in S/W-Daten umzuwandeln.

Mit der Vollversion der ,DIMAGE Master*-
Software ist es mdglich, farblich monochrome
Bilder zu erzeugen. AuBerdem kdnnen
Kontrastfilter auf RAW-Bilder angewendet
werden.

Filter Effekte @

LE Filter
K.alt W arm
160 120 80 40 0O 40 B0 120 160
CC Filter
R C
40R 20R 1] 20C 40C
G 4
40G 20G ] 20k A0k
B i
40B 20B 1] 207 407
[Jn 5 M urwandeln
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7.9 AUSWAHL DES FARBRAUMES (NUR RAW)

Die Auswahl des Farbraumes legt den
Zielfarbraum des RAW-Bildes fest, wenn es
gespeichert wird. Wahlen Sie ,Farbraum® aus
dem Listenfeld.

Es stehen 10 Standard-Farbrdume zur
Verfugung. Mit ,Kameraeinstellungen® wird der
bei der Aufnahme durch die Kamera festgelegte
Farbraum verwendet; Informationen hiertiber
finden Sie in der Bedienungsanleitung der
Kamera.

Um ein geratespezifisches Profil zu verwenden,
wahlen Sie ,ICC-Profil verwenden® im Listenfeld;
die Dialogbox ,Offnen” erscheint. Wahlen Sie
das Profil und 6ffnen Sie die Datei; der Name
des Profils wird in der Dialogbox
,Farbraumauswahl“ angezeigt.

SRGB — Multimedia- und Internetstandard.
Adobe RGB - Graphikstandard.

PRO Photo RGB - ein Kodak-Standard.
Apple RGB — Apple-Standard.

CIE RGB - spezialisierter Farbraum.

Farbraurm Bild:

Auswahl Farbraum %]

F.amerainstellungen

iHinen
Suctenin | I el

] e Rl e

2] e rssated e

] Ul a0
2] UShestfeduncosted o
= UsshestfadCasted o

ﬂﬂl"brﬂ"l’h F_]pndn.—rf‘n i]hﬂ‘rlﬂ.‘! Kt
t »
Dot | Ifran
Doty | Cokor Maragement Proffe [ 10 ICT) w [Abtsscten |

F.amerainstelungen
sAGE

AdobeRGE

PRO Photo RGE
AppleRGE

CIE RGE
ColorMatchRGE
MNTSC

P&l SECAM
SMPTE-C
GroRer-RGE Farbraum
ICI A

e
3 7
o el oo Speae Profieicm ] e
ST e ] pederrvee o
] Eobteto cm ] pedaiiil icm
HEatathopfTaf sl M o [P] podedfie km
) PatothorAlaf s TMY s 7] PAL_STCAM i

ColorMatch RGB — Standard der Druckvorstufe.
NTSC — Japanischer TV-Standard.
PAL/SECAM — Europaischer TV-Standard.
SMPTE-C - TV-Standard der USA.

Wide Gamut RGB

— spezialisierter Farbraum.
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7.10 DATEN EINBELICHTEN

Sie kénnen das Datum und die Uhrzeit der
Aufnahme sowie den Dateinamen und den
Bildtitel in das Bild einbelichten. Informationen
Uber die Bearbeitung eines Bildtitels finden Sie
im Abschnitt 6.4.

Wahlen Sie die Informationen, die Sie in das Bild
einbelichten méchten, durch Aktivieren des
entsprechenden Kontrollkdstchens aus.

Klicken Sie auf den entsprechenden Button, um
die gewtinschte Ecke des Bildes auszuwahlen,
in der die einbelichteten Daten erscheinen
sollen. Wenn das Kontrollkastchen ,Innerhalb
des Auswahlrahmens* markiert ist, werden die
Daten in dem Auswahlrahmen an einer von
Ihnen gewahlten Position angezeigt. Weitere
Informationen Gber den Auswahlrahmen finden
Sie im Abschnitt 7.11.

Durch Klicken auf ,,Schrifteinstellung” oder
»Schriftfarbe” kdnnen Sie das Erscheinungsbild
des einbelichteten Textes festlegen. Informa-
tionen hierzu finden Sie im Hinweis auf Seite 33.

Die relative AnzeigegroBe der einbelichteten
Daten ist von der BildgroBe abhangig. Um die
Dateneinbelichtung zu verwerfen, klicken Sie auf
den Zuricksetzen-Button.

Wenn das Bild gespeichert wird, werden die
Daten in das Bild eingefligt. Geben Sie dem Bild
beim Speichern stets einen neuen Namen, um
das Originalbild zu erhalten. RAW-Daten mit
einbelichteten Daten kénnen nicht als 16-Bit
TIFF-Dateien gespeichert werden.

Einbelichtungseinstellung £

v | Datum & Uhrzeit
atum It S chrifteinstellung
Dateiname Schriftfarbe

Bildtitel

Pazitian

‘AL

[ ]

[ ]Innerhalb des Auzwahlrahmens

Lurlickzetzen

=
=

4/19/2004 7:07:04 PM
PICT0004.JPG
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7.11 AUSWAHLRAHMEN

Sie kénnen Bildausschnitte auswahlen und speichern bzw. drucken. Der Auswahlrahmen kann
auBerdem zum Festlegen des Bereiches im Bild, in den die Daten einbelichtet werden sollen

(S. 53), verwendet werden. Klicken Sie auf den Auswahlrahmen-Button in der Werkzeugleiste oder
wahlen Sie im Werkzeuge-Menii unter ,,Cursor” den Punkt ,,Auswahlrahmen®.

Auswahlrahmen-Button

Dotel  pewbelen et Werdrese (e
- — ! MR- m—nl =
e=s M H || W !‘_% .,_{ I|1_ Hal N -

4 ' PICT O gy A: ¥ G: W B: 7 440 ¥
EBeabiurg o —

Tl Coastrahurven wrel T ormesthimth i
m} Ernbaz ool F ik o
Fawbior, Sabgurg uned Hisllghsd

e
Wrisad ared Indzrmusbon, &
Erldrormster,
Dosnave  PCTONZ gy a2 ol
e 4/ JeE G R

Ziehen Sie durch Klicken einen Auswahlrahmen tber den gewiinschten
Bereich auf. Es entsteht ein gestricheltes Auswahlrechteck. Klicken Sie auf
den Auswahlrahmen, um ihn zu bewegen. Klicken Sie auf die Kanten ik i
des Auswahlrahmens, um diesen zu vergroBern oder zu verkleinern. e

Ceriaf

Waéhlen Sie im Datei-Menu ,,Ausgewahlten Bereich speichern® oder

»#Ausgewahlten Bereich drucken®.
oo wllrgen '
Farlorrned vb g [
Baer e [ %]

Wenn Sie ,,Ausgewahlten Bereich drucken“ gewahlt haben, &ffnet sich die
Dialogbox ,,Drucken...“. Der gewahlte Bereich wird in der Bildvorschau
angezeigt. Informationen Uber Druckeinstellungen finden Sie im Abschnitt
4,

Wenn Sie ,Ausgewahlten Bereich speichern® gewahlt haben, 6ffnet sich die
Dialogbox ,Datei speichern unter“. Geben Sie einen neuen Dateinamen ein,
wahlen Sie ein Dateityp, wahlen Sie einen Zielort fur das Bild aus, und
speichern Sie das Bild (Abschnitt 3.14).

Der MenUpunkt ,,Auswahlbereich kopieren“ im Bearbeiten-Meni kopiert
die Daten des Auswahlrahmens in die Zwischenablage. Diese kénnen
somit in eine andere Anwendung eingefligt werden.
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7.12 SCHNAPPSCHUSS

Bildkorrekturen kénnen vorlibergehend als Schnappschuss mit Miniaturbild neben dem angezeigten
Bild gespeichert werden. Um den Schnappschuss-Anzeigebereich zu 6ffnen, wahlen Sie im Ansicht-
Menu ,,Schnappschisse anzeigen“. Klicken Sie einfach auf den Schnappschuss-Button oder
wahlen Sie ,Schnappschisse erstellen” im Werkzeuge-MenU, um ein Miniaturbild mit den aktuellen

Bildkorrekturen zu speichern.

Schnappschuss-Button

[atei

E:: }T‘

Beabeien At Werkbeasp e
e bl
» Dikdbsrbuburg 2

Schnappschuss-Anzeigebereich

Um zu einer vorhergehenden Bildkorrektur
zuriickzukehren, klicken Sie auf den
entsprechenden Schnappschuss. Die Korrekturen
werden auf das angezeigte Bild tbertragen. Sie
kénnen, abhéngig vom zur Verfligung stehenden
Speicher des Computers, bis zu 10
SchnappschUsse erstellen.

Um einen Schnappschuss zu I8schen, klicken
Sie auf das Miniaturbild und wéhlen Sie
»Schnappschuss I6schen” im Werkzeuge-MenU
oder drlicken Sie die Entfernentaste auf der
Tastatur.

Schnappschiisse kdnnen gedruckt werden;
Informationen dazu finden Sie im néchsten
Abschnitt.

B DiMAGE Master, Lite

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Werkzeuge  Hilfe
Drehen
IRt ||'__:'4[ { é Spiegeln
- — Cursor
Schnappschuss erskellen CerT
Bearbeitung
O Gradationskurven und Tonwertkarrektur
1 Kaortrast und Farbbalance
1 Farbtan, 5&ttigung und Helligkeit
1 Schare
Direhien #Spiegeln
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7.12.1 SCHNAPPSCHUSSE DRUCKEN

Die vorhandenen Schnappschiisse kénnen gedruckt werden. Wéhlen Sie o S

~Schnappschuss drucken® im Datei-Mend, um die Dialogbox Spachain uker.. Culachit
- « - Bargia il Bergah gpeihsin,  Chle Al

»Schnappschisse drucken® zu &ffnen. emiatie RN, b
Druhen ik P

Barzigena il Bereith druiil.

Schnappschiisse drucken

Schhappschuss Yaorschau <

Der Ausschnitt ,Schnappschuss” zeigt die
vorhandenen Schnappschisse an.
Deaktivieren Sie die Kontrollkastchen, um —_
den jeweiligen Schnappschuss vom Druck
auszunehmen.

Optiohen

Lawout |12 w

Wahlen Sie das Layout der Bilder pro Seite
aus dem Listenfeld aus.
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Seite/Gesamtzahl der Seiten — Durch Klicken der Pfeile wird das vorherige bzw. nachste Bild
angezeigt.

Dateiname. Gewahlt mit ,,Optionen® (s. unten). Drucken der Schnappschusse.
Die Drucken-Dialogbox des

|2 =~ Betriebssystems 6ffnet sich,
| bevor das Dokument an den

143 [ | | Drucker gesendet wird; diese
Dialogbox variiert je nach

T Betriebssystem und Drucker.

Zugang zur Drucken-Dialogbox

Eigenschaften| - “" | des Druckers. Dieses Fenster
Drucker | . .
[= . —| variiert je nach Betriebssystem

P TOOLZ g

Abbrechen = ~| und Drucker.

Die Druckvorschau zeigt sowohl die Bilder als
auch die unter ,Optionen® aktivierten
Informationen an.

Nummer des Schnappschusses.

Auswahl von Informationen, die mit dem
— Schnappschuss gedruckt werden. Anderungen
werden im Vorschaubereich angezeigt.

Schnappzschussnummer dlucken\
Dateinamen diucken ——————— |

Wahlen Sie die gewlinschten Parameter in der Dialogbox ,Schnappschiisse drucken®. Klicken Sie
auf den Drucken-Button, um den Druckvorgang zu starten oder auf ,,Abbrechen” zum SchlieBen des
Fensters.
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8.0 FARBVOREINSTELLUNGEN

Geratespezifische Monitor- und Drucker-ICC Profile kbnnen mit der

,DIMAGE Master Lite“-Software verwendet werden. Wihlen Sie i e ks St
»Farbvoreinstellungen im Datei-Menl (Windows) bzw. im ,DiIMAGE Master il

Lite“-MenU (Macintosh), um die Dialogbox zu 6ffnen.

Dote ewbeten A Weloesge

Eruchen Citsp
Sotvadoiass dudien
Barigemthitn Borech drutien

8.1 VERWENDEN VON MONITOR-ICC-PROFILEN

Das Monitor-Profil des Betriebssystems kann mit der e —
,DIMAGE Master Lite“-Software verwendet werden.

Waéhlen Sie im Datei-Menu ,,Farbvoreinstellungen®, um
die Dialogbox zu 6ffnen. Aktivieren Sie das Mrigmane: sFGE IECIS65-L1

Kontrollkéstchen ,Monitor ICC-Profilname”. 5] Dk 10 Profinass [ |

[ Morskor ICC-Profleramss. S0 Color Space Profis cm

Wenn die Felder des Monitor-ICC-Profils grau de
erscheinen, ist noch kein Monitor-Profil im o] [aewcten |
Betriebssystem gewéhlt worden. Bitte lesen Sie die
Bedienungsanleitung Ihres Betriebssystems um weitere Informationen zur Installation von Monitor
ICC-Profilen zu erhalten oder verwenden Sie dessen Hilfefunktion. Im Abschnitt 9.2. ist aufgelistet,
in welchem Ordner Sie spezielle Profile finden. Generische Monitor- und Druckerprofile werden bei
der ,,DIMAGE Master Lite“-Software mitgeliefert: Std_Monitor.icc fir normale Monitore,
sRGB_Monitor.icc fir Windows sRGB Monitore sowie Apple_RGB_Monitor.icc fir Apple Monitore.
Weitere Informationen hierzu finden Sie im Hinweis auf der folgenden Seite.

8.2 VERWENDEN VON DRUCKER-ICC-PROFILEN

Klicken Sie in der Dialogbox ,,Farbvoreinstellungen® auf
das Kontrollkastchen ,,Drucker ICC-Profilname*®. Klicken
Sie auf ,Laden*“, um die Dialogbox ,,Offnen” anzuzeigen.
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Wahlen Sie ein ICC-Profil aus. CMY oder CMYK Btfnen [2)5%)
Druckerprofile sind nicht kompatibel mit der e [ERETETT] O F
,DIMAGE Master Lite“-Software. Klicken Sie auf BEmimemm . B
,Offnen®, um den Vorgang fertig zu stellen. oy N Sl by ot
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Bei korrekt geladenem Profil wird der Profilname

angezeigt. Das Profil kdnnen Sie zwischenzeitlich ]

deaktivieren, indem Sie das Kontrollkastchen [ Mt i Pclerems. AGH Cokr Space ool
,Drucker ICC-Profilname“ deaktivieren Moo G0 IECEING21
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Standard-Druckerprofile werden bei der ,,DIMAGE Master Lite“-Software mitgeliefert.
Informationen Uber die Ordner, in denen Sie Profile finden konnen, erhalten Sie im Hinweis unten.

Std_ColorLBPicc
Std_DyeSublimation.icc
Std_InkJet.icc
Std_SilverHalide.icc
sRGB_Printer.icc

Fir Farblaserdrucker

Fir Thermosublimations-Drucker

Fir Tintenstrahldrucker

Fir Silberhalogenid-Thermosublimations-Drucker
Fir Drucker die den sRGB-Farbraum verwenden.

Die folgenden Druckerprofile sind zur Verwendung mit Konica Minolta Inkjet Paper Professional
Inkjet Photo Glossy Paper (Nord- und Lateinamerika) bzw.
Konica Minolta Inkjet Paper QP Professional Photo Paper Glossy (alle anderen Regionen):

CA_960i_QP_SBGH.icc
CA_990i_QP_SBG1.icc
CA_9900i_QP_SBG1.icc
CA_i960_QP_SBGH.icc
CA_i990_QP_SBGH.icc
CA_i9900_QP_SBG1.icc
CA_iP7100_QP_SBH1.icc
CA_iP8600_QP_SBH1.icc
EP_2100_QP_SBG1.icc
EP_4000PX_QP_SBGH.icc
EP_G5000_QP_SBGH1.icc
EP_G800_QP_SBG1.icc
EP_G820_QP_SBG1.icc
EP_G900_QP_SBGH.icc
EP_G920_QP_SBG1.icc
EP_R800_QP_SBGH.icc
HP_5850_QP_SBG1.icc

Fur Canon 960i Druckermodelle

Far Canon 990i Druckermodelle

Far Canon 9900i / 9950i Druckermodelle

Far Canon i960 Druckermodelle

Fur Canon i990 Druckermodelle

Far Canon i9900 / 19950 Druckermodelle

Fir Canon iP7100 Druckermodelle

Flr Canon iP8600 Druckermodelle

Fir Epson Stylus Photo 2100 / 2200 Druckermodelle
Fur Epson PM-4000PX Druckermodelle

Fur Epson PX-G5000 Druckermodelle

Flr Epson PM-G800 Druckermodelle

Flr Epson PM-G820 Druckermodelle

Fir Epson PX-G900 Druckermodelle

Flr Epson PX-G920 Druckermodelle

Flr Epson Stylus Photo R800 Druckermodelle.
Fir HP Deskjet 5850 Druckermodelle

Die folgenden Einstellungen missen in der Dialogbox fir die Druck-Eigenschaften vorgenommen
werden. Diese Dialogbox kann von der Dialogbox ,,Drucken® aus getffnet werden.
Bei Canon-Modellen: stellen Sie unter Medientyp ,Professionell Fotopapier” ein, unter
Farbeinstellung ,,Manuell“ und unter Druckart “keins”
Bei Epson-Modellen: Wahlen Sie unter den erweiterten Einstellungen bei Papier & Qualitat
»Premium Glossy Photo Paper“, Colormanagement auf ,|ICM“ und ICC/ICM-Profile auf ,,aus*
Bei HP-Modellen: Wahlen Sie den Papiertyp ,HP Premium Plus Fotopapier, Hochglanz” , Qualitat
»,Hoch* und deaktivieren Sie die automatische Bildverbesserung sowie ,Digital Flash“.

Informationen zu ICC-Profilen firr weitere Drucker finden Sie unter:
http://konicaminolta.com/products/consumer/inkjet

Sie finden die Ordner, welche die von Konica Minolta mitgelieferten ICC Monitor- und
Druckerprofile enthalten, an folgenden Orten:

Windows XP: [Windows] > [System32] > [Spool] > [Drivers] > [Color] > [KonicaMinolta]
Windows 2000: [WINNT] > [System32] > [Spool] > [Drivers] > [Color] > [KonicaMinolta]
Windows 98, 98SE, Me: [Windows] > [System] > [Color] > [KonicaMinolta]

Mac OS X: [Library] > [ColorSync] > [Profiles] > [KonicaMinolta]
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9.0 ANHANG
9.1 DEINSTALLIEREN DER ,,DIMAGE MASTER LITE“-SOFTWARE

Windows

Deinstallieren Sie die ,,DIMAGE Master Lite”-Software unter Verwendung der ,,Programme &ndern
oder entfernen”-Routine bzw. der ,,Anwendungen hinzufigen/entfernen”-Routine (XP) in der
Systemsteuerung. Verschieben Sie anschlieBend den Ordner ,,KonicaMinolta® in den Papierkorb und
leeren Sie diesen, um den Vorgang abschlieBen.

In Windows 2000 Professional und XP befindet sich der Ordner unter folgendem Pfad:
[Dokumente und Einstellungen] > [Eingeloggter Benutzer] > [Anwendungsdaten] > [KonicaMinolta].

In Windows 98, 98SE und Me befindet sich der Ordner unter folgendem Pfad:
[Windows] > [ Anwendungsdaten] > [KonicaMinolta].

Macintosh

Ebenso wie der Programm-Ordner der ,DIMAGE Master Lite”-Software sollten die folgenden Konica
Minolta-Dateien und Ordner unter den folgenden beiden Pfaden entfernt werden:

Li‘brary CoI‘orSync Profiles KonicaMinolta

_ ﬁ* _ _ _
Users Logon name Library Preferences DiIMAGE Master Lite

com.konicaminolta.dimagemasterlite.plist

ot

Léschen
9.2 ICC-PROFILE FINDEN
ICC-Profile finden Sie sich unter folgendem Pfaden:
Windows XP: [Windows] > [System32] > [Spool] > [Drivers] > [Color]
Windows 2000: [WINNT] > [System32] > [Spool] > [Drivers] > [Color]
Windows 98, 98SE, Me: [Windows] > [System] > [Color]
Mac 0S X: [Library] > [ColorSync] > [Profiles]

Geratespezifische Monitor- und Drucker-ICC Profile sind beim Hersteller erhéltlich. Sie kdnnen diese
auf den Webseiten der Hersteller herunterladen. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung Ihres
spezifischen Gerates, um das ICC-Profil zu installieren.

Konica Minolta ist ein Warenzeichen der Konica Minolta Holdings, Inc. DIMAGE ist ein
Warenzeichen der Konica Minolta Photo Imaging, Inc. Microsoft und Windows sind eingetragene
Warenzeichen der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und anderen Landern. Der
offizielle Name von Windows ist Microsoft Windows Betriebssystem. Pentium ist ein eingetragenes
Warenzeichen der Intel Corporation. Apple, Macintosh, Power Macintosh und Mac OS sind
eingetragene Warenzeichen der Apple Computer Inc. Alle anderen Marken und Produktnamen sind
Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentimer.
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Melden Sie sich kostenlos an und entdecken Sie
die faszinierende Welt der Konica-Minolta-Fotografie.

Das ultimative Wissensportal fiir Foto-Fans:

www.KonicaMinoltaPhoto\World.com

Jetzt anmelden, 29,99 EUR sparen,
DiMAGE Messenger-Software kostenlos downloaden!

Picture: Konica Minolta Pt Member Prof Claes M;



I[KONICA MINOLTA

Konica Minolta Support:
www.konicaminoltasupport.com

Konica Minolta Photo World:
www.konicaminoltaphotoworid.com

Werden Sie noch heute Mitglied der Konica Minolta Photo World.
Die Mitgliedschaft ist fiir registrierte Konica Minolta-Kunden kostenlos!

Jetzt anmelden, 29,99 EUR sparen,
DiMAGE Messenger-Software kostenlos downloaden!

KONICA MINOLTA PHOTO IMAGING, INC.

© 2005 Konica Minolta Photo Imaging, Inc.
Under the Berne Convention and Universal Copyright Convention.

@ 9224-7319-14/12984
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